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Diplomova prace je zaméfena na analyzu technologie cloud computing v rdmci platformy Microsoft
Windows Azure a vyvoj ukazkové aplikace urcené pro tuto platformu.

Prace je rozdélena na teoretickou a praktickou c¢ast. V teoretické ¢asti autor rozebira technologii cloud
computing, jeji vihody a nevyhody z ekonomického i technického hlediska, uvadi typy a vrstvy cloudu,
druhy poskytovanych sluzeb a prehled jejich poskytovateld. V dalsi kapitole analyzuje architekturu
platformy Windows Azure, popisuje rozhrani pro spravu cloudovych sluzeb, jednotlivé typy aplikaci,
které Ize na této platformé provozovat a druhy poskytovanych sluzeb. Teoreticka ¢ast prace poskytuje
dobry prehled o technologii cloud computingu a platformy Windows Azure. Mize slouzit k tvodnimu
sezndmeni s touto problematikou a k rozhodnuti, jakym smérem se ubirat pti vyvoji aplikaci.

Prakticka ¢ast je vénovana ukazkové aplikaci Make Nature Free pro platformu Windows Azure. Autor
specifikoval funkéni a nefunkéni pozadavky, piipady uziti a navrhnul objektovy a datovy model.
Aplikace slouzi pro evidenci lokalit se znecisténym zivotnim prostredim. Jedna se o webovou aplikaci
typu Cloud Service, tj. aplikaci navrzenou specialné pro béh v prostredi cloudu. Vyuziva navrhovy vzor
Asynchronous Web Role / Worker Role, slouzici pro predavani dat mezi webovym rozhranim a
modulem provadéjici asynchronni operace. Pro ukladani dat vytvoril knihovnu zajistujici ptistup
k datim v ulozisti Azure Storage. Aplikace je modularni. Jednotlivé moduly implementuji rozhrani
vyuzivané dalsimi moduly.

Zdrojovy kéd aplikace vyhovuje zdsaddm programovani pro platformu .NET. V tfidé BaseHandler
vSak neni pouzit navrhovy vzor pro deklaraci a vyvolani udalosti.

Pfi zpracovani prace autor vyuzil ziskané znalosti z programovani v jazyce C#, prace s databazemi,
tvorby webovych stranek a modelovani informacnich systémi v jazyce UML. Nastudoval problematiku
platformy Windows Azure, vyvoj webovych aplikaci pomoci technologie ASP.NET, aplika¢ni rozhrani
firmy Google pro praci s mapami a urceni polohy, sezndmil se s tvorbou webovych sluZeb,
asynchronnim programovanim, technologii Entity Framework a LINQ v jazyce C#.
Prace je napsana srozumitelné bez stylistickych chyb. Jednotlivé casti maji dostatecny rozsah.
Obsahuje vSak vétSi pocet preklepli a gramatickych chyb, zejména chybéjici ¢arky ve vétach a
v nékolika pripadech pouziti nespravného i/y v prisudku (str. 19, 44, 64). Texty databazového
schématu na obrazku 30 jsou rozmazané.
Otazka k obhajobé:

e Jaké jsou ndklady na provoz ukazkové aplikace?
Student splnil vSechny poZadované cile prace, prokazal samostatnou tviirci ¢innost. Prace odpovida
pozadavkim kladenym na diplomovou praci a doporucuji ji k obhajobé.
Navrhuji stupen klasifikace: velmi dobre.
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