Univerzita

Pardubice
Fakulta elektrotechniky , ;v , ,
a informatiky Posudek vedouciho bakalarské prace
Jméno studenta: Vit Kosta
Téma prace: Animacni systém pro 3D aplikace
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animacniho systému vyuzivajiciho tyto metody

Niarocnost zadani bakalarské prace na:

teoretické znalosti vyssi
praktické zkusenosti vyssi
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani niz§i

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Vsechny cile prace byly splnény.

V teoretické ¢asti se student podle zadani vénoval vybranym metoddm animace, které mohou byt vyuzity pro
tvorbu her. Podrobné popsal kiivky, které se v animacich vyuzivaji a dale metody kli¢ované animace, animace
na zakladé definovanych cest, animaci zalozenou na morphovani tvard a predevsim principy skeletalni
animace.

Dalsim cilem byl popis zakladnich principti knihovny OpenGL. Tento cil byl sice splnén, ov§em popis je az
prilis strucny.

Poslednim cilem byl navrh a implementace vlastniho animacniho systému a jeho ukazkové vyuziti ve vzorové
aplikaci.

Logicka stavba a stylisticka Wiroven prace:

Textova ¢ast predloZena prace je logicky rozd€lena na teoretickou a praktickou ¢ast. Teoreticka ¢ast popisuje na
odborné urovni jednotlivé vybrané typy animaci. Prakticka ¢ast se vénuje popisu vlastniho animaéniho systém
a ukazkové aplikace.

Prace obsahuje vSechny pozadované nalezitosti.

Prace je psana srozumitelné, nicmén¢ obsahuje nemalé mnozstvi pravopisnych chyb (pfedevsim shoda podmétu
s ptisudkem) a chybnou interpunkci. V préci nejsou dodrzena nekterd zakladni typograficka pravidla (zacatek
hlavnich kapitol na zac¢atku stranky, chybné zalomeni fadkd, pevna mezera za piedlozkami). V seznamu zkratek
nejsou dusledné uvedeny vSechny pouzité zkratky (napf.: WGL, PFD). Na nekteré obrazky neni v textu
odkazovano.

VyuZziti zdmérd, nAméti a navrhi v praxi:

Vlastni vytvorend animaéni knihovna mize byt (po drobném dopracovani) pouzita pro tvorbu her a
ukazkovych studijnich aplikaci za uc¢elem experimentovani s jednotlivymi typy animaci.

Piipadné dalSi hodnoceni (pfipominky k prici):

Student pracoval samostatné a prokazal znacné teoretické znalosti z oblasti pocitacové 3D animace, které se
systematicky vénuje del§i dobu. Rovnéz v praktické ¢asti student prokéazal velmi dobré znalosti nékolika
technologii a programatorskych technik.

Velmi kladn€ hodnotim promyslenost celého navrhu knihovny.

Naopak jako dva zasadni nedostatky je tfeba uvést velmi stru¢ny popis zékladnich principtt OpenGL. Tato
tématika (pouze vytvoreni okna a pfiprava na pouzivani OpenGL piikazli) je zakomponovana do kapitoly 7
spolu s popisem ukazkové aplikace, ktera vyuziva vytvorenou knihovnu. Tomuto tématu je v praci vénovano




velmi malo prostoru, pfipadny zajemce musi danou problematiku studovat pfevazné z pfilozenych zdrojovych
kodu.

Ptilozené zdrojové kody jsou velmi malo komentovany (s vyjimkou urcitych ¢asti). V kodu jsou michany ceské,
anglické a slovenské komentéie. K vytvofené knihovné sice existuje dokumentace, ale jeji rozsah je, dle mého

nazoru, vzhledem k rozsahu a komplexnosti vytvorené knihovny velmi maly. To povazuji za podstatnou chybu,
nebot’ timto se velmi snizuje moznost ptipadného vyuziti (jinak velmi kvalitniho dila) pfipadnymi zajemci.

V praci rovnéz chybi podrobnéjsi popis ukazkové aplikace. V tomto ptipadé je opét ptipadny zéjemce odkazan
pouze na studium zdrojovych koda.




B: Kriterialni hodnoceni:

Niapovédu k vyplnéni vybraného pole je mozné zobrazit klivesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni prace: \ Uroveil Piipominky

Uroveii dokumentu

logicka stavba prace prameérné

stylisticka uroven prameérné

prace s literaturou vcetné citaci nadprimérné

formalni Giprava prace (text, grafy, tabulky) podprimérné
Teoreticka ¢ast

rozsah a uroveil zpracovani reserse prameérné

formulace teoretickych vychodisek pro primérné

praktickou ¢ast

odborné zvladnuti problematiky nadpramérné
Prakticka ¢ast — produkt (ieSeni)

adekvatnost pouzitych metod, SW, postupti nadprumérné

kvalita navrhu feseni nadprumérné

komplexnost feseni komplexni

navrh datovych struktur

nelze hodnotit

uzivatelské rozhrani

nelze hodnotit

odborné zvladnuti problematiky nadprimérné

rozpracovanost skoro dokonceno

vyuzitelnost praktické ¢asti v praxi Caste¢na
Prakticka ¢ast - popis

popis feseni v bakalafské praci podprimérné

ostatni pfilohy (tabulky, grafy, vypocty, ...) nelze hodnotit

uzivatelska ptirucka podprimérné
Ulozeni dokumentu/ti bakalaiské prace na CD ano
Ulozeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):
1. Pro¢ neni v praci podrobnéji zminén editor animaci, ktery s touto praci souvisi a
kterému bylo vénovano velké usili a mnozZstvi ¢asu?
2. Nebylo by uzite¢néjsi misto popisi binarnich formatia JK2, JL.2A a JK2MORPH
(uvedenych v priloze) vytvorit a popsat vhodné metody pro pristup k prisluSnym
datiim?

Doporuceni prace k obhajobé: ano

NavrZeny klasifikacni stuper: velmi dobre
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