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Anotace

Tato bakalafska prace je zaméfena na vyvoj webové aplikace pro oddil
SK Studenec. Prvni Cast prace je Cisté teoretickd a zabyva se softwarovou architekturou
Model-View-Controller. Konkrétné je zde objasnén princip, vlastnosti a varianty MVC.
Koncept MVC je poté vyuzit pii realizaci portdlu SK Studenec, které je vénovana druha
Cast této prace. Soucasti praktické Casti je také popis feSeni konkrétnich situaci pfi vyvoji
webove aplikace jako napiiklad ndvrh databaze, vzhled a rozvrZeni stranek nebo systém
uZzivatelskych roli.
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Title

WWW application with usage of relational database for SK Studenec club

Annotation

This bachelor thesis focused on web application development for SK Studenec
club. The first part is purely theoretical and deals with Model-View-Controller software
architecture. Specifically is here explanation of the MVC principles, features and
variations. The MVC concept is then used for the implementation SK Studenec web sites,
which is devoted to the second part of this work. The practical part describes also specific
situations in developing web application such as database design, web sites layout and
design or system of user roles.
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1 Uvod

Rychly vyvoj webovych technologii a nastup novych modernich webovych sluzeb,
kde se tvirci obsahu stavaji samotni uZzivatel¢, klade nejen vysoké naroky na znalosti
vyvojafd, ale i nemalé pozadavky na prehlednou strukturu a organizaci aplikace. Pifechod
od statickych webovych stranek k dynamickym webovym aplikacim ma za nasledek narist
velikosti zdrojovych kodl vice jak o desetindsobek. Pocet fadkl zdrojového kdédu roste
také diky rozmanitosti koncovych zafizeni, jako jsou v dneSni dobé¢ oblibené smartphony a
tablety. Vyvojovy tym webové aplikace s ambicemi dlouhodobé udrzitelného vyvoje se
také s pribyvajicimi pozadavky koncovych uzivateli rozrostl ze stadia one-man-show na
par desitek vyvojait. Z vyse ve strucnosti zminénych avSak neméné podstatnych divodi
by se daly shrnout nasledujici pozadavky na vyvoj moderni webové aplikace: modularita,
ptehlednost a rozsifitelnost. Docileni téchto tii bodii by ndm méla zajistit vhodna volba a
spravna implementace architektury webové aplikace, které bude vénovana, konkrétné
architekture MVC (model-view-controller), tato bakalarska prace.

Prvotnim namétem pro vybér toho tématu byla Zadost od pfedstavenstva
sportovniho oddilu SK Studenec na vytvoteni prozatim jednoduchého redakéniho systému
s moznosti budouciho rozsiteni o dalsi funkcionalitu napiiklad pfihlaSovaciho systému.
Splnéni pozadavki na jednoduchost a rozsifitelnost systému se tedy stalo hlavnim ukolem.

Pti hledani vhodného feSeni jsem nejdiive nakoukl do zdrojovych koédi vlastniho
projektu nazvaného Fotogalerie, ktery jsem zpracovaval na predmét Navrh a tvorba www
stranek. I kdyz byl kod diikladné obklopen obsahlymi komentéfi, schopnost orientovat se
Vv procesech (zachyceni a zpracovani pozadavkll klienta, zpracovani odpovédi na
pozadavek) nebyla valna. O moznostech jednoduchého rozsifeni o libovolnou
funkcionalitu nemohla byt ani fe¢. Toto zdéSeni me vedlo k tomu, poohlédnout se po
modernich zpisobech programovani rozsdhlejSich webovych aplikaci. Jakym smérem se
ubirat mne navedla kratka zminka 0 MV C na ptfednasce z vyse uvedeného piedmétu.

Cilem této bakalatské prace je tedy objasnit princip architektury MVC a nésledné
realizovat tyto principy pfi tvorbé webové aplikace pro oddil SK Studenec.

Prvni kapitola je vénovana teoretické ¢asti, kde se ve zkratce vénuji charakteristice,
principim a moznostem vyuziti této architektury. Déle jsou zde shrnuty vyhody a
nevyhody pouziti architektury MVC a jeji zplsoby implementace. Z hlediska
implementace jsou zde také zminény rozdily mezi MVC pii tvorbé desktopovych a
webovych aplikaci.

Druha kapitola je uz zaméfena na praktickou Cast této prace. Nejprve ukazuji
vyuziti architektury MVC pii tvorbé portalu pro oddil SK Studenec. Popisuji zde vlastnosti
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a vztahy mezi komponentami ve vlastnim feSeni MVC. Soucasti popisu jsou i kratké
ukéazky zdrojovych kodu pro lepsi objasnéni situace a nékteré diagramy, které by mély
poslouzit k lepSimu pochopeni a zjednodusit pohled na fungovani mého postupu. Zbyla
¢ast druh¢ kapitoly se plné vénuje obecné realizaci portalu pro oddil SK Studenec. Jsou
zde podrobné popsany pozadavky na konkrétni funkce, jako je napiiklad sprava ¢lankd,
kontakti nebo uzivateli. Dale jsou zde popsany uZzivatelské role v rdmci autoriza¢niho
systému nebo adresafova struktura aplikace. Cast je také vénovana feSeni databaze a
piistupu k ni.
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2 Architektura Model-View-Controller

Souslovi Model-View-Controller (MVC) je necastéji spojovano se zpusobem
navrhu aplikace. Jde o softwarovou architekturu, kterd rozdéluje aplikaci na tii na sobé&
nezavislé ¢asti [9]:

e datovou vrstvu — model,
e uzivatelské rozhrani — view,
e aaplikac¢ni logiku — controller.

Jednotlivé komponenty mezi sebou spolupracuji, kazda ma v ramci aplikace jinou
ulohu. Lze je proto modifikovat samostatné bez ovlivnéni ostatnich ¢asti. Podrobné se
vlastnostem, tkolim a zavislostem mezi jednotlivymi komponentami vénuji v nasledujici
kapitole.

Nazori a variant, jak mé& spravné MVC fungovat, je k nalezeni mnoho, avSak
definice, kterd by pfesné¢ vymezila vlastnosti tii zminénych komponent a zavislosti mezi
nimi, neexistuje. To v§e souvisi i s tim, Ze neni jednozna¢né, jak tento princip pro tvorbu
aplikaci oznacit. Je otdzkou, zda se jednd o architekturu, navrhovy vzor, koncept nebo
spojeni architektura MVC. Pod slovem architektura aplikace si lze piedstavit zpisob
rozvrzeni aplikace do logickych ¢asti, stanoveni vlastnosti téchto ¢asti a vzajemnych vazeb
mezi nimi. Toto rozvrzeni by m¢lo probihat na abstraktni Grovni, aby bylo pouzitelné pro
jakékoliv konkrétni implementace.

2.1 Princip MVC

Jednotlivé kody aplikaci (nejen webovych) Ize ve zjednoduseni zatadit do oblasti,
které¢ maji spolec¢né tikoly. Do jedné oblasti je mozné zahrnout business logiku aplikace,
strukturu dat a ptistup k nim — model. Dalsi oblast zdrojovych kodi by mohla mit na
starosti vystup, tedy zobrazeni dat v uzivatelsky piivétivé podobé — view. Posledni a
neméné dillezitou kategorii pro odliSeni kodl je oblast, kterd zahrnuje kody, jez maji za
ukol fidit chovani celé aplikace — controller.

Princip MVC vyzaduje nejen striktni organizaci zdrojovych koda na tyto oblasti,
ale i nutnost izolovat je do samostatnych a nezavislych moduli. SpInéni tohoto principu
napomaha k udrzeni piehlednosti kodu. Popisme si jednotlivé moduly obecné architektury
MVC podrobnéji.
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2.1.1 Model

Model je z pohledu celé architektury chapan jako celek, avsak pii realizaci je tvofen
mnozinou funkci nebo tiid. Tyto funkce resp. tfidy vykonavaji predev§im operace s daty
(nacitani, zpracovani, ukladani). Soucasti modelu je ale také, kromé zajisténi piistupu
k datim (napf. komunikace s databazi) a manipulace s nimi, veskera business logika, ktera
je zodpovédna za chovani celé aplikace.

Model ze svého pohledu nevi nic o view a controlleru. Spravné vytvoieny model by
m¢él tedy byt pouzitelny bez jakychkoliv zmén pro jakykoliv typ aplikace, at’ uz se jedné o
aplikaci pro piikazovy fadek, desktopovou okenni aplikaci nebo jako v mém piipadé
aplikaci ur¢enou pro web.

Model také odstintuje zptisob ulozeni dat. Pro view a pro controller neni dilezité,
kde jsou data ulozena ani v jaké podob¢ (databaze, XML soubory apod.).

2.1.2 View

View neboli pohled prezentuje data, ktera zastupuje model. Ma na starosti vystup
aplikace v grafické, textové ¢i jiné podobé.

Pohled ptistupuje k datiim modelu piimo ptes rozhrani, které model nabizi (pohled
vytahuje data z modelu) nebo je napliiovan daty pomoci controlleru, tzv. Passive view [2].
Data modelu mohou byt zobrazovana v riizné podobé. V piipadé webové aplikace Ize data
prezentovat napiiklad ve formatu nékterého ze znackovacich jazykt, jako jsou HTML,
XHTML ¢i XML, nebo v podobé prostého textu.

Konkrétni vlastnosti view jsou ale zavislé na typu aplikace. Rozdil mezi webovym
a widgetovym uzivatelskym rozhranim a jeho vliv na view rozeberu v podkapitole nize,
kde se vénuji jednotlivym variantdm a odlisnostem MVC.

2.1.3 Controller

Controller, ¢esky tadic, je posledni a na pochopeni asi nejslozité;si Cast architektury
MVC. Uz ze samotného nazvu tohoto modulu vyplyva, ze bude plnit funkci jakési fidici
jednotky a to mezi komponentami view a model. Jeho tkoly stejné jako v ptipadé pohledu
se vSak také 1isi podle jednotlivych variant MVC. Zjednodusené lze ale fici, Ze controller
reaguje na pozadavky uZivatele a zabezpecuje zmény v pohledu nebo v modelu. Rozhoduje
o tom, jaké procedury se v ramci modelu vykonaji. Nasledné podle stavu modelu a potieb
uzivatele voli patfi¢ny pohled.

V piipadé webové aplikace je tfadi¢ reprezentovan fadou spustitelnych skripta, ke
kterym aplikace ptistupuje pomoci metod GET nebo POST.
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2.1.4 Navaznost modulta MVC

Architektura MVC nevymezuje pouze vlastnosti jednotlivych komponent (modelu,
view a controlleru), ale také definuje nékteré presné, jiné volnéjsi vztahy mezi nimi.
Nasledujici obrazek ilustruje obecné souvislosti mezi prvky architektury MVC [8].

CONTROLLER

+ definuje chovani aplikace

+ mapuje ufivatelské akce na zmény v modelu
+ vybird pohled pro odpovéd
+ existuje jeden pro kaZdou funkéni oblast

vybér pohledu akce uivatele zména stavu

YIEW dotaz na stav MODEL

+ interpretuje stay modelu Al + zapouzdfuje stav aplikace

+ 34d4 z modelu aktualizovana data + na dotazy reaguje vracenim stavu

+ posild uZivatelské vstupy controlleru < Sl + nabizi hlavni funkcionalitu aplikace

+ umoZfiuje controlleru vybrat pohled upozornéni + upozorfiuje pohled na zmény v modelu

na zménu stavu

- volani metod
—> udalosti

Obrazek 1 — Obecné vztahy mezi komponentami MVC

Pribéh komunikace mezi komponentami je zavisly na zplsobu realizace MVC
konceptu. Obecny postup Ize shrnout do néasledujicich sedmi bodt:

1. V uZivatelském rozhrani je uZivatelem vykonéana jakakoliv akce. Piikladem miize
byt napiiklad stisknuti tlacitka nebo pohyb mysi v piipadé klasické aplikace,
kliknuti na odkaz ¢i odeslani formulafe v ptipadé aplikace webové.

2. Prostfednictvim view nebo pifimo je o vyvolané akci obezndmen controller, ktery
na zaklad¢ pouzitého objektu v uzivatelském rozhrani (desktop) respektive jména
skriptu (web) rozhoduje o akcich provedenych na modelu. Spole¢né s identifikaci
pouzitého ovladaciho prvku nebo nazvu Zadaného skriptu mohou byt controlleru
pfedany dalsi uzivatelem definované parametry nebo data.

3. Na zakladé vyhodnoceni obdrzenych dat vola fadi¢ metody modelu, kterému také
predava potiebna data. Mimo to controller vybira poptipadé méni pohled, zada-li si
to situace.
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4. Model provede potfebnou hlavni funkcionalitu (doménovou logiku) aplikace a
aktualizuje sva data. Mlize ménit naptiklad zaznamy ulozené v databazi nebo mit
na starosti uchovani perzistentnich dat mezi jednotlivymi pozadavky.

5. V zékladnim pojeti architektury MVC oznamuje model pfimo view zménu svého
stavu. V nékterych variantich MVC piedava pohledu informaci 0 zméné stavu
modelu fadic.

6. Jakmile pohled obdrzi pokyn k zobrazeni, aktualizuje sva data zmodelu a
prezentuje je uzivateli. Model je na view nezavisly, tedy o view nic nevi. Proto, aby
byl view schopny piijimat notifikace o zméné stavu modelu, je nutné, aby se u
modelu zaregistroval jako prijemce této udalosti. Tuto funkcionalitu nabizi
navrhovy vzor observer (pozorovatel) [6].

7. Timto je cyklus ukoncen. Opakovani celého cyklu nastava v ptipadé provedeni
dalsi akce uzivatelem.

2.1.5 Interakce s uzivatelem

Po objasnéni vSech vztahi mezi jednotlivymi ¢astmi architektury MVC zbyva vyse

ilustrovany obrazek doplnit o interakci s uzivatelem.

CONTROLLER

/7N

>

YIEW

Obrazek 2 — Interakce konceptu MVC s uZivatelem

Z obrazku je patrné, Ze vystup aplikace postavené na architektufe MVC probiha

vvvvvv

do aplikace jsou zavislé na jejim typu. Typy aplikaci, které pohlizeji na MVC odlisné, 1ze
rozdelit na aplikace (systémy) widgetové a ,,newidgetové”. Vzhledem k tomu pocita
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koncept MVC s moznosti uzivatelského vstupu pies komponentu view nebo pies
komponentu controller. Uved’'me si rozdily mezi témito dvéma zpuisoby [2]:

e Prvnim odlisnym zpusobem pohledu na uzivatelsky vstup z hlediska MVC, jsou
tzv. widgetové aplikace, jenz jsou zalozeny na znamych komponentovych
frameworcich.

U téchto komponentovych systému je uzivatelsky vstup zpracovavan modulem
view. Ovladaci prvky vramci pohledu umi vstup od uzivatele samy zachytit a
vyhodnotit.

Mezi widgetové aplikace lze typicky zafadit desktopové okenni GUI aplikace
zalozené na knihovnach Swing (Java) nebo Qt (C++). Tyto komponentové systémy
je také mozné nalézt mezi riznymi webovymi frameworky, jako jsou napiiklad
Silverlight, Flex nebo ASP.NET Web Forms.

e Druhou moZnosti oSetfeni uZzivatelského vstupu je pomoci fadice. Toto feSeni je
pouzivané predevSim u ,newidgetovych® aplikaci, kde se zadné komponenty
nevyskytuji. Typicky je tento zplisob zpracovani vstupu pro webové aplikace
vyvijené pomoci programovacich jazyku, které nenabizeji zadny komponentovy
systém, napiiklad PHP.

Podkapitolou o vztazich mezi modelem MVC a uzivatelem jsem ukoncil popis
obecného principu architektury MVC. Je nutné dodat, Ze tento pohled na fungovani neni
jediny. Existuje nékolik variant, které se 1i§i pfedevSim v ndzoru na vlastnosti fadice.
Rozdily a zpisoby konkrétnich implementaci architektury MVC popiSu v nasledujici
kapitole.

2.2 Variace MVC

Princip fungovéni architektury MVC, jak jsme si ho ptedstavili v ptedchozi
kapitole, vychazi z piivodniho konceptu z konce sedmdesatych let minulého stoleti [5].
V dobé salovych pocitaci byl vstup a vystup programu oddéleny. To znamena, ze
odpovidal situaci, kdy je uzivatelsky vstup zpracovavan controllerem a vystup programu
prezentovan pomoci view.

Vyvoj programovacich jazyki a operacnich systémi mél za nasledek vznik
grafickych, uzivatelsky piivétivych rozhrani (GUI), ktera zname dnes predev§im
z desktopovych aplikaci. Tento zplsob tvorby okennich aplikaci se vyznacuje tzv.
komponentovou technologii, kde kazdy ovladaci prvek vramci aplikace umi nejen
reagovat na udalosti vyvolané uzivatelem ale i udrzovat si svijj vlastni stav. Diky tomuto
vyvoji se aplikacni logika uzce svazala s uzivatelskym rozhranim. Pro chod architektury
MVC to mélo zasadni vliv. Uzivatelsky vstup neni totiz oSetfovan ftadiem, nybrz
ovladacimi prvky v rdmci modulu view. Toto pojeti, tolik typické pro widgetové aplikace,
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jimz byla také vénovana predchozi kapitola, dostalo své specifické oznaceni MVP (Model-
View-Presenter).

Nastupem webovych aplikaci opét ozil pavodni koncept MVC s nezavislym
vstupem a vystupem. Pozadavek uzivatele, tady vstup, je realizovan odeslanim ptislusné
URL (Uniform Resource Locator) na server. Odpovéd’ na pozadavek piichazi uZzivateli
V podobé vygenerovaného vystupu ve formatu (X)HTML ¢1 XML.

Nérocnost webovych aplikaci méla za néasledek vznik novych technologii, jako
naptiklad ASP .NET, které se snaZi po vzoru desktopovych platforem pfibliZit klasickym
komponentovym aplikacim. Komponenty Vtomto pojeti oSetfuji akce vykonané
uzivatelem a udrzuji si stav mezi jednotlivymi HTTP pozadavky. Tyto technologie
nabizejici programovani webovych stranek pomoci ovladacich prvkd, jimiz sjednocuji
vstup a vystup, se opé€t priklanégji k architektuie MVP.

2.2.1 Varianta Model-View-Controller

Varianta MVC je v dnesni dobé¢ typicka piedev§im pro webové aplikace. MVC
implementované na webu se od plvodniho konceptu této architektury pfili§ neli§i. Pro
porovnani s nadchazejici variantou MVP ilustruji  zjednoduSené grafické schéma
znazoriiujici navaznost pohledu, fadice a modelu v ramci varianty MVC.

: CONTROLLER

AN
<

Obriazek 3 — Navaznost komponent a interakce s uZivatelem v MVC

2.2.2 Varianta Model-View-Presenter

Pojeti Model-View-Presenter (MVP) se hodi do prosttedi komponentovych
systémi. Neznamend to ovSem, Ze se tato sesterska varianta architektury MVC vyskytuje
pouze v aplikacich urc¢enych pro desktop. Nékteré moderni webové technologie pouzivaji
tento princip také. Kromé vyse zminéné technologie od firmy Microsoft (ASP .NET Web
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Forms) lze zakonitosti MVP sledovat také u takzvanych RIA (Rich Internet Application)
aplikaci, jako jsou Adobe Flex, Microsoft Silverlight nebo JavaFX [2].

Obrazek ilustruje oproti architektuie MVC drobné zmény, které jsou ovSem pro
fungovani tohoto konceptu podstatné.

PRESENTER

VLN
iew —~m

Obrazek 4 — Navaznost komponent a interakce s uzZivatelem v MVP

Naésledujici vycet obsahuje nékolik vyznamnych rozdili mezi architekturou MVC a
MVP, které jsou z obrazku vice ¢i méné patrné:

e Presenter podobné jako v ptipadé MVC ovlada model. Ale na rozdil od controlleru
obsahuje kromé aplikacni logiky 1 logiku prezentacni.

e Uzivatelsky vstup je tentokrat zpracovavan komponentou view. Ovladaci prvek ve
view deleguje uzivatelské akce tak, ze spousti néjakou metodu v presenteru.

e Spoluprace mezi pohledem a presenterem je v tomto piipadé intenzivnéjsi.

e JelikoZ se o vstup do aplikace stard pohled, je diivodem izolace presenteru od view
jeho snazsi tidrzba, nez kdyby byl soucasti view.

Specifickou variantou architektury MVP je koncept Passive view [2]. Tento pohled
na chapani MVP zde uvadim proto, Ze moje praktickd implementace MVC vychazi pravé
z tohoto modelu.

Koncept Passive view je shodny s modelem MVP az na neexistenci vazby mezi
pohledem a modelem. Data z modelu nejsou vtomto piipadé piimo vytahovana
komponentou view, ale jsou piedavana pohledu prostfednictvim presenteru. Pohled je tedy
na modelu zcela nezavisly. Presenter ma nyni kromé aplika¢ni a prezentacni logiky
povinnost nalezité synchronizovat komponenty view a model. Schéma Passive view
vypada takto:
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Obrazek 5 — Koncept Passive View

2.3 Hodnoceni MVC

Rozhodovani, zda architekturu MVC respektive MVP v aplikaci pouzit, je

jednoduché. Vyhody rozvrzeni aplikace na tfi vySe zminéné Casti ve velké mife pievazuji

nad jejimi nevyhodami.

2.3.1 Vyhody

Vyhody implementace architektury MVC v aplikaci oproti béznému stylu

programovani (,,v§e v jednom*) jsou nasledujici [9], [1], [10].

Znovu pouzitelnost zdrojového kodu, ktery je soucasti modelu. Odd¢leni
modelu a pohledu umoznuje vyuzivat schopnosti a logiku modelu pfi jakémkoliv
zobrazeni. JelikoZ je model nezavisly na pohledu a controlleru, soucasti
komponenty modelu se snaze implementuji, testuji a udrzuji.

Snadna rozsiritelnost a modularita aplikace. Pocty i obsah controllerti a pohledi
muze bez ovlivnéni chodu aplikace rust, stejné jako doménova logika v modelu.
Funkcionalitu komponent je mozné vyuzivat do té doby, dokud je zachovano jejich
spolecné rozhrani.

Cistota navrhu. Architektura MVC (MVP) zvysuje prehlednost zdrojového kodu a
minimalizuje jeho duplicity. Struktura takto koncipované aplikace zlepSuje také
orientaci vyvojari v ni.

Snadnéjsi podpora pro nové typy klientii. Pro podporu novych uzivatelt aplikace
sta¢i vytvofit nové pohledy piipadné i specificky tadi¢ pii odliSnych vstupnich
pozadavcich. Novy pohled nebo fadi¢ bude vSak pfistupovat k nezménénému
modelu, pies stejné rozhrani [9].
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e Nezavisly vyvoj komponent. Prvky architektury mohou byt programovany
skupinou vyvojart nezavisle na sob¢. Pro jednotlivé vyvojové tymy je dilezitd a
podstatna znalost rozhrani mezi modulem, view a controllerem [9].

2.3.2 Nevyhody

Koncept MVC znovu ozil jako dusledek slozité orientace v rozsdhlych aplikacich,
které maji nepfehlednou stavbu. Snazi se eliminovat nedostatky téchto aplikaci
zpiehlednénim jejich struktury, rozdélenim aplikace na casti s podobnym zamétenim,
definovanim jejich odpovédnosti a procestt mezi nimi. Z tohoto lze vyvodit nasledujici
nevyhody architektury MVC resp. MVP:

e naruast zdrojového kodu,
e potieba vyvinout vlastni feSeni MVC, pokud dand vyvojova platforma Zadné
vestavéné feSeni nenabizi,

e nutnost pochopit filozofit MVC pro spravnou implementaci v systému.

20



3 Realizace webové aplikace pro oddil SK Studenec

Ze zacatku bych chtél zminit, Ze Sportovni klub Studenec je neziskové sdruzeni
spoctem 1 az 5 zaméstnancii. Jeho snahou je provozovat oddilové webové stranky,
slouzici k informovani jak ¢lend oddilu, tak Siroké vefejnosti o jeho aktivitdich. Oddilovy
web tedy neslouzi ke komer¢nim uceliim, a proto jsou na jeho provoz vyc¢lenény minimalni
prostiedky. Pro jeho vyvoj jsou pouZity vetejné dostupné, bezplatné technologie, jako je
PHP (skriptovaci jazyk, ur€eny predevS§im pro tvorbu dynamickych webovych stranek) a
MySQL (databazovy systém pro spravu relacni databdze). Obé tyto technologie podporuje
mimo jiné také spole¢nost SHOSTING, u které je ziizen webovy hosting pro chod aplikace
V redlném prostiedi.

Tato kapitola navazuje na Gvodni teoretickou c¢ast této prace. Vénuji se zde
pfedevS§im praktické realizaci aplikace. Kapitola je rozdélena do dvou hlavnich ¢ésti.
V prvni ¢asti popisuji postup pii navrhu struktury aplikace a také samotnou implementaci
vlastni architektury MVC. Druha kapitola dokresluje pohled na celkovou aplikaci. Je v ni
podrobnéji rozebrana hlavni funkcionalita aplikace, vlastnosti a typy uZivatelskych roli
nebo navrh a popis databaze.

Pro Gplnost uvadim vypis technologii a prosttedki, které jsem pii vyvoji pouZil.

e Technologie urcené k vyvoji dynamickych webovych stranek:
o XHTML,
o CSS,
o Javascript,
o PHP ve verzi5.2.

e Vyvojova prostiedi:
o NetBeans IDE 6.9,
o MySQL Workbench 5.2,
o phpMyAdmin 3.2.1.

e Webovy server:
o Apache 2.2.

3.1 Implementace architektury MVC

V tvodu bakalaiské prace jsem zminil divody, které mé vedly k tomu, abych se
zamyslel nad celkovou strukturou webové aplikace, kterou vytvarim a spravuji pro oddil
SK Studenec. Hlavni pozadavky piedstavitelti oddilu byly:

e jednoduchost,
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e modularita, tzn. moznost ptfidani a odebrani libovolné funkcionality,

e apiehlednost.

I kdyz jsou pozadavky chapany predevsim z pohledu koncového uzivatele, uzce
souviseji s navrhem a stavbou aplikace. Pro zajisténi vy$e zminénych narokd na provoz
aplikace lze vyuzit vlastnosti objektové orientovaného programovani, které je podporovano
v PHP od paté verze, a moznosti tvorby rozhrani (interfaces). Usporadanost datovych tokt
a fidicich procesti nam zajisti architektura MVC.

3.1.1 Navrh reseni MVC

Naroky na ptehlednost, dlouhodobou udrzitelnost a modularitu aplikace spliuje
pravé zminovana architektura MVC. Dosahuje toho tim, ze striktné oddé€luje prezentacni,
aplikacni a doménovou logiku v systému. Rozdé€leni aplikace na moduly model, view a
controller nam urCuje odpovédnost jednotlivych zdrojovych koéda. Vztahy mezi
komponentami zase piesné vymezuji procesy, které se odehravaji béhem zpracovani
uzivatelova pozadavku a odezvy na tento pozadavek.

Jazyk PHP nenabizi zadné vestavéné prostiedky (funkce nebo tfidy), které by
usnadiovaly tvorbu aplikace postavené na MVC. Existuji vSak voln¢ dostupné
frameworky tfetich stran, které architekturu MVC podporuji. Tyto frameworky, mezi které
lze zatfadit Zend Framework nebo Nette Frameworky (od ceského vyvojaie), nabizeji
hotové pIn€ funkcni knihovny (tfidy a rozhrani) pro snadnou tvorbu aplikace zaloZenou na
MVC. Reseni tietich stran umoziuji vyvojarim webovych aplikaci oprostit se od samotné
struktury aplikace a plné€ se vé€novat jeji hlavni logice a podobé vystupu. Dva vySe zminéné
frameworky nabizeji k pouziti dostate¢né kvalitni realizaci MVC, ktera dokaze vyhovét
vétSiné nov€é vznikajicich projektii. Pro potfeby této bakaldiské prace a pro blizsi
pochopeni filozofie MVC jsem se pokusil vytvofit vlastni feSeni — ,,framework*.

Pfi névrhu vlastniho feSeni struktury aplikace jsem vychézel z obecného pojeti
architektury MVC, pficemz v ném kombinuji nekteré vlastnosti variace MVC 1 MVP.
Jelikoz jazyk PHP neposkytuje komponentovou technologii pro tvorbu aplikace, jsou
pozadavky uzivatele v mém navrhu zpracovavany controllerem a ne pohledem, jako je to
v piipadé MVP. Tato vlastnost je tedy piebrana z varianty MVC. Inspirace architekturou
MVP byla v pfipadé odebrani vazby mezi modelem a komponentou view. ZruSeni
komunikace mezi témito moduly vychazi z navrhu Passive view, kterému jsem se vénoval
na konci kapitoly 2.2.2 Varianta Model-View-Presenter. Pohled je proto plnén daty pomoci
controlleru, ktery ziskava piislusna data z modelu. Krom¢ vkladani dat do view ma
controller také na starosti vybér piislusného pohledu. Nésledujici obrazek nazorné
zobrazuje navrh vlastniho fteSeni, které¢ bylo v kratkosti vtomto odstavci popséano.
Vilustraci je také vidét interakce uzivatele s aplikaci a vztahy mezi jednotlivymi
komponentami.
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: CONTROLLER

Obrazek 6 — Navrh vlastniho feSeni MVC

3.1.2 Cinnost a specifika webového controlleru

Controller je komponenta architektury MVC, kterd zpracovavd pozadavky
uzivatele. V prosttedi webu jsou pozadavky formulovény prostfednictvim URL adresy.
Kromé jednoznaéné identifikace pozadovaného souboru, miize Uniform Resource Locator
(URL) obsahovat také parametry v podobé &ndzev=hodnota (& —oddélovac
parametrt). Parametry se v ramci URL uvadéji na konci. Podle nazvu zddaného souboru
nebo nazvu a hodnoty parametru lze urcovat controllery, které maji prebrat fizeni aplikace.
Priklady volani urcitého controlleru:

e http://www.domain.com/controller directory/controller na
me .php

e nebohttp://www.domain.com/index.php?controller=name

V prvnim piipadé je spusStén skript obsazeny v souboru controller name
.php. Tento skript mize obsahovat kdéd, ktery zajisti predani dat a zavolani potfebnych
metod modelu a pomoci patiicného view vygeneruje (X)HTML dokument, ktery je odeslan
jako odpovéd’ na pozadavek uzivatele.

N 24

odpovédnost za chod aplikace je predavana prostfednictvim parametru. Tento ptipad je
charakteristicky pro dnesni webové aplikace. Spociva v tom, ze ptistup do aplikace je
mozny pouze pies jediny soubor typicky index.php nebo default.php. Toto feSeni
ma znacnd pozitiva. Naptiklad je mozné v rdmci tohoto souboru vyfesit autentifikacni a
autorizacni politiku aplikace, jednotné zajistit ptipojeni k databazi nebo provadét logovani.
Avsak pro koncept MVC ma tento piistup pro tvorbu aplikaci jednu nevyhodu. Je nutné
vytvofit né¢jaky mechanismus, ktery by z parametrd URL adresy ziskal konkrétni nazev
controlleru a predal mu fizeni.
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http://www.example.com/directory/index.php?controller=name

Pro doplnéni dodavam, ze k parametrim uvedenych v adrese URL lze v prostiedi
Jazyka PHP pristupovat pomoci vestavéné (globalni) proménné $ GET. Tato proménnd je
typu asociativniho pole, ve kterém jsou ulozeny veskeré parametry obsazené v URL. Index
prvku tohoto pole predstavuje nazev parametru, hodnota prvku urcuje hodnotu parametru.

Mechanismus, ktery zajistuje delegovani odpovédnosti konkrétnim controllertim je
tzv. front controller [7]. Front controller je ve skutecnosti tiida, jejiz hlavnim tkolem je
analyzovat URL fetézec a na jeho zakladé vytvorit instanci takzvaného action controlleru,
které mu je nasledné predano fizeni. Ak¢ni controller je opét tiida obsahujici metody, které
spolu né&jakym zptisobem souviseji, vénuji se tedy fizeni jedné spolecné oblasti v ramci
doménové logiky. Metody akcnich controllerii se nazyvaji akéni metody neboli akce. Pro
definovani pozadavku na konkrétni ak¢éni metodu se vyuzivaji také parametry URL adresy.
Pro pochopeni uvadim zjednoduseny prakticky piiklad:

1. Uzivatel kliknul v ramci webové stranky (administracni ¢asti redakéniho systému)
na tento dokaz:
http://www.domain.com/index.php?controller=article&metho
d=delete&id=10

2. Pozadavek je odeslan na server a zpracovan skriptem index.php, ktery vytvaii
instanci front controlleru.

3. Front controller ziskd z URL adresy tfi parametry a jejich hodnoty:
nazev ak¢éniho controlleru: article,
nazev akéni metody: delete,
identifikator ¢lanku: 10.

4. Front controller vytvofi instanci article controlleru a zavol4 jeho metodu delete
S parametrem 10:
<?php
SarticleController = new ArticleController();
SarticleController->delete (10);

?>

5. Metoda delete =zajisti provedeni potfebnych operaci na modelu, na zakladé
vysledku operace zvoli patiicny pohled, naplni ho daty (pokud je to nutné) a odesle
zpét uzivateli.

Tento mechanismus delegovani odpovédnosti fizeni konkrétnim controllerim na
zakladé uzivatelského pozadavku vyuziva 1 moje mirné slozitéjsi feSeni. Popis vlastnich
tfid a rozhrani spadajicich v rdmci architektury MVC do komponenty controller:
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http://www.example.com/directory/index.php?controller=name

Trida FrontController

Jak jiz bylo feceno tfida FrontController ziskd ndzvy a hodnoty parametrt

piredavané pomoci adresy URL. Tyto parametry vyhodnoti a na jejich zaklad¢ zavola

prislusnou metodu ak¢éniho controlleru.

Pro odliseni tfid v ramci aplikace se ndzvy akcnich controllerti skladaji ze dvou

Casti: oblast zdjmu controlleru a samotného slova ,,Controller*. Ptfiklad pojmenovani tfidy

controlleru, ktery fidi ¢innosti vykonavané nad danym ¢lankem: ArticleController.

V parametru URL je pfeddvana pouze prvni ¢ast nazvu controlleru. Slovicko ,,Controller*

je knazvu pfipojeno v téle metody FrontControlleru. Pfed nazvy akénich metod

jednotlivych controllert je analogicky pfidano slovicko ,,action®.

b)

Pti analyze fetézce a delegovani fizeni mohou nastat tyto ptipady:

Adresa URL obsahuje hodnoty parametrit ctrl (nazev action controlleru) a do
(ndzev akéni metody). Pokud existuje tfida s ndzvem uvedenym v parametru ctrl
a tato tfida implementuje 1 pozadovanou ak¢éni metodu, je vytvoiena jeji instance a
dand metoda zavolana. Pokud tfida nebo metoda neexistuje je fizeni piedano
takzvanému error controlleru (viz popis tiidy ErrorController).

Adresa URL obsahuje pouze nazev controlleru. Pokud dany controller existuje, je
opét vytvofena jeho instance a spusténa metoda s nazvem actionDefault,

kterou musi kazdy akéni controller povinn€ implementovat.

Adresa URL neobsahuje parametr ctr1 ani do. Potom je vytvofena instance tiidy
DefaultController a vyvoldna metoda actionDefault. Specidlni tfida
DefaultController musi byt souasti kazdé nové vytvofené aplikace
postavené na tomto popisovaném frameworku.

Ttida implementuje rozhrani IFrontController a obsahuje tyto metody:

delegate — vefejna metoda, jejiz ndplni je predani fizeni akénimu controlleru,
setActionController a setActionMethod — privatni metody, které
analyzuji parametry ctrl a do obsazené v adrese URL.

Zdrojovy kod tfidy FrontController je uveden Vv pfiloze.

Rozhrani IFrontController

Toto rozhrani implementuje tfida FrontController, kterd musi zahrnout

metodu delegate.
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Rozhrani IActionController

Rozhrani IActionController implementuji jednotlivé akéni controllery.
Chovani téchto fadict je zavislé na konkrétnich vlastnostech aplikace. Jedinou povinnosti
specifickych controllert je implementovat metodu actionDefault.

Abstraktni trida AActionController

Tato tiida je abstraktnim pifedkem pro akéni controllery. Obsahuje chranény atribut
view, ke kterému maji ptimy pfistup pouze potomci této tiidy. Atribut view je instanci
tiidy View, kterd je popsana v niZze uvedené kapitole o vlastnim feSeni komponenty view.
Tato vlastnost umoZznuje kazdému akénimu controlleru zvolit poZadovany pohled, naplnit
ho daty a odeslat uzivateli.

Abstraktni tfida dale obsahuje abstraktni metodu redirect, ktera dovoluje
controllerim pfesmérovat na jiny akéni controller nebo jinou akéni metodu.

Trida DefaultController a ErrorController

Tyto dvé tfidy nejsou soucasti hlavni knihovny (jadra) aplikace, ale jejich existence
je nezbytna pro korektni chod systému. Jejich ¢innost miiZze byt pro rizna nasazeni tohoto
frameworku odliSna. Zalezi tedy na autorovi aplikace, jaké chovani témto tiidam
nadefinuje.

Ttida DefaultController, jak uz jeji nazev napovida, funguje jako zakladni
controller. Je pouzit v pfipad€, kdy neni prostfednictvim URL pifedana informace o nazvu
controlleru. Naptiklad:

e http://www.domain.com/,
e http://www.domain.com/index.php
e nebohttp://www.domain.com/index.php?ctrl=.

Instance ErrorControlleru je vytvofena, jakmile FrontController zjisti,
ze akéni controller nebo metoda zadana v adrese URL neexistuje. ErrorController
muze byt ale také spustén explicitné:

a) bud vytvofenim odkazu v pohledu:
http://www.domain.com/index.php?ctrl=Error

b) nebo zavolanim metody redirect, kterou kazdy akéni controller zdédi

Z abstraktni tfidy AActionController:

Sthis->redirect ('Error') ;.
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Zaver této podkapitoly, ktera popisovala vlastni feSeni ¢innosti fadi¢e v architektuie
MVC, doplnim o vysvétleni, jak snaze dosahnout slouceni stejného poptipadé podobného
chovani jednotlivych akénich controllerti a zamezit tak duplicitdm v kodu. Toto je mozné
zajistit vytvofenim abstraktniho controlleru, ktery v sobé implementuje shodné chovani
ak¢nich controllert. Ak¢ni controllery, vyuzivajici tuto spole¢nou funkcionalitu, se stanou
potomky vytvofeného abstraktniho controlleru a potfebné metody zdédi. Prikladem
spolecné ,,prace” miize byt jednotny zpisob generovani hlavicky nebo ziskavani dat pro
menu Vv ramci webové stranky. Ve spoleCném abstraktnim controlleru je mozné také
jednoduse vyfesit pfipojeni k databazi nebo autorizovani uzivateld. Deklarace takto
zhotovenych tfid abstraktnich controlleri by m¢ly mit pfiznak abstract. To zamezi
vytvoieni instance této tiidy. Abstraktni controllery by totiz nemély obsahovat akcni
metody s fidici logikou, ale pouze spole¢né ¢asti koda urcené pro akéni fadice.

3.1.3 Reseni komponenty view

V kapitole 3.1.1 Navrh feSeni MVC jsem se Vv kratkosti zminil, jak ¢ast view
v ramci vlastniho feSeni architektury MVC funguje. Jeji vlastnosti vychazi z konceptu
Passive view, nema tedy zadnou vazbu na model a prakticky o modelu ,,nic nevi®“. Za
predani dat pohledu i jeho vybér je odpovédny controller, ktery potfebna data ziska
zZ modelu. Kazdy akéni controller obsahuje chranény atribut view, ktery zdédi od
abstraktni tfidy AActionController. Tento atribut je instanci tfidy View. Pomoci
metod této tfidy je mozné zvolit patficny pohled, odevzdat mu data a prikazat mu, aby se
vykreslil, tzn., odeslal vystup aplikace uzivateli.

Moje feSeni modulu view je tedy realizovano pomoci tii tfid View, Template a

Layout. Nasleduje popis jejich vlastnosti a chovani.
Trida View

Ttida View je hlavni tfidou tohoto modulu. Vlastni dva atributy a nabizi pét metod.
respektive instanci tfidy Template. Atribut je vefejny a staticky z toho divodu, Ze je
knému pfistupovano z jednotlivych objektl, které predstavuji Samostatné Sablony.
Druhym, privatnim atributem je layout, v némz je ulozen objekt typu Layout. Metody
ttidy:

e Metoda setLayout ($file, array S$data) nastavuje Sablonu (soubor
s ptiponou phtml), slouZici jako layout stranky, a data pro ni urcena.

e Metoda addLayoutData (array $Sdata) umoziuje dodateéné piidat dalsi
data do Sablony layout.

e Metoda addTemplate (StemplateName, $file, array S$data)
vytvofi z argumenti metody objekt typu Template a pfidd ho do atributu
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templates. Argument templateName predstavuje jednoznacny identifikator
Sablony, ktery je potfebny pii kombinovani Sablon (viz ptiklad nize na
kombinovéani Sablon).

e Metoda addTemplateData (StemplateName, array $data) je
analogickd metoda k druhé popisované metode¢.

e Metoda render () se stara o ,,includovani® sablon. Posklada Sablony do potadi,
aby vznikl souvisly kod tvotici vyslednou webovou stranku.

Trida Template

Tfida Template predstavuje Sablonu. Zapouzdiuje nazev souboru, ve kterém je
kéd Sablony, a data ur€ena pro ni. Obsahuje také metodu paste (), kterd slouzi k
,,vykresleni Sablony (pomoci fidi struktury PHP include).

Trida Layout

Tato tfida je potomkem tfidy Template. Lisi se pouze definici metody paste (),
kterd vychdzi z toho, Ze soubory pifedstavujici layout stranky se nachazeji v jiné sloZce nez
bézné Sablony. Toto opatfeni existuje z diivodu piehlednosti.

Mimo vys$e zminénych tii tiid patii do komponenty view také soubory s koncovkou
pthml. Jednd se o takzvané Sablony, jejichz tkolem je generovani kodu ve formatu
XHTML. Tyto $ablony obsahuji elementy (tagy) znackovaciho jazyka XHTML a zakladni
funkce a fidici ptikazy jazyka PHP (if-else, for, foreach, echo, isset, empty).
V ramci Sablony by neméla byt uvedena zadna slozita rozhodovaci logika a také by neméla
existovat zadna zavislost na metodach a tfidach modelu popiipadé controlleru.

Reseni je navrzeno tak, aby bylo mozné kombinovat libovolné $ablony dohromady
a také je i pouzit opakované v ramci jednoho pohledu. Viz nasledujici ukazka:

e Kombinovani $ablon resp. jak jsou vkladany Sablony do sebe:
<body>

<?php View::Stemplates|['page']->paste(); 2>
</body>

Tento kod vklada mezi elementy body Sablonu s jednoznaénym nézvem ,,page*.

e Piistup Sablony k jejim datim. Ukédzka ¢asti Sablony (article.phtml), ktera ma za
ukol zobrazit ¢lanek:
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<?php
Sarticle = $this->data['article'];

?>

<div class="article">

<h2><?php echo $article['title']; ?></h2>

</div>

Tento kod ziska z dat urcenych pro tuto Sablonu hodnotu proménné article a
vlozi ji do elementu h2.

Kapitolu o komponenté view ukon¢im kratky ptikladem toho, jak jednoduse v rdmci
ak¢niho controlleru Ize vytvofit pohled, piedat mu data a vykreslit ho.

SmainData['article']['title'] = 'Nadpis ¢lanku';
SmainData['article'] ['content'] = 'Obsah ¢lanku';

Sthis->view->addTemplate ('main', 'article.phtml', S$mainData);

SlayoutDatal['pageTitle'] = 'Titulek stranky';
Sthis->view->setLayout ('general.phtml', S$layoutData);

Sthis->view->render () ;

3.1.4 Jednoduchost navrhu modelu

Komponenta model je uz z principu MVC nezavisla na typu aplikace. Kromé dat
obsahuje model jednotlivé tfidy nebo funkce feSici hlavni (business) logiku aplikace.
Logika modelu by méla byt vyuzitelna jak na webovych tak desktopovych (okennich ¢i
konzolovych) aplikacich. Model tedy nepodléha struktuie controlleru ani pohledu.

Nasledujici ukazka demonstruje piistup action controlleru k modelu. Zdrojovy kod
obsahuje uryvky akcéni metody controlleru, ktery fidi ¢innost pfi zpracovani pozadavku
uzivatele na smazani ¢lanku:
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Scms

= new CMS () ;

if (!$cms->isAuthorized(Action::DELETE, Object::ARTICLE,
Sarticle)) {

Sthis->redirect ('SignOn') ;

if (Scms->deleteArticle(Sarticle)) {

Sthis->redirect ('BOArticles');

} else {

Prvni fadek vytvati objekt podle predpisu tfidy CMS (Content Management

System), kterd je soucasti modelu. Tato tfida nabizi mimo jiné metodu na ovéfeni uzivatele

a vymazani ur¢eného €lanku (viz podkapitola Ttida CMS).

Priklady tfid, které maji rtizné povinnosti vramci aplikace, spadajicich do

komponenty model:

Ttida ACL (Access Control List) obsahuje logiku majici na starosti autorizaci
uzivatelt.
Tfida ContactEditForm zahrnuje metody obsluhujici formuld pro editaci
kontaktu. Hlavni metody této tfidy naptiklad ovétuyi:

o data pfedavana formulafem,

o zda byl formuléf odeslan (stisk tlacitka submit)

o nebo zda byly zménény vychozi hodnoty formulare.
Tfida Article predstavuje ¢lanek z redlného svéta. Predevsim tedy zapouzdiuje
data patfici ¢lanku (nadpis, obsah, ¢as vytvoreni, stav, autora atd.).
Tfida UserTable a tfidy ji podobné ptedstavuji rozhrani pro piistup k tabulkdm
ulozenych v databazi (User). Metody této tfidy vykonavaji SQL dotazy nad touto
tabulkou.
Tfida CMS je hlavni doménovou tfidou celého redakéniho systému. Metody této

tfidy tvoii jednotné rozhrani k moduliim pro spravu ¢lankt, uzivateli a kontakta.

Pro n4zornost zde uvadim activity diagram, ktery popisuje chovani uvniti (v jadru)

webové aplikace postavené na vlastnim feSeni architektury MVC. Diagram znazorfuje

procesy (akce), které mohou nastat pti zpracovani uzivatelského pozadavku.
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index.php

Application::run{)

% _GET parameters \\

FrontController::delegate() / Request

Action controller class _ )
’ is walid

Action method

is walid

is not requested iz not valid is not valid

is not requested

G&faultﬂontroller::a{:tionDefault@ Grrorﬂontrull&r::actbnDefault[] A{:tanontmIl&r.:actionDefauIt[D Gctbnﬂontmll&n:actbnMethcd[D

AnyModel::anyMethod( )

View: setlayout()

View: setTemplate()

View::render()

[ redirect(ActionController’)

Obrazek 7 — Activity diagram zpracovani poZadavku v MVC

3.2 Komplexni reSeni aplikace
Po vysvétleni realizace softwarové architektury MVC uvedené v ptedchozi kapitole

se druha cast praktické casti bakalaiské prace vénuje feSeni problematiky tykajici se
konkrétniho chodu a funkcionalité portalu SK Studenec.
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Shriime pro zacatek konkrétni a obecné pozadavky na fungovani portalu. Piani
predstavitelti oddilu SK Studenec na funk¢nost portalu byly tyto:

e rozdéleni portdlu na sekce, které se zabyvaji odliSnou sportovni aktivitou (kopana,
orientacni bé&h, alpské lyzovani),

e rozdéleni fotbalové sekce na tymy (muzi A, muzi B, dorost, star§i Zaci, mladsi
piipravka, internacionalové),

e vytvofeni administrani casti (back-end aplikace) s moznosti zabezpeceného
pfistupu,

e vytvoreni uzivatelskych roli (administrator, korektor, redaktor), kterd maji odlisSna
opravnéni,

e vytvofeni modulu pro spravu clanku (vytvofeni, editace, mazani, publikovani
¢lank) s moznosti piifadit ¢lanek k libovolné sekci resp. tymu a ur€it presny datum
a Cas, kdy ma byt clanek publikovan,

e moznost generovani clankid ve formatu PDF,

e vytvofeni modulu pro spravu uzivatel (vytvoreni, editace a ruSeni uzivatelu), ktery
maji moznost obsluhovat pouze administratofi,

e vytvofeni modulu pro spravu kontaktd (pfiddvani, editace a odebirani kontakt),
které jsou generovany v podob¢ seznamu ve front-endu aplikace.

Obecné pozadavky na tvorbu moderni, rozsahlej$i webové aplikace jsou:

e moderni, piehledny a Cisty design prezentacni ¢asti aplikace,

e piehlednd, na ovladani jednoduchd a intuitivni administraéni ¢ast aplikace,
e climinace generovani chyb pfi béhu v redlném prostiedi,

e vhodné feSeni autentifikace a autorizace uzivateld,

e zamezeni SQL injection,

e vhodny navrh struktury databaze,

o validita stranek,

e dostatecna SEO optimalizace.

V nésledujicich podkapitolach se zamétfuji na konkrétni feSeni nékterych
pozadavkd, které byly zminény vyse.
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3.2.1 Struktura databaze

Veskera dynamicky zpracovavana data uchovava tato webova aplikace v databazi.
Tim je umoznéna lepsi manipulace s daty a soub&zny piistup vice uzivateld k t€émto dattim.
Struktura databdze je postavena na relacnim databazovém systému MySQL. Databaze je
navrzena tak, Ze obsahuje 12 tabulek, z nichz vétSina podléha minimalné tieti normalni
form¢. Soucasti databaze je také jeden pohled.

ER Diagram

"] user v | object v ] rule v

id INT(3) ohject V ARCHAR(30) user_type VARCHAR(15)
» firstname V ARCHAR(30) action VARCHAR(30)
L

» surname W ARCHAR (30) > object V ARCHAR(30)
»username VARCHAR(20) B— — — "™ & scope ENUM(...)
» password BINARY(18) I >
> email VARCHAR(100) I | user_type v
% user_type VARCHAR(15) | type VARCHAR(15)
> !_ — — | o label VARCHAR(30)
T E|5 > | action v
I I action VARCHAR(30)
o >
I I | user_type_menu_item ¥
I I user_type VARCHAR(15)
I I menu_item _id INT() —| menu_item v
I I . id INT{4)
> label VARCHAR(3D)
# # lr controller VARCHAR(30) o
| article v | <> method Y ARCHAR(30) I
id INT(B) » sart INT{3) I
» title VARCHAR(100) & parent_menu_item _id INT (4) >
» reated DATETIME out_link VARCHAR(255
published DATET IME j part ’ - = >
perex LONGTEXT id INT(2) 'i
content LONGTEXT S — —— »name VARCHAR(20) N

& creator_id INT(3) {parent_part_id INT(2)

& publisher _id INT(3)
# part_id INT(2) -
& state ¥ ARCHAR(20) il ~) part_menu_item v
| part_id INT{2)
> l menu_item _id INT{4)
v R .
I | contact v
| id INT(3)
I » firstname v ARCHAR. .
I » surname WARCHAR(. .
1 phone INT(S)
) article T = email VARCHAR(100)
tote 'u'.-!'R(;MRI:ZD) 5 function VARCHAR(...
g
|abel VARCHAR (30) @ partd INT(2)
o e > = view_published_article
>

Obrazek 8 — ER diagram navrhu databaze



Popis databazovych objektu

Tabulka user uchovava zaznamy o vSech registrovanych uzivatelich. Tito
uzivatelé maji ptistup do administracni Casti portalu SK Studenec. Hodnoty ve sloupci
password jsou z davodu bezpecnosti Sifrovany pomoci funkce password resp.
old password (vestavéné funkce systému MySQL). Uzivatelské heslo neni proto
mozné zpétné urcit. Uzivatelskd role Gcastnika systému je dana atributem user type.

Tato tabulka podléha 3. normalni formé.

Tabulka user_type je vypisem vSech mozny uzivatelskych roli. Obsahuje tii
hodnoty: admin, corrector a redactor. Tabulka user type splituje pozadavky pro patou
normdlni formu. Uzivatelskym rolim a jejich opravnénim se vénuji v samostatné kapitole.

Tabulka article zaznamenava ¢lanky v redakénim systému. Pro role administratora
a korektora jsou pfistupné vsechny ¢lanky. Redaktor vidi pouze vlastni a publikované
¢lanky. Pomoci referenéni integrity je v tabulce ulozena informace o stavu clanku, sekci,
do které spada, a uzivateli, ktery Clanek vytvoril a publikoval. Tabulka article

odpovida 3. normalni form¢.

Tabulka article_state je vycet stavi, kterych mize ¢lanek nabyvat. Stav ¢lanku
urcuje jeho fazi vyvoje a moznost piistupu uzivatelti k nému. V redakénim systému existuji
tf1 stavy ¢lanku:

e Draft (koncept) — oznaeni ¢lanku, ktery je rozpracovany. Neni tedy urceny
Kk publikovani. Pro uzivatelskou roli redaktora jsou pfistupné pouze vlastni
rozpracované ¢lanky (ve stavu koncept). Administrator i korektor vidi drafty
vSech redaktort.

e Approval process (Cekajici na schvaleni) — stav ¢lanku urCeny predevSim pro
redaktory. Redaktor nema moznost prevést Clanek pfimo do stavu publikovany.
Oznaceni Clanku timto stavem dava redaktor signal korektorim ¢i
administratoriim, aby ¢lanek zkontrolovali a nastavili mu stav publikovany.

e Published (publikovany) — oznaCuje Clanek jako publikovatelny. Tento stav je
nutnou ale ne postacujici podminkou k tomu, aby byl ¢lanek ptistupny béznému
navstévnikovi strdnek. Druhym nutnym a poslednim piedpokladem je cas
publikovani, jenz je mozné kazdému ¢lanku nastavit. Pouze ¢as, ktery je starsi
nez aktualni, umoziuje ¢lanek uverejnit.

Tabulka article state spliiuje patou normalni formu.

Tabulka contact obsahuje zaznamy tykajici se spravy kontaktti v ramci redak¢éniho
systému. Tabulka kontaktii plni tfeti normalni formu v rdmci normalizace databéze.
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Tabulka part vystihuje hierarchickou strukturu oddilu SK Studenec. Sloupecek
parent part id odkazuje na nadfazenou sekci ve stromové struktufe Klubu, jejiz
zaznam se nachazi v této tabulce. Jde tedy o rekurzivni vztah v rela¢nim databazovém
modelu. Tato tabulka spliiuje tieti normalni formu. Nastin aktualniho hierarchického
slozeni oddilu:

SK Studenec (1. Groven)
Kopand (2. Groven)
Muzi A (3. uUroven)
Muzi B
Dorost
Starsi Zaci
Mladsi pripravka
Internacionalové
Orientacni béh

Alpské lyzovani

Tabulka rule spole¢né s tabulkami action a object pomaha fesit autorizacni
politiku systému. Tabulka obsahuje zdznamy, které jsou kombinaci c¢tyf hodnot:
uzivatelska role, akce, objekt a rozsah. Hodnoty ve sloupecku user type mohou
nabyvat hodnot z tabulky user type. Hodnoty ve sloupci action fikaji, jak4 ¢innost je
danym uzivatelem pozadovana. Atribut object uchovava hodnoty, které vyjadiuji entitu,
nad niz je dand akce vykonavana. Posledni sloupec scope je vyétem tii hodnot: all,
own a none. Urcuje rozsah piisobnosti. Pozadovana akce mtize tedy byt vykonavana nad
vSemi objekty daného typu nebo pouze nad danym uzivatelem vlastnénymi objekty nebo
nad zadnymi. Tabulka rule odpovida tfeti normalni formé.

Tabulka action obsahuje polozky, které vyjadiuji akce, jenz je mozné provadét
nad danymi objekty. Doposud jsou v ni uvedeny tyto hodnoty: create, delete, list,
publish, read, edit. Tabulka patii do 5. normalni formy.

Tabulka object dopliiuje tabulku action. Zahrnuje objekty, snimiz uzivatel
manipuluje a zaroveil podléhaji autorizacni politice. Objekty, nad kterymi je mozné
provadét vyse zminéné akce: article, contact a user. Tabulka obsahuje pouze
jeden atribut, proto také spada do paté normalni formy.

Tabulky menu_item a nasledujicich dvou tabulek vyuziva aplikace k sestaveni
menu jak ve front-endové casti tak back-endové. Tabulka obsahuje jednotlivé polozky
menu. Zaznam polozky obsahuje nazev a odkaz (URL adresu) poptipadé controller a jeho
akéni metodu. Tato tabulka splituje pouze druhou normélni formu a to z divodu, Ze atribut
method je zavisly na atributu controller. Tento nedostatek by se dal vyfesit
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dekompozici tabulky menu_ item, ¢imz by z atributi method | controller vznikly
dv¢ nové tabulky. Dale by bylo nutné vytvorit dvé asociativni tabulky feSici vztah vice
k vice. Jelikoz pocet polozek tabulky menu item neni nijak zavratny, manipulace se

zaznamy probiha ziidka, neni nutné vyzadovat, aby tabulka spliiovala tfeti normalni formu.

Tabulka user_type_menu_item a part_menu_item jsou asociativni tabulky fesici
vztah M:N mezi tabulkami user type a menu item respektive part a
menu_item. Ob¢ tyto tabulky splfiuji patou normalni formu pfi feSeni normalizace
databazového modelu.

Pohled view_published_article extrahuje ztabulky article Cclanky, které
spliuji podminky publikovani. Zaznamy v tomto pohledu musi obsahovat ve sloupecku
state hodnotu published. Dalsi podminkou je, Ze datum publikovani (atribut
published) musi byt stars$i nez datum aktudlni. S timto pohledem je pracovano v ramci
front-endu aplikace.

Databdzovy systém MySQL, ktery ma na starosti uchovavéni dat pro portél
SK Studenec, vyuziva format ulozist¢ dat (storage engine) InnoDB. Tento typ ulozisté
umoziiuje vramci relani databaze vyuzit vyhody referencni integrity, ktera zajiStuje
zadavani spravnych hodnot do sloupcti, které jsou cizimi kli¢i. Dal$i vyhodou InnoDB je
moznost zpracovani transakci, ¢ehozZ je také pfi obsluze databdze vyuZzito. Pro Uplnost
dodavam, Ze v zékladnim nastaveni databdzového systému MySQL se pouzivd format
ulozisté dat MyISAM, které vyhody InnoDB nenabizi.

Sloupce oznacené¢ id V tabulkdch user, article a contact maji aktivni
atribut AUTO INCREMENT, ktery zajiStuje generovani hodnot celych ¢isel pro
jednoznaénou identifikaci zaznamu v tabulce.

3.2.2 Adresarova struktura aplikace

Adresarova struktury aplikace je koncipovana tak, aby promitala architekturu
MVC. Jednotlivé zdrojové kody (definice tfid) jsou rozdéleny do slozek podle komponent
model, view a controller. Pouzita adresarova struktura také oddéluje zdrojové kody tykajici
se pouze konkrétni aplikace a takzvané knihovny. Knihovny jsou soubory pouzitelné bez
uprav v ruznych typech aplikaci. Tato struktura zlepSuje orientaci v mnozstvi tfid, které
jsou soucasti celého systému.

Z diivodu bezpecnosti je pristup do jednotlivych slozek fizen pomoci soubort
.htaccess. Tento mechanismus nabizi server Apache. Konfiguraci téchto soubort Ize
Z pohledu klienta rizné€ omezit praci se soubory uvnitf slozek.
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/ (document root)
app/*
controllers/*
abstract/
models/*
acl/
forms/
modules/
views/*
layouts/*
templates/*
libs/*
public/*
images/*
scripts/*
styles/*
index.php

Hierarchii a nazvy adresaiti oznacenych hvézdickou je nutny dodrzet pro korektni chod
aplikace. Nasleduje popis dilezitych slozek.

e app/ — tiidy vztahujici se k chovani specifické aplikace,

e controllers/ — akéni controllery slouzici k fizeni aplikace a obslouZeni
pozadavkul uzivatele.

e abstract/ - abstraktni controllery slucujici spolecné chovani akénich
controllert,

e models/ —tfidy feSici doménovou logiku aplikace,

e acl/ —tfidy zabezpecujici autorizaci uzivatelu,

e forms/ —tfidy pro obsluhu webovych formulait,

e modules/ —slozky s tfidami feSici problematiku jednotlivych modult redakéniho
systému (moduly: users, articles, contacts, parts, menus),

e views/ — Sablony (soubory s koncovkou phtml), obsahujici pfevazné XHTML
kod, pro generovani vystupu v podobé webové stranky,

e layouts/ — Sablony rozvrZeni stranky (obsahuji napiiklad hlavicku XHTML a
elementy head nebo body),

e templates/ —Sablony generujici XHTML kéd riznych ¢asti weboveé stranky,

e libs/ — knihovny PHP kodu (tfidy, funkce) feSici obecnou problematiku
webovych aplikaci, ktera neni zavisla na konkrétnim pouziti, a knihovny od jinych
tvarca (architektura MVC - jadro, databazovy ptistup, vyjimky, autentifikace,
datové struktury),
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3.2.3

public/ — vefejné dostupné dokumenty,

images/ — rastrova grafika ur¢ena pro vzhled stranek,
scripts/ — klientské skripty (javascriptové soubory),
styles/ —kaskadové styly (CSS soubory).

Uzivatelské role

Uzivatele systému je mozné rozdélit do dvou kategorii. Do prvni kategorie spada

bézny navstévnik (host, guest) portalu SK Studenec. Ten ma piistup pouze k prezentacni

casti webové aplikace (front-endu). Muze prohlizet zvefejnény obsah stranek, ale nema

zadnou moznost tento obsah vytvaret nebo ménit. Navstévnik portalu ma tedy zatim

moznost prohlizet publikované ¢lanky redak¢niho systému a kontakty.

Druha kategorie zahrnuje uzivatele, ktefi maji v rdmci systému piidélenu konkrétni

uzivatelskou roli. Tito uzivatelé maji pfistup do administracni ¢asti redakéniho systému

(back-end), kde maji moznost tvofit obsah portalu. V ramci systému existuji téi uzivatelské

role, které se liSi riznym rozsahem opravnéni.

Redaktor je uzivatelska role s nejmensimi pravy. Pro tento typ je v administra¢ni
casti aplikace zpfistupnén pouze modul pro spravu c¢lankd. Redaktofi mohou
vytvaret, editovat a mazat vlastni ¢lanky, ale nemohou ¢lanky publikovat. Moznost
zvefejnéni Clanku maji az korektofi nebo administratofi. Redaktor miize ¢lanku
ptifadit stav ,,¢eka na schvéleni a tim dat povétenym uzivatelskym rolim signal, ze
dany ¢lanek je dokonéeny a piipraveny k publikaci. Role s vys$§im opravnénim
clanek zkontroluji a nastavi mu stav ,publikovany, ¢imz je uvefejnén
Vv prezentacni Casti aplikace.

Korektor rozsifuje pravomoci redaktora. Korektofi maji také moznost spravovat
pouze ¢lanky v ramci redak¢éniho systému. Oproti redaktorim mohou manipulovat
nejen s vlastnimi ¢lanky, ale i s ¢lanky ostatnich uZivateld. Tato uzivatelska role
muze také ¢lanky uvetejiovat.

vvvvv

spravou c¢lankl je administratoriim také zptistupnén modul pro spravu uzivatela a
kontakt. Moznosti prace s ¢lanky ma tato role stejné s korektory. Funkce, které ma
administrator k dispozici v ramci moduld pro spravu uzivatelti a kontaktti shrnuje
Use case diagram na nasledujici strance. Pocet administratord v systému neni
omezen.

Navstévnik stranek, ktery ma zajem podilet se na tvorbé obsahu, musi pro vytvoteni

uzivatelského uctu a ptidé€leni role pozadat administratora systému.
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SK Studenec web app
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Obriazek 9 — Use case diagram portialu SK Studenec

3.2.4 Rozvrzeni a design stranek

Pii feSeni vzhledu a rozvrzeni stranek pro portdl SK Studenec jsem se snazil
vyhovét pozadavkiim na jednoduchost a piehlednost a to jak v prezentacni tak
vV administrani €asti aplikace. Zarovenn jsem se pokusil vytvofit stranky, které budou
moderni a uzivatelsky pfitazlivé.

Samoziejmosti pii tvorbé webové aplikace je validita stranek. Pro popis struktury
jednotlivych dokumentl (stranek), které jsou vraceny uzivateli jako reakce na jeho
pozadavek, je vyuzita specifikace XHTML 1.0 Transitional. Je nutné podotknout, ze obsah
portalu SK Studenec je tvofen registrovanymi uzivateli, ktefi nemuseji mit predstavu o
validaci. Jimi vytvofené ¢lanky mohou zahrnovat nékteré prvky, diky nimz se stranky
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stanou nevalidni. Na tuto moznost je vSak mySleno a vétSina nebezpecnych prvkl je pred
ulozenim do databaze filtrovana.

Prezenta¢ni ¢ast (front-end) portalu SK Studenec vychazi z klasického layoutu
rozvrzeni stranky. Vrchol stranky patii hlavicce, ktera se sklada z loga a ndzvu oddilu. Pod
hlavickou nésleduje horizontalni menu, které nabizi vstup do jednotlivych sekci oddilu.
Pokud je sekce rozdélena na skupiny (Viz kopana), jsou tyto skupiny zobrazeny jako druha
uroven tohoto menu. Prostor pod hlavickou a horizontdlni nabidkou je rozdélen na dvé
¢asti usporadané vedle sebe. Prava, uzsi ¢ast je urCena pro hlavni nabidku (vertikalni),
ktera zahrnuje odkazy na ¢lanky a kontakty dané sekce. Leva, §irSi ¢ast je vymezena pro
hlavni obsah stranky (seznam clankd, ¢lanek, seznam kontaktd, ...). V pravé horni Casti
stranky se nachazi odkaz na formuléf pro vstup do administracni ¢asti systému. Na titulni
strance portalu, jejiz ndhled je nize k dispozici, je zobrazen aktudlni seznam nejnovéjSich
¢lank v jednotlivych sekcich.

Sportovni klub

STUDENEC

titulni strana

Kopana Orienta¢ni béh Alpské lyZzovani

Nejnoveéjsi clanky Hlavni nabidka
Clanky

Kopana Kontakty

9.5.2011 18:56

Dorost: SK Studenec - FK Lugany 3:1 (0:0)

9.5.2011 12:55

Mladsi pripravka: TJ Vysoké nad Jizerou - SK Studenec 1:5 (1:2)

9.5.2011 11:35

MuZi B: SK Studenec B - Sokol Bozkov B 2:1 (1:0)

8.5.2011 9:42

Staréi Zdci: FK Sedmihorky - SK Studenec 1:8 (0:3)

5.5.2011 8:07

MuZi A: SK Studenec A - Sokol Zélesni Lhota 3:4 (2:1)

1.5.2011 14:44

Stardi Zaci: SK Studenec - Spartak Rokytnice 9:0 (4:0)

5.5.2011 8:16

Mistrovstvi VychodoCeské oblasti na kratké trati a ve sprintu
28.4.2011 21:43

Trénink 26.4.2011

20.4.2011 10:49

Mapa na naSe zdvody je hotovd

16.4.2011 17:47

Pét medaili z Vyhnanic

Alpské lyZovani

10.4.2011 14:52
Zimni sezéna je za ndmi

Obrazek 10 — Prezentaéni ¢ast portalu SK Studenec

Administraé¢ni ¢ast (back-end) aplikace slouzi ke spraveé redakéniho systému. Tato
¢ast portalu si neklade za cil zapusobit svym vzhledem na uzivatele. Naopak je prosta a

intuitivné ovladatelna.
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Hlavicka kromé nadpisu zobrazuje uzivatelské jméno aktudlné piihlaSeného
uzivatele a nabizi odkaz na odhlaseni se ze systému. Pod hlavic¢kou je horizontalni nabidka
vSech modulii, ke kterym ma dany uzivatel pfistup a které mize vyuzivat. Kromé toho
obsahuje tato nabidka polozku ,Nasténka“, kterda odkazuje na vychozi stranku
administracni Casti a zobrazuje prehled vlastni ¢innosti v systému. Leva, postranni nabidka
nabizi moznosti a funkce konkrétniho modulu. Zbyla a podstatnd ¢ast stranky obsahuje
rizné ovladaci prvky pro manipulaci s obsahem. Nasleduji screenshot ukazuje naptiklad
prostiedi pro editaci ¢lanku.

SK Studenec — administrace

uzivatel: | odhlasit se

Nasténka Usivatelé Clanky Kontakty

¢ Clanky Upravit ¢lanek
® Vytvofit élanek
Nadpis élanku:
SK Studenec - FK Lugany 3:1 (0:0) (Povinny udaj.)

Struénv popis ¢lanku:
MNedéle 24.,04.2011 - 14:00

Obsah ¢lanku:
Q) % G2 @ & 3@ o &|&
B 7 || odstavec -||i=i= 2 Jj

Sestava : Vancl L. — Kupkar P., Pacholik 1., Stransky T., Vancl 1., Cech ., Sir 1., Bartofi D. (&83. Klima S.), -
Kufik M. (70. Vydra R.}, Hampl T., Havlitek M.,

Branky : SirJ., Cech S. 2x

Rozhod&i: Prochdzka J.

m

Za krasného nedélniho odpoledne, hostili nasi dorostenci soupefe z Lugan.

Uvadni minuty pfinesly vyrovnany zapas. Poprvé zahrozil na soupefovu branku v 15. minuté Jirka Sir. Hosté
opétovali jiZ o pét minut pozdéji péknou stielou k tydi, ale Lukds Vancl byl na svém misté. V 25. minuté opét
zahrozil Jirka Sir. Stielu zastavila aZ ty€. Po pfimém kopu Petra Kupkéra zazvonilo bfevno. Konec prvniho
poloasu se postupné pielival z jedné strany na druhou.

Skdre oteviel v 50. minuté, po stfele Svéti Cecha a zévaru ve vépné, Jirka Sir. Hosté vyrovnali po chybé -
Fath: p
Autor:
Publikoval:
Stav: publikovano -

Datum a ¢as vytvofent: |18
Datum a ¢as publikovani:
Neurceno
Nyni

@ Fadat-9 .5 2011 .18 :56

Sekce: Dorost -

UloZit zmeny

Obrizek 11 — Administracni ¢ast portalu SK Studenec
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4 Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo vytvotit webovy portal pro oddil SK Studenec.
Soucasti portalu mél byt redakeni systém se spravou uzivateld, ¢lankd a kontakt. To vSe
jsem se snazil splnit s ohledem na pozadavky, kterymi byly jednoduchost, ptehlednost a
rozsifitelnost systému.

V ramci teoretické casti bakalaiské prace jsem charakterizoval a zhodnotil
architekturu pro vyvoj softwaru Model-View-Controller, ktera mi ke splnéni zminénych
pozadavkti pomohla. Poznatky ze studia této architektury i S jejimi vyhodami jsem se
snazil uplatnit pii realizaci portalu. Vlastni implementace MVC nebyla obtizna, i kdyz
hodné souvislosti ohledné principu architektury MVC mi dochazelo aZ pifi samotném psani
kédu. O vyhodach této architektury a spravnosti vlastniho feSeni jsem se presvédcil pii
dodate¢ném programovani modulu pro spravu kontaktl. Modularita systému byla tedy
ovétena.

Portal SK Studenec je pfistupny a plné funkéni na adrese www.skstudenec.cz od
konce brezna 2011. V systému béhem prvniho mésice provozu bylo zaregistrovano 13
uzivatell a vytvoreno 40 ¢lanka. Aplikace neni ve finalni podob¢, moZnosti na vylepSeni a
rozsifeni je n¢kolik. AvSak diky architektute MVC, na které je aplikace postavena, nebude
obtizné zmény nebo rozsiteni realizovat.

Zavér bakalarské prace bych chtél zakoncit tvrzenim, ze vyvoj webovych aplikaci
je béhem na dlouhou trat’ a Ze nikdy nebudou vycerpany moznosti, jak aplikaci zdokonalit.
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Priloha A — Zdrojovy kéd tfidy FrontController

<?php
class FrontController implements IFrontController {

private S$SactionController;
private $actionMethod;

public function _ construct() {
Sthis->setActionController () ;
Sthis->setActionMethod () ;

}

public function delegate() {
SactionController = null;
SactionMethod = null;

if (Sthis->actionController == null) {
SactionController = new DefaultController ():
} else {
SclassName = S$this->actionController;

SactionController = new $className () ;

}

if (Sthis->actionMethod == null) {
SactionController->actionDefault () ;
} else {

SactionMethod = $this->actionMethod;
SactionController->$SactionMethod () ;

}
private function setActionController () {

Srequest = Request::getlInstance ('Request');
Sctrl = Srequest->getGetValue('ctrl');

if (Sctrl == NULL || empty(Sctrl)) {
Sthis->actionController = null;
} else {
ScontrollerName = $ctrl . 'Controller';
ScontrollerFilePath = APP DIR . 'controllers'
ScontrollerName . '.php'

if (!file exists($ScontrollerFilePath)) {

Sthis->actionController = 'ErrorController';
} else {
Sthis->actionController = S$controllerName;
}
}
}
private function setActionMethod() {

Srequest = Request::getlInstance ('Request');
Sdo = Srequest->getGetValue('do');

if (Sthis->actionController != null &&
Sthis->actionController != 'ErrorController') {
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if (Sdo == NULL || empty(Sdo)) {
Sthis->actionMethod = null;

} else {
SactionName = 'action' . $do;
SclassName = S$this->actionController;

SactionController = new S$className ();

if (!method exists(SactionController,

SactionName))

Sthis->actionController = 'ErrorController';

Sthis->actionMethod = null;
} else {
Sthis->actionMethod = $actionName;
}
unset (SactionController) ;
}
} else {
Sthis->actionMethod = null;
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Priloha B — Instalace aplikace

Na ptiloZzeném CD se nachazeji 3 adresare:

Slozka application obsahuje adresafovou strukturu aplikace se vSemi
zdrojovymi kody.

Uvnitf slozky database se nachazi SQL skript (database_generate_script.sql) pro
vygenerovani  struktury a obsahu databaze. Dale je zde soubor
database_model_via_mysql_workbench.mwb, ktery obsahuje databazovy model.
Soubor je spustitelny v programu MySQL Workbench, ktery je volné¢ dostupny na
adrese http://dev.mysgl.com/downloads/workbench/.

Ve slozce install je textovy soubor s popisem instalace systému.

Postup instalace:

1. Obsah slozky application zkopirovat do adresate urceného pro béh aplikace na

webovém serveru Apache.

Spustit SQL skript (database_generate_script.sql) v prostiedi databazového
systému MySQL.

V souborech:

app/controllers/abstract/ ABackOfficeController.php (tadek 17 a 38),
app/controllers/abstract/ AFrontOfficeController.php (tadek 17),
app/controllers/SignOnController.php (fadek 16)

doplnit ptistupové udaje k databazovému systému MySQL.

V systému je automaticky vytvoren administratorsky ucet s uzivatelskym jménem
admin a heslem admin.

Aplikace je vyvijena ve verzich MySQL: 5.1.37 a PHP: 5.2.10. Ostatni verze téchto
produkti nejsou otestovany pro korektni chod aplikace.
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