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Anotace
Tato Absolventskd prace popisuje Internetovou fotografickou galerii a prostifedky
pouzité k jeji tvorbé. Tento systém by mél slouZit k prezentaci fotografii na internetu. Projekt

se sklada z grafického designu, jeho implementace a nastylovani, ddle pak zkdédu

generovaného pomoci skriptovaciho jazyku PHP a databaze MySQL.

Klicova slova

Fotografie, galerie, php, MySQL, www aplikace.

Title

Web Photo Gallery

Annotation

This graduate essay describes Web photo gallery application and tools used for
creation of that. This system should be usable for presentation of photos on internet. This
Project itself consists of graphical design, his implementation and stylizing, then of code

generated by force of PHP script language and MySQL database.

Keywords

Gallery, photo, php, MySQL, www application.
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Uvod

Cilem préce je popsat problematiku prezentace fotografii na internetu a na zakladé
toho provést ndvrh a realizaci vlastni galerie. Jsou zde téZ popsany vyuzité technologie.
Vytvorena galerie by méla feSit nedostatky ostatnich moZnosti prezentace fotografii jako
jsou napfr. personifikace prostredi, funkce, nebo mozZnosti editace. Motivaci je vytvofit
systém, pro potfeby amatérského fotografa. Tedy systém "na miru" dle poZadavk(

nefunkcnich i funkénich.

Prvni kapitola se vénuje moznostem prezentace fotografii prostfednictvim existujicich
systéml a moznosti. Ve druhé kapitole je popsana tvorba vlastniho systému na zakladé
vyhodnoceni poznatk(i z prvni kapitoly. Treti kapitola shrnuje vysledky prdce vcéetné

nastalych probléma.



1. Moznosti prezentace fotografii na internetu

Ucelem této kapitoly je predstavit zplisoby vytvoreni internetové galerie pomoci
existujiciho software, CMS, nebo vyuziti jiz existujiciho verejného feSeni. Pro predstavu jsou

vzdy vybrani zastupci z kazdé kategorie.

Pro béiného uZivatele internetu existuje fada moZnosti prezentace vlastnich
fotografii. Je mozno vyuzit jedné z fady verejnych galerii, nechat si vygenerovat vlastni galerii
pomoci, k tomu uréeného, programu, stahnout kompletni galerii véetné administrace
(v podobé specializovaného CMS), nebo ji vytvofit (naprogramovat). Nutno zd(raznit, ze
uvedené mozZnosti jsou zdarma (nepocitaji se ndklady souvisejici s provozem). To je jednim
z hlavnich kritérii, diky kterému se nepocita s "koupenim" galerie, at uz v jakékoliv podobé.
Tyto mozZnosti lze jesté rozdélit do dvou skupin, dle narok(i na odborné znalosti uZivatele,
které jsou pro naprogramovani vlastni galerie nezbytné. Ostatni mozZnosti jsou naopak

pfistupné i laikim. Jaké moZnosti tedy nabizi jiz hotova feseni?

1.1. Kritéria vybéru existujicich systému

Vsechny, nize uvedené, systémy byly nainstalovany, uvedeny do provozu
a otestovany na vzorku fotografii. Kritéria pro vybér byla stanovena velmi obecné, aby

obsahla Sirsi vybér systém. Pro vybér testovanych systém( byla zvolena kritéria:
e systém musi byt zdarma

e systém nevyZaduje odborné znalosti

1.2. Generatory

Pod pojmem generator si lze predstavit software, jehoz funkci je, na zakladé urcité
konfigurace, vytvofit galerii obsahujici poZadované fotografie. Tuto funkci dnes nabizi nejen

specializované programy, ale i software primarné uréeny pro jiné operace s fotografiemi.



XnView

Program XnView slouzi ke spravé, prohlizeni a uUpravé fotografii. Vzhledem
k moZnostem a nabizenym funkcim se jednd o velmi zajimavy software, ktery nabizi
i moznost vytvoreni webové prezentace fotografii. Program vytvori galerii z oznacené
skupiny fotografii. Nenabizi moZnost galerii strukturovat, nebo vytvaret subgalerie. Je mozno
si vybrat z nékolika prednastavenych styl( vzhledu, rozlisSenych jak barevné, tak i rozvrzenim
stranky. VétSina je ovSem, z pohledu designu, v praxi nepouZitelnd. Akceptovatelnd je
flashova verze, kde je stranka rozdélena na dvé ¢asti. V jedné se nachazi ndhledy fotografii,
ve druhé fotografie, oznac¢ena v ndhledu. U ndhled( Ize zvolit pocet sloupcl, ve kterych se
budou zobrazovat, a systém rtazeni. Velikost fotografii v nahledu i v jejich zvétSeném

zobrazeni Ize zvolit pfi generovani galerie. Popsané moznosti programu jsou vidét na obrazku

¢islo 1.

Slozka Zablon C:\Program Files (xB6)'*nView \WebTemplate'.

Sablonia [ Visuddh - Lightboxc -
Riizné Nahled
Nadpis  Zyifata Sifka: 150 = Viska:
Zéhlavi [Pl Zaost
Format
PoZet sloupct: 4 = ® GIF [ Progresivni
Tridt podie © JPEG Klta 90 |2

[T Obrécens U maljch obrazki pouZit originalni soubory

Zobrazené informace Obrazek

Zobrazovat informace [ Newytvafet HTML strénku pro kaZdy obrizel

<Make><Date [Y-m-d_H-M-f « Max. velikost

Sifka: 1280 =5 Vigka: 1280 5

- -

Konvertovat vidy do formatu JPEG
Vistup
Slozka Coamppthtdocs'XnView 3\ E]
Podsloika s origingly original
Poslozka s nahledy thumb Prefic nahledd t_

Kopirovat zdrojové obrazky do wystupni slolgy
[ Po skondeni spustit WWW prohlizes

Obrazek 1: XnView, Zdroj [vlastni]
Po jejim vytvoreni nelze pfidavat dal$i fotografie, musi se znovu vytvofit nova
prezentace. K fotografiim Ize zobrazit i vybrand data ze souboru EXIF'. Data jsou oviem

zobrazovana hned vedle nazvu fotografie, navzajem nijak neoddélena a u nékterych layout(

! Exif (Exchangeable image file format) je specifikace pro format metadat, vkladanych do soubord digitalnimi
fotoaparaty.
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se popisky fotografii prekryvaji. VSe pUsobi neprehledné. Podporované formaty fotografii
jsou JPEG a GIF. Celkové se jednd o jednoduchou aplikaci, s jejiz pomoci dokaze i laik béhem
nékolika minut vytvofit funkéni internetovou prezentaci vybraného souboru fotografii.
Jednoduchosti aplikace odpovida i jednoduchost vytvorené prezentace. Vygenerovana
prezentace stoji na technologiich HTML, CSS a javascript. Na obrdzku cislo 2 je zobrazena
vygenerovana galerie. Cislo 1 oznaduje oblast ndhled( jednotlivych fotografii v kolekci, &islo 2

pak plnou velikost vybrané fotografie s mozZnosti posunu na nasledujici/predchazejici

fotografii. Shrnuti systému se nachazi v tabulce ¢islo 1.

Obrazek 2: XnView-galerie, Zdroj [vlastni]

Tabulka 1: Zavérecné hodnoceni XnView, Zdroj [1]

obsluha | Jednoduch3, v ceském jazyce.

funkce Zakladni jako velikost fotografii, barva pozadi, nazvy a popisky.

editace Neni mozZna.

vzhled Jednoduchy, nékolik moznosti vzhledd.

Albumcreator

Albumcreator je freewarovy software urceny pro tvorbu jednoduchych fotografickych
prezentaci na internetu. Program neni tfeba instalovat, staci pouze spustit. Fotografie se daji

pridavat do vybéru pro prezentaci po jedné, vice ¢i celych adresarich. Program k ptivodnim

11



fotografiim vytvofi dva nahledy. Prvni je pouZzit u prehledu vSech fotografii (viz. obr. ¢. 3),
druhy pfi vybéru konkrétni fotografie (viz. obr. ¢. 4), kterd je zobrazena na strance
samostatné. K ni je zobrazen pouze seznam CcCisel odkazujicich na pfislusné fotografie
a moznost posunu o fotografii vpred/vzad (vyznaceno pod cislem 1). Z druhého néahledu Ize
fotografii zobrazit i v plné velikosti. Navrat zpét na prehled nahledu je moZny pouze
s vyuZitim funkci prohliZzece. Velikosti nahled( Ize nastavit. Rovnéz Ize k fotografiim pfiradit
klicova slova. Moznost pfidat informace ze souboru EXIF chybi. Popis, ktery byl pfidan
k jedné fotografii, se po vygenerovani objevil u fotografie jiné, tuto funkci tedy nelze pouZzit.
Nastavit Ize barvu pozadi galerie a ordamovani jednotlivych fotografii. Pozdéjsi vkladani
fotografii do prezentace neni mozné. Nelze galerii strukturovat. Vytvorend prezentace je
tedy jednoduchd strdnka s nahledy vSech fotografii, které lze zvétsSit do vétSiho nahledu
s Ciselnymi odkazy na ostatni fotografie. Poté Ize fotografii zobrazit jesté v plné velikosti.
Takovouto jednoduchou prezentaci zvlddne vytvofit laik béhem nékolika minut.

Vygenerovana galerie je postavena na technologii HTML. Shrnuti zakladnich vlastnosti je

v tabulce ¢islo 2.

Obrazek 3: Albumcreator-galerie, Zdroj [vlastni]
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Obrazek 4: Albumcreator - galerie, Zdroj [vlastni]

Tabulka 2: Zavérecné hodnoceni Aloumcreator, Zdroj [2]

obsluha | Nevyzaduje instalaci, obsluha jednoducha, v anglickém jazyce.
funkce Zakladni, nastaveni velikosti fotografii, popisk(, nazv( a barev.

editace | Neni mozZna.
vzhled Jednoduchy, mozZnost zmény pouze barev pozadi.

IMGPublic

IMGPublic je program zdarma stazitelny z internetu. SpiSe neZ k samotné tvorbé
galerii je uréen k prezentaci urcité skupiny fotografii. Chybi nahled vSech fotografii
v prezentaci, automaticky pti spusténi je oteviena prvni fotografie (viz. obr. ¢. 5). Zobrazeni
dalSich fotografii mozné pouze postupné pomoci tlacitka. MozZno vracet se v prezentaci zpét.
Je zde funkce pro nastaveni ¢asu pro zobrazeni jedné fotografie a to pro kazdou zvlast.
V tomto pfipadé je moZno prezentaci spustit a fotografie se méni dle nastaveného ¢&asu
automaticky. Zobrazit fotografii v pIné velikosti Ize, zobrazi se v novém panelu prohlizece.
K fotografiim Ize pridat text. Je zde funkce pro rotaci obrazk( a nastaveni velikosti. Vyhodou
je implementovand funkce pro pfipojeni pomoci FTP? k serveru a nahréani prezentace bez

potieby jinych programi. VyuZité technologie vytvorené prezentace: HTML, javascript.

2 ETP (File Transfer Protocol) je v informatice protokol pro pfenos souborl mezi poéitai pomoci potitatové
sité.
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Obsluha programu je jednoduchd a intuitivni, vysledny produkt je téZ velmi jednoduchy. Na
obrazku Cislo 5 je zvyraznéno menu aplikace (¢.1) umoZnujici spusténi/ zastaveni prezentace,

posun na dalsi/predchozi fotografii.

(@ Morilla Firefox

torie Zilgiky Néstroje Népoyé
hitp://localhost/IMGPublicl/

B

__ http/localhost/IMGPublicl/

1 IMGPublic

Obrazek 5: IMGPublic - galerie, Zdroj [vlastni]

Tabulka 3: Zavérecné hodnoceni IMGPublic, Zdroj [3]

obsluha | Jednoduch3, v ceském jazyce.

funkce Zakladni, automatickd prezentace, upload pfimo na ftp.
editace | Neni mozZna.

vzhled Jednoduchy, nedotaZené orientacni prvky.

JAlbum

JAIbum je java-aplikace vyzadujici pro svdj béh pfitomnost java virtual machine’.
Program umoznuje tvorbu fotografické galerie kombinovanou s automatickou prezentaci
fotografii. Na rozdil od predchozich programi umoznuje vytvaret strukturované galerie s vice
podslozkami, které se zobrazuji jako nahled prvni fotografie, ndzev slozky a pocet
obsazenych fotografii (viz. obr. ¢. 6, bod 1). Mezi jednotlivymi Urovnémi lze snadno

prechazet pomoci kontextového menu. Bod ¢islo 2, na obrazku 6 oznacuje obsah zvolené

* Java Virtual Machine (JVM) je sada potitatovych programd a datowvych struktur, kterd vyuZivd modul
virtualniho stroje ke spusténi dalSich pocitacovych program( a skriptl vytvorenych v jazyce Java.

14



kolekce fotografii prezentovanych nahledy, bod cislo 3 odkazuje na mozZnost spusténi

automatické prezentace.

* zvirata

Obrazek 6: JAloum - galerie, Zdroj [vlastni]

Fotografie jsou pfistupné ve tfech Urovnich nahledu. Zobrazeni konkrétni fotografie
je zobrazeno na obrdazku cislo 7. Velikosti ndhledli mozno libovolné ménit. Pfrehledné je téz
vyreSeno zobrazovani informaci ze souboru EXIF, které Ize pomoci menu zobrazit, nebo skryt
(viz. obr. &. 7, bod 2). Cislem 1 je na obrazku 7 oznaceno pole s nahledy fotografii kolekce.
Fotografiim lze pridavat popisky. Nastavit Ize nékolik skinG a dalsi je moZno stahnout
z internetu. Po grafické strance jsou vysledné galerie zpracovany dobfe. Data Ize ihned po
vytvoreni nahrat na server. Vysledné galerie vyuzivaji technologii html, css a java script. | pfi
vétSich moZnostech nastaveni z(stdvd tvorba galerie jednoduchou ¢innosti, v defaultnim
nastaveni staci nahrat fotografie a vygenerovat prezentaci. Souhrn vlastnosti systému udava

tabulka Cislo 4.
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Obrazek 7:JAlbum-galerie, Zdroj [vlastni]

Tabulka 4: Zavérecné hodnoceni JAlbum, Zdroj [4]

vvvvvv

obsluha | SloZitéjsi vzhledem k poctu funkci.

funkce Rozsifend nabidka funkci tykajicich se predevsim vzhledu.

editace | MoZno editovat vytvorené galerie v plném rozsahu.
MozZnost vybéru z prednastavenych skin(, velka variabilita, editor
vzhled vzhled(.

1.3. CMS

Systém pro spravu obsahu zkracené CMS z anglického content management system,
je software, ktery zajistujice spravu dokumentd a to nejéastéji webového obsahu. V dnesni
dobé se jako CMS zpravidla chapou webové aplikace, nékdy s pripadnym dopliikovym
programovym vybavenim u klienta. Pro CMS se nékdy pouZivaji i oborové podobné terminy

redakeni ¢i publikaéni systém. [1]

CMS lze vyuzit i k prezentaci fotografii. OvSiem pro pouhou galerii je zbyteéné
pracovat s komplexnimi CMS, které jsou bézné k vidéni na internetu. Stadi specializovany
CMS pouze pro prezentaci a spravu fotografii. | tak se jedna o komplexnéjsi aplikaci s vétsi
nabidkou funkci, nez vySe zminované generatory. Samotné uvedeni do provozu je také

slozitéjsi, nez prosta instalace programu do PC.
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zenPHOTO

Zenphoto je CMS specializovany na tvorbu galerii a spravu fotografii. Ceska lokalizace
neni, takZe je tfeba znalost anglického jazyka. Pfi zavadéni systému je tfeba zadat specifikace
serveru, na kterém CMS bude provozovan. Je tfeba vytvorit prazdnou databazi, povolit
zaddnim pfrihlasovacich udaju pfistup k ni a systém si sdm vytvori potfebné tabulky. Systém
sam kontroluje, zda je vSe potfebné pro béh aplikace v porfddku a o vSech problémech
v pribéhu instalace informuje. Po dokonceni instalace staci jen vytvofit galerii nahrat
fotografie a vSe pfizplsobit svym potiebam a preferencim. Kromé béznych funkci nabizi
systém zpracovani fotografii, nastaveni komprese, ostfeni, vodotisku a dalsi. VSe pro
fotografie v plné velikosti i jejich ndhledy. Zadat Ize maximalni pocet zobrazenych ndahledd,
pocet radkl a podobné. Ke kazdé fotografii Ize pridat svlj komentar i zobrazit informace ze
souboru EXIF. Na vybér je nékolik témat pro zménu vzhledu. Systém umoznuje pfistup vice
uzivatell s rlznym nastavenim prav. Administrator ma pfistup ke spravé ostatnich uzivateld.
Definovat lze i bezpecnostni prvky jako je minimalni délka hesla ¢i znaky pro néj pouzitelné.
Implementovana je i CAPTCHA®. Veskera nastaveni Ize kdykoliv ménit, plné editovatelné jsou
galerie i jednotlivé fotografie. Na obrazku Cislo 8 je ndhled na galerii. Bodem 1 je oznacen
strom kolekci, s moZnosti navigace do urcité urovné. Nahledy fotografii zvolené kolekce
oznacuje bod 2 a bod 3 ukazuje pfistup do administratorského menu, s moznostmi Uprav

celého systému. Shrnuti vlastnosti systému se nachazi v tabulce ¢islo 5.

* CAPTCHA je Turingliv test, ktery se na webu pouZiva ve snaze automaticky odligit skute¢né uzivatele od
robot0.
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(& Gallery | zvitata - Miozila
Soub

Gallery | Zvifata

Obrazek 8: zenPHOTO - galerie, Zdroj [vlastni]

Tabulka 5: zavérecné hodnoceni zenPHOTO, Zdroj [5]

vvvvvv

obsluha | SloZitéjsi vzhledem k poctu funkci.

funkce Rozsifend nabidka funkci tykajicich se administrace systému.

editace | MozZno editovat vytvorené galerie i cely systém v pIlném rozsahu.
MozZnost vybéru z prednastavenych skinli, moZnost vytvoreni vlastnich
vzhled vzhled(.

Gallery

Galerie je open source projekt s cilem rozvijet a podporovat sdileni fotografii
prostfednictvim webové aplikace. Gallery je k dispozici zdarma. UmozZnuje jednoduchou
spravu fotografii, vytvareni alb, hromadny upload, slideshow, komentare a dalsi funkce.
K dispozici jsou i rlizna rozsiteni - EXIF, captcha, vodoznak atd. Fotogalerie ma jednoduchou
instalaci a je kompletné v ¢estiné, pouze instalace probiha v angli¢tiné. Pokud je instalovano
dalsi rozsireni, které neni pocesténo, je mozno si ho jednoduse pomoci administrace prelozit.
Instalator sam vytvori potfebnou databazi a nainstaluje prdzdnou galerii. Orientace
v zakladnich funkcich je intuitivni, pro pokrocilejSi nastaveni a vyladéni systému je tfeba
ziskat orientaci, nebo prostudovat manual. Samotné vytvoreni Kolekce a nahrani fotografii je
otazkou nékolika kliknuti (véetné nastaveni popisll). Fotografie Ize komentovat. Gallery

podporuje registraci uzivatel(, v€etné jejich administrace.
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@eior037s-

P1070378

2 i E

Photo info

Title: 1070378
File name: P1070378JPG
Owner: Gallery Administrator

Available RSS feeds

Popular tags

Add Tag

P1070378 a

Comments Add a comment

Obrazek 9: Gallery - galerie, Zdroj [vlastni]

Fotografie jsou zobrazovdny jako soubor nahledd, jedina fotografie s moZnosti pridani
komentare (viz. obr. €. 9), nebo fotografie v plné velikosti. Na obrazku Cislo 9 je zachycen
pfistup do administratorského menu, s moZznostmi Uprav celého systému (bod 1), pfistup do
administratorského menu, s moZznostmi Uprav celého systému (bod 2) a moZnost pridani
komentare (bod 3). Vyuziti CMS pro prezentaci fotografii je slozitéjsi nez jednorazové
generovani galerii, nabizi vSak vice funkci. Tvorba galerie zabere vice Casu a je tfeba znat
nékteré pojmy nezbytné pro nastaveni systému a zajisténi tak jeho plné funkcnosti. Tabulka

¢islo 6 udava souhrn vlastnosti systému.

Tabulka 6: zavérecné hodnoceni Gallery, Zdroj [6]

obsluha | Slozitéjsi vzhledem k poctu funkci a nutnosti instalace.

funkce Rozsifend nabidka funkci tykajicich se pfedevsim nastaveni systému.

editace | MoZno editovat vytvorené galerie, fotografie a systém.
MozZnost vybéru z pfednastavenych skind, nebo integrace do vlastniho
vzhled informacniho systému, véetné vzhledu.

1.4. Verejna galerie

Pro prezentaci fotografii na internetu lze vyuzit jednu z mnoha verejnych galerii.

Jednd se o systém, do kterého lze, po registraci, nahravat vybrané fotografie. Ty se zobrazuji
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v celkovém prehledu, nebo v cilovych kolekcich. Nahravana fotografie je omezena rozméry
a velikosti. K fotografii je mozno pridat komentar, zobrazeny jsou i informace ze souboru
EXIF. Pfi nahravani fotografie se urdi jeji tematické zaméreni, podle ¢ehoz bude pfifazena do
dané kolekce. UZivatelé poté mohou vloZené fotografie komentovat a hodnotit. Dle
neovlivnitelnych nastaveni systému muize dochazet ke ztraté kvality fotografie, zplisobené
vétsinou dal$i kompresi. Pocet nahranych fotografii je omezen velikosti pfidéleného prostoru
ulozisté dat. Prostiedi je dané, nelze nijak personalizovat. Celkové shrnuto, verejné galerie
nenabizi mozZnost volby, vSe je dané, v¢etné velikosti UloZzného prostoru. Na druhou stranu
nejsou potfeba zadné odborné znalosti, neni tieba se starat o hosting®, nebo doménu, neni
potfeba Zadna udrzba. Staci jen nahrat fotografie a je hotovo. Na obrazku ¢. 10 je ukazka
verejné galerie fotografovani.cz. Bodem 1 je zde oznaceno pole s moZnostmi navigace na
hlavni stranu, Upravu profilu, nahrani fotografie, atd. Informace o galerii (pocet fotografii,
pramérné hodnoceni fotografii, apod.) je zvyraznén bodem ¢islo 2. Bod cislo 3 odkazuje na
nahledy nejlépe hodnocenych fotografii a bod ¢islo 4 oznacuje funkci hledani a zplsob razeni

nahled( fotografii. Shrnuti je zobrazeno v tabulce ¢islo 7.

[l Fotograficks galerie
novinky | recenze | vybirame | fotopraxe | zpracovéni | diskuse | bazar | gelerie | [ tiedst

Registrovan od: 3/2006 Komentaf cizich fotografii: 6
WVlastnich fotografii: 11 Priimér viastnich fotografii: 9.4

1

]

7.
13 hodnoceni

ani

Obrazek 10: verejna galerie, Zdroj [vlastni]

5 . . s s . .z
Webhosting je pronajem prostoru pro webové stranky na cizim serveru.
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Tabulka 7: zavérecné hodnoceni verejné galerie, Zdroj [7]

obsluha | Jednoduchg, je tfeba znat pravidla galerie.

funkce Zakladni, omezené moznostmi galerie.

editace | Pouze nahravani/mazani fotografii a Uprava popisu.

vzhled Funkéni, stejny pro celou galerii.

2. Vlastni systém

V této kapitole je popsana motivace pro vytvoreni vlastniho systému na zakladé
nedostatkl téch stavajicich a vymezeni vlastnosti systému. DalSim ucelem je popis

jednotlivych technologii a postupll pouzitych k tvorbé systému.

V prvé radé je treba zminit, jakym ucellm ma galerie slouzit. Jedna se o systém, jehoz
ukolem je prezentovat tvorbu amatérského fotografa. Tedy bude existovat jeden uZivatel.
Predpoklada se prezentace pouze reprezentativni €asti tvorby, tedy neni tfeba nahravani
vétsiho poctu fotografii v jednom kroku. JelikoZz neni poZzadavkem komeréni vyuZiti, systém
by mél byt zdarma. Motivaci pro vytvoreni vlastniho systému je vyplnéni prostoru mezi jiz
existujicimi mozZnostmi. Tedy systému obsahujicim néco vic nez automaticky generované
prezentace, oklesténého o nepotiebné funkce univerzalnich systém( typu CMS s moznosti

vlastni volby vzhledu a personalizace na rozdil od vefejnych galerii.

Jednou ze slabin testovanych systému byl vysledny vzhled galerie. Prezentované
fotografie byly degradovany prostfedim. Proto navrhovany systém, pomoci technologii
HTML a CSS, musi spliiovat reprezentativni estetické naroky, respektive jde o personalizaci
webu. DulezZité je pouziti spravnych barev. Barvy jsou obvykle to prvni, co navstévnik stranek
vnima a co utvafri jeho prvni dojem. Barvy maji téz velky vliv na pfistupnost i pouzitelnost
stranek. Aby se stranka libila, musi byt vSechny barvy vhodné sladény. Pouzije-li se malo
barev, nebo mezi nimi budou malé rozdily, bude stranka plsobit nezajimavé a nudné.
Naopak pouzije-li se moc kontrastnich barev vznikne chaos. Avsak estetickd funkce barev
neni jedind. Barvy by mély navodit spravnou atmosféru, upozorniovat a zvyraznovat dulezité

elementy a informace. Téma stranek by se mélo promitnout i na jejich barevném provedeni.

Jiz hotova resSeni obsahuji rlizné funkce. Nékteré nejsou potfebné a ne vidy jsou

obsazeny vsSechny pozadované. Ve vsSech pfipadech je ptidani funkci, nebo odebrani

21



nemozné. Vyhodou vlastniho systému je pfrizplsobeni vSech vlastnosti a specifikaci
pozadavk(m. Pfipadna editace vlastniho kddu je pro budouci Upravy snadnéjsi a systém lze

i snaze aktualizovat.

Po funkéni strance je systém rozdélen do dvou ¢asti, vefejné a administraéni. Verejna
Cast slouzi k vlastni prezentaci fotografii, jejich hodnoceni a zobrazeni relevantnich
informaci. K dispozici je rozcestnik struktury galerie, ndhledy jednotlivych fotografii a jejich
plné velikosti. Administracni ¢ast je urcena spravé fotografii, tedy jejich pfidavani ¢i mazani,

pfipadné editaci. Pfistup do této Casti je podminén ovérenim hesla a uzivatelského jména.
Funkéni poZadavky na systém:

e moznost vytvofit/zrusit kolekci

e moznost nahrat fotografii do prislusné kolekce pouze ve formatu JPEG
e moznost zobrazovat informace o vloZzené fotografii
e moznost mazat fotografie

e moznost editovat Udaje o fotce

e moznost zobrazovat fotografie urcité kolekce

e zobrazeni nahled( fotografii kolekce

e automaticka tvorba nahledd fotografii

e moznost hodnoceni fotografii

e navstévni kniha

e heslem zabezpeceny pfistup k administracni ¢asti

e automaticka kontrola formularu
Nefunkéni pozadavky na systém:

e systém obsluhovatelny bez odbornych znalosti
e systém podporujici prohlizece Internet Explorer 9, Firefox, Google Chrome
e systém funkéni na serverech s podporou PHP ver. 5 a MySQL ver. 5

e optimalizace pro rozliSeni 1280x1024 a 1650x1280
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2.1. Teorie barev

Zasady spravného pouZzivani barev se odvozuji od kruhového diagramu barev, jehoz

prvni verzi vytvofil Isaac Newton v roce 1666. Od té doby je forma presentace barevné skdly

diskutabilni zaleZitosti. Nejcastéji se pouziva aditivni michani barev (Cervend, zelend, modrad)

a subtraktivni (azurova, purpurova, zlutd). Lze vsak vychazet i z jinych primarnich barev. [2]

Harmonie barev

IdedInim kompromisem mezi pfiliS malo a pfilis mnoho barvami je harmonie barev.

Kombinaci barev zvolenou pro urcité webové stranky se nazyva barevné schéma. Existuji tfi

principy, jak harmonicky nakombinovat barevné schéma [2]:

Monochromatické schéma se kromé cerné a bilé skldda z jednoho dalSiho odstinu.
Nemusi se nutné jednat o jedinou barvu, nebot lIze pouzit nékolik variant téhoz
odstinu s rliznou sytosti, ¢i svétlosti.

Podobné, neboli analogické barvy, jsou ty, které spolu bezprostfedné sousedi. Na
barevném kruhu si vyberte jednu barvu a dopliite ji jejimi sousedy bezprostiedné
vpravo a vlevo. Obvykle se jedna z barev pouzije jako dominantni.

Dopliikové, neboli komplementdrni barvy jsou 2 barvy stojici v kruhu pfimo naproti

sobé. Pfi spravném pouZiti mohou vytvofit jak rovnovahu, tak zajimavy kontrast.

Komplexni pojeti barevnosti stranek je narocny, tvarci ukol, ktery nelze zcela presné

definovat, avsak lze jmenovat nékolik doporuéenych zdsad [2]:

Barvy by mély byt néjak s tématem stranek spojeny, at uz symbolicky, nebo pfimo
(firemni barvy).

s pozadim si kazdy precte jako prvni.

Zdlraznéni struktury stranek. Napr. odlisné barevné ladéni zahlavi, navigacniho
pruhu a vlastniho obsahu stranky.

Je-li na strance pouzito vic nez pfiblizné 6 barev, stava se neprehlednou.

Lidé vnimaji udaje ve stejné barvé spolecné, tedy lze zdUraznit barvami funkéni

vztahy.
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K spravnému vybéru barev lze vyuZit generatorl barev, volné pristupnych na
internetu. Dle zvolené specifikace k hlavni zvolené barvé vyberou barvy dopliikové. Barvy lze

aplikovat na Sablonu internetovych stranek pro predstavu vysledného webu (viz. obr. €. 8).

Obrazek 11: Color Scheme Designer, Zdroj [vlastni]

2.2. Pouzité technologie

2.2.1. Vybér technologii

Dulezitym aspektem je vybér spravnych technologii. V dnesni dobé se nabizi cela rada
moznosti. Jelikoz se ma jednat o internetovou aplikaci, technologie HTML byla
samoziejmosti. Pro Upravu vzhledu a vlastnosti aplikace byla vybrdna technologie CSS (viz.
CSS). Pro optimalizaci uloZenych dat byla pouzita technologie MySQL (viz. MySQL).

Komunikace databdze s uzivatelskym rozhranim vyuziva techlologie PHP (viz. PHP).
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2.2.2. HTML

HTML je zkratka z anglického HyperText Markup Language, znackovaci jazyk pro
hypertext. Je jednim z jazyk( pro vytvareni stranek v systému World Wide Web, ktery
umoziiuje publikaci stranek na Internetu. Jazyk je podmnoZinou dfive vyvinutého rozsahlého
univerzalniho znatkovaciho jazyka SGML® (Standard Generalized Markup Language). Vyvoj
HTML byl ovlivnén vyvojem webovych prohlizecu, které zpétné ovliviiovaly definici jazyka.
V roce 1989 spolupracovali Tim Berners-Lee a Robert Caillau na propojeném informacnim
systému pro CERN, vyzkumné centrum fyziky pobliz Zenevy ve Svycarsku. V té dobé se pro
tvorbu dokumentl obvykle pouzival TeX, Postscript a také SGML. Berners-Lee si
uvédomoval, Ze potfebuji néco jednodussiho a v roce 1990 byl tedy navrien jazyk HTML
a protokol pro jeho ptenos v siti - HTTP (HyperText Transfer Protocol - pfenosovy protokol
hypertextu). V roce 1991 CERN zprovoznil svij web. Sou¢asné NCSA (National Center for
Supercomputer Applications) vybidlo Marca Andreessena a Erica Binu k vyvinuti prohlizece
Mosaic. Byl vyvinut v roce 1993 pro pocitace PC a Macintosh a mél obrovsky uUspéch. Byl to
prvni prohlize¢ s grafickym uZivatelskym rozhranim. Doslo k velkému rozvoji webu a bylo

nutné pro HTML definovat standardy. [3]

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML. Je charakterizovan mnoZinou znacek
ajejich atributd pro danou verzi definovanych. Mezi znacky se uzaviraji ¢dasti textu
dokumentu a tim se urcuje vyznam (sémantiku) obsazeného textu. Nazvy jednotlivych
znacek se uzaviraji mezi Uhlové zavorky (“<“ a “>“). Cast dokumentu uzavfena mezi znackami
tvorfi tzv. element (prvek) dokumentu. Soucasti obsahu elementu mohou byt dalsi vnofené

elementy. Atributy jsou dopliujici informace, které upresnuji vlastnosti elementu. [3]

Parsovani v prohliZzecich

Webové prohlizee jsou programy, jejichz uéelem je prezentovat dokument na
zobrazovacim zafizeni - prevainé monitoru pocitate. Dokument je prohlize¢em nacitan
arozkladdn (parsovan, syntakticka analyza) na jednotlivé elementy. Prohlize¢ obsahuje

tabulku znacek, které podporuje. Tuto tabulku je moZné omezit typem dokumentu (DTD),

® SGML (Standard Generalized Markup Language) je univerzani znalkovaci metajazyk, ktery umoZfiuje
definovat znackovaci jazyky jako své vlastni podmnoziny.
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je-li deklarovan. Kazdému elementu je poté prifazen styl (zplsob zobrazeni). Styly mohou
byt uvedeny ve stylovém predpisu. Vlastnosti styli, které nejsou predepsany, doplini
prohlize¢ podle implicitniho stylu, ktery mda zabudovdn. Nékteré prohlize¢e umoziuji

uZivateli implicitni styly definovat. [4]
Novéjsi prohlizece pracuji dle [4] obecné ve dvou zakladnich rezimech:

e Standardni rezim - je dodrZovana specifikace verze HTML, deklarovana v dokumentu.
Elementy v dokumentu musi odpovidat verzi, neznamé elementy jsou povazovany za
chybu a nezobrazuji se. Netoleruji se syntaktické chyby.

e Quirk mdd - nestandardni reZzim. Prohlize¢ se snazi ,napravovat” chyby v syntaxi
dokumentu, domysli si chybéjici koncové pdrové znacky, nezndmé elementy

zobrazuje implicitnim formatem.

Rezim se stanovi obecné podle typu dokumentu, ale rozhodovéani je dost slozité
(oznaduje se vyrazem doctype sniffing). Ucelem je zachovani zpétné kompatibility pro
dokumenty, které nedodrzuji definici HTML. Tato vlastnost ale umoznuje vytvaret
nestandardni dokumenty - autory zatim nic nenuti pracovat bez chyb podle specifikace.
Prohlize¢e maji rGzné implicitni styly zobrazovani a chovaji se rlizné v quirk modu. Stejny
dokument se tedy mlze v rliznych prohlizecich zobrazovat rlizné, rozdily jsou i mezi verzemi
prohlizece stejného vyrobce. Soucasné chovani prohlizec¢l je vysledek vyvoje, kdy si vyrobci
jednotlivych prohlize¢d prizpGsobovali definici HTML podle svych potieb a prohlizece
podporovaly nestandardni elementy a syntaxi. Rada téchto ,vylepseni“ byla nasledné

prejimana do standard(, a nékteré zase v dalsich verzich vyrazeny. [4]

Budoucnost HTML

Vyvoj jazyka HTML byl pGvodné ukoncen verzi 4.01. Dle W3C’ mél dalii vyvoj psani
dokumentu na web patfit XHTMLE, Nékterym lidem se vSak vyvoj okolo XHTML nezamlouval.
Cést z nich véetné nékterych tviircd webovych prohlizect jako naptiklad Mozilla Foundation,

Opera Software ¢i Apple zalozili iniciativu WHATWG, jejiz cilem bylo vytvofit novou verzi

7 World Wide Web Consortium (W3C) je mezinarodni konsorcium, jehoz ¢lenové spolecné s verejnosti vyvijeji
webové standardy pro World Wide Web.

8 XHTML (extensible hypertext markup language — ,rozéifitelny hypertextovy znatkovaci jazyk“) je znatkovaci
jazyk pro tvorbu hypertextovych dokument( v prostfedi WWW vyvinuty W3C.
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HTML, kterd byla c¢asto oznacovana jako ,HTML 5“. 7. brezna 2007 W3C zalozilo novou
pracovni skupinu HTML, jejiz cilem bylo v roce 2010 uvolnit specifikaci nové verze HTML. Po
hlasovani bylo uréeno, Ze nova verze ponese oznaceni HTML 5.0 a Ze zpocatku bude zaloZena
na specifikacich Web Applications 1.0 a Web Forms 2.0 z iniciativy WHATWG, které budou
upravovany. Krom toho pracuje W3C dale i na specifikacich XHTML 2.0 a XForms®, které

plvodné povaZovala za dalsi smér vyvoje. [5]

Vzhledem k rozvoji jak na poli software, tak i hardware, pfibylo mnoho novych
moznosti zpracovani HTML dokumentu. Proto se pojem ,prohlizec¢” stal zavadéjicim (jsou
napft. i hlasové Ctecky, Ci tiskarny) a W3C zacalo pouzivat termin ,,user agent”. V tuto chvili
jesté neexistuje jednotny ¢esky termin, pouzivd se bud doslovny preklad - uZivatelsky agent,

nebo napf. ,interpret”, ,interpretr”, ,zafizeni” ¢i jiné. [6]

2.2.3.CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets, ¢esky tabulky kaskadovych
styld. Je to jazyk pro popis zplsobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML
nebo XML. Jazyk byl navrzen standardizacni organizaci W3C. Byly vydany zatim dvé verze
specifikace CSS1 a CSS2 (plus CSS 2.1), pracuje se na verzi CSS3. Hlavnim smyslem je umoznit
navrharlim oddélit vzhled dokumentu od jeho struktury a obsahu. Plivodné to mél umoznit
uz jazyk HTML, ale v dasledku nedostatecnych standard(i a konkurencniho boje vyrobcu
prohlizecd se vyvinul jinak. Starsi verze HTML obsahuiji celou fadu element, které nepopisuji
obsah a strukturu dokumentu, ale i zplGsob jeho zobrazeni. Z hlediska zpracovani dokument(

a vyhledavani informaci neni takovy vyvoj Zadouci. [7]

Vyhody CSS

Dle zdroje [5] jsou vyhody nasleduijici:

e (CSS nabizi rozsahlejsi formatovaci moznosti nez samotné HTML. Napi. pro
formatovani bloku textu — tj. uréeni vzdalenosti od jejich elementu ¢i okraje stranky
nenabizi HTML nic. CSS ma vlastnosti paddinglo a margin''. V HTML by bylo potieba

vytvorit slozitou konstrukci vnotrenych tabulek.

® XForm je XML format pro specifikaci uzivatelskych rozhrani.
19 ¢ss vlastnost padding uréuje $iFku vnitfniho okraje prvku.
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e Na vsech strankach webové prezentace by mély byt vSechny nadpisy stejné Urovné,
seznamy, zdlraznéné Casti textu apod. stejného stylu. S pouzitim formatovacich
moznosti HTML je to obtizné — u kazdého objektu v kazdém dokumentu se vzhled
objektu stale znovu nastavuje. S pouzitim CSS je to velmi jednoduché. Vytvofri se
soubor stylu, ktery se pfipojuje k HTML dokumentu. Ve viech dokumentech jsou pak
objekty stejného vzhledu.

e Provést zménu stylu webu, ktery pro formatovani vzhledu vyuziva jen moznosti
HTML, znamend najit a nahradit vSechny znacky a zménit atributy mnoha dalSich
znacek. V pripadé pouZivani CSS znamena zména stylu webu prepsani jediného
souboru — souboru styla.

e Vyhodou CSS oproti starému formatovani v HTML je, Ze kdd a obsah webu je uloZen
v souboru *.html a veskery design a formatovani se nacita z jednoho souboru *.css,
ktery je vétSinou spolecny pro cely web. To znamena, Ze pokud mate v planu zménu
designu webu, staci zménit pouze jeden soubor *.css a zména se aplikuje na cely
web. Také se soubor CSS uloZi do mezipaméti prohlizece a pokud neni zménén, tak se
nacita pouze jednou a zobrazeni stranek se velmi urychli.

e Mohou také existovat rlizné styly pro rlizna vystupni zafizeni. Webdesigner ma tak
moznost prostiednictvim CSS styl dokumentu urcit, jak bude vypadat na papite, pfi
projekci ¢i na PDA™ apod. Specifikace CSS nezapominaji dokonce ani na zrakové
postizené - je mozno napsat styly pro hlasovy syntetizator nebo hmatovou ¢tecku
Braillova pisma.

e Je také mozZnost upravit formatovani podle prohlize¢e, kterym si uZivatel danou
stranku zobrazuje. Jednoduse si vytvorite vice souborl *.css (napf. styll.css a
styl2.css) a podle prohlizece, ktery si o stranku pozada, pfipojite jiny soubor. Tim se

da eliminovat problém rizné interpretace kodu jednotlivymi prohlizedi.

Nevyhody
Hlavni nevyhodou CSS je zatim stale Spatnd podpora v majoritnich prohlizecich.
RGzné prohlizece interpretuji stejny CSS kdd jinak a je nékdy velmi obtizné jej napsat tak, aby

se na vsech (resp. na nékolika vybranych) prohlizecich vysledek zobrazil stejné. Situace se ale

1 €SS vlastnost margin uréuje $itku vnéjiho okraje prvku.
2 PDA (personal digital assistant - osobni digitalni pomocnik) & palmtop je maly kapesni poéitat.
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v roce 2006 znacné zlepSuje, v souvislosti s tim se s napétim ocekaval prichod Internet
Exploreru 7, ktery by mél postupné vytlacit svého predchuidce IE 6, ktery byl castym zdrojem

problému. Nicméné ani IE 7 se striktné nedrzi definice CSS 2.1. [5]

2.2.4. PHP

PHP je skriptovaci jazyk pro tvorbu dynamického webu a jeho pocatky spadaji do roku
1994. Tehdy se pan Rasmus Lerdorf rozhodl vytvofit jednoduchy systém pro pocitani
pfistupu ke svym strankdam. Pouzitym jazykem byl PERL. Za néjakou dobu byl systém prepsan
do jazyka C, protoZe perlovsky kod pfilis zatéZzoval server. Sada téchto skriptl byla jesté
pozdéji téhoz roku vydana pod nazvem "Personal Home Page Tools", zkracené PHP. Pozdéji

téZz znamo jako "Personal Home Page Construction Kit". [8]

V poloviné roku 1995 se systém PHP spojil s jinym programem stejného autora, a to
sice s nastrojem "Form Interpreter" neboli zkracené Fl. Tak vzniklo PHP/FI 2.0, systém, ktery
si postupné ziskal celosvétovou proslulost a byl velmi rozsiten. Koncem roku 1998 byla jiz
k dispozici verze PHP 3.0, kterd byla mnohem rychlejsi nez verze 2.0, obsahovala vice funkci
a byla k dispozici rovnéz pod operacnimi systémy Windows. Pocet webl, které pouzivaly PHP
se zvySoval, az dosahl cca 150 000. PHP verze 4 vysla v roce 2000 a krom dalSich funkci
pfinesla prepracované a rychlejsi jddro Zend. O ctyfi roky pozdéji vychazi verze 5,
s vylepsenym objektovym pfistupem, podobnym jazyku Java. Podle Udaji z dubna 2004
béZelo PHP na vice nez 15 000 000 doméndach a byl to bezkonkurenéné nejcastéji pouzivany
modul webového serveru Apache. Zkratka PHP by se méla prekladat jako "PHP: Hypertext

preprocessor". [8]

Vyhody

Dle zdroje [9] jsou vyhody nasleduijici:

e PHP je relativné jednoduché na pochopeni
e PHP ma syntaxi velmi podobnou jazyku C a je tedy vétsiné vyvojara dost blizky
e PHP podporuje Sirokou rfadu souvisejicich technologii, format( a standardd.

e je to otevrieny projekt s rozsahlou podporou komunity
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existuje velké mnoizstvi hotového kédu k okamzitému pouziti nebo funkéni PHP
aplikace. Podstatnd ¢dst z hotového kodu je Sifena pod svobodnou licenci a da se
pouzit ve vlastnich projektech

PHP si dobfe rozumi s webovym serverem Apache

PHP snadno komunikuje s databdzemi, jako je MySQL, PostgreSQL, Oracle, ODBC,
MSSQL a fadou dalSich

PHP podporuje fadu internetovych protokoll, jako HTTP, SNMP, SMTP, FTP, IMAP,
POP3 a dalsi

PHP je multiplatformni a Ize jej provozovat s vétSinou webovych server(l a na vétsiné
dnes existujicich operacnich systém{

PHP podporuje mnoho existujicich poskytovatelll webhostingovych sluzeb

Vyuziti

diskusni fora

drobnosti typu pocitadla, ankety
dynamické osobni stranky
firemni prezentace

fotografické galerie

internetové obchody

podnikové informacni systémy
redakeni systémy

vyhledavacde a katalogy

webovi postovni i databazovi klienti atd.

2.2.5. Javascript

Javascript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, jehoZz autorem

je Brendan Eich z tehdejsi spolec¢nosti Netscape. Multiplatformni znamen3, Ze Javascriptu

nevadi, na jakém operacnim systému jej pouzivate. TakZe funguje jak na systému Windows

tak tfeba i MacOS X, Linuxu ¢i jiném dalSim. Kéd se sklada z tfid, do kterych se zapisuji

jednotlivé metody azvyslednych tfid je vytvoren objekt, tedy Javascript je objektové

orientovany. Javascript rozliSuje velkd a mald pismena, tedy je takzvané case sensitive.
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Obecné se da fict, ze Javascript podporuji vSechny prohlizece. Ovsem existuji vyjimky, jelikoz
nékteré prvky podporuji jednotlivé prohlizece rGzné. Pro Internet Explorer je mnohdy tfeba
volat specidlni metody. Prohlizece Firefox a Opera uzndvaji standardy mezinarodni, kdyzto

Microsoft zase ty svoje tedy je jasné, Ze mnohdy muze dojit k mensim problémim. [10]

PouZziva se pro tvorbu internetovych stranek. Zapisuje se pfimo do HTML kédu, cozZ je
velkd vyhoda. JavaScript je klientsky skript. To znamena, Ze se program odesild se strankou
na klienta (do prohlizece) a teprve tam je vykonavan, viz. obrazek cCislo 12. Protikladem
klientskych skriptl jsou skripty serverové, které jsou vykonavany na serveru a na klienta jdou
uz jen vysledky. JavaScript je ¢asto zaménovan s Javou. Java je samostatny programovaci

jazyk. Ma s JavaScriptem pouze podobnou syntaxi. [11]

Klientsky skript
server Klient (ctenar)

—/ PoZadavek
HTML + skript I:l

Zpracovani skriptu
v prohliZeci

Obrazek 12: Klientsky skript, Zdroj [Klientsky script, Zdroj JANKOVSKY, Dugan. Jak psdt web [online]. 2011

[cit. 2011-04-12]. Dostupné z WWW: <http://www.jakpsatweb.cz/javascript/javascript-uvod.html>. ISSN 1801-0458.]

2.2.6. MySQL

MySQL je databdazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho hlavnimi
autory jsou Michael ,Monty” Widenius a David Axmark. Je povaZovan za UspésSného
prakopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou licenci GPL, tak pod
komercni placenou licenci. MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha, jak
uz nazev napovida, pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jedna o
dialekt tohoto jazyka s nékterymi rozsifenimi. Pro svou snadnou implementovatelnost (lze jej

instalovat na Linux, MS Windows, ale i dalSi operacni systémy), vykon a predevsim diky
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tomu, Ze se jednd o volné Sifitelny software, md vysoky podil na vsoucasné dobé
pouzivanych databazich. Velmi oblibend a casto nasazovand je kombinace MySQL, PHP a
Apache jako zdkladni software webového serveru. MySQL bylo od pocatku optimalizovano
pfedevsim na rychlost, a to i za cenu nékterych zjednoduseni: md jen jednoduché zplsoby
zalohovani, a az donedavna nepodporovalo pohledy, triggery®®, a ulozené procedury. Tyto
vlastnosti jsou doplfiovany teprve v poslednich letech, kdy zadaly nejcastéjSim uzivatellm

produktu — programatoriim webovych stranek — jiz ponékud schazet. [12]

2.3. Databazova struktura

Jak jiz bylo feceno, systém vyuZiva pro ukladani dat databazi. Pro jeji tvorbu a spravu
byl vyuzit systém phpMyAdmin. Jedna se o webovou aplikaci pro vytvareni a praci s databazi
pfedevsim pro vyuZiti na internetu. Navrh databaze se fidi principem tfi Urovni ndvrhu

informacéniho systému [13]:

e Konceptualni Uroven predstavuje popis obsahu systému, je nezavisld na vlastnim
implementacnim a technologickém prostredi.

e Technologicky model (byva také nékdy oznacovan jako logicky ¢i databazovy model):
predstavuje popis zpUsobu realizace systému v terminech jisté tfidy technologického
prostredi (napt. relacni nebo hierarchické datové struktury).

e Implementacni (fyzicky) model: predstavuje popis vlastni realizace systému

v konkrétnim implementacnim prostredi.

2.3.1. Konceptualni aroven

Nejprve je tfeba urcit tzv. entity, atributy a vztahy mezi nimi. Dle [13] je entita
rozliSitelny a identifikovatelny objekt reality. Tedy je to objekt redlného svéta, ktery je
schopen nezdvislé existence a je jednoznacné odlisitelny od ostatnich objektl. Atributem
entity rozumime funkci pfifazujici entitdam hodnotu, urcujici nékterou podstatnou vlastnost

entity. Atribut je tedy vlastnost entity.

2 Trigger (Eesky spoust) v databazi definuje &innosti, které se maji provést v pfipadé definované udalosti nad
databazovou tabulkou.
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Urceni entit a jejich atributt:

e entita Fotka (ID_fotka, Titulek, Popis, Datum, Fotadk, Thumb, Photo, Hodnoceni,
Datum_hodnoceni, IP)
e entita Kolekce (ID_kolekce, Nazev)

e entita Administrator (ID_administrator, Jméno, Heslo, Email)

e entita Navstévni kniha (ID_nk, Nick, Vzkaz, Datum, Web, Email, IP)

e vztah Patfi ()

Folekce Fotka

Obrazek 13: ER diagram, Zdroj [vlastni]

Na obrazku €. 13 je zobrazen vztah mezi entitami Fotka a Kolekce. Pomoci tzv.

Min-Max notace je vyjadfeno i integritni omezeni:

e Kazdd fotka musi patfit pravé do jedné kolekce.

e Kazdé kolekci mlze patfit jedna, nebo vice fotek.

2.3.2. Technologicka uroven

Pro prevod konceptualniho modelu do databazové urovné modelovani mlzeme
pouzit definovand pravidla' tzv. pravidla transformace. Transformaci nam vzniknou prvni
navrhy relaci. V pfipadé strukturovaného pristupu datového modelovani' vznikaji relace za
uréitych podminek z entit (entita se transformuje/reprezentuje do relace) a také relace
vznikaji za urcitych podminek ze vztah(l mezi entitami (vztah se transformuje/prezentuje do
relace).[13] Ve vztahu na obrdzku €. 13 je determinantem entita Fotka. JelikoZz md povinnou
Ucast ve vztahu, vzniknou dvé schémata, pro kazdy entitni typ jedno. Ke schématu
determinantu se pfipoji identifikacni kli¢ druhého schématu. Kdyby mél néjaké atributy

vztah, byly by pfirazeny téz k schématu atributu.
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Vysledek transformace (v nasledujicim textu zkratka PK identifikuje primarni klic a FK kli¢

cizi):

e relace Fotka (PK ID fotka, FK ID kolekce, Titulek, Popis, Datum, Fotdak, Thumb,

Photo, Hodnoceni, Datum_hodnoceni, IP)
e relace Kolekce (PK ID kolekce, Nazev)

e relace Administrator (PK ID _administrator, Jméno, Heslo, Email)

e relace Navstévni kniha (PK ID_nk, Nick, Vzkaz, Datum, Web, Email, IP)

Odstranéni anomalii v datovém modelu je snahou procesu zvaného normalizace dat.
Dasledkem normalizace dat je postupna dekompozice datového modelu rozdélenim atributt
do vétSiho poctu relaci, které jiz nevykazuji dané nedostatky. Postupné je mnoZina vSech

relaci prevadéna do tzv. vysSich normalnich forem.[13]
Dle zdroje[13] jsou prvni tfi normalni formy nasledujici:

e 1INF (prvni normalni forma): 1NF splfiiuje relace, ktera neobsahuje vicehodnotové
atributy. INF vyplyva vlastné uz ze zakladni vlastnosti relace o nedélitelnosti atributd.

e 2NF: spliuje relace, je-li v INF a kazdy neklicovy (ani kandidatni) atribut je plné
funkéné zavisly na primarnim klici relace. Tyka se pouze viceatributového primdarniho
klice. Neklicovy atribut musi byt zavisly na celém primarnim kli¢i, nikoliv pouze na
jeho &asti.

e 3NF: spliuje relace, jestlize je v 2NF a kazdy neklicovy atribut je netranzitivné zavisly

na primarnim kli¢i (atribut nezavisi na jiném atributu zavisicim na primarnim klici).
Po aplikovani 1NF vnikly tyto relace:

e relace Fotka (PK ID fotka, FK ID kolekce, Titulek, Popis, Datum, Fotdak, Thumb,

Photo, Hodnoceni, Datum_hodnoceni, IP)

e relace Hodnoceni (PK ID hodnoceni, PK FK ID fotka, IP, Hodnoceni, Datum)

e relace Kolekce (PK_ID kolekce, Nazev)

e relace Administrator (PK_ID _administrator, Jméno, Heslo, Email)

e relace Navstévni kniha (PK_ID nk, Nick, Vzkaz, Datum, Web, Email, IP)

Po aplikovani 2NF a 3NF uz zadné dalsSi zmény nenastaly.
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2.3.3. Implementacni uroven

Vystupem technologické uUrovné je model, ktery je orientovan na uvaZovanou
softwarovou platformu, v tomto pfipadé phpMyAdmin (viz. obr. ¢ 14). V nasem pfipadé se
jednda o databazovy model, a to konkrétné rela¢ni datovy model. Jedna se o komplex
normalizovanych relaci, kde jsou definovany kli¢e (primarni i cizi) a integritni omezeni. Tento
model je jiz vzorem pro vlastni fyzickou implementaci.[13] Na obrazku Cislo 14 je zobrazeno
prostfedi aplikace phpMyAdmin, Cislem jedna jsou vyznafeny ndstroje pro ndvrh struktury
databaze, Cislem 2 hlavni menu systému phpMyAdmin (ndvrat na hlavni obrazovku, zadani

SQL pfikazu a dokumentace), Cislem 3 seznam databazi, Cislem 4 seznam tabulek dané

databaze a ¢islem 5 zobrazeni tabulek, atribut( a vztahu.

WJy]y;wffJ]fj A HE8JJO000 @G OO &
2 = 5
FEEE o e
N ¢ ID:int(11) -\
3 = : ~€# KOLEKCE_ID : int(11) \
atabaze | 1@ TITULEK - text
pg (5) - | |2 POPIS : longtext \ @& oohodnoceni
| |G DATUM : date \ |2 ID:int(11)
4 ’,’ =) FOTAK : varchar(80) €@ FOTKA_ID : int(11)
ng (5) U0 pokolekce / N 5 1P : varchar(80)
@ ID : int(11) p=r =/ THUMB : varchar(80) # HODNOCENTI : int(11)
B admin NAZEV : varchar(80) 1 PHOTO : varchar(80) [i] DATUM : date
B fotka
B hodnoceni UL} pg.navstevni_kniha
B kolekce 4e  pgadmin 2 id : int(11)
E] navstevni_kniha # 1D : int(11) nick : varchar(80)
JMENO : varchar(80) 2 vzkaz - text
HESLO : varchar(20) datum : varchar(80)
=/ EMALL : varchar(80) web : varchar(255)
! email : varchar(80)
=l ip : varchar(80)

Obrazek 14: phpMyAdmin -databdze, Zdroj [vlastni]

z

2.4. Administracni cast

Administracni ¢ast systému slouzi ke spravé obsahu. Ten je pomoci formuldra
odesilan na server, kde je ukladan do databdze. Z databdze je poté dle potieby opét
zobrazovan (pfi tvorbé dotazl na databazi bylo ¢erpdno ze zdroje [14]). O to vse se staraji

skripty psané v jazyce PHP.
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2.4.1. Pripojeni k databazi

Jelikoz veskerd potfebnd data a informace jsou uloZena v databazi, je komunikace s ni
informace z databaze, pricemz kazdy mizZe potiebovat data z jiné tabulky. Pristup k databazi
je samoziejmé zabezpelen, tudiz kazidy skript potfebuje pfihlaSovaci Udaje, nemluvé
o informacich, ke které databdaze se chce pfipojit. V ptipadé zmény serveru, jména databaze,
¢i prihlasovacich udajl, je tfeba vSude zajistit aktudlnost téchto Udaju. Proto elegantnim
feSenim je tyto informace uvést do jednoho souboru a ten poté prikazem:
"include("./soubor");" na zacatku kodu kazdého skriptu zptistupnit. Jakoukoliv zménu poté
staci provést pouze jednou. Mnoho uzitecnych informaci o php a MySQL bylo ziskdno ze

zdroje [15]

Pfipojeni k databazi v plném rozsahu:

mysgl connect ("server","jméno","heslo" ) or die("Nelze se
pripojit!"™);
mysqgl select db("jméno databaze") or die("Databadze nenalezenal!");

mysgl query("select * from kolekce"); // dotaz na databazi

Pfipojeni k databazi s importem udaju:

include ("soubor s udaji");
mysgl query("select * from kolekce"); // dotaz na databazi

2.4.2. Prihlasovani

Do administracni ¢dasti je tfeba zamezit pristupu uzivateld, ¢i ndvstévnikl webu.
Administracni ¢ast je od té verejné UpIné oddélena. To je nejjednodussi zpUsob zabezpeceni,
jelikoz nevi-li nikdo, Ze administrace existuje, nebude ji ani hledat. To samo osobé
samoziejmé nestaci, proto je tfeba pro pristup zadat jméno a heslo. Tyto Udaje jsou ovéreny
a v pfipadé shody dojde k presmérovani na administraci. V opacném pfipadé se zobrazi
zprava o chybné vyplnénych ptihlasovacich udajich, zobrazeno zlstavd okno s formuldrem

pro pfihlaseni (viz. obr. ¢. 15).
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Obrazek 15: Prihlaseni do systému, Zdroj [vlastni]
Informace o prihlaseni musi byt kontrolovana na kazdé strance administrace, to
znamen3, Ze je nutno nékde uchovavat informaci o tom, zda je administrator pfihlasen di

nikoliv. Obecné lze mezi strankami informace prenaset nékolika zplGsoby [16]:

e Pomoci URL, tedy v adresnim fadku. Tato metoda neni pfili§ bezpecnd, navic by
potifebnd informace musela byt obsazena v kazdém odkazu.

e Pomoci cookies. Tato metoda se muzZe zdat pfijatelné;jsi, vyZzaduje ovsem povoleni
cookies v prohlize¢i. Z bezpeénostniho hlediska také nevyhovuje, jelikoz cookies
nejsou nic jiného nez textové soubory.

e Pomoci parametru formulafe. To je technicky prakticky neproveditelné, vSude by
musely byt formulafova pole.

e Predavani parametru pomoci databaze. Tato cesta by znamenala neustalé dotazovani
na databazi a ukladani nepotfebnych informaci.

e Pomoci sessions. Tato metoda funguje velice jednoduse, PHP obdrzi pfikaz k zapoceti
session, zjisti zda jiz session nebéZi. Pokud ne vytvofi ji, pokud ano, pfipoji se k ni.
PHP pridéli session identifikator a vyhradi si nékde misto pro ukladani tzv. session-
proménnych. Od tohoto mista dale je mozno u libovolné proménné zvolit, Zze bude
soucasti session, a server si pak jeji obsah pamatuje mezi strankami. Session je

mozno kdykoli ukondit ¢i smazat jejich hodnotu. Session se zrusi zavienim prohlizece.

V nasledujicim ptikladé (¢. 1) jsou vytvoreny session ID a JMENO. Obéma je pridélena
néjaka hodnota. Od té chvile Ize na kterékoliv strance tuto hodnotu zjistit a vypsat. Pokud je
tfeba pouzit session, je nutné je nejprve "nastartovat" pomoci prikazu: "session_start();"

a priradit proménnou hodnotu pomoci prikazu: "session_register("hodnota");".
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session start();
session register ("ID");
session register ("JMENO") ;
$ SESSION["ID"]="5";
$_SESSION ["IMENO" ]="Jakub";
echo $ SESSION["JMENO"]; // vypiSe "Jakub"

Odhlaseni, nebo-li smazani pfislusnych session se provadi pomoci prikazu:

"session_destroy();". Zde byly uplatnény informace ze zdroje [17].

2.4.3. Formulare

Samotnd administrace je tvofena soustavou formuldrl, umoZiujicich provadét
pozadované operace (zména prihlasovacich udaju, zaloZeni nové kolekce, nahrani nové
fotografie, editace fotografii a smazani kolekce). V nasledujicim prikladu (€. 2) je kéd
formulare pro nahrani nové fotografie. Formular je uvozen parovym tagem <form></form>,
ve kterém se nachazi jednotlivé komponenty. Tag <form> specifikuje nékolik jeho atributa.
Atribut method udava jakym zplsobem budou data z formulare odeslana, atribut action
urcuje cestu ke skriptu, ktery bude formuldF zpracovavat, atribut name znaéi jméno
formulare, atribut enctype umozZnuje nahrani fotografie a atribut onsubmit urcuje funkci
javascriptu kterd pred odeslanim zajisti kontrolu poli formulafe. Tag <label> uvozuje textovy
popis prvku formuldre. Vstupni pole formulafe jsou uvozena neparovym tagem <input>,
jehoz atribut type uddvd, k ¢emu vstupni pole slouzi. Tag <textarea> uvozuje pole pro
vkladani rozsahlejsich textovych retézcl. Rolovaci seznam existujicich kolekci je dynamicky
generovan do tagu <select>. Jednotlivé polozky seznamu se v ném zapisuji do tagli <option>.
Tato ¢ast formuldre je generovdna pomoci jazyka PHP, uvozeného znackami «?php a ?». Tuto
Cast nelze zapsat staticky, jelikoZ se kolekce méni co do ndzvu i poctu podle pozadavki
administratora. Vyvolani dialogu s prizkumnikem umoZnujicim zvolit nahravanou fotografii

tak <input> typu "file".
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Pf. ¢ 2:

<form method="post" action="ulozfotku.php" name="formf"
enctype="multipart/form-data" onsubmit="return over2()">
<label>Titulek: </label><br/><input type="text" name="titulek"/><br/><br/>
<label>Kolekce:</label><br/>
<select name="kolekce">

<?php
mysgl query ("SET CHARACTER SET utf8");
Svysledek=mysqgl query("select * from kolekce");
while (Szaznam=MySQL Fetch Array(Svysledek)):
?>

<option value="<?php echo $zaznam['ID'] ?>"><?php echo
Szaznam['NAZEV'] ?></option>
<?php endwhile; ?>
</select><br/><br/>
<label>Popis: </label><textarea name="popis" cols="95"
rows="5"></textarea> <br/><br/>
<label>Fototechnika: </label><br/><input type="text" name="fotak"/>
<br/><br/>
<label>Nova fotografie: </label><input type="file" name="ufile"
ACCEPT="image/Jjpeg"/><br/><br/>
<input type="submit" value="Ulozit"/>
</form>

Aby bylo moZné vkladat jen soubory JPEG zarucuje atribut ACCEPT, nastaveny na
hodnotu "image/jpeg". Cely formulaf se odesild pomoci tagu <submit>, ktery se zobrazuje
jako tlacitko (viz obr. €. 16). Vzhled vysledného formulafe v prohlizeci je vyobrazen na

obrazku ¢. 16.

Vybrat soubor

Obrazek 16: Formular pro nahrani nové fotografie - vzhled, Zdroj [vlastni]
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Po vyplnéni formuladre a stisknuti tlacitka "Ulozit" je formuldr prekontrolovan
javascriptem, zda jsou vyplnéna vSechna pole. V pfipadé, Ze tomu tak neni, je vyvolano
dialogové okno, které na nedostatek upozorni. Nevyplnéné pole je zvyraznéno. Priklad
takovéto funkce je zobrazen nize v ptikladu ¢islo 3. Pokud je vSe v poradku, je formular
poslan pfislusnému skriptu (ulozfotku.php). Ten obdrzené informace uloZi do databaze,

véetné cesty k fotografii a jejimu nahledu, ktery je automaticky vytvoren.

function over2 () {
//kontrolované pole:
if (document.formf.titulek.value=="") {
//zména barvy pole:
document.formf.titulek.style.backgroundColor="#438990";
//ozn&dmeni o chybé&:
window.alert ("Nevyplnil jsi nézev kolekce!");
//zastaveni odesiléni formuléare:
return false; }

}

Dalsi funkci skriptu je automatické vytvoreni nahledu fotografie. Jelikoz jak na hlavni
strance webu, tak i pfi zobrazeni jednotlivych kolekci, se zobrazuje vétsi pocet nahled(, je
Zadouci, aby nebyly nacitany celé fotografie, které mohou dosahovat znaénych velikosti.
Fotografie se da samoziejmé zobrazit zmenSend pomoci uvedeni atributu width v HTML
kddu. JenzZe stale je nacitana fotografie v pIné velikosti a ta je teprve po nacteni zobrazena ve
zmensené podobé. Toto lze eliminovat vytvorenim nahledu, pfi nahrani fotografie, potfebné

velikosti a jeho zobrazovanim tam, kde neni potreba pIné velikosti fotografie.
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FLORA 7

Obrazek 17: Formulare administraéni ¢asti, Zdroj [vlastni]

Na obrazku cislo 17 jsou dalsi formulafe administracni ¢asti. Brano z vrchu, je to
formular pro zménu prihlasovacich udaja, formular pro vytvoreni nové kolekce, formular pro
vypis obsahu dané kolekce a formuldr pro smazani vybrané kolekce. Veskeré fotografie,
v této kolekci se nachdzejici, budou také smazany. Moznost smazat nebo upravit jednu

fotografii je zpfistupnéna po vypsani obsahu urcité kolekce (viz. obr. ¢. 18).

Obrazek 18: Uprava/mazani fotografii, Zdroj [vlastni]

2.5. Uzivatelska cast

s v

Uzivatelska ¢ast je prezentace fotografii pristupna vsem ndvstévnikim webu. Menu
tvori struktura galerie, resp. kolekce v galerii zastoupené (mozZnost zobrazit fotografie pouze
zvolené kolekce). Na domovské strance se krom rozcestniku zobrazi nahledy fotografii
s nazvy, fazené podle data vloZzeni a to sestupné. Nezalezi, ke které kolekci fotografie nalezi.
Rozcestnik, neboli menu, umozniuje vybér pouze uréené kolekce a zobrazeni fotografii k ni

naleZicich. Je generovan dynamicky podle zaloZzenych kolekci.
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;TJZ J [7) Dokument bez nazvu

€ C A | ® s-a-s.cz/galerie/index.php

Obrazek 19: Galerie, Zdroj [vlastni]

Vzdy kdyz galerie obsahuje vice fotografii nez 16, je moiné pomoci strankovani
prepinat mezi strankami po Sestnacti fotografiich, aby nebylo nutné dlouze skrolovat na
konec stranky. K posledni fotografii se tedy lze dostat jednim kliknutim. Kazdy nahled slouzi
jako odkaz na svij vétsi origindl. Pro predstavu je pfiloZzen obrazek ¢islo 19. Na ném je pod
¢islem 1 zobrazeno dynamicky vytvarené menu, pod cislem 2 nahledy fotografii v galerii

(Fazeny od posledné pridané) a pod Cislem 3 strankovani.
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Po kliknuti na nahled je fotografie zobrazena v origindle s popisem fotografie
a vybranymi informacemi ze souboru EXIF. Navic je zde hodnoceni fotografie od jedné do
péti (viz. obr. €. 20). Vicenasobné hodnoceni je oSetfeno kontrolou ip adresy navstévnika. Na
obrdzku cislo 20 je vyznaceno ¢islem 1 hlavni menu, Cislem 2 titulek fotografie a vypis

informaci ze souboru EXIF, ¢islem 3 popis fotografie a pod Cislem 4 se nachazi hodnoceni.

H [ Dokument bez nzvu +

€ C A | ® s-a-scz/galerie/fotka

®20:0 050 NN

Obrazek 20: Galerie, Zdroj [vlastni]

Pro ndzory ndvstévniku je pfipravena navstévni kniha, neboli questbook. Jméno a text
jsou povinné, email a web volitelné. Strankovani je nastaveno na dvacet prispévk(. Zadavaci

formular je zobrazen na obrdazku €. 21.
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Obrazek 21: Navstévni kniha, Zdroj [vlastni]

Zobrazeni informaci ze souboru EXIF se ziskava pfimo z fotografie nahrané v systému.
Ptikazem: "@exif read_data(Ssoubor, 'IFD0');" se naétou informace do pole, pak je jiz staci
ulozit do proménné, nebo rovnou vypsat.[18] Takto ziskatelnych informaci je hodné, zde
(pf. €. 4) je pouze vybér nékterych. Informace jsou ovlivnény uUpravami fotografie pred

nahranim do galerie.
PF. €. 4:

<?php S$soubor = $zaznam["PHOTO"]; //cesta k fotce
Sexif = @exif read data($soubor, 'IFDO'); //nac¢teni informaci o fotce
if (Sexif===false) {
echo "<p>Tato fotografie neobsahuje Exif informace.</p>";} else(
Semake =$exif['Make']; //fotoaparéat
Semodel = Sexif['Model']; //model
Seexposuretime = Sexif['ExposureTime']; //Eas expozice
Sefnumber = Sexif['FNumber']; //zavérka
Seiso = $exif['ISOSpeedRatings']; //ISO
Sedate = Sexif['DateTime']; //datum
//vypis informaci:
echo "<span class=\"fotka\">expozice: ".Seexposuretime.", clona:
".Sefnumber.", ISO: ".S$eiso.", datum: ".S$Sedate."</span>";} ?>
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2.6. Layout

2.6.1. Vybér barev

Jako zakladni barva byla vybrana #350401 (viz. obr. €. 22). Ostatni barvy byly

vygenerovany pomoci Color Scheme Designer (viz. obr. ¢. 11).

- 350401 280C0B 220200
Primary Color:

351901 28180B 221000 SAG6E47
Secondary Color A:

011E20 071718 001315 278790 438990
Secondary Color B:

012906 081F0B 001B04 279434

Complementary Color:

Obrazek 22: Barvy, Zdroj [vlastni]

2.6.2. Dvousloupcovy design

Jako zaklad rozvrzeni prvk( webové stranky byl zvolen dvousloupcovy design
s bannerem v horni ¢asti stranky. Urceni pozic prvkd bylo dosazeno pomoci CSS. Zakladem
vzhledu celého systému je jeden CSS dokument (hlavni.css). V tomto dokumentu jsou
definovany vsechny globalni styly systému. Takto nadefinovany styl mlze byt pouzit kdekoliv
v systému, jednoduse importovanim v hlavi¢ce stranky:
"<link href="hlavni.css" rel="stylesheet" type="text/css" />". V prfipadé editace se dana
zména projevi v celém systému, tedy neni nutno hledat, kde vSude byl dany styl pouzit

a rucné jej prepisovat.

Pro vytvoreni dvousloupcového designu je tfeba uzavfit patficné casti stranky do
blok( (napf. <div>). Poté jiz staci témto blokdm urcit potfebnou velikost a pozici. Timto je

rozmisténi hotovo (viz. obr. €. 22).



Obrazek 23: Dvousloupcovy design, Zdroj [vlastni]

Takovyto layout (obr. ¢. 23) by mohl mit kéd:

<div class="hlavni">
<div class="banner"></div>
<div class="levy"></div>
<div class="pravy"></div>
</div>

CSS by pak mohly mit tyto parametry:

body{background-color:#e8e7e7; }

.hlavni{margin: auto; width: 800px;}

.banner{width: 800px; background-color:# 9a5e29; margin-bottom:10px;}
.levy{width: 250px; background-color:# 9a5e29; float:left; height:300px;}
.pravy{ width:500px; background-color:# 9a5e29; float:"left"; margin-left:
50px; height:300px;}

Podobnym zplsobem lze rozmistovat jakékoliv prvky aplikace. RGznych vlastnosti CSS
je celd fada, lze urcovat barvu, formatovani textu, velikost, akci vyvolanou pfi najeti mysi na
element atd. Navic funguji principy dédi¢nosti. Vlastnosti se daji pfifazovat vSem prvkim
najednou, nebo jen tém vybranym. Praktické informace o HTML byly cerpany ze zdroje [19].

Pti tvorbé samotného designu bylo ¢erpano ze zdrojti [20] a [21].
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3. Shrnuti

Systém je plné funkéni. To ovsem neznamena3, Ze by se na ném nedalo nic zlepSovat.
Naopak, béhem casu se jisté vynofi jisté chyby, nedodélky, nebo naopak zbytec¢né funkce.
Toto je v podstaté prvni verze produktu, ktery bude na zakladé ziskanych zkusenosti dale
vylepSovan a upravovan, aby se zvysSila jeho bezpecnost a funkénost. Kéd bude
zjednodusovdn, spolecné ¢asti budou integrovany do funkci tak, aby byla zajiSténa co mozna

nejvétsi efektivita.

Systém momentdlné bézi ve zkuSebnim provozu na internetové adrese:

http://www.s-a-s.cz/galerie do konce trvani registrace domény. Béhem tohoto obdobi

ziskané poznatky a informace budou pouzity k vylepSovani vlastnosti systému. Stranky se

nachazi na serveru spolecnosti Savana (http://savana.cz) s podporou php a MySQL verze 5.

Mozny prostor v rdmci zvoleného hostingového tarifu je 15 GB, pro databaze 100 MB. Tyto
hodnoty jsou vice neZ dostatecné a predpokladané k jejich prekroceni nedojde. Systém se
korektné zobrazuje a je pIlné funk¢ni v prohlizecich Internet Explorer 9, Firefox a Google
Chrome. Optimalizovano pro rozliSeni 1280x1024 a 1650x1280. Zde se nabizi moznost pro
zlepseni aplikace, do budoucna, automatickym zjistovanim rozliSeni pocitace
a prizpisobenim zobrazeni aplikace. Zatim bylo do systému nahrano 20 fotografii a byly
vytvoreny Ctyfi kolekce. Statistiky navstévnosti nebyly v dobé psani této prace k dispozici.

Zdrojovy kod je pfiloZzen na CD.

Béhem prace na systému doslo k radé problém. Pfikladem je nefunkénost predavani
hodnot proménnych pomoci sessions. Problém byl zplUsoben pfitomnosti mezery v kddu,
pred jejich startem. K Uspésnému vyreseni bylo téz tfeba presunout veskeré vystupy azZ za
preklepem v kédu. Obtiznéjsi bylo téz logicky sestavit strankovani. | tato situace byla Uspésné
vyreSena. Jako velky problém se necekané ukazalo vymysleni designu celé aplikace. Zde je
tfeba kreativniho mysleni a hlavné vize kone¢ného vzhledu. | z tohoto divodu nemusi byt

design aplikace konecny a je mozné, Ze v pribéhu provozu dojde ke zménam.
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Zaver

V prdci byla popsana problematika prezentace fotografii na internetu a na zakladé
toho byl proveden navrh a realizace vlastni galerie. Prace fesi problém mezery v existujicich
"free" systémech pro prezentaci fotografii na internetu. Priklady takovychto systému jsou
popsany v prvni kapitole. Zatimco generdtory poskytuji malo funkci a moZznosti pro tvorbu
galerie amatérského fotografa, CMS systémy jich nabizi spousty, véetné velkého zastoupeni
téch nepotrebnych. Verejna galerie zase svazuje ruce v moznostech jakékoliv vlastni volby.
Tyto nedostatky odstranuje vlastni systém udélany na miru potfebam amatérského fotografa
dle zadanych pozadavkim. Tato problematika je popsana ve druhé kapitole. Vysledny
systém spliuje vSechny stanovené funkéni i nefunkéni pozadavky, tedy cil této prace byl

splnén.
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Seznam odbornych vyrazu

CAPTCHA

CSS

EXIF

FTP

HTML
HTTP

IETF
JavaScript

VM

margin
padding
PC

PDA
SGML

sQL
Trigger
W3C

Webhosting

WHATWG

Www

XForm

XHTML

XML

Turinglyv test, ktery se na webu pouZiva ve snaze automaticky odlisit skutecné
uzivatele od robott

Cascading Style Sheets (Tabulky kaskadovych stylt)

(Exchangeable image file format), specifikace pro format metadat

(File Transfer Protocol), protokol pro pfenos soubor( po siti

HyperText Markup Language (Oznacdovaci jazyk pro hypertext)
HyperText Transfer Protocol (Pfenosovy protokol hypertextu)

Internet Engineering Task Force (Komise techniky Internetu)

Objektoveé orientovany skriptovaci jazyk

(Java Virtual Machine), sada pocitacovych programu a datovych struktur,
ktera vyuzivd modul virtudlniho stroje ke spusténi dalSich pocitacovych
programu a skriptd vytvorenych v jazyce Java

CSS vlastnost, kterd urcuje Sitku vnéjsiho okraje prvku

CSS vlastnost, ktera urcuje Sitku vnitfniho okraje prvku

Personal Computer (osobni pocitac)

Personal Digital Assistant (osobni digitalni pomocnik)

Standard Generalized Markup Language (Univerzalni znackovaci
metajazyk)

Structure Query Language (Jazyk pro praci s dadabazi)

spoust, definuje ¢innosti proveditelné v pripadé definované udalosti
(World Wide Web Consortium), mezindrodni konsorcium, jehoz ¢lenové
spolecné s verejnosti vyvijeji webové standardy pro World Wide Web
prondjem prostoru pro webové stranky na cizim serveru

Web Hypertext Application Technology Working Group (Pracovni skupina
navrharl novych technologii v oblasti internetu)

World Wide Web (Soustava propojenych hypertextovych dokumentu)
XML format pro specifikaci uzivatelskych rozhrani

Extensible HyperText Markup Language (rozsititelny hypertextovy znackovaci
jazyk)

Extensible Markup Language (Rozsititelny znackovaci jazyk)
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