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ANOTACE

Prace se v teoretické Casti zabyva popisem zakladnich vlastnosti metodického

frameworku RUP.

Cilem praktické casti je vytvofeni postupd a modelt, pomoci kterych se

implementuje systém pro spravu finanénich portfolii.

KLiCOVA SLOVA
RUP, UML, Microsoft Office Sharepoint Server, informac¢ni systém

TITLE
Project of Design and Creation of Web Information System for Management and

Optimization of Financial Portfolios

ANNOTATION
In the theoretical part are described the basic features of the methodological

framework RUP.

The result of the practical part is the creation methods and models, by which

implements a system for managing financial portfolios.

KEYWORDS
RUP, UML, Microsoft Office Sharepoint Server, information system
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1 Uvod

V soucasnosti funguje v oblasti informacnich technologii mnoho firem, které se za-
byvaji vyvojem informacnich systému. Pfi realizaci slozitéjSich systémd je nutné mit
piesné stanoveny postup, podle kterého se bude tvofit vysledny produkt. Jednou
moznosti jaké nam dnes rizné postupy vyvoje softwaru nabizeji, je metodicky
framework RUP (Rational Unifed Process). Tato metodika je poskytovana spolec-

nosti IBM a je zalozena na iterativnim vyvoji softwaru.

Cilem této diplomové prace bylo vytvofit systém na optimalizaci finan¢nich portfolii
s vyuzitim metody RUP. Jelikoz RUP je metodicky framework bylo zapotiebi vybrat
si zného dulezité principy pro tvorbu systému, ktery mél byt zaloZzeny na
frameworku uréeného pro realizaci webovych informacnich systémi. To by mélo

usnadnit implementaci systému.

Ve druhé kapitole je popsana metodika RUP. Je zde podrobnéji rozebrano Sest za-
kladnich obecnych praktik, podle nichZ se metodika tidi. V dalsi Casti jsou popsany
jednotlivé faze Zivotniho cyklu projektu. Posledni Cast se zabyva hlavnimi souc¢astmi
této metodiky, kterymi jsou role, aktivita, artefakt a pracovni proces. Na zavér této

kapitoly je metodika RUP celkové vyhodnocena.

V dalsi kapitole jsem se snaZil popsat obecné systém, ktery mél byt vytvoren.
V kapitole jsou hlavné stanoveny funkéni a nefunkéni pozadavky na systém. Je zde
popsano, Ze jsme se snazili vytvofit systém, ktery by podporoval vzajemnou spolu-
praci vSech clenil tymu, na které dohlizi konkrétni manaZzer, ktery by mél piehled o

tom, co ktery zaméstnanec udélal.

Ve ¢tvrté kapitole je proveden pruzkum frameworkl, které by byly vhodné
k realizaci webového informaéniho systému. Po prizkumu vhodnych framework
byl na zaklad¢ vlastnosti vybran framework, ktery nejlépe spliioval nase pozadavky.

Nakonec byl vybran MOSS (Microsoft Office SharePoint Server).

Pro potfeby projektu musela byt vytvorena projektovd dokumentace, ktera by byla
jakymsi voditkem pii tvorbé informacniho sytému. Dalsi kapitola se zamétuje na
vytvofené projektové dokumenty, jakymi jsou vize, itera¢ni plan, seznam rizik a vy-

hodnoceni.



Sesta kapitola ma za tikol popsat modely, které byly vytvofeny. Hlavné je kladen
diraz na model pfipadu uziti a na jednotlivé ptipady uziti, které jsou popsany
v prehlednych tabulkdch podle metodiky RUP. V dalsi casti bylo nutné popsat
strukturu vSech vytvorenych modelti, pomoci kterych se vytvaiel koncovy produkt.
Pti tvorbe systému bylo nutné vzit v tivahu 1 specifické vlastnosti MOSS a ptizpliso-

bit mu jednotlivé modely.



2 Metodika RUP

The Rational Unified Process (RUP) je postup projektovani softwaru. Poskytuje dis-
ciplinovany piistup k ptifazovani tikoli a odpovédnosti v ramci organizace, ktera na
projektu pracuje. RUP ma za cil zajistit vyrobu vysoce kvalitniho softwaru, ktery
vyhovuje potfebam koncovych uzivateld v rdmci predvidatelného planu a rozpoctu.
Typickym znakem metodiky je jeji moznost konfigurace na konkrétni oblast pouziti.
Proto se da na metodiku pohliZet jako na procesni framework poskytujici navod, jak

vytvofit vhodnou kombinaci modelti a procesti vyhovujici konkrétnimu projektu.

V ramci tymu vylepSuje produktivity tim, ze kazdému c¢lenovi tymu poskytuje
snadny piistup k zédkladnim znalostem, Sablonam a radicim nastrojim pro vSechny
kritické vyvojové ¢innosti. Tim, Zze vSichni ¢lenové tymu maji piistup K zakladnim
znalostem, bez ohledu na to jestli pracuji s pozadavky, designem, testovanim, fize-
nim projektu nebo spravou konfigurace, mizeme zajistit, ze vSichni ¢lenové tymu

sdileji spole¢né informace, jak vyvinout kvalitni software.

RUP je voditko pro to, jak efektivné pouZzivat Unified Modeling Language (UML).
UML je standardni jazyk, ktery nam umozZiuje jasné a pfesné urcit pozadavky, ar-
chitektury a vzory. UML byl ptivodné vytvoten spole¢nosti Rational Software. Nyni
standard UML definuje standardiza¢ni skupina Object Management Group (OMG).

Pro automatizaci velké ¢asti procesi pouziva RUP rtizné nastroje, které jsou pouzi-
vany k vytvareni a udrzovani riznych artefaktl, zejména modelt, procesi softwaro-
vého inzenyrstvi, mezi které patii vizualni modelovani, programovani, testovani, atd.
Moznosti a nastroje, které metodika obsahuje, jsou znazornény na nasledujicim

obrazku.
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Obrazek 1: Hlavni nabidka v dokumentaci metodiky RUP (vlastni zdroj)

Metodika RUP je vhodna pro vSechny mozné vyvoje softward. Unified Process je
vhodny pro malé vyvojové tymy, stejné tak jako pro velké organizace. Unified
Process je zalozena na jednoduché a jasné procesni architekture, ktera poskytuje zo-
becnéni celé fady procesi. Metodika je variabilni a mize byt pfizptsobena riznym
situacim. Obsahuje rizné nastroje, poskytujici moznosti konfigurace tak, aby vyho-

vovala potiebam dané organizace.

Rational Unified Process uchovava nékolik nejlepsich postupt pii vyvoji moderniho
softwaru ve formulafich, které jsou vhodné pro Sirokou skalu projektd a organizaci.
Zavadeni téchto osvédEenych postupli, pomoci Rational Unified Process, ktery slouzi
jako pruvodce, nabizi fadu klicovych vyhod pro vyvojové tymy. V nasledujici ¢asti

bude popsano Sest zakladnich nejlepsich postupu v metodice RUP.

2.1 Efektivni vyvoj pomoci Sesti nejlepsSich praktik

Metodika RUP byla vytvofena na zédkladé mnohaletych zkuSenosti vyvojari se SW

projekty. V celé této metodice se promitaji provéfené postupy a praktiky, které vedou



k Gspésnému vyvoji systémd, zaroven zvysuji produktivitu prace, zlepSuji komuni-
kaci jak uvnit vyvojového tymu, tak mezi zadavatelem, a celkové zefektiviuji cely
vyvojovy proces. Metodika RUP se soustiedi na vyvoj software pomoci Sesti zaklad-

nich obecnych praktik. Tyto praktiky jsou nasledujici:

e iterativni vyvoj SW,

e Sprava pozadavkd,

e pouziti komponentové architektury,
e Vvizualni modelovani SW,

e kontrolovani kvality softwaru,

e Tfizeni zmén.
2.1.1 Iterativni vyvoj SW

Vzhledem k dne$nim sofistikovanym softwarovym systémum, je tedy nemozné, aby
se postupné definoval cely problém, udélal navrh celého feseni, vybudoval software
a potom otestoval vyrobek na konci vyvoje. Je zapotiebi iterativni pfistup, ktery
umoziuje zvySeni porozuméni problému prostfednictvim po sobé nasledujicich
krokt, po kterych postupné vznika efektivni feSeni pies vice iteraci. Iterativni vyvoj
lépe odhaluje vysoka rizika v kazdé fazi zivotniho cyklu, a tak vyznamné sniZuje

jejich dopady.

Rizika projektu jsou identifikovana zejména v pocatecnich fazich zivotniho cyklu
projektu, takze je mozné je napadnout a reagovat na né vcas a efektivné. Rizika jsou
tedy rozpoznana a oSetfena diive, neZ mohou zastavit cely projekt. Vyvinuté verze
jsou predany uzivatelim, ktefi poskytuji zpétnou vazbu, ¢imz lze dolad’ovat poza-
davky na systém. Vzhledem k tomu, Ze kazda iterace konc¢i spustitelnym produktem,
vyvojovy tym vidi podle vysledka a ¢asu stav projektu a diky kontrole je zajisténo,
ze projekt bézi podle pfedem stanoveného planu. Iterativni pfistup také usnadiuje

pojmout taktické zmény pozadavk, funkei nebo planu.



Rizeni projektu

Sprava prostredi

Sprava konfigurace

Obrdzek 2: Schéma iterativniho vyvoje (Zdroj:http://objekty.vse.cz)

2.1.2 Rizeni pozadavkii

Dalsi praktikou vyuzivanou RUP je fizeni pozadavki, ktera popisuje jak ziskavat,
organizovat a dokumentovat poZzadované funkce a omezeni; vyhodnoceni zmén po-
zadavki a posouzeni jejich dopadu na systém; sledovani a dokumentace kompromist

a rozhodnuti.

Sprava a fizeni poZadavkl v projektu umoZznuji nasledujici: komunikace probiha
formalné definovanym zpisobem; pozadavkiim je moZzZno urcit prioritu, tfidit je a
sledovat; funkcionalitu a vykonnost je mozné objektivné hodnotit; nekonzistence
jsou jednodusSeji objeveny; pomoci vhodnych néstroji je mozné ptehledné uchovavat
vSechny systémové pozadavky, které se objevily v historii celého projektu, a jsou

zaroven provazany s prislusnymi externimi dokumenty.

2.1.3 Pouziti komponentové architektury

Pii implementaci softwaru je vhodné zvolit komponentovou architekturu, ktera zvy-
Suje produktivitu a vhodné se dopliuje s postupy iterativniho vyvoje. V nekterych
iteracich tak Ize podle potieby vlastnimi prostiedky vyvijet nové komponenty, zajis-
tujici unikatni funkcénosti vyvijeného softwaru, jindy je mozné uplatnit vyhodné

vlastnosti jiz realizovanych komponent.



Proces se na pocatku vyvoje a zdkladnich vyvojovych trovni zaméfuje na robustni
proveditelnou architekturu, pfed nasazenim zdroji pro plny vyvoj. Popisuje, jak na-
vrhnout pruznou architekturu, ktera je flexibilni, pfivétiva ke zménam, intuitivné

pochopitelna a podporuje opétovné pouziti softwaru.

Rational Unified Process podporuje vyvoj zaloZzeny na komponentovém vyvoji soft-
waru. Komponenty jsou jednoduché moduly, subsystémy, které spliuji jasné defino-
vané funkce. RUP poskytuje systematicky pfistup k definovani vlastni architektury
pomoci novych a existujicich komponent. Ty jsou shromazdény do piesné defino-
vané architektury, bud’ jen pro tento pifipad, nebo do komponentové infrastruktury,
jako je naptiklad Internet, CORBA a COM, které jsou nové vznikajicim odvétvim

opakované pouzitelnych komponent.

Komponentova architektura a iterativni postup ma za nasledek neustalou potiebu
rozvoje architektury systému. Kazda iterace vyprodukuje n&jakou architekturu, ktera
muze byt testovand nebo porovnavana S pozadavky na systém. Tento postup umoz-

fluje neustalé predchazeni moznych rizik pfi vzniku systému.

2.1.4 Vizualni modelovani SW

Model je zjednoduSeny pohled na sytém. Modely se vytvafi, aby ndm usnadnily po-

rozuméni systému, ktery chceme vytvaret.

Tento proces ukazuje, jak vizualnim modelem softwaru zachytit strukturu a chovani
architektury a komponent. To nam umozni psat kod pomoci ,,grafickych stavebnich
blokd“. Vizualni abstrakce pomaha pienaset ruzné aspekty naSeho softwaru.
Naptiklad snadnéji je vidét, jak prvky systému do sebe zapadaji. Zajistuje, ze ,,Sta-
vebni kameny* jsou v souladu s kédem. Zachovava soulad mezi navrhem a jejim
provadénim, a podporuje jednozna¢né sd€leni. Industrystandard Unified Modeling
Language (UML), ktery vytvotil Rational Software, je zakladem pro uspésné vizu-
alni modelovani. Mezi nejcastéji vyuzivané modely UML patii modely piipadt uziti,

analytické modely, diagramy tiid, sekvencni diagramy, komponentové diagramy, atd.

2.1.5 Kontrolovani kvality softwaru

Spatny vykon aplikaci a nedostate¢na spolehlivost jsou spoleéné faktory, které dra-
maticky brzdi pfijeti dnesnich softwarovych aplikaci. Proto by méla byt kvalitou pie-

zkoumana, aby spolehlivé splnovala pozadavky na funk¢nost, vykon aplikace a
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vykon systému. RUP nam usnadiiuje ¢innost pii planovani, navrhovani, provadéni
realizace a vyhodnoceni jednotlivych zkusSebnich prototypt. Hodnoceni kvality je
postaveno do procesu, ve vSech Cinnostech, se zapojenim vSech Uc¢astniki, na za-

klad¢ objektivnich méfeni a kritérii, a neni provadén samostatnou skupinou.

Kontrola kvality se d4 posuzovat podle pozadavki FURPS, které byly vyvinuty spo-

le¢nosti Hawlett-Packard. Tato metoda zkouma tyto diilezité faktory:

e funkcnost,

e pouzitelnost,
e spolehlivost,
e vykon,

e podpora.

V RUP se muzeme setkat s oznacenim FURPS+. Toto oznaceni nam fika, ze méreni

kvality je doplnéno o dalsi subfaktory:

e pozadavky na design,
e pozadavky na implementaci,
e pozadavky na rozhrani,

o fyzické pozadavky.

2.1.6 Rizeni zmén

Pti praci v tymu je dulezitd vzajemna komunikace. Tymy ovSem spolupracuji na
stejnych iteracich. Proto musi mezi tymy probihat optimdlni fizeni, jinak by se vyvoj

systému mohl stat chaotickym.

Je proto nezbytné sledovat v§echny zmény a vzdy se ujistit, ze kazda zména je piija-
telnd, jako napft. zda prob¢hlo otestovani této zmeény nebo zda nekoliduje s diive vy-
tvofenymi zménami. Tento proces tedy hlavné popisuje jak ovladat, sledovat a mo-
nitorovat zmény k tomu, aby uspéS$né spliovali iterativni vyvoj. Také nas vede k
tomu, jak vytvofit bezpecné pracovni prostiedi pro kazdého developera tim, ze je
oddeleny od zmén provedenych v ostatnich pracovnich skupinach. Tento proces také
slouzi Kk fizeni zmén vSech softwarovych artefaktii (napf. modely, kod, dokumenty,

atd.). Pfinosem pro tym je pak, Ze mize spole¢né pracovat jako jeden celek.



2.2 Zivotni cyklus v RUP

V metodice RUP je projekt rozlozen do ¢ty zakladnich fazi. Mezi tyto Ctyfi faze
patii ty nasledujici:

e Zahjjeni (Inception)

e Rozpracovani (Elaboration)

e Konstrukce (Construction)

e Nasazeni (Transition)

Na nésledujicim obrazku jsou znazornény féze, iterace a pracovni postupy metodiky
RUP. Na pomyslné horizontalni ploSe je zobrazeno, jak se postupuje na projektu
V jednotce ¢asu. Na vertikalni ose jsou potom popsany pracovni ¢innosti. Pro jednot-
livé pracovni ¢innosti je potom graficky znazornéno, v jakych fazich projektu se na
té konkrétni pracovni ¢innosti intenzivné pracuje. Napiiklad na pracovni ¢innosti
testovani je vidét, ze probihd na konci kazdé iterace. Pti zahdjeni projektu je usili

mensi nez na poslednich iteracich konstrukce.

Faze projektu

Zahajeni Konstrukce Masazeni

Discipliny

Rozpracovani

Tvorba podnik. modelu

Sprava pozadavkil

L] L] L}
. a - T — '
Analyza a navrh 3 - e ——
' i i
[} i [}
Implementace ! ] !
o ] ¥ ——
. . L] ] L]
Testovani N —_‘__‘-A—___
[
Nasazeni :
'
L]
L]
L]
L]

r

Konfigurace a zmeény

Rizeni projektu

Spr‘é\r‘a prDSthdi # I#—

Obrazek 3:Zndzornéni fazi projektu, iteraci a pracovnich éinnosti v metodice RUP

(Zdroj:http://objekty.vse.cz)



V dalsich podkapitolach budou jednotlivé faze popsany podrobnéji. Kazdéa faze musi
byt uzaviena podle presné definovaného bodu (milniku). V tomto okamziku musi byt

néktera dulezita rozhodnuti provedena, a proto musi byt klicovych cilti dosazeno.

Vyznamneé milniky

O\

Zahajeni Rozpracovani | Konstrukce Nasazeni |
—
Cas

Obrdzek 4: Faze a viznamné milniky v procesu (Zdroj [1])

2.2.1 Faze zahajeni (Inception)

Béhem zahajovaci faze, se musi navdzat obchodni spoluprace pro vytvatreny systém a
vymezit rozsah projektu. Na to abychom toho dosahli, musime urc¢it vSechny vné&jsi
subjekty, se kterymi bude systém komunikovat (aktéry). To znamena uréit vSechny
piipady uziti a popsani né€kolika vyznamnych skutecnosti. Mezi tyto skutecnosti
napiiklad patfi obchodni piipad zahrnujici kritéria uspéchu, hodnoceni rizik, odhad
potiebnych zdroji a faze planovani ukazujici ¢asova data vyznamnych milnikt ve
tvorbé projektu.

vvvvvv

s dokumenty jako je seznam rizik, vize projektu a iteracni plan. Pro vyvojové tymy je
tato faze velmi narocna, jelikoz sestavovani téchto dokumenta souvisi od dosazenych
zkuSenosti managementu, ktery tidi projekt, a od zkoumani vSech skutecnosti, které

se V systému objevuji.
Vystupy z faze zahéjeni:

e vize dokumentu: obecny pohled na jadro pozadavkd na systém, klicové
funkce, hlavni omezeni;

e pocate¢ni model piipadi uziti hotovy (10 — 20 %);

e pocatecni projektovy slovnik pojmii;

e pocatecni obchodni zamér, ktery zahrnuje obchodni souvislosti, kritéria spé-

chu a finan¢ni odhad;
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e pocatecni posouzeni rizik;
e plan projektu ukazujici faze a iterace;

e jeden nebo nékolik prototypi.

Na konci faze zahgjeni je prvni hlavni milnik. Pro zahajeni faze jsou nasledujici hod-
notici kritéria:
e Zadavatel souhlasi s rozsahem definici systému, s naklady a harmonogra-
mem.
e Pozadavky obsazeny v modelu pfipadi uziti.
e Divéryhodnost ndkladli a harmonogramu, odhady, priority, rizika a proces
vyVvoje.
e Hiloubka a rozsahlost v§ech architektonickych prototypt, které byly vyvinuty.

e Skutecné vydaje proti planovanym vydajim.

2.2.2 Faze rozpracovani (Elaboration)

Ugelem faze zpracovéani je analyza samotného problému, zaklad architektonického
modelu, vypracovani planu projektu a eliminace nejvétSich rizik v projektu.
K dosaZeni téchto cilu musi byt podrobny ndhled na systém. Architektonicka roz-
hodnuti maji byt provedeny s pochopenim funk¢nosti celého systému, zejména pak

jeho pusobnosti a hlavni funkéni a nefunkéni pozadavky.

vvvvvv

faze je postavena architektura povaZovana za uplnou a projekt prochazi nejdulezitéj-
§im rozhodnutim 0 tom, zda se pustit do konstrukce a do faze predani. Pro vétsSinu
systému se predpoklada, ze systém bude pienosny, snadny a rychly. Zatimco proces
musi vZdy zohlednit mozné zmény, ¢innosti faze rozpracovani zajisti, Ze architek-
tura, plany a pozadavky jsou dostatecné stabilni a rizika projektu jdou dostatecné

zmirnit, takze mizeme predvidat naklady a termin dokonceni vyvoje projektu.

Ve fazi rozpracovani by mél byt sestaven prototyp architektury v jedné nebo ve vice
iteracich v zavislosti na rozsahu, velikosti, rizika a novoty projektu. V tomto proto-
typu by se melo zaméfit na rizika, kterd predstavuji hlavni technicky problém pro-

jektu.

Vystupy z faze rozpracovani:
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e Model piipadi uziti (alespon z 80 % hotovy) — vSechny piipady uziti a aktéfi
by méli byt nalezeni a hlavni pfipady uziti by méli byt popsany.
e Vedlejsi pozadavky, nefunkcni pozadavky a nékteré pozadavky, které nejsou
spojené s konkrétnimi ptipady uziti, by mély byt podchyceny.
e Popsana softwarova architektura
e Proveditelny architektonicky prototyp
e Piepracovany seznam rizik a pfepracovand obchodni stranka
e Vyvojovy plan pro cely projekt se zevrubnym planem projektu zaznamenava-
jici iterace a hodnotici kritéria pro kazdou iteraci
e Aktualizovany vyvojovy proces
e Predbézna uzivatelska ptirucka
Na konci faze rozpracovani je druhd dilezitd faze projektu ukoncena. V tomto
okamziku by méli byt podrobné prozkoumdny cile systému, oblast nasazeni, volba

architektury a sestaveni hlavnich rizik.
Hlavni hodnotici kritéria pro fazi rozpracovani zahrnuji odpovéedi na tyto otazky:

e Je vize a architektura stabilni?

e Pomoci spustitelného kédu, ktery je vytvoren V iteracich, je ovéfena architek-
tura. Tento kod zahrnuje hlavni pozadavky na systém. Jsou rizika identifiko-
vana a zmirnéna?

e Je plan pro fazi konstrukce dostatecné podrobny a piesny? Je zaloZen na real-
nych odhadech?

e Souhlasi vSechny zucastnéné strany s tim, ze soucasné vize mize byt dosa-
zeno, soucasny plan je proveditelny pro vyvoj kompletniho systému
V soucasné navrzené architekture?

e Jsou aktudlni vynaloZené zdroje pfijatelné vici planovanym vydajim?

Pokud jsou vysledky této faze kladn€ vyhodnoceny, mlize se ptestoupit do dalsi faze

a tou je faze konstrukce.

2.2.3 Faze konstrukce (Construction)

Ve fazi konstrukce jsou vSechny komponenty a funkce integrovany do produktu a

vSechny funkce jsou diikladné testovany. Faze konstrukce je v jistém smyslu vyrobni
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proces, kde je kladen daraz na fizeni zdroju, na kontrolu operaci optimalizujici na-

klady, na harmonogram a na kvalitu.

Mnohé projekty jsou na tolik slozité, ze musi byt proveden paralelni vyvoj. Tyto pa-
ralelni aktivity mohou vyznamné urychlit nasazeni produktu, mohou ovSem také
zvysit slozitost na fizeni zdrojui a na synchronizaci pracovnich postupt. Architektura
byva n¢kdy velmi robustni, proto je dilezité, aby byl plan srozumitelny. Jinymi
To je jeden z divodu, proc¢ je kladen diraz ve fazi rozpracovani na rozvazny vyvoj
architektury a podrobny plan. Vysledkem faze konstrukce je produkt, ktery je pfipra-

veny na predani do rukou koncovych uzivateli.
Vysledek této iterace obsahuje minimalné:

e softwarovy produkt integrovany na odpovidajici platformy,
e Uuzivatelské pfirucky,

e popis aktualni verze.

Na konci faze konstrukce je dokonceny treti dilezity milnik projektu. V tomto
okamziku se musi rozhodnout, zda software, weby a uzivatelé jsou pfipraveni na
provoz, aniz by tento provoz odhalil vysoka rizika projektu. Tato verze je Casto na-

zyvana jako beta verze.
Hlavni hodnotici kritéria pro fazi konstrukce zahrnuji odpovédi na tyto otazky:

e Je tento produkt ureny k uvolnéni dostate¢n¢ ptipraveny?
e Jsou vSechny ztcastnéné strany piipraveny na nasazeni produktu ke komunité
uzivatela?

e Jsou skute¢né vynaloZené zdroje oproti planovanym vydajlim jesté piijatelné?
Nikdy nemtize dojit k pfechodu na fazi nasazeni v ptipad¢, Ze bylo dosazeno netspé¢-
chu v tomto milniku.

2.2.4 Faze nasazeni (Transition)

Ucelem faze nasazeni je prechod produktu ke koncovym uzivatelim. Jakmile se
systém dostane ke koncovému uzivateli, vznikaji obvykle problémy, které vyzaduji
vznik novych verzi, opravy nekterych problémt nebo dokonceni funkci, které¢ byly

béhem tvorby projektu odloZeny.
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S ptredanim projektu je spojeno nékolik cinnosti. Uzivatelé systému provadi beta
testy slouzici k validaci produktu. Nékdy mize nastat, ze se provadi prechod z aktu-
alniho softwaru s pifipadnou konverzi pouzivané databaze. Ve fazi nasazeni musi

taktéz dojit k zaskoleni uzivatela a spravcii nového softwaru.
Féze nasazeni zahrnuje:

e Dosazeni toho, ze uzivatelé budou se systémem samostatné pracovat.
e Dosazeni shody vSech zucastnénych stran, Ze aktualni verze systému odpo-
vida kritériim ve vizi.
e Dosazeni finalniho produktu rychle, ekonomicky efektivné a tak, aby byl
prakticky.
Tato faze muze rozsahem byt velmi jednoducha az velmi komplexni, v zavislosti na
typu produktu. Napfiiklad, nasazeni nové verze desktopové aplikace miize byt velmi
jednoduché, oproti tomu nasazeni systému, ktery hlida letovy vzdusny prostor, miize
byt velmi slozité.
Na konci faze nasazeni je dokoncena Ctvrta ¢ast etapy projektu. Tento milnik se na-
zyva Release Milestone (bod vydani). V tomto bod¢ se miZe rozhodnout, zda cile
byly splnény a jestli by se mél zahajit dalsi cyklus. V nékterych ptipadech se miize
tento milnik shodovat s koncem zahajovaci faze pro dalsi cyklus.

Hodnotici kritéria pro fazi nasazeni zahrnuje odpovédi na tyto otazky:

e Je uZivatel spokojeny?

e Jsou skute¢né vynaloZzené zdroje oproti planovanym vydajlim jesté piijatelné?

2.2.5 lterace

Kazda faze v Rational Unified Process se muze dale d¢lit na iterace. Iterace je kom-
pletni vyvojovd smycka vedouci k uvolnéni spustitelného produktu (interné¢ nebo
extern¢), coz mize byt néjakd podmnozZina konecného produktu ve vyvoji, ktery

roste od iterace K iteraci, aby se stal ucelenym systémem.

Ve srovnani s klasickym vodopaddovym procesem, iteracni postup ma nasledujici

vyhody:

e rizika jsou zmirnény mnohem dfive;

e kazda zména je 1épe zvladatelna;
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e Vyssi mira opétovného pouziti;
e projektovy tym se mize ucit béhem vyvoje;

e celkové vyssi kvalita.

2.3 Soucasti metodiky

Metodika RUP popisuje kdo, co, jak a kdy déla. Kdo v procesu vyvoje vystupuje, co
ma vytvorit, jak to ma vytvorit a kdy to ma vytvorit. Tato pfislovce se vztahuji ke

¢tyfem elementim:

e role —kdo,
e aktivita — jak,
e artefakt — co,

e pracovni proces — kdy.

Aktivity
’ .
’
: “‘
7 (N
’ “
:’ *
’ .
l" ‘t
Analyza pfipadu uziti Analyza pfipadu uziti

Analytik

odpovédny za

Artefakt
“"b -y
s’ s pl T
" t~ “‘
’ N R
|‘ I
- ;’

“--- ‘-“‘
Realizace pfipadu uziti
Obrazek 5: Role, aktivity a artefakt (Zdroj [1])

2.3.1 Role

Role se v metodice zavadéji, aby definovaly odpovédnosti jedince, ¢i skupiny osob,
které pracovaly na projektu jako tym. Role se ptifazuje v ramci projektu jednotlivci.

Jedna osoba vSak muze mit rtizné role. Pokud ma osoba vice roli, je nutné definovat
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odpovédnost pro kazdou jeho roli. Role tedy neni konkrétni osoba. Role popisuje jen

chovani a odpovédnost.

Do roli, které jsou zapojeny do vyvojového procesu, mohou byt obsazovany i osoby,
které nepracuji pfimo ve vyvojové organizaci. To jsou osoby, které prichéazeji
z vnéjsku, jako je napiiklad zadavatel projektu nebo uzivatel projektu. Osoby se ob-
sazuji do roli podle jejich znalosti technik a metod, kterych se pfi vyvoji projektu

vyuziva pii vykonavani riznych aktivit.

Zdroj Role ' Aktivity >

Paul ———= Designer Objektovy navrh

Mary 4 Autor pfipad uziti Popis pfipad uzii

Joe >~h~ Designér pfipadi uZiti Navrh pfipadu uziti

Sylvia 4 Designér Kontrolér Kontrola navrhu

Stefan ——=  Architekt Architektnonicka analyza
Architektonicky navrh

Obrdazek 6: PiiFazeni roli jednotlivym osobdm a jejich aktivity (Zdroj [1])

2.3.2 Aktivita

Aktivitou by se dalo rozumét, néjaka ¢innost nebo kol vykonavany né&jakou osobou
obsazené do definované role. Vystupy z této ¢innosti se nazyvaji artefakty. Aktivitu

Ize povazovat za jednotku prace, ktera mize byt pridélena dané osobé.

Kazda aktivita ma jasny ucel, obvykle vyjadieny ve smyslu vytvaieni nebo aktuali-
zace n¢kterého artefaktu, jako je naptiklad model, tfidy nebo iteracni plan. Aktivita
by méla byt pouzita jako soucdst planovani a vyvoje, pokud je tato Cinnost pfili§
mald, mize byt i zanedbana, ale je-li ptili§ velkd, musi se rozd¢lit na rizné podcasti,

aby se dosahlo zjednoduseni této ¢innosti.
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Piikladem aktivity mlze byt planovani iteraci. Role, kterd by méla vykonavat tuto
aktivitu, se nazyva projektovy manazer. Vstupem jsou dokumenty relevantni pro

planovani, vystupem je dokument s planem iterace.
Zde jsou uvedeny dalsi piiklady aktivit:
e hledani pfipada uziti a aktéri (Role: Analytik);
e Kontrola navrht (Role: Designér Kontrolér);

e provedeni testli vykonnosti (Role: Tester).

yF > [
Programator Analyza provozu [nstalace prac9vnich
produktu

Obrazek 7: Grafické zndazornéni aktivity v pracovnim procesu implementace (Zdroj [1])

2.3.3 Artefakt

Ptedstavuje ucelenou informaci nebo jeji ¢ast, kterd je vytvotfena, modifikovana a
pouzivana v procesu vyvoje. Artefakty vznikaji za celou dobu vyvoje. Maji ptidéle-
nou svoji roli, ktera za kazdy vytvoreny artefakt zodpovida. Maji svij definovany
zivotni cyklus, jeho délka je u riiznych artefakti odlisna. Nékteré mohou byt vyuzity
pouze jednou a nékteré mohou byt vyuzity pii kazdé iteraci, kde mohou byt modifi-
kovany. U modifikace artefaktu se musi tento artefakt oznacit jinou verzi. Bez n¢kte-
rych artefakti by se vyvoj projektu nedal vitbec zvladnout. Mezi takovéto artefakty

se muze povazovat napiiklad vize, iteracni plan nebo model ptipada uziti.

Artefakty jsou produktem nebo meziproduktem vyvoje SW, jsou to vstupy a vystupy
aktivit. Nemusi to vzdy byt n¢jaky dokument popisujici néjakou ¢innost. Mezi arte-

fakty se povazuji i rizné modely nebo ¢asti zdrojového kodu.
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Projektovy
manazer

Vize Seznam rizik Iteracni plan

Obrazek 8: Priklad artefaktii vytvoienych projektovym manaZerem (vlastni zdroj)

2.3.4 Pracovni proces

Pouh¢ vyjmenovani vSech roli, aktivit a artefakt nevytvaii proces. Potfebujeme zpt-
sob, jakym popiseme smysluplnou posloupnost aktivit, které maji vystup a ukézat

interakce mezi rolemi.

Pracovni proces je posloupnost aktivit vykonavanych rolemi, které produkuji vidi-
telny vystup. Kazdy pracovni proces se tedy sklada z nékolika aktivit. Z hlediska
UML muze byt pracovni proces vyjadien sekven¢nim diagramem, diagramem vza-

jemné spoluprace nebo diagramem aktivit.

Je tfeba si uvédomit, Ze ne vzdy je moZné nebo praktické zachytit v modelech
vSechny zavislosti mezi aktivitami. Casto jsou dvé aktivity tésné propojeny jinak, nez
jak je zachyceno na modelu. Lidé nejsou stroje a pracovni postup nelze vykladat do-
slovné jako program pro lidi, ktery ma byt pfesné¢ dodrzovan a provadén mecha-

nicky.
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Obrazek 9: Ukdzka pracovniho procesu (Zdroj [1])

V metodice RUP je devét hlavnich pracovnich procest, které seskupuji viechny role

a aktivity do logickych skupin.

Hlavni pracovni procesy jsou rozdéleny do Sesti zékladnich ,,inZenyrskych* pracov-

nich procest:

obchodni modelovani (Business modeling workflow),
specifikace pozadavkl (Requirements workflow),
analyza a navrh (Analysis and Design workflow),
implementace (Implementation workflow),

testovani (Test workflow),

nasazeni (Deployment).

Dale jsou pracovni procesy rozdéleny na tfi ,,podplrné*:

konfiguracni a zménové fizeni (Configuration and Change Management
workflow),
projektové fizeni (Project Management workflow),

prostiedi (Environment workflow).
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I kdyz nazvy Sesti ,,inzenyrskych® pracovnich procesti mohou ptipominat sekvencni
faze v tradi¢nim vodopadovém Zzivotnim cyklu, méli bychom mit na paméti, ze jed-
notlivé faze v iteracich jsou rozdilné a pracovni procesy jsou v pribéhu Zivotniho
cyklu stale piechodnocovany. Skuteéné kompletni projekty vyuzivaji v praxi téchto
devét hlavnich pracovnich procest, které jsou opakované pouzivany s rtiznou inten-

zitou a darazem v kazdé iteraci.
Obchodni modelovani

Jednim z hlavnich problému pti vyvoji SW je nedokonald komunikace mezi obchod-
nim inzenyrstvim a softwarovym inzenyrstvim. Muze to nakonec vést k tomu, ze
vystupy z obchodniho inZenyrstvi nejsou spravné pouzivany a vyvinuty Software
bude pro zakaznika nepouzitelny. RUP se snazi poskytnout vhodné nastroje a pro-
cesy obéma stranam tak, aby si navzajem vyhovély. Hlavni snahou je, aby existovala

souvislost mezi obchodnimi a softwarovymi modely.

V obchodnim modelovani jsou obchodni procesy dokumentovany za pouziti takzva-
nych obchodnich ptipadl uZiti. To zajistuje spolecné porozuméni mezi vSemi zl-
castnénymi stranami o tom, co zZ podnikovych procesti musi byt podporovana v ramci

organizace.
Specifikace pozadavki

Cilem pracovniho procesu specifikace pozadavki je popsat, co by mél systém délat a umoz-
fiuje vyvojaifim systému a zadavatelim se lépe dohodnout na popisu tohoto systému.
K dosazeni tohoto cile je zapotiebi zjistit, utfidit a zdokumentovat piehled vsech pozadova-
nych funkci a omezeni. Je nutné sledovat a zaznamenévat kompromisy a vSechny rozhod-

nuti, které se ud¢laly.

Vize je dokument, ktery poskytuje kompletni vizi o vyvijeném systému a vytvafi
podporu pro kontrakty mezi financujicimi organy a vyvojovou organizaci. V tomto
dokumentu jsou identifikovany ptipady uziti, coz predstavuje chovani systému. Je
tieba také zjistit aktéry predstavujici uZivatele nebo jiny systém, ktery s vyvijenym
systémem bude spolupracovat. Kazdy piipad uziti je detailné popsan. Tento popis

definuje, jak systém spolupracuje s aktérem a co déla.
Analyza a navrh

Cilem analyzy je ukazat jak bude systém realizovan ve fazi konstrukce. Chceme tedy

vytvoftit systém, ktery by mél vykonévat tikoly a funkce specifikované modelem pfi-
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padi uziti, mél by splnovat vSechny piredem definované pozadavky a mél by byt
siln¢ strukturovany (snadno ho zmeénit v okamziku, kdy se provedou zmény jeho

funk¢nich pozadavk).

Vysledkem analyzy a nadvrhu je navrhovy model poptipad¢ analyticky model. Navr-
hovy model slouzi jako abstrakce zdrojového kodu, to znamend, ze navrhovy model

je plan, jak bude zdrojovy kod strukturovan a napsan.

Navrhovy model se sklada z navrhovych tiid strukturovanych do navrhovych balicki
a subsystémd, které maji dobie definované rozhrani. Dale obsahuje popisy toho, jak

objekty navrhovych tfid spolupracuji.

Navrhové Cinnosti jsou zméfeny na architekturu. Vyroba a validace architektury je
hlavni naplni pocatecnich navrhovych iteraci. Architektura je reprezentovana néko-
lika pohledy. Tyto pohledy zachycuji hlavni konstrukéni rozhodnuti. V podstaté jsou
architektonické pohledy abstrakce nebo zjednoduseni celé konstrukce, ve které jsou
dulezité vlastnosti vice zviditelnény tim, ze se neklade takovy diraz na detaily. Ar-
chitektura je diileZitym néstrojem nejen pro vyvoj dobrych navrhovych modeld, ale

také pro zvySeni kvality veSkerych modelt postavenych béhem vyvoje systému.
Implementace

Cilem implementace je definovat usporadani koédu s ohledem na implementaci Sub-
systéml poskladanych do vrstev. Dalsim cilem je implementace tfid a objektd s
ohledem na komponenty. Pii implementaci se musi provadét test vyvinutych kompo-
nent a jednotek. V posledni ¢asti implementace je nutné, aby se vysledky jednotli-

vych vyvojovych tymt integrovali do vysledného spustitelného systému.

Vyvijeny systém se implementuje pomoci komponent. RUP popisuje, jak opétovné
pouzit uz existujici komponenty nebo jak implementovat nové komponenty s dobie
vymezenou odpovédnosti. To zaruéuje, Ze se systém snadnéji udrzuje a zvysuje to i

jeho opétovné pouziti.
Testovani

Ucelem testovani je ovéfit verifikaci mezi objekty a spravnost integrace viech kom-
ponent. Dal$im ucelem je ovéreni, zda vSechny pozadavky na systém byly provedeny
spravné. Poslednim ucelem tohoto procesu je zajistit chyby, které mohli v systému

vzniknout, pfed nasazenim.
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RUP pouziva iterativni pfistup, coz znamena, ze testovani se provadi v prub¢hu pro-
jektu. Tento postup nam umoziuje najit potencionalni chyby co nejdiive, takze ndm
to radikalné snizuje naklady na stanoveni chyby. Testy jsou provadény ve tiech ob-
lastech: spolehlivost, funkcionalita, aplika¢ni a systémova vykonnost. Pro kazdé
z téchto meéftitek kvality proces popisuje, jak provadét v zivotnim cyklu planovéani,

projektovani, implementace, provedeni a vyhodnoceni.

Strategie pro to, kdy a jak zautomatizovat testy jsou v RUP popsany. Automatické
testy jsou zvlasté dualezité pfi pouziti iterativniho pfistupu. Umoznuji provadét re-

gresni testovani na konci kazdé iterace, stejné tak jako u kazdé nové verze produktu.
Nasazeni

Cilem pracovniho procesu nasazeni je Usp&€Sn€ vyrobeny produkt uvolnit a dodat
software ke koncovym uzivatelim. Tento proces zahrnuje Sirokou Skalu aktivit jako
je balickovani softwaru, distribuce, instalace a poskytovani pomoci a asistence uzi-
vatelim. V mnoha piipadech tato ¢innost zahrnuje i planovani a provadéni beta testi,

migrace existujiciho softwaru nebo dat a formalni pfijeti softwaru zakaznikem.

Piestoze proces nasazeni je vétSinou soustiedén do faze nasazeni (transition phase),
je potfeba mnoho jeho aktivit zaradit do diivéjSich fazi, hlavné na konec faze kon-

strukce (construction phase).
Projektové rizeni

Projektové fizeni je zodpoveédné za dodrzovani stanovenych cili, fidi rizika a pieko-
nava omezeni tak, aby vyrobek uspésné spliioval vSechny potteby zédkaznikl a uzi-
vatelti. Skutecnost, Ze velmi malo produktl je uspéSnych ukazuje na to, ze projektové
fizeni je velmi sloZzity proces. Cilem projektového fizeni je zjednodusit ukoly. Meto-
dika RUP poskytuje rizné navody k projektovému fizeni. Je tieba si uvédomit, ze se
nejednd o zaruceny recept vedouci k uspéchu, ale o ndvody, které zpravidla vy-

znamng€ zvysuji Sance na UspeésSny vyvoj a nasledné dodéani systému.

Projektové tfizeni v metodice RUP zahrnuje: zakladni ramec pro fizeni projektu, na-
vody a rady pro planovani projektu, obsazovani roli, denni fizeni a kontrolu projektu,
rdmec pro fizeni a spravu rizik. TO vSe neni recept na uspéch, ale predstavuje to
obecny piistup k Fizeni projektu, ktery vyrazné zlepsi pravdépodobnost uspésného

dodani softwaru.
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Konfiguraéni a zménové fizeni

Tento pracovni proces popisuje, jak fidit velké mnozstvi artefaktl, které jsou vyra-
bény mnoho lidmi pracujicich na spole¢ném projektu. Kontrola poméha vyhnout se
nakladnym zmatkiim a zajiStuje, aby vysledné artefakty nebyly ve vzijem-

ném konfliktu kviili nékterym z nésledujicich typti problém:

e Soucasny update — pokud dva nebo vice lidi pracuji oddélené na stejném arte-
faktu, posledni z nich muze udélat zmény, které pfemazou praci ostatnich
lidi.

e Omezena sdéleni — kdyZ je opravovany problém v artefaktu rozdélen mezi
vice vyvojari, miiZe nastat, Ze nebudou informovani o zméné.

e Vice verzi — vétSina velkych programt je vyvijena ve vyvojovych verzich.
Jednu verzi miiZze pouzivat zékaznik, zatimco druhd verze je teprve testovana
a tfeti je zatim ve vyvoji. Pokud se vyskytnou problémy v jedné verzi, je po-
tteba provést opravy u vSech ostatnich verzi. Nebezpe¢i zamény muiize vést
k nakladné opravé a piepracovani, proto je poticba zmény dukladné sledovat

a kontrolovat.

Konfiguraéni zménové fizeni popisuje, jak miZeme pomoci pomocnych nastrojii
zachovavat stav o tom, pro¢, kdy a kym byl zménén jakykoliv artefakt. Tento pra-
covni proces také zahrnuje pozadavek na zménu ftizeni, to je jak vytvaret zpravy o

chybach a jak chybna data vyuZit pro dalsi vyvoj.
Prostredi

Utelem pracovniho procesu prostiedi je poskytnout vyvojové prostiedi, potiebné
nastroje a procesy, které jsou nutné pro podporu rozvoje vyvojového tymu. Zameétuje
své aktivity na konfiguraci procest V ramci projektu. Také se snazi vytvofit pokyny
pro podporu projektu. Krok za krokem popisuje jak implementovat procesy

V organizaci.

Pracovni proces prostfedi poskytuje mnohé vyvojové néstroje, které obsahuji po-
kyny, Sablony a nastroje jak pfizptisobit procesy.

2.4 Vyhodnoceni metodiky

Metodika RUP je zalozena na tfech zakladnich principech. Témito principy jsou role,

aktivita a artefakt. Diky tomu mame lepsi ptehled o tom jakd osoba, které byla
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ptifazena urcita role, vykonavala urcitou Cinnost a za jaky vysledny artefakt zodpo-

vida. Taktéz je jasn¢ vidét, ke které ¢innosti se vztahuje jaky artefakt.

Jelikoz RUP je metodicky framework, tak nam poskytuje navod, jak postupovat pii
tvorbé projektu tak, Ze si z n€ho vezmeme jen to, co potiebuje pro konkrétni projekt.
Nastroje metodiky jsou dodavany jako webové stranky, takze mohou byt soucasti
firemniho intranetu. Diky tomu zajist'uje informace vSem zaméstnanclim v redlném
Case. V téchto nastrojich miizeme najit velké mnozstvi Sablon, které nam uleh¢i vy-

tvaret dokumenty, modely atd.

Metodika vznikla na zakladé mnohaletych zkusenosti pfednich svétovych odbornikt
zabyvajicich se softwarovym inzenyrstvim. Diky tomu vychazi z potfeb pouzivanych
na realnych projektech a pIné v sobé implementuje vSech Sest zakladnich obecnych

praktik vyvoje popsanych v kapitole 2.1

Navigace v metodice je velmi intuitivni, ale velmi obsahla. Kazdy proces odkazuje
na mnoho dalSich mist. Kazd4 ¢innost ¢i artefakt maji stanovené kroky, které je po-
tieba udélat pred zahajenim. MiZe se snadno stét, Ze se ¢lovék v tak velkém mnoz-

stvi potfebnych krokl muize jednoduse ztratit.

Metodika je velmi mocny nastroj v pfipadé, ze se vhodné pouziva a lidé, ktefi s ni
pracuji, maji dobry ptehled, jak se v ni pohybovat. Pro mnoho firem se muize stat

dobrym voditkem, jak produkovat kvalitni software.

3 Popis systému

Vzhledem k tomu, Ze trh je zaplnén mnoZstvim nabidek a orientovat se v nich je pro
béZzného obcana velice obtizné, musi vyhledavat sluzby finanénich poradct. Finanéni
poradce musi analyzovat soucasné smlouvy, které klient uzavfel, a navrhnout
klientovi vyhodné;jsi feSeni zhodnoceni jeho penéz. Optimalizovat stavajici programy
neni zrovna jednoduché a proto systém, ktery bude navrzen, by m¢l usnadnit praci

finan¢nim poradciim a manazertim dohlizejicich na jejich ¢innost.

3.1 Financni sluzby

Finanéni sluzby jsou poskytovany v nasledujicich odvétvich: hypotecni tivéry, uvéry

a meziavéry ze stavebniho spofeni, spotiebitelské ptjcky, splatkovy prodej, leasingy,
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zivotni pojisténi, penzijni pfipojisténi, stavebni spotfeni, investovani na kapitadlovém

trhu a bankovnictvi.

3.2 Optimalizace finan¢nich program

Optimalizaci finan¢nich programi je oznaovan proces, pii kterém se analyzuji do-
stupné finan¢ni mozZnosti klienta a porovnavaji se s existujicimi programy tak, aby
nabidka pro klienta byla co nejvyhodnéjsi. Po této analyze dochézi k vytvoreni na-
vrhu zmén dosavadnich finanénich programt tak, aby klientovy potieby a cile byly
naplnény. Tato analyza je natolik informacéné narocna, ze vytvoreni aplikace by se

mnohonasobné uleh¢ilo praci finan¢niho poradce.

3.3 Kolaborace v tymu

V ramci tymu, ktery poskytuje finan¢ni poradenstvi, je potieba sdilet mezi sebou
informace o finan¢nich portfoliich. ManazZer tymu musi mit pfehled nad svymi pod-
fizenymi, u kterych kontroluje spravnost vypracovanych finan¢nich portfolii. Jed-
notné ulozisté uzavienych smluv urychli vyhledavani a orientaci jiz vytvofenych

finanénich portfolii pro Klienty.

3.4 Pozadavky na aplikaci

e Funk¢ni poZzadavky
o Optimalizace stavajicich finanénich programt (vytvofeni financ-
niho portfolia klienta)
o Vytvofeni tiskového vystupu financniho portfolia s vyuzitim
statistickych analyz a grafii
o Zprostiedkovani finan¢nich portfolii v ramci tymu
e Systémové poZzadavky
o Webova aplikace ptistupna z vefejného internetu
o Diferencovany pfistup financnich poradcii
o Centralni ulozeni dat
e Obecné pozadavky

o Zamezeni opakovaného pofizovani stejnych dat
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4 Zpusob implementace

Pro implementaci informac¢niho systému jsme hledali vhodny framework, pomoci
n¢hoz by se systém snaze implementoval. Na zaklad¢ znalosti a zkuSenosti byl za-
kladnim poZzadavkem na framework programovaci jazyk, jakym byl framework na-

programovan, proto jsme vybirali z téchto programovacich jazykia PHP a ASP.NET.

4.1 Kohana

Tento framework je jistou verzi Codelgniteru, napsanou Cist¢ pro PHP 5. Dalsim
rozdilem je, Ze jej nevyviji firma, jak je tomu u Codelgniteru, ale je vyvijen komu-

nitou.

Dokumentace je zpracovana velmi piehledné a diky rozdé¢leni na tematické celky v
ni lehce najdeme pozadované informace. Chybéjici API reference se da lehce vyge-

nerovat pomoci vestavéného modulu Kodoc.

Diky své jednoduchosti a vyborné dokumentaci je Kohana idedlni pro zacinajici uzi-
vatele. Neni to jen jednoduchy framework, ale rovnéz mutze slouzit k vytvaieni slo-
zitych systamu. Po pfidani nékolika komponent jej, diky jeho rychlosti a nizkym pa-

mét'ovym narokiim mizeme vyuzit i pro velké projekty.
Zakladni vlastnosti:

e Kohanu lze rozsifit pfiddnim knihoven ¢i moduld. Kazdy modul mize mit
své knihovny, pohledy, controllery a tak dale.
e Je voliteln¢ dodavand se ctyfmi moduly, které dopliiuji Kohanu napft.

0 jednoduchy generator formulaii nebo 0 autentizaci uzivateld.

4.2 ZEND

Zend Framework (ZF) je asi nejrozsifenéjSim PHP frameworkem. Tento framework

je od spole¢nosti Zend Technologies Ltd.

Dokumentace je u Zendu velmi propracovand a snadno se v ni orientuje. Je také do-
plnéna velkym mnozstvim piikladi. Na strankach Zendu nalezneme i rizné video

tutorialy a prezentace.
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Tento framework je celosvétoveé velmi rozsifeny a komunita kolem néj je obrovska.
Na internetu tak existuji velka fora v rGznych jazycich, jez jsou naplnéna feSenymi

problémy.

Ackoli je Zend velmi popularni a nabizi mnoho zajimavych moznosti, rychlosti pfi-

stupu do databaze nejsou pfilis rychlé.
Zakladni vlastnosti:

e vSechny komponenty jsou plné objektové orientované a vyhovuji direktive
E_STRICT,

e modularni architektura typu ,,uzij-co-potebujes* minimalizuje kiizové zavis-
losti mezi komponentami,

e rozsifitelna implementace MVC s podporou layout a Sablonovacim systé-
mem,

e podpora pro multi-databazové systémy zahrnuje MySQL, Oracle, IBM DB2,
MSSQL Server, PostgreSQL, SQL.ite a Informix Dynamix Server,

e kompozice e-mailu a schopnost jej odeslat / pfijmout skrze mbox, Maildir,
POP3 nebo IMAP4,

4.3 DotNetNuke

DotNetNuke je open source verze systému pro spravu obsahu (Content Management
System) vhodny pro vytvareni a nasazovani webovych projektd jako jsou naptiklad
komer¢ni webové stranky, intranety a extranety a online publika¢ni systémy a por-
taly. Je to také projekt, jehoz cilem je vyvijet software na zakladé zapojeni komunity

a vzajemného sdileni znalosti.

DotNetNuke je poskytovan jako open-source software sifeny pod licenénim ujedna-
nim typu BSD. Obecn¢ tato licence dava pravo ziskat software bez jakychkoliv po-
platki. Kromé& toho dava tato licence uZivatelim pravo naklddat s timto software
libovolné€ a to jak v pfipadé komercniho tak nekomeréniho vyuziti, a to s jedinou
podminkou, aby wuzivatelé napomahali rozvoji komunity kolem projektu
DotNetNuke.

DotNetNuke je postaven na platformé Microsoft ASP.NET (VB.NET) a Ize jej velmi

snadno instalovat a spravovat. Diky rostouci komunit¢ a dedikované skupiné
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vyvojairu a profesionall, ktefi jsou zakladni vyvojaiskou skupinou DotNetNuke, je

podpora pro DotNetNuke okamzité dostupna.

DotNetNuke je systém pro spravu obsahu. Idealni na vytvareni a nasazovani projekt
jako komerénich webovych stranek, firemni intranety a extranety a online publika¢ni

servery a portaly.
Zakladni vlastnosti:

e Byl navrzen tak, aby uzivatelim zjednodusil spravu jejich vlastnich webo-
vych projekti.

e Podporuje vice portalti a webovych projektt v jedné instalaci.

e Je vybaven vestavénymi nastroji, které poskytuji bohatou nabidku funkénosti.

e Je podporovany jeho hlavnim vyvojovym tymem a také mezinarodni komuni-
tou uzivateld.

e MizZe byt pfipraven k provozu béhem nékolika minut.

e Obsahuje lokaliza¢ni prvky umoziujici administratoriim snadno ptekladat je-

jich projekty a portaly do libovolného jazyka.

4.4 ASP.NET MVC

ASP.NET MVC je volné¢ dostupny framework podporovany firmou Microsoft pro
vytvafeni webovych aplikaci, které vyuzivaji model-view-controller. ASP.NET
MVC je zalozen na ASP.NET. Tento framework se po staZzeni nainstaluje pfimo do
Visual Studia, kde ndm pfibude moZnost vytvareni ASP.NET MVC projektt. Diky

tomu je prace S timto frameworkem velmi jednoducha.
Zakladni vlastnosti:

e zajiSt'uje Uplnou kontrolu nad vlastnimi HTML znackami,

e umoziuje bohaté AJAX integrace,

e intuitivni webové stranky,

e piehledné oddéleni webovych aplikaci, coZ umozni jednodus$i upravy
v budoucnosti

e jednoducha testovatelnost
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4.5 Microsoft Office SharePoint Server

Produkt Microsoft Office SharePoint Server poskytuje jednotné, integrované misto,
kde zaméstnanci mohou efektivné spolupracovat s dalSimi ¢leny tymu, vyhledavat
materialy organizace, odborniky nebo podnikové informace, spravovat obsah a pra-
covni postupy a vyuzivat prehledu o podniku k pfijimani kvalitngj$ich rozhodnuti.
Microsoft SharePoint Server mize byt ve firmé nasazen riznymi zplsoby, které jsou

znazornény na obrazku 10.

/ | Collaboration

/Business = “_ Portal

/slntellig_‘ehdé’ SharePoint

e Patfom

Services

Businessh
Processes

.'/ v

/ Content
/ Management

Obrazek 11: MoZnosti nasazeni Microsoft Sharepoint v rdmci firmy. (Zdroj: www.microsoft.com)

Zakladni vlastnosti:

e Umoznuji tymim ucinné spolupracovat, podilet se na vytvafeni a publiko-
vani dokumentd.

e Je mozné vytvaret portdly. Osobni web pro sdileni informaci a Gpravu
uzivatelského rozhrani a obsahu podnikového webu na zaklad¢ profilu uzi-
vatele.

e Rychl¢ a snadné vyhleddvani osob, znalosti a obsahu v obchodnich aplika-
cich.

e Umoziuje vytvdret a spravovat dokumenty, zdznamy a webovy obsah.
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e Je mozné vytvaret pracovni postupy a elektronické formulare za ucelem auto-
matizace a zjednoduSeni podnikovych procest.

e Informacni pracovnici mohou snadno pfistupovat k nepostradatelnym
obchodnim informacim, analyzovat a prohlizet data a publikovat sestavy, coz

jim umoziuje pfijimat kvalitnéjsi rozhodnuti.
4.6 Volba frameworku pro implementaci

Podle pozadavkii zadavatele, ktery kladl diiraz na vzajemnou spolupraci zameést-
nancu, které ma ve svém tymu, jsme vybirali nejvhodné&jsi framework. Po prozkou-
mani zakladnich vlastnosti jednotlivych frameworkl jsme dospéli k zavéru, Ze nej-
vhodngjsi variantou pro implementaci naseho systému bude Microsoft SharePoint
Server od spolecnosti Microsoft. Tvorba systému v ostatnich prozkoumanych fra-

meworcich by byla velmi programatorsky a casové naro¢na.

Vyuziti Microsoft Office Sharepoint Server (MOSS) v nasem piipad¢ spociva ve
spolupréci jednotlivych zaméstnanci a ve spravé podnikového obsahu. Vybér toho
systému by ndm mél usnadnit propojeni dat mezi zaméstnanci zvlaste v ptipade, kdy
manazer potiebuje dohlizet na smlouvy, které¢ vytvofili zaméstnanci patfici do jeho

tymu.

Nevyhodou tohoto systému je nutnost, Zze musi bézet na serverovém opera¢nim sys-
tému od Microsoftu, jako je napiiklad Windows Server 2003 nebo Windows Server

2008. Pro implementaci informac¢niho systému jsme tedy museli nainstalovat server.

4.7 Tvorba systému v SharePointu

Pfi vyvoji naseho systému jsme se snazili co nejvice vyuzit vlastnosti MOSS tak,
abychom nemuseli nic programovat. Pfi nutnosti doprogramovavat si komponenty
pro MOSS by se nam zvysili ndklady na vlastni adrzbu systému, které mohou vznik-
nout pfichodem novéjsich verzi MOSS. Muze se stat, Ze S pfichodem novéjsich verzi
nemusi nase vlastni doprogramované komponenty fungovat. Dalsi skutecnosti, ktera
by mohla nastat, je, ze se ve frameworku mutze vyskytnout n¢jaka chyba. Za odstra-

néni této chyby by byl potom zodpovédny dodavatel frameworku.

MOSS obsahuje nékolik zakladnich moznosti vyvoje aplikace. Mezi tyto moznosti
patii standardni vyuziti komponent a nastroji jiz zabudovanych v MOSS. Pomoci

téchto komponent a nastroji mtizeme vytvaret aplikace bez nutnosti psani vlastnich
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koédu. Vyvoj aplikaci je pak zalozen na seznamech a relacich mezi nimi. Seznamy
jsou podobné tabulkam, které jsou v prostiedi SQL servert. Kazdy seznam je mno-
zina sloupcu, kde kazdy sloupec ma piifazeny sviij datovy typ, ktery je soucasti
(MOSS), ale MOSS si umoziuje nadefinovat vlastni datovy typ. Mezi seznamy mu-
zeme tvorit relace. Relaci vytvotime tak, ze jako datovy typ jednoho ze sloupct se-

znamu vybereme odkaz na polozku v jiném seznamu.

Pti postupu této implementace jsme ovSem narazili na problém pfi vypisu finan¢nich
portfolii. Pfi vypisu jsme potiebovali vice dat z jednoho listu, coz MOSS standard-
nim feSenim neumoznoval. Proto jsme museli si tento vypis naprogramovat pomoci

tzv. WebPart, coz jsou komponenty, které se vkladaji do aplikace.

5 Projektova dokumentace

Pti postupu pomoci metodiky RUP se vede podrobné projektova dokumentace, ktera
je jakymsi voditkem pfi tvorbé projektu. Dokumenty, které jsme béhem tvorby sys-

tému vytvareli, jsou popsany v nasledujicich kapitolach.

5.1 Vize

Tento dokument slouzi jako podklad pfi realizaci samotného projektu. Popisuje sa-
motny problém, ktery je realizovan, charakteristiku uzivateli a zadavatell a piehled

produktu, kde jsou popsany pozadované funkce systému.
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5.1.1 Nastaveni

Problém ¢eho

PFi vytvaFeni financniho programu je finanéni poradce
nucen sloZité zpracovavat klientovi smlouvy tak, aby dosahl
optimalniho feSeni. DalSi problém je dohled nad
podfizenymi v ramci jednoho tymu.

Ovliviiuje

Finanéni poradci zpracovavajici finanéni programy.
Vedouci tym( dohliZejici nad praci své skupiny

Dopad problému

Nizky komfort pfi vytvareni finanéniho portfolia. Spatny
dohled nad &leny tymu.

Vyhody uspésného vyfeSeni

Zvyseni komfortu prace finanéniho poradce. Zjednoduseni
kontroly vytvofenych portfolii v ramci tyma.

Tabulka 1: Piehled problému

Pro

Finanéni poradci a vedouci tymu

Kdo

Nedostatek podobnych systém pro finanéni poradce

Nazev produktu

Konzultat

Ktery ZjednodusSeni prace finan¢niho poradce pfi vytvareni
finan¢niho planu, ktery musi byt pfehledny a srozumitelny
klientovi

Na rozdil od Na trhu v sou€asné dobé neexistuje podobny produkt

Nas produkt

Usnadni praci v tymu a zjednodusi praci finanéniho poradce.

5.1.2 Charakteristika

Tabulka 2: Pozice produktu na trhu

uzivatelu

Nazev | Popis | Zodpovédnost | zadavatel |
Finan¢ni | Sprava e Sprava vlastnich klientd
poradce | finanénich e Sprava finan¢niho
portfolii portfolia
e Vytvareni finan¢niho
programu
Vedouci | Dohled nad praci e Kontrola vytvofenych
tymu své skupiny programu ¢lend tymu
e Koordinuje praci
e Stejné funkce jako
finan¢ni poradce

Tabulka 3: UZivatelé - souhrn
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5.1.3 Produkt — prehled

Produkt - perspektiva
e Tento produkt je zcela uzavieny a nezavisly. S ndvaznosti na jiné systémy se
nepocita.
Predpoklady a zavislosti

e Piedpokladem nasazeni produktu je operacni systém Windows Server 2003 s
Microsoft Office SharePoint 2007. Produkt pak bude mozné nasadit a po kon-

figuraci jej uvést do funkéniho stavu.

Funkce

Zaregistruj finan¢niho poradce

Registruj platby

Spravuj aktuality

Posli upozornéni o ukonc&eni licence

Nastavuj finanéni udaje

Spravuj klienty

Vyhledej klienta

Pfihlaseni

Generuj seznam finan¢nich poradcu

Spravuj finanéni portfolia

Zadani zivotniho pojisténi

Vyhledej finanéni portfélio

Vytvor finan€ni program

Spravuj tym

vvvvv

5.2 lteracni plan

Ugelem tohoto dokumentu je vytvofit podklad, na jehoz zakladé se bude mozné ori-
entovat v tom, jaky je soucasny stav projektu, dale na ¢em se aktualné pracuje a jaky

je plan. Urcuje také konkrétni odpovédnost za jednotlivé zde popsané ¢innosti.
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Lze tak urcit jaka je pravdépodobnost, ze se podafi dodrzet pozadovany ¢asovy ter-

min jednotlivych fazi projektu a také konecny termin, do kdy ma byt projekt plné

funk¢ni.

Iterace Zacatek Konec

Zahgjeni 11 28. 10. 2009 4.1.2010

Rozpracovani El 5.1. 2010 26. 2. 2010
E2 1. 3. 2010 30. 4. 2010
E3 3.5.2010 13.5. 2010
E4 13. 5. 2010 20. 5. 2010

Konstrukce C1 21.5. 2010 30. 6. 2010
Cc2 1.7.2010 19. 8. 2010

Predani T1 20. 8. 2010

Tabulka 5: Plan iteraci

Iterace | Cil

11 Vize, lteracni plan, Seznam rizik, Vyhodnoceni

El Nainstalovani a nastaveni serveru, Vyzkouseni pouzitelnosti navrzeného

frameworku

E2 pripady uziti, analyticky model s vlastnimi stereotypy

E3 Vytvofeni modelu architektury MOSS

E4 Vypis listd jen pomoci MOSS

C1 UZivatelskeé ucty, skupiny, finanéni programy

C2 Vytvoreni vlastni webpart Finan¢ni portfolia

T1 Sepsani

Tabulka 6: Cile iteraci

5.3 Seznam rizik

Tento dokument upozoriiuje na mozna rizika, kterd mohou nastat pii realizaci pro-

jektu. Dale vytvaii plan pfedchazeni rizik a mozné alternativy pokud dojde

Kk naplnéni nékterého rizika.
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5.3.1 Casové riziko: nedodrzeni terminu

Velikost rizika Velka

Popis P¥i vytvareni projektu se mize stat, 7e se nékterd

iterace nepodafi dodélat v terminu, ktery je
stanoveny itera¢nim planem

Dopady Nedokonceni projektu

Ukazatele Harmonogram iteraci uvedenych v iteraénim planu

Strategie pfedchazeni rizika | Kontrola dodrzovani harmonogramu

Tabulka 7: Casové riziko: Nedodrieni terminu

5.3.2 Technické riziko: Nezprovoznéni serveru

Velikost rizika Mala

Popis MUzZe nastat, Ze 3kola nezajisti server, ktery by byl
pfistupny ve verejné siti.

Dopady Projekt by se realizoval na lokdlnim pocitaci

Alternativni plan Pouziti virtuadlniho operacniho systému na

vlastnim pocitaci. Prace na systému by se musela
realizovat pomoci backup, které by si predavali
¢lenové realiza¢niho tymu. Odpadla by tim vsak
moznost paralelniho vyvoje aplikace.

Tabulka 8: Technické riziko: Nezprovoznéni serveru

5.3.3 Technické riziko: Nepouzitelnost MOSS

Velikost rizika Mala

D Aplikace by méla byt realizovana prostrednictvim

Microsoft Office Sharepoint. V iteraci E1 by se
mélo otestovat, zda je MOS pro tvorbu aplikace

vhodny.

Dopady Redeni prostfednictvim MOS by nebylo mozné a
preslo by se na alternativni plan

Ukazatele V iteraci E1 se nepodati vytvofit pfipad uziti —

sprava klientd

Strategie pfedchazeni rizika | Kontrola dodrzovani harmonogramu

Alternativni plan Projekt by se realizoval pomoci néjakého jiného
frameworku

Tabulka 9: Technické riziko: NepouZitelnost Microsoft Office Sharepoint Server
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5.3.4 Technické riziko: Nutnost programovani vlastnich webpart

Velikost rizika

Mald

Popis Pokud by se nepovedl udélat vypis listli podle
pozadavk( zadavatel. Musel by se vypis
programovat pomoci vlastnich webpart.

Dopady Zvysila by se naro¢nost na udrzbu systému.

Ukazatele Vypis listl neni podle potieb zakaznika

Strategie predchazeni rizika

DuUkladné nastudovani moznosti MOOS

Alternativni plan

Programovani vlastnich webpart

Tabulka 10: Technické riziko: Nutnost programovdni vlastnich webpart

5.4 Vyhodnoceni

Dokument ma za cil popsat stav projektu k datu jeho vytvoteni. Cilem jednotlivych
verzi dokumentu je pfedevSim srovnani situace projektu k datu jeho vytvoreni. Tento

dokument byl vytvofen jako vzorovy pro dal$i dokumenty vyhodnoceni k urcitému

datu.
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5.4.1 Aktualni rizika

Riziko Popis Alternativni plan Stav
Nedodrzeni termint | Pfi vytvareni projektu | Neni Nastalo
se muze stat, Ze se
néktera iterace
nepodafi dodélat v
terminu, ktery je
stanoveny iteraénim
planem
Nezprovoznéni Muze nastat, Ze Skola | Pouziti virtualniho Nastalo
serveru nezaijisti server, ktery | operacniho systému
by byl pfistupny ve na vlastnim pocitaci.
verejné siti. Prace na systému
bude realizovana
pomoci backupt.
Odpada tim moznost
paralelniho vyvoje
aplikace
Nepouzitelnost Aplikace by méla byt | Projekt by se Nenastalo
Microsoft Office realizovana realizoval pomoci
Sharepoint Server prostfednictvim nékterého jiného
Microsoft Office frameworku.
Sharepoint. V iteraci
E1 by se mélo
otestovat, zda je
MOSS pro tvorbu
aplikace vhodny.
Technickeé riziko: Pokud by se Programovani Nastalo

Nutnost
programovani
vlastnich webpart

nepoved| udélat
vypis listd podle
pozadavk( zadavatel.
Musel by se vypis
programovat pomoci
vlastnich webpart.

vlastnich webpart

Tabulka 11: Rizika k urditému datu

5.4.2 Stav projektu

Jelikoz se muselo prejit na alternativni plan, tak projekt skoncil v iteraci E4.

5.4.3 Naplnéni rozsahu projektu nebo produktu

Ptechodem na alternativni plan se projekt zpozdil a momentaln¢ stav projektu neod-

povida iteracnimu planu.
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5.4.4 Aktualni €innosti a jejich stav

lterace | Cinnost Stav

11 Vize, Iterani plan, Seznam rizik, Spinéno
Vyhodnoceni, Vyzkouseni pouzitelnosti
navrzeného frameworku

E1l Nainstalovani a nastaveni serveru, Spinéno
Oveéreni pouzitelnosti MOSS
E2 Pripady uziti Spinéno
E3 Vytvofeni modelu architektury MOSS Spinéno
E4 Vypis listd jen pomoci MOSS ngsr)JInéno (pfechod na alternativni
plan

Tabulka 12: Cinnosti a jejich stav

6 Modelovani

Nasledujici kapitola se soustfedi na popis vSech modeld, které béhem tvorby projektu
vznikly podle definovanych piipada uZziti. Podrobnéji jsou zde popsény piipady uziti,

struktura modeli a specifikace pii modelovani v MOSS.

6.1 Pripady uziti

Podle pozadavkli zadavatele se jako prvni model vytvaii model piipadd uZiti.
V tomto modelu se hledaji aktéfi, kteti v systému vystupuji a jejich ptipady uZiti.
V naSem systému mame dva aktéry, kterymi jsou administrator, a druhym aktérem je
finan¢ni poradce. Model ptipadl uZiti je zndzornén na obrazku 2, kde si jednotlivé

ptipady uZiti popiSeme podrobné&ji v nasledujicich podkapitolach.
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The System Boundary showes the
logical interface between users
and the system being described.

System Boundary

UCOD5 Nastavuj
UCO01 Zaregistruj finanéni udaje
finantniho poradce

UCDOT Vyhledej
klienta

\ UCD11 Zadéni
extend zivotniho pojisténi
Administr it e =

UCODE Spravuj
klienty

UCDD2 Spravuyj

aktuality

)
I
1
]
i
i UCD13 Vyhledej
| finanéni portfolio
I|

wingd _.J:ia »

UC010 Spravuj
finanéni portidlia

q—__\-\
-\_‘_‘—\—~—\_\_\_\_
A‘léni poradi

UC012 Zadani
penzijniho
pripojisténi

UCDOE PfihlaZeni
UCD14 Vytvor

finanéni pregram

Obrazek 12: Model pripadii uZiti (vlastni zdroj)
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6.1.1 UC001 Zaregistruj finanéniho poradce

Use-Case ID

ucCoo1

Hlavni aktér

Administrator

VedlejSi aktefri

Zadni

Struény popis

Administrator zaregistruje nového finanéniho poradce do systému

Vstupni podminky

Administrator je pfihlaSeny do systému

Trigger

Administrator zvoli funkci Registrace nového finanéniho poradce

Hlavni scénar

Chovani aktéra Odpovéd’ systému
Administrator vypini registracni Systém zaregistruje nového
udaje o finan¢énim poradci finan&niho poradce

Alternativni scénar

Vystupni podminky

Tabulka 13: Pfipad uZiti UC001 Zaregistruj finanéniho poradce

6.1.2 UCO003 Spravuj aktuality

Use-Case ID

ucoo02

Hlavni aktér

Administrator

VedlejSi aktefi

Zadni

Struény popis

Administrator pfida, upravi nebo odstrani aktualitu.

Vstupni podminky

Administrator je pfihlaseny do systému

Trigger

Administrator zvoli funkci Sprava aktualit

Hlavni scénar

Chovani aktéra Odpovéd’ systému

viz. struény popis zobrazeni aktuality

Alternativni scénar

Vystupni podminky

Tabulka 14: Pfipad uZiti UC003 Spravuj aktuality
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6.1.3 UC005 Nastavuj finanéni udaje

Use-Case ID ucCoo05

Hlavni aktér Finan&ni poradce

Vedlejsi aktéfi Zadni

Struény popis Financni poradce nastavi finanéni idaje (Urokova mira statu...), které

budou pfedvyplnény v editaénich polich pfi zadavani nového
finanéniho programu nebo budou pracovat s finanéné-matematickymi
VZorci.

Vstupni podminky Finan&ni poradce je pfihlaseny do systému

Trigger Finan¢ni poradce zvoli funkci Na
stav finanéni udaje

Hlavni scénar Chovani aktéra Odpovéd systému

1. Finan¢ni poradce vyplni financni
udaje.

2. Finanéni poradce stiskne tlaCitko | Systém ulozi finan¢ni udaje pro
Uloz finanéni Udaje. daného finanéniho poradce.

Alternativni scénar

Vystupni podminky

Tabulka 15: Piipad uZiti UC005 Nastavuj finanéni tidaje
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6.1.4 UCO006 Spravuj klienty

Use-Case ID

UCO006

Hlavni aktér

Finan&ni poradce

VedlejSi aktefri

Zadni

Struény popis

Finanéni poradce pfida, upravi nebo odstrani klienta.

Vstupni podminky

Finan&ni poradce je pfihlaseny do systému

Trigger

Financni poradce zvoli funkci Pfidat klienta

Hlavni scénar

Chovani aktéra Odpovéd’ systému

1. Finan&ni poradce vyplni
informace o klientovi.

2. Finanéni poradce stiskne Pokud klient neexistuje, systém
tlacitko Uloz klienta. ulozi klienta.

Alternativni scénar

Vystupni podminky

Tabulka 16: Pipad uziti UC006 Spravuj klienty

42




6.1.5 UCO007 Vyhledej klienta

Use-Case ID

ucoo7

Hlavni aktér

Finan&ni poradce

VedlejSi aktefri

Zadni

Struény popis

Finanéni poradce vyhleda klienta.

Vstupni podminky

Finan&ni poradce je pfihlaseny do systému

Trigger

Financni poradce zvoli funkci Vyhledat klienta

Hlavni scénar

Chovani aktéra

Odpovéd’ systému

1. Finan&ni poradce vyplni

informace o klientovi.

2. Finan¢ni poradce stiskne
tlaCitko Vyhledat klienta.

Systém vypiSe nalezené klienty,
ktefi se shoduji s vypInénymi
informacemi.

Alternativni scénar

Vystupni podminky

Tabulka 17: Pripad uZiti UC007 Vyhledej klienta

6.1.6 UCO008 Prihlaseni

Use-Case ID

ucoo8

Hlavni aktér

Administrator, Finan&ni poradce

VedlejSi aktéfi

Zadni

Struény popis

Podle uzivatelského jména a hesla se pfihlasi do systému bud
administrator, nebo finanéni poradce.

Vstupni podminky

Trigger

Administrator nebo Finan&ni poradce zvoli funkci Pfihlaseni do

systému

Hlavni scénar

Chovani aktéra

Odpovéd’ systému

Alternativni scénar

Tabulka 18: Piipad uZiti UC008 PiihldSeni
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6.1.7 UC010 Spravuj finanéni portfolia

Use-Case ID

uco10

Hlavni aktér

Finan&ni poradce

Vedlejsi aktéfi

Zadni

Struény popis

Finanéni poradce pfida, upravi nebo odstrani financni portfélium

Vstupni podminky

Finan&ni poradce je pfihlaseny do systému

Trigger

Financni poradce zvoli funkci Pfidat finanéni portfélium

Hlavni scénar

Chovani aktéra Odpovéd’ systému

1. Finanéni poradce vyplni
informace o finanénim portféliu

(nazev)
2. Finanéni poradce stiskne Systém ulozi finan&ni portfélium
tlaCitko Uloz finan¢ni portfélium. (identifikace podle nazvu, data

vytvoreni).

Alternativni scénar

Vystupni podminky

Tabulka 19: Pfipad uZiti UC010 Spravuj financéni portfolia
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6.1.8 UC011 Zadani zivotniho pojisténi

Use-Case ID

ucCo11

Hlavni aktér

Finan&ni poradce

Vedlej§i aktéfi

Zadni

Struény popis

Finanéni poradce zada novy finanéni program — Zivotni pojisténi.

Vstupni podminky

Finan¢ni poradce je pfihlaseny do systému.

Trigger

Finanéni poradce zvoli funkci Zadani zivotniho pojisténi

Hlavni scénar

Chovani aktéra Odpovéd’ systému
Krok 1: Finan&ni poradce Systém pfifadi zivotnimu
vyhleda klienta. pojisténi klienta.
Krok 2: Finan&ni poradce Systém pfifadi zivotnimu
vyhleda finanéni portfélium. pojisténi finanéni portfélium.
Krok 3: Finanéni poradce Prob&hne vypocet zbyvajicich
zaregistruje zivotni pojisténi. polozek zivotniho pojisténi
pomoci finanéné-matematickych
vzorcu.
Systém pfida zivotni pojisténi.

Alternativni scénar

Alternativni scénar 1:
Klient ma vice nez jedno Zivotni pojisténi: Krok 3 se v tomto pfipadé
opakuje (finan¢ni poradce registruje vice Zivotnich pojisténi).

Vystupni podminky

Zivotni pojisténi je zaregistrovano.

Tabulka 20: Pfipad ufiti UC011 Zaddni Zivotniho pojisténi
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6.1.9 UC012 Zadani penzijniho pripojisténi

Use-Case ID uCo12
Hlavni aktér Finan&ni poradce
VedlejSi aktéfi Zadni
Struény popis Finan&ni poradce zada novy finanéni program — penzijni pfipojisténi.
Vstupni Finanéni poradce je pfihlaseny do systému.
podminky
Trigger Financni poradce zvoli funkci Zadani penzijniho pfipojisténi
Hlavni scénar Chovani aktéra Odpovéd’ systému
Krok 1: Finan&ni poradce vyhleda Systém prifadi penzijnimu
klienta. pripojisténi klienta.
Krok 2: Finan&ni poradce vyhleda Systém pfifadi penzijnimu
finanéni portfolium. pripojisténi finanéni portfélium.
Krok 3: Finanéni poradce Probéhne vypocet zbyvajicich
zaregistruje penzijni pfipojisténi. polozek penzijnimu pfipojisténi
pomoci finanéné-matematickych
vzorcu.
Systém pfida penzijni
pFipojisténi.
Alternativni Alternativni scénar 1:
scénar Klient ma vice nez jedno penzijni pfipojisténi: Krok 3 se v tomto pfipadé
opakuje (finan&ni poradce registruje vice penzijnich pfipojisténi).
Vystupni Penzijni pfipojisténi je zaregistrovano.
podminky

Tabulka 21: Pifipad uZiti UC012 Zadani penzijniho piipojisténi

6.2 Struktura modell

Pii modelovani v programu Enterprise Architect jsme si nejprve museli zvolit struk-
turu modelti. Modely jsou rozd€leny do jednotlivych balickt podle pfipadu uziti. Na

nasledujicim obrazku je znazornéna tato struktura.
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‘-,.g Model
= j Use Case Model
%8 Use Case Model
+ _l Actors
+ Primary Use Cases
=-{8] ucr
@ UCR prehlad
+-{_J] ucr Spravuj Financi Programy
+/-|__] UCR Spravuj Financni Portfolia
+-{_] UCR Spravuj Klienty
‘#° UCR Spravuj Financni Portfolia
@ J Spravuj Financni Portfolia

Obrazek 13: Struktura modelii (vlastni zdroj)
Prvni bali¢ek je model ptipadd uziti, ktery se déli na dalsi 2 balicky. V prvnim
s nazvem Actors mame ulozeny aktéry, ktefi vystupuji v systému. V druhém balicku,
ktery se jmenuje Primary Use Cases, jsou vSechny piipady uziti a model, ktery nam

urcuje zavislosti mezi aktéry a jednotlivymi ptipady uZiti.

Po vytvoteni modelu pfipadu uziti bylo nutné tento model zrealizovat. DalSim balic-
kem, ktery byl vytvotfen je UCR (Use Case Realization). Pro realizaci byly vybrany
3 piipady uziti a ty jsou v bali¢cich UCR Spravuj Financni Programy, UCR Spravuj

Financni Portfolia a UCR Spravuj Financni klienty.

Prvni bali¢ek obsahuje vSechny programy, které finan¢ni poradce mize uzavirat se
svym klientem. V modelu je vyuZzita generalizace obecné téidy FinancniProgram, od
které¢ ostatni tfidy, které predstavuji konkrétni financni programy, dédi atributy
nazev, bilance a klient. Pro implementaci v nasem systému byly zvoleny dva finan¢ni
programy, které se uzaviraji nejcastéji, a ty byly namodelovany podrobnéji. Tyto
tiidy se jmenuji PenzijniPripojisteni a ZivotniPojisteni. Na nasledujicim obrazku je

tento model znazornén.
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«entitys «entitys
PenzijniPripojisteni ZivotniPojisteni
- aktusiniZuststsk int -  bezn=Pojstne: int
- dobaPlatnost: int - dennildskodneDrobnaUrazy: int
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- meszicniPrspevekZamestnavatel int wentitys Stavebni Sporeni - frekwencePlateb: int
- mesicniVidad: int Investice - hodnotsKonec: int
- nasporeni: int - hospitalizace: int
- pocatekPlatnosti: int X «propertys - hospitalizacelUraz: int
- pocatRoku: int «propertys +  Klient() : Kiient - indexsce: int
= : +  Klient]) : Kiient + Bilanes(): int alidita:
- poznamka: string B N = - invalidita: int
. predpokPrumerZhodnoceni: int + Bilancs():int + MNazev() : SPListltem . konecPlatnost: it
_1;\:_ s = g + Mazev() : SPListltem . ;1 KPlatng '1 it
- stav: string = cate sti:
- typSmiouvy: sting - pojisteni: Amaylist
- ucastnik: string éﬁ - pojistitel Kient
- wstupniviek: int - pojistnaCastkaSmrt: int
- wystupnivViek: int «entitys wentity» - pojistnaCastkaSmtUrszem: int
- zaplacenoCelkem: int UCR Spravuj Financni UveryStavebnihoSporeni | |- poplatzk int
- pojstiel: Kient Portfolia::Financni Program - amka: sting
- progresel: int
S - nszav: SPListltem EEREEEO .
: F'fz_nzu_anl'!p...'ujl.ﬂenl[) . e tn &.—r +  Kiient( : Kiient - =eZ: nt
Dispose) : void —_——D’ - Kient Kient + Bilance() : int - ’ai L3
EENEEET + Mazewv(): SPListitam - gras= : i3
+ DobaPlatnostif) : int R - =25 int
+  AktusiniZustatek() : int sRIERETy - wita: sting
+ Nazev) SFListIt[im + Klient() : Klient - stav: string
+ FrekvencePlateh() : int + Bilance() : int - typSmiouvy: sting
+ KonecPlatnosti) : int + Mazev() : SPListltam - urazAsistence: int
+ MesicniPrispevekTretiOsoba() : int - vstupnivek: int
+  MesicniPrispevekZamestnavatel] : int = HENMEE O
+  Mesicnivklad() : int - zapiecenaCebentiig
+ Mssporeni): int wentitys - zavaznaOnemocneni: int
+ PocatekPlatnosti]) : int MezivotniPojisteni - zhodnoceni: int
+ PaocatRakuf) : int - zprosteniPlaceni: boo
+ PradpokPrumerZhodnacenil) : int T
+ VstupniViek() : int +  Klient() : Kiient :
+ VystupniVek() : int + Bilance() : int
+ isplsoe r':a.[_:"‘.elke!'n[) *int + Mazew() : SPListltam :u':éaa'ly'x'.j . o
+ Poznamka() : string eznePajistne(] - int
+ Staw(): string N Mazewv() : SPListltam
+ TypSmiouvy() : string aentitys DenniCdskodneDrobnelmazy() : int
+ Ucastnik() : string KlasickelUvery DenniCdskodneMemoc() : int
DenniCdskodnelraz() : int
apropertys DobaPlatnosti]) : int
wentitys +  Klient{) : FrekvencePlateb() : int
Hypoteky + Bilance() : Hodnotakonec() : int
+ Mazev(): SPListitem Hospitalizace() : int

Hospitalizacelraz() : int
Indexace() : int

Invalidita() : int

KonecPlatnosti]) : int
PocatekPlatnosti() : int
PaojistnaCastkaSmrt() : int
PaojistnaCastkaSmrtlUrazem() : int
Poplatek() : int

Progrese1() : int

Progrese2() : int

wpropertys

+ Klient{) : Kiient

+ Bilance(): int

+ Mazev() : SPListltem

Progrese3 () : int
Progrese4() : int
Progreses() : int

ita() : string

Wstupnivek
WystupniViek() : int
ZaplacenoCelkem() : int
Zavaznalnemocnenil) : int
Zhodnocenil) : int
ZprosteniPlaceni() : bool
Poznamkal() : string
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Obrazek 14: Model UCR Spravuj Financni Programy (viastni zdroj)
Druhy balicek, ktery realizuje ptipad uziti UCO0I0 Spravuj financni portfolia,
obsahuje 3 zakladni modely. Prvni model slouzici k vypisu dat na webové strance, se
nazyva Spravuj Financni Porfolia WebPageView. Cilem tohoto modelu bylo vytvofit
piehlednou formu vypisovanych dat do objektu tfidy DataGridView, ktery je

standardni soucasti .NET frameworku. Tento model je znazornény na obrazku 15.
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Obrdazek 15: Model Spravuj Financni Porfolia WebPageView (viastni zdroj)

Dalsi model, ktery se nachazi v balicku UCR Spravuj Financni Portfolia, se nazyva
View of participating classes. Tento model byl vytvofen, aby demonstroval, s jakymi
objekty se v MOSS pracuje a jakym zpusobem tyto objekty pouZivame v nasem
systému. Tento model nam taktéZ zndzoriiuje propojeni objektd, které jsou soucasti
Sharepointu a objekty, které jsou standardné pouzivany v .NET frameworku. Navrh
tohoto modelu ndm vtomto piipadé znazoriiuje vypisy dat do standardni
komponenty ASP.NET DataGridView. Tento model je znazornén na nasledujicim

obrazku.

49
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Author: patr

Warsion: 1.0
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| SRl «SPLists
FinancniProgramy Kliant

Obrdazek 16: Model View of participating classes (vlastni zdroj)

Posledni model, ktery je v balicku obsazen, se jmenuje UCR Spravuj Financni
Portfolia. Tento model byl vytvofen pro implementaci vlastni webparty. V tomto
modelu jsme se snazili zptehlednit kod tim, Ze jsme u modelu chtéli oddélit datovou
¢ast od funkéni logiky. Takto zvolena architektura se nazyva MVC (Model-view-
controller). Tiida, ktera ma stereotyp control, se nazyva SpravujFinancniProgramy.
Tato tfida ma jednu jedinou metodu nazvanou DejFinancniProgramy. Tato metoda
vraci objekt tfidy FinancniProgramSloupec, ktera uchovava nazev listu, z kterého se
¢tou vSechny potiebné udaje ulozené V MOSS, a seznam vSech finan¢nich programt

obsazené v portfoliu. Tento model je znazornén na nasledujicim obrazku.
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WebPart

T
i \
[} >,
|
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\
1
“
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\\ - nazevlistu: sting
. - seznamProgramu: List<FinancniProgram=
winterfaces wUSEx
.
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L + Mazevlistu() : sting
4 .
+ SeznamProgramu() : List

ISpravujFinancniProgramy

+ DefFinancniProgramy(FinancniPortfolio) - FinsncniProgemSiocupec

«SPListltems
ﬁ FinancniPortfolic
T
wentitys
FinancniProgram
- nazev: SPListitem
- bilance: int

)
- kient: Klant

]
apropetys

i
1
wcontrols
SpravujFinancniProgramy
+ DejFinancniProgramy(FinancniPortfolio) : FinancniProgramSloupec +  Kiiant]) : Kiiant
+ Bilance() : int
+ Mazev() : SPListltam
sentiys =iiznt
Klient -
- jmeno: strng
- pmmeni: stnng

rodnaCislo. SPListltem

«property»
+ Jmenao() : string

+ Prijmeni) : sting
+ rmdneCislo() : SPListltem

Obrdazek 17: Model UCR Spravuj Financni Portfolia (vlastni zdroj)
Posledni bali¢ek, ktery je obsazen v balicku UCR, realizuje ptipad uziti UC006
Spravuj Kklienty. Pro tento pfipad byl vytvofeny obecny analyticky model

znéazornujici propojeni jednotlivych tfid. Tento model je na nasledujicim obrazku.
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aentitys aantitys
0OsvC Pracovnik
I - predmetPodnikani: string - prispevkykolik: int
w2niitys - dobsPodnikani: int - prispaviykam: string

Dite - prispevkykontakt: string|

- druhPracovnika: sting

- skols: string
- dobaZamestnani: int

Fom
aentitys
eboundany» Firma:Klient

SpravujKlientaForm

- datumMarozeni: date
- email string

- jmeno: string wantitys
- mobil: int

Firma

- obcanstvi: string

wcontrols

SpravujKlienta - nazewv: stnng

- exstence: int
- pocetZsmestnancu: int

sportove

+ Uloz() : void P .l "
+ Maidif) : Klient seron: n ele :;-'1. 1'1
+ UlozData() : woid - mobil: in
+ \ymaz(Kiient) : void 1.-
wentitys
Adresa
! - ulica: string
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ZdravotniPojistovna il . Em o
ST - mesto: string
- nazev: string .
. = - i int - zeme: sting
- zZkratka: sinng -
- nazev: int
- datum: date

Obrazek 18: Analyticky model UCR Spravuj klienty (vlastni zdroj)

6.3 Modelovani v SharePointu

Microsoft SharePoint nabizi vysoce strukturovany objektovy model, ktery usnadiiuje
piistup k objektim, které reprezentuji rtizné aspekty webu SharePoint Web. Od
nejvyssich trovni objektli, mizeme piejit hierarchii objektl a ziskat objekt, ktery

chceme pouzit v kodu.

Objekty MOSS jsou tedy sefazeny hierarchicky, kde na nejvy$sim stupni hierarchie
vyuzivdme objekt SPSite. Objekt SPSite predstavuje soubor logicky souvisejicich
objekti SPWeb. Takovyto soubor se nazyva kolekce.

KaZzda kolekce webt obsahuje libovolné mnozstvi objekti SPWeb a kazdy objekt ma
Clenské funkce, které mohou byt pouzity pro spravu webu, vcetn¢ jeho schémat a
Sablon, stejn¢ jako pfistup ke slozkdm a souboriim. Vlastnosti webu vraci objekt
SPWebCollection, ktery reprezentuje vSechny podfizené weby urcitého webu. List

vraci objekt SPListCollection, ktery reprezentuje vSechny seznamy webu.

Pro spravu seznamu nebo pro pfistup k polozkdm seznamu se pouziva objekt SPList.
Objekt SPListltem obsahuje jeden ftadek v seznamu. Vlastnost Fields vraci
SPFieldCollection, ktery reprezentuje vSechna pole nebo sloupce v seznamu.
Vlastnost Items vraci objekt SPListltemCollection, ktery reprezentuje vSechny radky

nebo polozky v seznamu.
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Kazdy objekt SPField ma ¢leny obsahujici nastaveni pro pole.
Kazdy SPListltem reprezentuje jednotlivy fadek seznamu.

Podrobn¢;jsi ukazka hierarchické struktury je zndzornéna na obrazku 19.

Site Architecture and Object Model Overview
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Obrdzek 19: Znazornéni webové architektury ve vztahu ke kolekcim a objektiom (Zdroj:

http://msdn.microsoft.com)

Pti dodrZeni takto znizornéné struktury bylo zapotiebi vytvofit model, ktery by
reprezentoval pfipady uZziti. Pro realizaci jsme si zvolili pfipad uziti s nejvysSim
stupném rizika, coz spocivalo v tom, Ze pokud jsme nechtéli programovat vlastni
webparty, museli jsme najit standardni feSeni pomoci rozhrani ptimo v Sharepointu.
Pripad uziti, ktery jsme si pro implementaci vybrali, se jmenuje UCR010 Spravuj
financni portfolio. Na 20. obrazku je znazornén obecny analyticky model tohoto

pripadu uziti.
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Obrdazek 20: Analyticky model p¥ipadu uZiti UCRO10 Spravuj finanéni portfolio (vlastni zdroj)

7 Zaver

Cilem této diplomové prace bylo vytvofit postup pro tvorbu informacniho systému za

pouziti néjakého standardniho frameworku. Pro vytvofeni postupu jsem vychazel

z metodického framworku RUP, ktery je podrobnéji popsan v teoretické Casti této

prace.

V praktické casti jsem se zaméfil na vyvoj informacéniho systému pro spravu

finan¢nich portfolii. Tento systém by mél ulehcit praci finanénim poradcim tim, ze

jim automaticky vypocitdva rozdil mezi stavajicimi a optimalizovanymi finan¢nimi

programy. Dal§im pozadavkem na systém bylo, aby finan¢ni poradci mohli mezi

sebou spolupracovat v ramci jednoho tymu, na ktery by dohlizel manazer této

skupiny.
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Nejdiive bylo potfeba vybrat framework, pomoci néhoz by se informacni systém
implementoval. Po prozkoumani rtiznych frameworki, jsme se rozhodli postavit
systém na Microsoft Office Sharepoint Serveru (MOSS), jenz umoznuje vytvaret

systémy pro vzajemnou spolupraci.

Po prozkouméni moznosti MOSS byly pomoci RUP stanovené postupy vyvoje
informaéniho systému a vytvofené modely, které museli spliovat specifické
vlastnosti MOSS.

Piinosem této diplomové prace je praktickd ukazka, jak se systematicky fidit pfi

vyvoji informaéniho systému podle metodického frameworku RUP.
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