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Souhrn

Tato bakalafska prace se zabyva problematikou navrhu a tvorby redakéniho systému pro
tvlréi obchodni tym. Teoreticka ¢ast obsahuje popis redakéniho systému, porovnani
motivacnich a inspirativnich prezentaci a ndvrh vhodné databaze. Prakticka ¢ast pak
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Uvod

Cilem této bakalarské prace je vytvoreni vlastniho redakéniho systému s webovou
aplikaci pro podporu tvlir¢itho tymu. Téma jsem si zvolil vzhledem ke svému
soucasnému zameieni, zalibé. Touto zalibou je osobni rozvoj a s ni spojend motivace,
jak rozvijet a zdokonalovat svou osobnost, ale zaroven motivovat a vést v tom samém

duchu 1 ostatni ve svém okoli. Mou snahou je tedy popsat, jak motivovat a rozvijet

nejen sebe, ale 1 druhé.

Aplikace umozni sdileni predev§im motivacnich ¢lankd, citatii, obrazka a videi od
redaktord vSem uzivatelim aplikace. Toto sdileni obsahu a jeho Upravy budou probihat
v administracnim rozhrani navrhované aplikace. O nésledné zobrazeni se poté bude

starat rozhrani prezentacni.

V prvni ¢asti prace bude teoreticky popsan redakéni systém, jeho vlastnosti, co

redakeni systém spliiuje a obsahuje.

Druha cast obsahuje manazersky pohled na véc. Obsahuje teorii managementu a

marketingu a uplatnéni téchto strategii pii tvorbé redakéniho systému.

Tteti Cast se zamétuje na analyzu soucasné situace. Obsahuje podrobné&jsi analyzu
konkuren¢nich webt - jejich klady a zapory a jaké jsou moZnosti implementace klada

do navrhovaného feSeni.

Ctvrta ¢ast je vénovana navrhu databaze a popisu, jak se pii navrhu databaze
postupovalo.

Pata cast se zabyva vyvojem aplikace. Obsahuje zdrojové kody a teSeni, diky
nimz byl redak¢ni systém realizovan.

Posledni kapitola je vénovana zavéreCnému zhodnoceni, pifinosu aplikace a

moznému budoucimu rozvoji aplikace.



1. Vznik a vyvoj redakénich systému
Uvod vénuji vysvétleni pojmu redakéni systém, zam&Hm se na vyhody jeho

pouzivani a nalezitosti, které by mél spliovat.

1.1. Zakladni popis

Redakcni system predstavuje aplikaci, ktera spravuje data a informace ruzného
charakteru a obsahu a zaroven se stara i o jejich efektivni vyuziti a zobrazeni na
nékterém z predpripravenych vystupu. V pripadé webového redakcniho systému je za
hlavni vystup povazovana internetova sluzba world wide web (tedy zkracene web), jenz
je kazdému ctendri (uzivateli) pristupna skrze tzv. webovy / internetovy prohlize¢ —

napr. Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Netscape Navigator, atd.[1]

Redakéni systém, publikacni systém, systém CMS (z anglického Content
Management System) — tj. systém pro spravu obsahu webovych stranek. Smysl
redak¢nich systémd je, jak jiz bylo popsano, v tom, aby internetovy obsah mohl tvofit i
uzivatel, ktery nema zadné znalosti technologii, jez jsou k tvorbé internetového obsahu
potiebné. Redakéni systém uzivateli umoziuje jednoduse pfidavat a upravovat ¢lanky a
novinky, vklddat dokumenty, publikovat obrazky i jind multimédia. Zaroven tento

obsah musi byt snadno upravitelny (samoziejmé v€etné moznosti dany objekt smazat).

Spravny redakéni systém by se mél skladat ze dvou casti. Prvni cast je
oznacovana jako ¢ast administracni (do této Casti spadaji naleZitosti, které jsme prave
rozebrali), druhd Cast se nazyva prezentacni (jiz ze slova prezentacni je ndm ziejmé, ze

se jedna o ¢ast, v niZ bude tento obsah zobrazen a prezentovan).

1.2. Historie a vznik redak¢nich systému

Redak¢ni systémy bylo nutné zavést ve chvili, kdy chtél internetovy obsah zacit
tvofit 1 uzivatel, ktery nemél Zadné zkuSenosti s technologiemi nutnymi ke tvorbé
internetového obsahu. Diive totiz jedinou moznosti tvorby a upravovani obsahu webu
bylo pouziti znaCkovaciho jazyka HTML. I kdyZ tento jazyk nepatii mezi programovaci
jazyky s vyssi obtiznosti, kazdy uzivatel se ho piesto nenaucil. A¢koliv i tento uzivatel
v mnoha piipadech potiebuje vytvaret nebo ménit internetovy obsah. Bylo tedy nutné,
aby kazdou nutnou zménu na strdnce provadél administrator webu piimo v HTML

kodu, coz pti Castych upravach vedlo k veliké ¢asove neefektivnosti.
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A presné za timto ucelem byly vyvinuty redakéni systémy, tedy systémy $ité na
miru piimo redaktoriim. At uz Slo o profesiondlni redaktory, ¢i pouze obcasné
prispévatele do internetovych diskusi apod. Tito lidé se diky redakénim systémim
studiem pouzivanych technologii nemusi viilbec zabyvat a v klidu se mohou soustredit

pouze na svou tvorbu.

Bylo tedy nutné vytvofit standard, pomoci kterého by mohli na web publikovat 1
tito uzivatelé. Vzhledem k masovému rozsSifovani internetu tato situace jednou nastat

musela.

Typh téchto systémi pro spravu je samoziejm¢ mnoho. A to jak komerc¢nich

feSeni, tak 1 tzv. svobodného softwaru (t€émito tématy se budeme zabyvat pozdéji).

1.3. PozZadavky na redakéni systém
Mezi pozadavky je mozné piedstavit si pokazdé néco jiného. Je to z toho diivodu,
Ze pro tvorbu neexistuji Zadna jednoznacna pravidla. Neexistuje tedy zddné minimum,
které musi bezpodminecné spravny redakéni systém spliiovat. Proto uvedu pouze vycet

obecnych funkci, kterymi vétSina redakénich systému disponuje:
= sprava uzivatela
= Clankovy management — ptfidavani, Gpravy a mazani ¢lankt

* moznost ovlivnit rozlozeni generované stranky — napf. zména polohy

menu
= komentaie

= vyhledavani

= novinky

= prace se soubory — napt. uklddani a stahovani

Toto jsou zékladni funkce, kterymi disponuje vétSina redakénich systému. AvSak

nékteré ze systémil nabizeji dalsi zajimavé funkce. Mezi né se fadi naptiklad:
» diskusni forum
= galerie obrazkl

= pokrocilé moznosti nastaveni
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1.4. Manazerské metody vyuzité pri tvorbé redakcnich
systému
Nasledujici kapitola je vénovand managementu a marketingu. Pomoci téchto dvou

odvétvi jsem na celou préci pohlizel.

1.4.1. Teorie managementu
Management znamend obecné uméni fizeni urcitého prvku (naptiklad skupiny
lidi). Konkrétnéji (a zde se dostavame jesté blize navrhovanému feSeni) jde o skupinu

vedoucich osob — tzv. leaderu.

Tyto vedouci osoby jsou témi, ktefi maji na starosti kompletni chod spole¢nosti —
celého jejiho systému. Tito lidé jsou Casto vice nez pravou rukou vlastnikd téchto

spolecnosti.

Mozna vam vrta hlavou, jak se n&jaky vysoky management firem vztahuje k této

préaci. Nyni osvétlim svlij pohled na véc.

Pfi spusténi projektu podobného rozsahu vzdy jisté budou vyvstavat otazky, za
jakym tcelem fesit vyznam slova management a jeho vyuzitelnost. Zpocatku se to jisté
zd4 naprosto nepodstatné. AvSak uz ve chvili, kdy se rozhodneme zrealizovat (i maly)
projekt, jednim z kritérii téméf vSech bude, aby se sdm dokazal uzivit. Tedy mél
pozitivni cash-flow. A pokud padne rozhodnuti umistit web na placeny hosting, jsou tu

hned prvni néklady.

1.4.2. SWOT analyza.

SWOT analyza hodnoti silné (Strenghts), slabé (Weaknesses) stranky
spolecnosti, hrozby (Threats) a prileZitosti (Opportunities) spojené s podnikatelskym
zameérem, projektem, strategii nebo i restrukturalizaci procesu. Strategie SWOT analyzy

mohou byt - MAX-MAX, MAX-MIN, MIN-MAX, MIN-MIN. [2]

SWOT analyzu, neboli soucasné¢ho stavu firmy a soucasného okoli firmy, si

nejlépe vysvétlime na nasledujicim obrazku:
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Analyza vnitfniho prostiedi

Strategie Strategie
maximalizaci silnych stranek | | minimalizaci slabych stranek
E ~ maximalizovat pfileZitosti - maximalizovat pfileZitosti
: |
o
=
]
oy
=
==
w
=
[}
< : ,
Strategie Strategie
maximalizaci silnych stranek| | minimalizaci slabych stranek
— minimalizovat hrozby — minimalizovat hrozby

Obrazek 1 - SWOT analyza, prevzato z [2]

Jak je vidét na obrazku, celkova analyza je slozena ze Ctyi kvadrantii. Navzajem
se zde prolina vnitini a vnéjsi prostiedi firmy. Ve vnitinim se soustiedime na silné a

slabé stranky firmy, ve vné&j$im se soustfedime na pfileZitosti a mozné hrozby pro firmu.

Nyni je jesté na misté dodat, ze na tvorb¢ této analyzy se samoziejmé podili cely
tym, tedy i vedeni. Hojné€ je vyuzivan tzv. brainstorming. Po dokonceni SWOT analyzy
se nad vysledky sejde vedeni firmy a rozhoduje se o dalsi strategii a krocich, které

budou nasledovat.

SWOT analyza je skutecné silnym, avsak slozitym manazerskym nastrojem. Nam

vSak postaci fakta, ktera jsem tu rozepsal.

1.4.3. Vyznam mentoringu
Zajisté jste si vSimli, ze dosud nebylo zminéno, za jakym ucelem a komu
konkrétné€ je navrhované feSeni uréené. Nyni se k tomuto tématu dostavame. V této Casti

si totiz vysvétlime pojem mentoring a jeho dileZitost.

Pro mentoring neexistuje jedind definice - zdlezi na tom PROC, KDE a KYM je

pouzivana. Nicméné spolecnym jadrem kazdého vztahu mentoringu je dobrovolna
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podpora jedné osoby (mentee) druhou (mentor). Mezi hlavni pilite patii podpora

iniciativy, provdzeni, nasmerovani k osobnimu rozvoji, zvysovani efektivity. [3]

Miizeme fici, Ze je to vedeni ¢loveéka (mentee) ¢lovékem druhym (mentor). Jedna
se o vedeni na cesté¢ za lepSimi vysledky, at’ uz se jedna o jakoukoliv Cinnost. Cilem
tohoto vedeni, mizeme fici motivace, vSak neni lidi pouze kratkodobé nabudit
k maximalizaci svého usili! To je pravé kamen trazu v chapani mentoringu. Mnoho lidi
si mysli, ze se jedna o jednorazovou akci (kterou je naptiklad navstéva seminafe), po

které se €lovek citi ,,namotivovan®. To k tomuto procesu zajisté také patii, ale rozhodné

vvvvvv

Koneénym cilem mentoringu je vést cloveéka k vlastni motivaci. Vést ho, aby se
dokazal sam motivovat — aby nepotifeboval druhého, ktery by ho popohanél den za

dnem za lepsimi vysledky. To je ten bod, do kterého je potieba se dopracovat.

Tato informace by méla byt zdkladnim opérnym bodem pro kazdého, kdo
motivacni a inspiraéni web tvoii. Protoze pokud tuto ivahu nezahrne a bude psat pouze
tak, aby web mél co nejvyssi navstévnost, jeho dilo nebude motivaéni web v pravém

slova smyslu.

Veskeré motivacni weby by tedy nemély slouzit pouze k neustalému
povzbuzovani k lepsSim vysledkiim, ale ptfedev§im k vedeni lidi na cesté za vlastni
motivaci. Predev§im: Pro¢ chtéji dosahnout lepSich vysledk? Co je tlaci kuptedu i

v tézkych chvilich?

1.4.4. Spravna volba cile
Jednoznacéné urceny cil je tim, co Clovéka dokaze neustale stimulovat a pomoci
mu vydat ze sebe to nejlepsi. Pokud si je tedy ¢lovek schopen zvolit spravny cil, dalsi

motivace (motivace z vnéjsku) jiz neni zapotiebi.

Cilem motivace, jak to vidim ja, je ¢lovéku pfedevSim ukazat, jakym zptisobem
volit do budoucna své cile. A jelikoz nikdo neznd druhého clovéka 1épe nez on sam,
tento proces za néj zadny mentor neni schopen vykonat. MiZze mu maximalné pomoci

ukéazat smér cesty.

Spravné volené cile vychazeji z vnitinich hodnot ¢lovéka. A tyto hodnoty ma
kazdy jiné. O tomto tématu by se dala napsat jedna celd prace, neni tedy potieba ji tu

uplné detailné rozebirat. A stejné by se mi to na né€kolika fadcich rozhodné nepodatilo.
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Spokojime se s tim, Ze mezi nejvyssi hodnoty jednoho ¢lovéka muize patfit rodina a

Cetba, kdezto u druhého to mtize byt zdbava a sport.

Nyni se vratme k volbé¢ cile. Kazdy cil by mél splnovat nékolik atributii. Mezi

hlavni tfi fadim tyto:
= Konkrétnost.
= Termin.
= Plan.
Mezi dalsi atributy mohou patfit naptiklad tyto:
= Redlnost.
= Velikost.

A nyni na ptikladu ukazu, jakym zplisobem se tyto vlastnosti projevi pii aplikaci
na dany cil u clovéka, ktery je vasnivym cestovatelem. Zvolime tedy cil: ,,Chci

cestovat.*

Jedna se o opravdu obecny cil. Nefikd nam v podstaté vibec nic. Aplikujeme-li
konkrétnost, musime védét kam si prejeme cestovat? Cil tedy konkretizujeme do

podoby: ,,Navstivim vSechny staty v Australii.*

Nyni, kdyz mame zvolen konkrétni cil, na n¢j uplatnime termin. Musime totiz
védét do kdy tento cil hodlame uskute¢nit. Pokud nezvolime termin, cil pokazdé
sméiuje ,,nékam do budoucna® a takovyto cil se ve vétSin¢ ptipadi nesplni. Pridame
tedy termin a cil mé& nédhle tuto podobu: ,,1.1.2012 odletim do Australie a navstivim

vSechny zdejsi staty.*

Ttetim atributem je plan. Plan, diky némuZ se ndm podafi tento cil uskutecnit.
Musim si totiz zajistit prostiedky na cestovani, zajistit volno, zajistit priivodce (pokud je
to potieba) atp. Plan se vyznacuje tim, Ze rozdéli ohromny a plvodné témer
neuskutecnitelny cil na mensi cile, které jsou lehce uskute¢nitelné (vétSinou malé cile na
denni bazi). Po aplikaci planu mtize formulace cile vypadat nésledovné: ,,1.1.2012
odletim do Australie a navstivim vSechny zdejsi staty. Jiz dnes zjistim, co vSe potfebuji

k absolvovani této cesty. Nasledné zacnu zajistovat prostfedky na cestu.*

Dva dalsi atributy jsou redlnost a velikost. Jsou jiz pouze dodatecné. Realnost

z toho diivodu, Ze nemohu zvolit cil ,,1.1.2012 odletim do Australie a navstivim vSechny
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zdejsi staty”, pokud je dnes 10.1.2012. Pokud clovek piremysli logicky, neni tento
atribut povinny. Velikost je tu proto, aby nas nutil na sob& pracovat a nécim nés
obohatil a posilil. Zajisté bychom si mohli zvolit cil, ze do 1.1.2012 procestujeme
Moravu. Pro n€koho méné narocného to miize byt vzrusujici myslenka, ale nadSeného

cestovatele by rozhodné nenadchla.

1.5. Pouzité technologie
Tato kapitola je vénovana technologiim, diky kterym je realizovano navrhované

reseni.

1.5.1. Znackovaci jazyk HTML
HTML je zkratka z anglického HyperText Markup Language. Jde o znackovaci
jazyk urCeny k popisu struktury internetovych stranek. Mezi vyhody jazyka patii
predevsim jednoduchost a nezavislost na platformé. V soucasné dobé je nejpouzivangjsi

verze 4.01, avSak existuje jiz i verze vyssi, naptiklad verze 5.01.

Princip jazyka spocivd v oznaCovani jednotlivych elementl strdnky mezi tzv.
tagy. Tag je v jazyce HTML velice frekventovanym pojmem. VZdy urcuji jisty vyznam,
ktery si prejeme neformatovanému textu dat. Tagy uzavirdme do ostrych zavorek.
Demonstrujme nyni na praktickém piikladé vyuziti tagu <b>, kterym neformatované

pismo ménime na tucné:

Klasicky text bez formadtovdni a <b> cast textu, kterou si

prejeme vypsat tucéné.</b>

Ve vysledku se tento kod projevi nasledovné:
Klasicky text bez formatovani a €ast textu, kterou si piejeme vypsat tucné.

Tagy mliizeme dale rozdélit do dalSich kategorii: parové a neparové ¢i fadkové a
blokové. Existuje jich cela fada a slouZi k mnoha ucelim - dekoraci textu pocinaje,
deklaraci stranky pro lepsi vyhledatelnost konce. Dost jiz bylo teorie, ukazme si

konkrétni ptiklad, na némz je mnoho vlastnosti ihned ziejmych:

<!DOCTYPE html PUBLIC "—//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

<html>

<!-- Komenta?¥, ktery je vidét pouze ve zdrojovém kdébdu -->
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<head><title>Titulek stranky</title></head>
<body> <!-- Télo dokumentu -->
<hl>Nadpis tGrovné 1</hl>

<p> Tag p, neboli paragraph, nam od sebe oddéluje
jednotlivé odstavce. V tomto odstavci mlZeme pouzit dalsi
formatovaci vlastnosti jazyka HTML. Napriklad

naformdtujeme <i> tuto ¢ast kurzivou </i> </p>
<br><!-- Neparovy tag znac¢ici ukonceni radku -->

</body>

</html>

1.5.2. Kaskadové styly - CSS
Jiz jsme si rozebrali jazyk HTML, ktery slouzi k popisu struktury webovych
stranek. Pokud si navic jesté pfejeme stranku naformatovat nebo upravit jeji vzhled,
pouzijeme k tomu praveé kaskadoveé styly. Vyraz kaskadové styly pochazi z anglického
Cascading Style Sheets. Doporucuje se oddélovat od sebe obsah stranek a jejich vzhled,
diky ¢emuz vznika cCistsi a prehlednéjsi kod. Neni piehlednéjsi pouze pro webdesignéry,

ale také pro vyhledavace z diivodu snadnéjsi vyhledatelnosti stranek.

Nyni k vlastnostem a co vSe miZzeme diky CSS nastavovat. Nejcastéjsi je
nastaveni rozmérti stranky, barev, obtékdni textu, obrazkli na pozadi, odsazeni

jednotlivych prvki atd. Kaskadové styly je mozné definovat tfemi zpisoby:

= Primy zapis. V tomto piipadé vlastnosti zapisujeme pfimo do ménéného

elementu za pomoci klicového slova style.

= Stylopis. Stylopis funguje tak, ze v hlavicce HTML dokumentu vypiSeme

mezi tagy <style> </style> pozadované formatovaci vlastnosti.

= Pomoci externiho souboru. U tohoto zplsobu postupujeme tak, Ze si
vytvofime soubor s pfiponou .css, ktery poté pomoci tagu <link>, a jeho

atributl, k souboru HTML pfipojime.
Kazdy ze zptisobli ma své pro a proti, které neni slozité odhalit. Nejlépe tyto plusy
a minusy vyvstanou, pokud popiSeme vyhody posledniho zptisobu. Posledni zptisob je
totiz tim nejpouzivanéj§im. Neni tomu tak ndhodou. Oproti pfedchozim dvou ma

nesporné vyhody. UkaZzme si je na ptiklad¢:
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V piipadé, Ze pteji mit vSechny nadpisy prvni trovné¢ modrou barvou, zapisu do
externiho souboru %l{color: blue}. Tim zajistim to, Ze vSechny nadpisy na strance
budou modré. Naproti tomu pii pouziti piimého zapisu bychom u kazdého nadpisu
druhé urovné museli tuto vlastnost dokola vypisovat. U stylopisu bychom ji museli
uvadét na kazdé strance v hlavicce. Samoziejmé, zapsat vzdy pouze jednu vlastnost neni
zas az tak narocné... Kdybychom ovSem m¢éli zapsat 21 vlastnosti prvnimi dvémi

zpusoby, jednalo by se 0 mnohem naro¢néjsi ukol.

V navrhovaném fesSeni jsem pouzival externi soubory, diky kterym bylo docileno

kvalitni Cistoty a piehlednosti kodu.
K ovéfeni spravnosti vytvofenych kaskddovych styli jsem vyuzil validator W3C,

jenz je dostupny online na webovych strankach W3C.'

1.5.3. Skriptovaci jazyk PHP
Do této chvile jsme se zabyvali strankami tzv. statickymi. Nevyhodou tohoto typu
stranek je, jak jiz z tohoto slova vyplyva, je jejich statika. To znamena, Ze nadvstévnikovi
neumoziuji zadnou zpétnou vazbu — napiiklad pfihlasit se k Gctu, pfispivat do diskuse

nebo objednavat zbozi, coz jsou v dnesni dobé takika standardni soucasti webd.

Abychom mohli vyuzit zpétné vazby s ndvstévniky, je bezpodminecné nutné

vytvaret stranky dynamické. A k tomu je urcen prave jazyk PHP.

Jedna se o velice komplexni jazyk, pomoci kterého je mozné vyhodnocovat
formuléfe a tim dat moznost navstévnikovi moznost alespoii ¢astecné se aktivné ucastnit
tvorby stranky. PHP skripty se pii tvorbé webovych vyuzivaji: Konkrétnéji se PHP pii

tvorbé webovych stranek vyuziva k:
= Vkladani stejného kodu do vice stranek.
= Kniha navstév.
= Diskusni forum.
= Bezpecné zaheslovani.
= Ankety.
= Pocitadla navstév (zobrazeni i unikatnich navstévniki)

= (Odesilani e-mailu pfes formulaf.

! Dostupné na http://jigsaw.w3.org/css-validator/
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= Spolupréce s databazemi.
= Redakeni systémy.
= Kvizy a testy atd.

A pravé jednou znejocenovangjSich vlastnosti tohoto jazyka je moZnost

spoluprace s velkou spoustou databazi (MySQL, Oracle, PostgreSQL, ...).

PHP umoziuje procedurdlni 1 objektové programovani. Syntaxi se jazyk velice
podoba programovacimu jazyku C. K tomu, abychom mohli PHP skripty pouzivat
pfimo v HTML kédu, je nutné, abychom je od sebe jasné oddélili. Toho bylo docileno
uzaviranim PHP skripti do tagh <?php a ?>. Pokud je zdrojovy kod zapouzdien mezi
témito dvéma tagy, server poznd, ze jde o dynamicky ménici se Cast strdnky. Tuto ¢ast
zpracuje a nasledné¢ navstévnikovi posilda jiz ¢isty HTML vystup. K zakladnim
vlastnostem: u proménnych neni nutné uvadet typ — ten se automaticky ur¢i v okamziku
pfifazeni hodnoty do konkrétni proménné. AvSak kazdd z proménnych musi mit
unikatni nazev. Proménné zapisujeme za znak dolaru ($) — naptiklad takto vytvoiime
proménnou promenna: Spromenna. Musime vSak davat pozor na velikost pismen,
jelikoz PHP je tzv. key sensitive! RozliSuje tedy mald a velkd pismena. V jednom

skriptu miizeme mit dvé rizné proménné pojmenované $promenna a $Promenna.

Jiz jsme si ukazali, jak vypadé struktura obycejné HTML stranky. Nyni stranku
obohatime o n¢kolik fadk PHP kédu:

<?php

/* Tato <&&st je urcena k vykonadni php ptrikazt. VSimnéte

si, Ze 1 komentatre se znaci odlisné&. */
session_ start();
2>
<!— Néasleduje normalni HTML kéd -->
<html>
<head></head>
<body>
<?php

phpinfo(); // ptrikaz phpinfo() vypiSe informace o PHP
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2>
</body>

</html>

1.5.4. Webovy server Apache
Pro vyvoj a nésledné testovani funkcnosti stranek je potieba mit nainstalovany a
spravné fungujici webovy server. Zvolil jsem si jeden z nejznaméjSich a zaroven

nejrozsitenéjSich webserverti - Apache HTTP server v balicku XAMPP.

Vyhodou balicku XAMPP je, Ze instalace a konfigurace potfebnych komponent
probéhne najednou. Diky tomu se vyhneme problémim spojenym s nastavovanim a

postupnym instalovanim.

Ze své zkuSenosti upozorniuji a doporucuji ihned po instalaci zkontrolovat
(pomoci tlacitka Port-Check) volné porty. U balicku XAMPP vyuziva webovy server ke
komunikaci port 80. Je bezpodmine¢né nutné, aby na tomto portu nebézel zadny jiny
program! Uvadim to tu proto, jelikoz na tomto portu bézné¢ komunikuje naptiklad
oblibeny program Skype a tim blokuje pfistup webovému serveru. To ma za nasledek

to, Ze webovy server samoziejmé nefunguje (nebo nefunguje korektné).

1.5.5. Relaéni databaze MySQL
Pro ukléddani a nacitani veSkerych dat byla pouzita databdze MySQL.

MySQL je multiplatformni relacni databazovy systém vyuZivajici pro komunikaci
jazyka SQL spolu s vlastnimi rozsirenimi. Je casto pouzivan v kombinaci s PHP pro
realizaci dynamickych webovych stranek na strané serveru, kdy poskytuje soucasny

pristup pro mnoho uzivatelit k totoznym databazovym zdrojiim. [4]

Databaze je jednodusSe seskupeni tabulek, do nichz jsou, podle ptesnych pravidel,
umistovana data potfebnd k chodu systému. Mezi klady databdze MySQL patii
predevsim to, Ze je velice ¢asto vyuzivana. Neni placena a diky tomu se s ni setkavame i
na mnoha webech, jez poskytuji neplaceny hosting. A to i pfes to, ze nékteré standardni

databazové funkce jsou zde bud’ zjednoduSené, nebo uplné vynechané.

1.5.6. WYSIWYG editor tinyMCE
TinyMCE je komplexni JavaScriptovy WYSIWYG editor umoziiujici pohodlnou

tvorbu dekorovanych a formatovanych textd. Tato podivuhodna zkratka pochazi
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z anglického vyrazu ,,What You See Is What You Get“ neboli cesky ,,Co vidis, to
dostane$®. Zamysleno tim zplisobem, ze co do editoru napiSeme a naforméatujeme,
piesné tak to poté bude vypadat na webové strance. Editor tedy zapsany a upraveny text

automaticky pfevede na HTML kaod.

Vyhodou je, Ze nepotiebujeme zadné znalosti jazyka HTML. Je velice podobny
standardnim kancelafskym balikiim, jako jsou MS Office a Open Office, a diky tomu je

jeho pouzivani blizké takika kazdému.

._H B I U | =E = = = Styles = Format = Font Family  ~ Font size -

h Ga B4 isris | = E | b B F @ [0 6| AW
4 | | | | ;—4;x=x‘;s‘z:H-r;j; =]

i1 |4 | = R

Path: Wiords: 0 Y

Obrazek 2 - WYSIWYG editor
Hlavni vyuziti v tomto redakénim systému nasel editor ve vkladani a upravovani
clanki (textd), o némz jsme jiz v této kapitole podrobné hovortili.

Velkou vyhodou je otevieny kod editoru. Diky tomu muize administrator nékteré

vvvvvv

Do webovych stranek ho zakomponujeme tak, ze rozbalime konfiguracni soubory
baliku do slozky tinyMCE (viz. Adresafova struktura) a poté vlozime do kodu v oblasti
formulate textové pole (<textarea> </textarea>). V administracni ¢asti se poté namisto

textové oblasti zobrazi WYSIWYG editor.
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2. Analyza a posouzeni souc¢asné situace

Pted zahijenim price na redakénim systému jsem prosel a prostudoval velké
mnozstvi webil s obdobnou tématikou. Tyto weby se staly velkou pokladnici informaci
pro mou tvorbu. Hledal jsem osvéd¢eny vzhled, jistou pirehlednost, obsah informaci,
Cetnost aktualizaci atp. A vSechny tyto informace jsem se poté snazil zakomponovat do
mnou navrhovaného redakéniho systému. Tuto kapitolu tedy vénuji analyze soucasné

internetové situace.

2.1. Analyza konkurencénich webli
Pro hodnoceni prezentaci jsem vybral nasledujici tfi: DreamLife.cz, TvujZivot.cz,
DumblLittleMan.com. Tyto tfi mne nejvice zaujaly. Bud’ pouze napadem, vzhledem,
Castou aktualizaci €1 n&Cim jinym. Konkrétnéji se o kazdé z prezentaci zminuji v

nasledujicich kapitolach.
Nyni zminim kritéria, dle kterych jsem prezentace posuzoval:
= ptsobeni vzhledu na prvni pohled
= piehlednost stranek
= kvalita informaci
= Cetnost aktualizaci
= redaktorsky tym
= pocet a riiznost multimédii

= vlastni produkty

-22 -



2.1.1. DreamLife.cz

Prvni z prezentaci je web DreamLife.cz. Jedna se o internetovy portal zaméteny

na luxus, svét uspésnych, osobni rozvoj a dosahovani osobnich cilii. Svym zplisobem je

navrhovanému feseni velice podobny.

Zivotni styl, uspéch, cile a sny MySlenka dne:
DR AM IFF Je tu jenom jeden kout vesmiru, ktery miZes urcité vylepSovat a to je ten
i viastni. Aldous Huxley

HLAVNI STRANA M, 0S0BNI ROZVOJ VIDEA

Dal’i citat »

Kate Currar 5 Prijimejtel
kterd

V'  dnednim ElAnku vam  PFjimefte! Dneni titulek zni Design  se  netykd  jen
pfedstavime  Zenu, kterd  dvojsmysing - bud miZeme  velkolepych dél, zasahuje do
bojuje za lep3i Zivotni pfjimat do svého Zivota.. naSeho kaZdodenniho
podminky pro_.. Vice » Vice » Fivota. A . Vice »

14. Srpna 2010 | Mag su - Jidlo & Restaurace

TAJEMSTVi KAVY: JAK POZNAT TU NEJLEPSI
CHUT

Kéva se stala jif nedinou sou&dsti b&Zného dne stejné jako dobré jidlo.
VEtiina lidi si nedovede predstavit den bez svého oblbeného Salku
kavy. Dnes uZ se chodi castéjina unez...Cely élanek »

11. Srpna 2010 kan
DITA HEBELKOVA: OD VRCHOLOVEHO SPORTU K
DETSKE MODE

Kdysi byvala doslova vrcholovou sportovkyni, jejiZ kariéru provizelo
mnoho Gspéchi. Nepfijemné zranéni viak honbu za daliimi vitdzstvimi
ukenéilo. Presto se Dita Hebelkovd dokdzala... Cely Elének »

ani

10. Srpna 2010 | Magazin luxusu - By, Iy
§ DUM SNU: LUXUSNI NEMOVITOST PRI POBREZI

= JEZERA AUSTIN!

8 Dnes vis zavedeme do svéta mistrovského uméni, netufeného luxusu
3 bohatstvi @ zarovefi k malebnému pobfeZi jezera Austin v Texasu.
Prozkoumame rodinny “domek”, jenZ obsahuje 9 rozlehlych...Cely

dlének »

Osobni rozvoj - MySlen

Mate v povédomi

9. Srpna 2010
P ;?g:ot;low SAMOZREJMOST: S3ANCE, JAK ZNICIT VEE
uize Ctyfi - £
B als dohoda? A SKUTECNE HODNOTNE
e e 9 Znicit vie hodnotné, délate si snad srandu? Ne, jelikoZ aZ moc Easto si

Obrazek 3 - layout Dreamlife.cz

Oceiiuji jiz navrh a prehlednost stranky, se kterym si designéfi mistrovsky pohrali.

Stranka je uvedena logem, jez skvéle vystihuje jeji charakter. Nasleduje jednoduché

menu s ptehlednou navigaci a mnoho typtt multimédii.

Velice kladn€ také hodnotim pravidelné aktualizace tohoto webu. S novym

Clankem se totiz mlizeme setkat témef kazdy den. Neustdle také ptfibyvaji nové

motivacni obrazky, videa a citaty.

Co se tyce redakce, stranka ma sviij vlastni redaktorsky tym slozeny z 8 redaktort.

Kazdy redaktor ma uréenou svou oblast, do které ptispiva.

Mezi produkty tohoto magazinu patii Dream videa.

ktery predevsim pisobi jako zprosttedkovatelsky obchod.
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* SoutéZ o pobyt v hotelu Ostrov**

VyuZite jedinecnou
prileZitost ziéastnit s
soutéZe s hotelem
Ostrove™** ktery znate
z nafeho &lanku, o
vikendovy pobyt v
apartmanu
Exklusive v hodnoté 5800 KE. Vice »

o Vyhledavéni v Elancich

Vyhlede] ted

*f Upozornénf: PotiZe se zobrazenim

Mate-li potiZe v prohliZedi Internet Explorer ze
zobrazovanim nadich stranek, zejména
obrazového obsahu, prosim vyuZite pro
prohliZeni nagich stranek atternativni prohliZzec,
napf. Firefox Na odstranéni problémi
pracujeme, dékujeme za pochopeni.

= Wallpapery

e gy

« llspéEna osobnost nebo firma

i =
E

Dita Hebelkové: Od vrcholového sportu k
détské modé

Kdysi bjvala doslova
vrcholovou sportovkyni,
> jejiZ kariéru provazelo
mnoho Gspéchil.
e Menfismné rranini uialk

Dale e-shop DreamBay.cz,



Vyhody: Vystizny a ptrehledny design, Casté aktualizace, diskusni forum pro

interakci s ¢tenafi na ivodni strance.

Nevyhody: Rozdilné zobrazeni stranek v riznych prohlize¢ich, obCasné chyby

v zobrazeni textl a nestalé rozlozeni prvki stranky.

2.1.2. TvujZivot.cz
Druhym analyzovanym webem je TvujZivot.cz. TvujZivot.cz je internetova
stranka nabadajici Cloveka Zzit pfesné podle sebe a podle svych vnitinich tuzeb.
(Detailngji o tomto tématu hovotili v kapitole o mentoringu.) Jiz jeho podtitul: ,....
odvaha zit po svém* je vSefikajici. Cilem webu je objevit v ¢lovéku jeho nejniternéjsi
potfeby a pomdha mu zacit Zit jeho vysnény zivot. Do cilové skupiny tedy patii vSichni
lidé, ktefi chtéji zivot skutecné prozit, nejen piezit.

> DNES JE: “‘ " /
% TVﬁj Zivot 15:42 hodin ——j_ .
==

o ; Utery 17.8.2010
Sadvaha fit po svém Svitelk ma Petra

MOTTO DNE VYHLEDAVANI LOGIN

S R

Mite odvahu Zit po svém? _ -
FACEBOOK Mapa strének " VYHLEDAT gL _ — e
f s Chci se zaregistrovat / Zapomnél(a) jsem heslo
Reference Kontakty
bk Uvod
O AUTOROVI > Motivace, osobni rozvej, inspirujici myslenky,

povzbuzujici videa, Zivotopisy slavnych i nabidka
produktu, které podpori a umozni Vas OSOBNI RUST.
Vitejte na strankach tvujzivot.cz

FINANCNI SVOBODA

OSOBNI ROZVOJ
ZIVOTNI INSPIRACE PRO VAS

NAPISTE NAM

> Jaky je Vds smysl Zivota? Co viechno si prejete ve svém Zivoté
dokdzat, prozit a realizovat?

PODPORUJEME

E-SHOP
> Hleddte novou inspiraci, pfehledné misto, kde je moZné nechat se
inspirovat a znovu najit radost ze Zivota? Zajimali by Vds inpirujici a
T T motivujici pfibéhy nadich ndvstévnikd i slavnych osobnosti? Cheete si
predist podnétné ¢ldnky vénované motivaci, osobnimu ristu a
JE PRO VAS BUDOVANI zajimavym ndpadim?Nebo by Vds snad potésily zajimave inspirujici
PASIVNIHO PRUUMU DULEZITE ? Zivotopisy zndméjiich i méné zndmych osobnosti?
ANO, aktivné ho buduji (33%)
L______J
ANO, ale nevim jak na to (18%)
L___J
HE, coto je? (17%)
-

Obrazek 4 - layout TvujZivot.cz
Vzhled je prehledné zpracovany a zaroven plisobi velice neotiele. Jelikoz staci

jeden pohled a stranka ¢loveka ihned zaujme!
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Z hlediska osobniho rozvoje nabizi stranka kvanta odbornych informaci, jelikoz
stranku vytvari ¢lovek, ktery si v zivoté sahl na takové dno, jez si dokdze ptedstavit

malokdo. Redaktorem je pouze on.

Aktualizace na tomto webu nejsou tak casté, jako tomu bylo v prvnim piipadé. To
je fakt, ktery strance zajisté¢ nezvysuje navstévnost a ¢tenost. A ackoliv probehne néjaka
aktualizace (napftiklad ptfiddni nového ¢lanku), na ivodni strance webu o tom neni ani

zminka. Informaci o aktualizaci nalezneme v rubrice novinky.
Z multimédii zde nalezneme pifedevSim inspirativni obrazky, dale odkazy na
zajimava videa.

TvujZivot.cz nabizi jako hlavni produkt Osobni kroniku snli a splnénych piani.
Déle vlastni e-shop, ve kterém poskytuje nejen své produkty, ale i produkty jinych

spole¢nosti.

Vyhody: Piehledny design stranky (véetné¢ animovaného zahlavi a zépati stranky,
které jesté¢ zvySuji atraktivitu vzhledu), mnoho informaci a mySlenek jak autora, tak i

velkych myslitelt.

Nevyhody: Nevhodné barvy pisma v menu (nékteré barvy jsou na Sedém

podkladu tézko Citelné), neprilis Casta aktualizace webu.
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2.1.3. DumbL.ittleMan.com
DumblLittleMan.com je jako jedind stranka v anglickém jazyce. Nazev v
doslovném piekladu znamena maly hloupy clovek a vlastni jednoduchy podtitul: Tipy
pro zivot. Jednoduse feCeno, informace této stranky jsou tématicky ladény tak, aby

uréitym zplsobem ¢lovéku usnadiiovali Zivot.

P

Welcome to Dumb Little Man! Each week we provide a handful of tips that

o
! " will save you money, increase your productivity, or simply keep you sane.
TIPS FOR LIFE

HOME ABOUT CATEGORIES SUBMIT AN ARTICLE THE WRITERS ADVERTISE CONTAGT POPULAR _

=
‘ Showing newest posts with label Development. Show older posts. ‘ hm | Forum | Visit the Site |

b Wisebread
Learn How Your Inner Cynic Can Help BB e 2eron verey
You Create The Life You Want

The pasitive. psycholagy movement has
helped to bring psychelogy cut ot
mental wards and it the hands of the
sverage nesky snd relstively sucosssful
person. For the mest part, positive
psychalogies offer a much more healthy
view of humanity than previcus models.

T
But we have s problem. A let of ‘gurus’ ¥y ¥y

in the pasitive psychology mevement m
these days perpetuate s message that

you sheuldn't allow yourself to have s
fears or “negative” thoughts and 25
feelings. The advice is geared towards a A
belief that you should deggedly focus on
your vision and you sheuld never
entertain thoughts about pastsl
obstacles because you'll then falter. | disagree

1. Your inner cynic can peint you to what you really value
When you're judgmental, annoyed or angry in response to scmeone else, its because you perceive that Free T-Day Trial
something that you value is being, or could be, violated or blodked in some way. Rather than bloding out or
denying your annoyance because its *negstive.” sit with it & bit and ask yousself, "What does this tell me
sbout what | truly value™ and "How sm | like this person that's snnoying me? And then consider how you
can take sdtien to align your life s little mere with what you bruly value and whe you reslly want to be. What were you

born to be?
2. Your inner cynic can help you to focus your problem-solving efforts ‘SeRRcrjoss|
The fisst step in & successful problem-salving process is identifying the problem. This might sound easy. but
identifying the right problem to work on can be tricky and for complex progiems, can require extensive, in-depth
sautiny of the problem. Figuring out what you den't want, what's s problem for you, and why its s problem
can help you to darify what you went instead and to develop an effective plan to solve the problem. Don't be
sfraid to spend time getting to know your problems.

monster

Obrazek 5 - layout DumbLittleMan.com
Stranka s velice poutavym designem je poskladana z ¢lanki pochézejicich z blogii
mnoha redaktori — jsou sem vybirany pouze ty nejlepsi Clanky. V tom se vyrazné
odliSuje od predeslych dvou feSeni. Népln stranky je predev§im ¢loveka inspirovat Zit
po svém, piekondvat piekdzky a pomoci mu k lep$im vysledkiim. Kategorii ma ale

daleko vice. At uz se jedna o obchod, zdravi, technologie atd.
Aktualizace stranek probihaji takika denné.

Na této strance nalezneme z multimédii pouze obrazky, které dopliuji ¢lanky o

vizualni stranku.

Produkty stranka neposkytuje zadné.

I3

Vyhody: Velice pfehledny vzhled, jsou vybirdny pouze ty nejlepsi clanky
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Nevyhody: Hodné reklamnich bannerti, zddné vlastni produkty.

2.2. Vyhodnoceni analyzy
Béhem své analyzy jsem narazil na rlizné zajimavé poznatky, o které se rad

podélim. Nékomu mohou pfipadat jako naprosta samoziejmost, nékomu ovSem ne.

2.2.1. Dulezitost interakce se ¢tenafi
At chceme nebo ne, pokud touzime po ctendisky uspéSnych strankach, je
zapotiebi byt se svymi Ctenafi v kontaktu. Otazkou vSak stale zlstava: Jakym zplisobem

docilit maximalni zpétné vazby se ¢tenafi?

Tuto otazku fesi mnoho manazeri. Vezmeme-li v ivahu nizké procento Ctenait
ptispivajicich do diskuse, je ndm jasné, proC byly realizovany dalsi a dal$i moZnosti, jak

zjistit nazor Ctenara.

2.2.2. Konformni chovani
Za opravdu zajimavy fakt povazuji nasledujici: Pokud na stranku umistujeme jen
diskusi, zOcastni se ji pouze maly zlomek poctu lidi. Zpravidla jedna setina (mnou
zjiStény Udaj). Naopak pokud ptipojime znamkovani nebo anketu, pocet respondenti se

zvysi i na vice nez trojnasobek. To shleddvam za skute¢né zajimavy fakt.

Protoze pokud davame uzivateli moZznost projevit sviij origindlni nazor, odhodla
se k tomu priimérné pouze jedno procento lidi. Procento se ihned zvysi, pokud pfidame
moznost znamkovani, tlacitka libi a nelibi nebo ankety. Je nutné si uvédomit, ze takto
jiz ale neprojevujeme svij naprosto originalni nazor. Projevujeme nézor, ktery sdilime s

ostatnimi.

Jednim z moZznych vysvétleni je, Ze ¢lovek chce usetfit svilj drahocenny ¢as. Nebo
je moznd je liny psat, to nemizeme veédét. Proto se uchyli k pfitakédvani s ostatnimi.

Také je mozné, ze u ostatnich hledd porozuméni a podléha tzv. konformite.

Konformita je prizpiisobeni se prevazujicim ¢i dominantnim nazorum,
pozadavkim, normam skupiny ci spolecnosti v niz clovek Zije, a potlaceni projevii
viastnich. Riizni autori se shoduji v tom, Ze urcitd mira konformity je jednim z logickych

dusledkii socializace a je podminkou pro bezkonfliktni fungovani spolecnosti. [5]

Cehoz muze byt v konecném disledku pouzito 1 proti nému. Neni nutné ani

dlouze ptemyslet a pochopime, ze ve dneSni uspéchané spoleCnosti je uplné
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nejjednodussi nepremyslet a souhlasit s vétsinou. Jak ale tedy poté si mizeme byt jisti a

fidit se pravdivosti jakychkoliv anket? Thomas Carlyle jednou tekl: ,, Popularni nazory

Jsou tou nejvetsi Izi na svete. “ Je tedy potieba nad touto interakci skute¢né popremyslet

a podle toho volit jednu z moZnosti ke zpétné vazbé se ¢tenafi.

2.2.3. Ktery prvek zvolit ke zpétné vazbé se ¢tenari?

Jaké moznosti tedy vyuzit, abychom byli schopni ziskdvat od navstévniku

skutecné hodnotné a pravdivé informace? Diskusi, anketu, znamkovani nebo

plus/minus? Kazd4 moznost se da efektivnéji vyuzit v odliSnych piipadech.

Diskuse. Pokud touzime po skute¢né kvalitni interakci se Ctendiem,
diskuse je tou nejlepsi volbou. To je jeji nesporna vyhoda. Jeji nevyhodou
je, ze se ji zacastni pouze nepatrny zlomek c¢tenaid. Diskusi doporucuji
pfimo k jednotlivym c¢lankiim. Dal§i moznosti je na webu vytvofit
samostatnou sekci pro diskusi s mnoha tématy. Timto zplsobem se
naptiklad fesi dotazy navstévnikli na konkrétni moznosti feSeni problémti.
K uspokojivym vysledkim ovSem nevedou formuldfe (to neni ani
diskuse), které se vas ihned pfi vstupu na stranku dotazuji ,,Jak se vam libi

tento web?*.

Anketa. K vytvoteni anket zajisté vedla jiz zminéna skutecnost, Ze diskuse
nejsou efektivni. Jejich princip spociva ve zvoleni nékolika moznosti
volby a ¢lovék vybird tu, kterd je jeho ndzoru nejblize. Anketa se hodi
naptiklad ke zminénému hodnoceni stranky. Jeji podoba muze vypadat
nasledovné: ,,Jak se vam libi tyto zbrusu nové¢ stranky?* — , Jsou skvelé!* —

»Pramér.“ — , Mohlo to byt mnohem leps$i.“ — ,,Nelibi se mi.*

Znamkovani. Moznost znamkovat je v podstat¢ velice podobnd anket¢.
Lisi se v tom, ze pouzivame Ccisla (hvézdicky nebo jiné znaky)
k ohodnoceni kvality prvku, ke kterému se znamkovani vztahuje. Existuji
rizné moznosti zndmkovani. Naptiklad: 1 az 5 (jako ve Skole) ¢i 1 az 10 (1
= nejhorsi).

Plus/minus (libi/nelibi). A rdzem jsme u posledni moznosti jak hodnotit.
Tato moznost, ktera je, dle mého nazoru, vrcholem lenosti, v dnesni dob¢

doslova drti ty ostatni. Mnoho anket a znamkovéani se zjednodusilo na tuto

moznost (jako napfiklad palec nahoru, palec dold). Ma totiz jednu
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nespornou vyhodu: Navstévnik u této moznosti neni nucen zdlouhavé
premyslet. Thned vi, zda se mu prvek (stranka, ¢lanek, obrazek, video) libi,
nebo ne. Diky této skutecnosti se do hodnoceni zapojuje mnohem vice
étenafl nez u ostatnich moznosti. AvSak otazkou zustava, zda se

z prostého libi/nelibi dozvime to, co skutecné potiebujeme?

2.3. Obecna analyza vzhledu

Je zndmym faktem, Ze pokud névstévnik nenalezne na strdnce nic, co upouta jeho
pozornost, opousti stranku béhem chvile. Dle statistik je tato chvile do sedmi vtefin.
Proto nasi prioritou musi byt pfedevs§im Ctenaie upoutat. A to jeSté diive, nez zacne na
strance cokoliv hledat! Pokud se nam toto nepodati, navrhované feseni poté ztraci velké
procento potenciondlnich c¢tenafi. A na tuto skutecnost je kladen daraz! Jiz logo
samotné, pies postranni menu, az k pati¢ce stranky musi byt precizné¢ provedeno. Navrh
jednotlivych ¢asti stranky téZ. VeSkeré Casti se musi dopliiovat a tvofit jeden kompaktni

celek, na ktery se bude ¢tenaf rad opetovné vracet.

U webu DreamLife.cz je to pfedev§im vhodnd volba barev, které podtrhuji

orientaci stranky na luxus.

U teSeni TvujZivot.cz hraje prim ménici se logo stranky v jeji hlavicce. Dodéava

¢loveku pocit, Ze se na strance neustale néco déje.

DumblLittleMan.com zase skvéle ukazuje tvai magazinu, jehoz prioritou je praveé
aktualnost ¢lankt. Kazdy ¢lanek je doplnén velkym nadpisem a obrazkem (nékomu

mohou tyto prvky pfipadat az piehnané¢ velké).

2.4. Konkurence v oblasti redakcnich systému
Konkurence v oblasti redakénich systémt je dnes obrovska. Reseni je skuteéné
mnoho a je z ¢eho vybirat. Na vybér mame z nepieberného mnozstvi redakcnich
systémil. A tvirci pfichazeji se stile novymi moznostmi. Re$eni miizeme rozdélit na

tyto tfi zakladni kategorie:

=  Weby, kde si mizete opatfit redakéni systém bez nutnosti jeho instalace a
konfigurace — vSe totiz probiha pfes webovy prohlize¢. Jednd se o
nejjednodussi feSeni, které zvladne i1 uzivatel se zakladnimi znalostmi
prace na internetu. Je mozné vybrat si jak z placenych, tak i neplacenych

sluzeb. Jednim z poskytovatelil je napiiklad blog.cz.
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= Redakéni systém s licenci GNU/GPL Open Source, tedy s otevienym
zdrojovym kodem. Toto feSeni je nutno stdhnout a nainstalovat. Samotna
instalace jiz potfebuje zakladni znalosti technologii pro tvorbu webu. Pfi
dodrZeni licen¢nich podminek mizeme tento systém libovoln€ pouzivat a

upravovat. Jednim z nejznamé;jsich zastupcti tohoto feseni je Joomla.

= Tteti moznosti je zakoupeni komercniho systému, ktery zahrnuje i
instalaci a nastaveni. Poskytovatel¢ nam samoziejmé nabizi i individudlni

upravy vzhledu a dal§i moznosti vylepSeni.

Jedno z nich (to z nejpodstatnéjsich) se nazyva SEO optimalizace, jez slouzi pro
lepSi vyhledatelnost webu. Tyto optimalizace pro vyhleddavace jsou dnes klicem
k uspéchu. Plati tu pravidlo, ze ¢im lepsi optimalizace, tim vyssi piicka ve vyhledavaci
(podle rozsahlych prizkumi jsou nejnavstévovangj$i prvni Ctyfi pticky, dalsi jsou jiz
naprosto zanedbatelné¢). Proto se do optimaliza¢nich technik vkladaji nemalé
prostfedky. Neni nutné zdlraznovat, Ze pokud vasi stranku nikdo nenajde, na jeji

propracovanosti viibec nezalezi.
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3. Navrh databaze

Pri vytvareni webové aplikace, kterd nacita nebo uklada néjaka data, je jednim z
data uchovana. V prvni Fadé musim doporucit pro ukladani dat zasadné pouZivat
databaze. K webovym aplikacim totiz miize pristupovat vice uzivatelii najednou a napr.
pri ukladani dat do souborii se nevyhnete nutnosti tyto soubory napr. spravné zamykat.

Krome toho databdze nabizi nesrovnatelné veétsi komfort pri jakékoliv manipulaci s

daty. [6]

3.1. Faze navrhu

A RN
{  Pozadavky | Konceptualni
|\ nadata | navrh
A <
v Logicky
Konceptualni schéma—p B
(ERD) na.vrh
g Fyzicky
Logické schéma —p }-’zw‘ :
(tabulky) Irerh

Fyzickeé schéma
(uloZené zaznamy,
pristupové metody)
Obrazek 6 - faze navrhu databaze, prevzato z [7]

Névrh databdze se, sklada ze tfi krokl: z konceptudlniho néavrhu, logického
navrhu a fyzického navrhu. Pro kazdy krok jsou specifické n¢které nezbytné nélezitosti.
Pozadavky na data: U pozadavkl na data si musime ujasnit jaka data budeme chtit, aby

databaze obsahovala.

3.2. Konceptualni navrh
Prvni faze se nazyva konceptudlni model. Pro konceptudlni model jsou

charakteristické nasledujici vlastnosti:
= slouzi k popisu dat v databazi

= umoziuje zobrazit a popsat objekty databdze a vztahy mezi nimi z

hlediska jejich vyznamu a chovani
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= vysledkem konceptudlniho névrhu je obecné schéma, které je mozné

pouzit v jakémkoliv prostiedi

= nejcastéji se znazornuje pomoci E-R diagramu definujiciho entity, atributy

a vztahy mezi prvky

Pod pojmem entita si 1ze predstavit prvek z redlné¢ho svéta (napt. clovek, rostlina,
letadlo apod.). Kazda entita je popsdna charakteristickymi vlastnostmi, kterym tikdme

atributy (napfi. vaha, barva, material).

Dale rozliSujeme pojmy kardinalita a parcialita vztahu. Kardinalita vztahu
vyjadiuje skute¢nost, kolik fadkt jedné tabulky miize byt ve vzajemném vztahu s kolika

tadky druhé¢ tabulky. Existuji tf1 druhy téchto vztaht:
= 1:1 (clovék ma prave jedno rodné ¢islo)

= 1:N (¢lovék mize mit vice automobilii, avSak jeden automobil ma prave

jednoho oficidlniho vlastnika)

= M : N (student miiZze mit zapsano vice pfedmétl a zaroven jeden predmét

muze mit zapsano vice studentl)

Parcialita vztahu nam uddvd povinnost (nepovinnost) existence ve vztahu.
Existuji dvé moznosti téchto vztahl - jednostranné parcialni a oboustranné parcidlni

vztahy.

3.3. Logicky navrh
Dalsim krokem ke spravné tvorbé databéze je logicky névrh. Ten vychazi z E-R

diagramu.

3.3.1. Normalizace

Je to ve své podstaté sada pravidel, které umoznuji vytvaret optimalni datové
struktury. Normalizace v databazi odstranuje redundanci (duplicitni data), cimz se
snizuji naroky na velikost ulozného prostoru na disku. Prdace s normalizovanymi daty je
tak pro databazovy stroj obecné rychlejsi, protoze zbytecné nemusi Cist a zapisovat
velké mnozstvi dat (operace zapisu a cteni z disku jsou obecné pomalé a casto byvaji
uzkym hrdlem databazovych systémir). Normalizovana databaze také zjednodusuje vyvoj

viastni databazové aplikace, protoze data staci zapsat a modifikovat na jednom miste.

[8]
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3.3.2. Normalni formy
Normalni formy se pouZzivaji pro lepsi ndvrhy databazi. V obecném méfitku plati,
ze ¢im je tabulka ve vy$$i normalni formé, tim kvalitnéji je navrZena. Nyni rozebereme

nékolik zakladnich forem.
Nulta normalni forma

Tabulka vyhovuje nulté normalni formé v ptipad€, pokud ma v jednom atributu
zapsanou vice neZ jednu hodnotu. Napiiklad v tabulce LIDE mdme v jednom poli

zapsano dohromady jména a pfijmeni.
Prvni normalni forma

Pro prvni normalni formu je charakteristické, ze kazdy atribut obsahuje pouze
nedélitelné hodnoty (mlizeme je oznacit jako atomické). Do prvni normalni formy se
tabulka LIDE dostane tim zpisobem, ze rozdéli pole jméno a pifijmeni na dvé

samostatné pole.
Druha normalni forma

Tabulka se nachézi ve druhé normalni form¢, pokud je jiz v prvni normalni formeé

a zaroven jsou vSechny neklicové atributy funkéné zavislé na celém kandidatnim klici.
Treti normalni forma

Ve treti normalni formé je tabulka, spliiuje-li pfedchazejici dvé formy a vSechny
jeji nekliCové atributy jsou vzdjemné nezavislé.

Samoziejmé existuji 1 vyssi formy a standardy pro tvorbu databazi (Ctvrta
normalni forma, patd normalni forma, ...), jez jsou ale jiZ pouze drobnymi Upravami

treti normalni formy. V této praci se jimi ale nezabyvam.

3.3.3. Denormalizace
Normalizace je jednim z nastroju pro optimalni navrh databazové struktury. Neni
ale vzdy nutné nebo vhodné data normalizovat tiplné. Casto se miiZe stit, Ze pro
dosazeni vetsi rychlosti zpracovani dotazii je vhodné pouzit denormalizaci, tedy védomé
zanést do databaze urcitou miru redundance. Muize se napriklad jednat o predpocitani

hodnot nebo umeélé snizeni poctu spojovanych entit. [8]
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3.4. Fyzicky navrh
Fyzicky navrh jiz obsahuje konkrétni specifika pouzité databaze (napiiklad

integritni omezeni a datové typy atributi).

3.5. Navrh systému pomoci E-R diagramu

g = redaktori 4% - komentare
vis] =.citat 1% id_redaktora : int{11) & id_komentars : int(11)
2 id_citatu = int{11}) e iEl jmeno : varchar{50) ,-'J{ €# id_clanku : int{11)
# id_redsktors : int{10) p—" iEl prijmeni : varchar(50) / El text_komentare : text
1E teact_citatu @ teadt @ email : varchar{100) El predmet : varchar{ 100}
4 # id_osobnost : int{100) iEl heslo : varchar(40} El autor : varchar(50)
B datum : date
e = kategorie
2 id_kategorie : int{11)
El nazev_kategorie : varchar{50)
e = clanky
ﬂﬂ = osobnost 2 id_clanku : int{11) b
=t @ id : int{11) 1E nazev_clanku : varchar(150)
iEl jmeno : varchar(30) @# tldﬂc::_clanku : et } X
1= prijmeni : varchar{30 id_kategorie @ int{11 -
G (20} “d # id_redsktora : int{11) ﬂa 'E-Pﬂdkatﬂ._?ﬂﬂe
[ datum : date 2 id_podkategorie : int(11)
5 peres : text “f # id_kategorie : int{11)

£l nazev_podkategorie 1 vanchar{50)
Obriazek 7 - E-R diagram

3.6. Pouzité tabulky v databazi a jejich vyznam
Tabulka Redaktori

Tato tabulka obsahuje zdznamy o vSech redaktorech ptispivajicich do databaze.
Kazdy zaznam obsahuje pét atributl: id redaktora, jmeno, prijmeni, email a heslo.
Primarnim klicem je sloupec id_redaktora (primarni kli¢ by mohlo byt napiiklad i rodné
Cislo, avSak to vétSina lidi, vzhledem k ochrané osobnich udajl, nerada uvadi). Email
slouzi jako udaj k pfihlaSeni do systému. Tento 0daj je vzdy jedinecny a je tak

samoziejmé povinny.
Tabulka Clanky

Tabulka clanky obsahuje veskeré vlozené Cclanky. V atributech této tabulky
nalezneme id_clanku, nazev clanku, perex, text clanku, id kategorie, id redaktora,

obrazek a datum. Id_clanku je primarnim klicem této tabulky.
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Tabulka Komentare

Tabulka komentare obsahuje zaznamy z diskuse k Clankiim. Atributy kazdého
zdznamu tabulky jsou: id komentare, id clanku, predmét, text komentare, autor a

datum.
Tabulka Kategorie

Kategorie je tabulka, ktera se vaZe na tabulku clanky. Pfesné urcuje kategorii
clanku. Podle ni poté filtrujeme vypis ¢lanka podle jednotlivych kategorii uvedenych

v hlavnim menu. Tabulka obsahuje jako atributy pouze id kategorie a nazev_kategorie.
Tabulka Podkategorie

Tabulka podkategorie je tabulka uzce souvisejici s tabulkou kategorie. V databézi
je vytvofena z divodu moznosti vyuziti v budoucnu, jelikoz uvedenych osm hlavnich
kategorii databaze lze d¢lit 1 dale. Atributy zadznami jsou: id _podkategorie, id kategorie

a nazev_podkategorie.
Tabulka Citat

V tabulce citat jsou uvedeny citaty velkych osobnosti, které slouzi jako inspirace
navstévniktim. Tyto citaty se obrazuji hned pod hlavickou stranky. Mezi atributy patii

id_citatu, id_redaktora, text citatu a autor.
Tabulka Osobnost

Osobnost je tabulka souvisejici s tabulkou citat. Zde jsou ulozeny jména

osobnosti, které citaty pronesly. Tabulka obsahuje tyto atributy: id, jmeno a prijmeni.

-35-



3.7. Rich picture
Jelikoz je systém rozdélen na dvé Casti (administraéni a prezentacni), je nutné
oddélit funkce, které jsou pro jaké rozhrani urené. Rich picture je takovy nacrt, ktery
nam toto rozdéleni umoziuje zobrazit v grafické podob&. Nemd zadné specifické

vlastnosti, které musi spliiovat. Jde pouze o €isté informativni obrazek.
V nasledujicim obrazku jsou vyobrazeny ¢innosti spravce systému a jednotlivych

uzivatelu.

T spravce
piidavani clanko P

Administraéni

S editace clanku
rozhrani aplikace

sprava redakce

uzivatele

prohliZzeni €lankd
Prohlizeni systému prohlizeni multimedii

piispivani do diskuse

Obrazek 8 - Rich picture
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3.8. UML activity diagram
Tento diagram znazoriuje ¢innost redaktora, ktery chce ptidat nebo upravit ¢lanek

pomoci administraéniho rozhrani aplikace.

Nejprve se zobrazi hlavni stranka, poté piejdeme na stranku ptihlasovaci. Pokud
zada spravné piihlasovaci udaje, pokracuje do administrace. MlzZe si vybrat zda ¢lanek

prida nebo upravi. Nasledn¢ se odhlasi a ptejde na prihlasovaci stranku.

T

I zobrazeni hlavni stranky I

'

I zobrazeni pfinlasovaci stranky ]4—

‘

[ prinlasovani

] Spatné vyplnéneé
pfihlasovaci udaje

+

zobrazeni administrace I

'

I clanky I

Spatné vyplnény
formular

odhlasit

| zobrazeni pfihladovaci stranky

Obrazek 9 - UML activity diagram
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4. Vyvoj aplikace
4.1. Layout

Jelikoz jsem si praci zvolil z pohledu managementu a marketingu, bylo nutné dat
prezentacni Casti neotiely design, ktery okamzité kazdého upouta.

rr

Zajimaveé, avSak nijak vyrazn€¢ pulsobici zahlavi, do n¢&jz zasahuje
neptehlédnutelné a zamérn€ ven vystupujici menu. Pfedev§im tyto dva prvky byly
zakladnim stavebnim kamenem. Nasleduje hlavni menu (nezvykle v pravé ¢asti stranky)
a inspirativni obrazek. V levé ¢asti nalezneme motivujici citdt a vypis vSech ¢lankl

databaze.

TYMOVA PRACE

“m_—n?rﬁ"f;; =

Owvci fefis lacinia Donec Fusce Donec vitss pec inbendum parfurient jusio. S=d ksonest
arcy fermenium malesuads s=m.

8x proc vstatat brzy: Uspéch nepocka, neZ se vzbudite!

HeitastER wjmbuva? Hedoststek fmxu Fmsto jou mers ndmi Bod, ke desdnE vios
el otatni! Tak prof nevstat div a nevinovat == sob nebo viodnym rannm
finnostem? Memusite studovat tucly knift o time managementy, afyste znal zdkdadn
pravicio — vstafl brza, stifn=! tofio vic. Jenle neni vt broo jako v=2at Droo. J= thebe
=i pelive rozmysiel, prof rdno vatdt a jaké Eou ranni cile — abyste =3 udridel
offodin a matived ...

8x proc€ vstatat brzy: Uspéch nepocka, neZ se vzbudite!
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pravidio — v=tafl brza, =tifn=! toha vic. Jenle neni vetdt brea jako veiit breo. J= theba
=i pelive rozmysiel, prof rdng vatdt a jaké ou ranni cile — abysbe =3 udridel
offodini a matived ...

8x proc vstatat brzy: Uspéch nepocka, nez se vzbudite!

Nefas B v Metomtitek Smmu. Phesto foou mezi ndmi 605, Kie dosdi wice
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finnostem? Mamueite studovat tucty knif o time managementy, afyste znal zdkisdnd
pravidio — v=tafl brza, =tifne! toha vic. Jenle neni vatdt brea jako veiit breo. Je theba
=i peliive rozmysiel, prof ring vatdt a jaké ou ranni clle — abysbe =3 udridel
offiolin 2 malived ...
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HeftamtER wjmbuva? Hedmstatek fmsu. Festo jou meri ndme Bod, kel dusdfi vios
nel getatni! Tak prof nevstat dfv a nevinovat == sob nebo viodnym rannm
finnostem? Mamusite studovat tucly knif o time managementy, afyste znal zkdadn
pravidio — vetafl brza, =tifne! toha vic. Jenl= neni vetdt breo jako v=iit breo. Je theba
=i pelive razmysiel, prof rang vatdt a jaké ou rannl cile — abyste =3 udridel
oFfodin 2 mativad ...

8x proc vstatat brzy: Uspéch nepocka, nez se vzbudite!

Nefmst B v Metomtiatek Samu. Phesto foou mezi ndmi 605, Kie dosdi wice
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Obrazek 10 - layout prezentacni ¢asti
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Nésleduje vzhled administracni ¢asti. Zahlavi jsem ponechal shodné s prezentacni
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Obrazek 11 - layout administrac¢ni ¢asti
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4.2. Adresarova struktura
=7 [admin]
[ [components]
[Jless]
+ | images]
[Jfinc]
+ s
T |:| [classes]
[ [components]
[(less]
+ ] images]
[inc]
+ [ Jlis]

Obrazek 12 - adresarova struktura

Adresar admin

Adresat obsahuje soubory potiebné k zobrazeni administrace systému. V
podadresaii components jsou uloZzeny php soubory popisujici rozlozeni jednotlivych
stranek administrace. Dal§imi podadresafi jsou css, images a js. Adresai obsahuje css
soubory popisujici kaskadové styly, ve slozce images jsou obrazky pouzité v rozlozeni
stranky a ve slozce js se nachazi javascriptové soubory. Posledni slozka je inc (zkratku
z anglického include), ktera obsahuje pouze soubor menu.php, ktery se includuje do

souboru index.php.
Adresar classes

Tato slozka obsahuje PHP framework, ktery si vytvoiil mij kolega. Z tohoto
frameworku pouzivam php tfidu DB, urenou pro préaci s databazi. Nachazi se zde
mnoho tfid, které ve vlastni aplikaci vibec nepouzivam, ale pro dalsi budouci

roz§ifovani systému se mohou hodit.
Adresar components

V adreséafi components jsem vytvarel, stejné¢ jako v adresifi admin, Sablony
jednotlivych stranek, které je mozné v uzivatelské ¢asti aplikace zobrazit. Nachazi se
zde naptiklad soubory pro detailni vypis ¢lanku (clanek.php) nebo soubor pro vypis
jednotlivych kategorii menu (uvod.php).

Adresar css

Adresat pojmenovany css obsahuje soubory kaskadovych styli.
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Adresar images
V adresafi images jsou uloZeny pouZité obrazky.
Adresar inc

Dalsi slozkou v kofenovém adresafi je slozka inc. V této sloZce jsou umistény php

soubory, které se includuji do hlavniho souboru index.php.

Soubor funkce.inc.php je nezbytné diilezity pro chod aplikace, jelikoz obsahuje
vSechny nezbytné funkce. Mezi né patii napiiklad funkce pro vypis clankt, vkladani
¢lanku atd.

Nasleduji soubory footer.inc.php, menu.inc.php, header.inc.php a login.inc.php.
Tyto soubory bych musel neustile v kazdé Sabloné opakovat. Vyplatilo se tedy je
odde¢lit do samostatnych souborii a includovat je tam, kde jsou potieba. Toto feSeni ma
jednu nespornou vyhodu. Spocivd ve snadné editaci. Sta¢i pozménit jeden soubor a

zména se projevi v ramci celé aplikace.
Adresar js
V tomto adresafi nalezneme javascriptové soubory potiebné ke spravnému

fungovani WYSIWYG editoru.

4.3. Popis pouzitych systémovych funkci
V aplikaci je samoziejmé pouzito velké mnozstvi zdrojovych kodi. Vyberu pouze
nekteré zajimavé ¢asti, které jsem byl nucen feSit a popisSu jejich fungovani. Zdrojoveé
kody funkei jsou opravdu rozsahlé, proto je tu nebudu konkrétn€ uvadét, pouze je zde

slovné popisu.

4.3.1. Funkce pro prihlaseni
Pro pfihlaSeni jsem vytvofil jednoduchou funkci, kterd ovéfi spravnost
ptihlaSovacich udaji.
Postup reSeni funkce

1. Po kliknuti na tlacitko ptihlasit si do proménnych nactu ptihlasovaci jméno a

heslo uZzivatele. Heslo Sifruji pomoci MDS5 algoritmu.
2. Nasledné nactu data, kterd ptislusi prihlaSovacim idajim z databaze.

3. Pro jistotu ovétim, zda uzivatel neni jiz ptihlaSen.
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4. Poté porovnam zadané udaje s udaji z databaze.
5. Pokud jsou udaje spravné, nacitdm do proménnych SESSION data o uzivateli.
S témito daty poté v ramci aplikace pracuji.

6. Nakonec nastavim proménnou v SESSION loged na hodnotu 1. To znamen4, Ze

uzivatel je regulérné piihlaSen do administrace.

4.3.2. Funkce pro vypis ¢lanku databaze
Pro vypis ¢lanka databaze jsem vytvofil kod, diky kterému mohu vypisovat jak

vSechny ¢lanky databaze, tak pouze ¢lanky dané kategorie.
Postup FeSeni funkce
1. Po kliknuti na danou kategorii si zjistim id kategorie.
2. Pomoci SQL dotazu si nactu z tabulky clanky id ¢lank pro danou kategorii.
3. K vybéru danych ¢lankt pouzivam proménnou $key.

4. Nakonec cyklem foreach vypisu jednotlivé ¢lanky do obecného kontejneru div.

4.4. Vyhody a nevyhody navrhovaného reseni
Mezi velkou vyhodu navrhovaného feSeni povazuji pomérné¢ detailni analyzu
konkuren¢nich webli a vybér téch nejlepsich vlastnosti. Kazdd z uvedenych stranek
pfispéla svym dilem k vytvofeni tohoto projektu. U webu Dreamlife.cz a
DumblLittleMan.com je skvéle demonstrovano, jak je dilezitd Castd aktualizace tvodni
stranky v podobé¢ ptidavani novych ¢lank!
Dal8im kladem je velice povedeny navrh a rozvrzeni jednotlivych prvka stranky,

které tvoti velice kompaktni celek (coz bylo také jednim z cilt prace).

Mezi nevyhody navrhovaného feseni bych patii jisté mala rozsahlost tohoto dila.
Na druhou stranu je vSak pochopitelna, jelikoZ se nejednd o projekt, na kterém dlouhou
dobu pracuje tym 5-10 tvircii. Vzhledem k dobré Grovni ndvrhu databaze je moznost

navrhované feSeni dale rozvijet a vytvofit na tomto zakladu skutecné rozsahly projekt.
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5. Zhodnoceni

5.1. Pfinos navrhovaného reseni
Jako ptinos hodnotim pfedevsim to, o€ mne tato prace obohatila. AvSak vétim, Ze

z toho nebudu mit osobni pfinos pouze ja.

Pevné vé&fim, ze toto mnou navrzené feSeni v budoucnu pomize, namotivuje,
inspiruje, obohati nebo pouze poteési presn¢ ty navstévniky, ktefi si to budou nejvice
ptat. Jelikoz plati pravidlo ,,Kdo hleda, najde®, kazdy, kdo na strance bude hledat néco

konkrétniho (z tohoto ¢i blizkého oboru), to zajisté nalezne.

Za celkovy ptinos povazuji to, Ze se mi uspéSné podatilo zakomponovat do jedné
stranky hned nékolik kladnych prvka stanek, jez jsem analyzoval ve druhé kapitole. At
uz jde o jednotny a dobte voleny vzhled, jako u DreamLife.cz, kompaktné plsobici
zahlavi stranky, tak jako u TvujZivot.cz nebo dikladnym zvyraznénim nckterych
dalezitych prvka stranky, stejné jako u DumbLittleMan.com. To bylo mou prioritou a

z mého pohledu se to skutec¢né¢ podatilo.

5.2. Budouci moznosti rozvoje aplikace
Budouci moznosti rozvoje aplikace vidim pfedev§im v rozsifeni stranek. Nyni
vSak nemam na mysli programovou stranku aplikace (avSak i na ni by bylo mozné déle
pracovat — napiiklad umistovani motivacnich videi z internetovych zdrojl apod.), nybrz
zkvalitnéni obsahu stranek — tedy predevsim zvyseni poctu ¢lanki, citati, inspirativnich

obrazku atd. To uz se vSak dostavame pouze k redaktorské profesi.
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Zaver

Cilem této bakalarské prace bylo objasnéni problematiky tykajici se vytvoteni
redakéniho systému, ktery slouzi k motivaci a inspiraci tvarc¢iho tymu. Nejprve jsem
objasnil, co se pod pojmem redakéni systém skryva. Nasledné jsem prostudoval n¢kolik
webovych prezentaci a nékteré z nich jsem se rozhodl detailnéji analyzovat. A z této

analyzy jsem vychazel pfi tvorbé tohoto noveé vznikajiciho redakéniho systému.

Tato realizace mne obohatila o cenné zkuSenosti v mnoha oblastech tvorby
webovych aplikaci. At Slo o navrh layoutu stranky v grafickém editoru, pies
nastylovani vzhledu pomoci kaskddovych stylli, navrhu a tvorby vhodné databaze
pomoci jazyka SQL ¢i vytvoreni aplikace diky skriptovacimu jazyku PHP. Tato tvorba

si vyzadala pfedev§im mnoho Casu a trpélivosti.

Navrzeny redakéni systém se ovSem, jak jiz bylo zminéno, nemiize vyrovnat
projektlim, na nichz pracuji celé tymy programatorti dlouhé roky.

Vytvorena aplikace vSak spliiuje vytyCené pozadavky. Prednosti aplikace jsou
vjeji jednoduchosti, které je docileno pomoci vyuziti integrovaného WYSIWYG

editoru. Diky nému jsou totiz Gpravy snadnou zalezitosti i pro mén¢ zdatné uzivatele.

Pted ostrym spusténim aplikace budu nucen zapracovat na vyS$$im zabezpeceni

aplikace a SEO optimalizacich, diky nimz bude web snadné&ji dohledatelny.
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