Posudek vedouciho bakalEske prace

1. Identifika¢ni Gudaje

Nazev prace: Navrh prostiredi pro vizualizaci ekonomickych jew
Autor prace: Tomas ZITEK

2. Cil préace a jeho naplini

Cilem prace bylo vybrat vhodné grafy,citirparametry na nich zobrazovanychivek a
pripravit sadu zakladnich skriptumoziujicich dynamické generovani gigbodle zadanych
parameti.

Autor naplnil stanoveny cil prace a dodrZel zasguy jeji zpracovani.

3. Obsahové zpracovani aistup k FeSeni

Kapitoly predloZzené prace jsou uspdany doifi celki. V prvnim z nich autor seznamuje
s pouzitymi prostedky (webovym serverem d@igluSnymi skriptovacimi jazyky), podrogn
popisuje GD knihovnu PHP jazyka, jejiz funkce p@éziro generovani graf

Druhacast je ¥novana vybru grafi vhodnych k vizualizaci a &eni parametr kiivek, které
jsou grafickym vyjagenim piibéhu zmén hodnot ekonomickych veéln. V této kapitole autor
dale upesiuje, jak [fi generovani grdf a owieni zobrazeni v testovacim rozhrani vyuzije
programové progedky skriptovacich jazyk

Posledni kapitola uvadi popis vlastniho zpracowéeirnt prehledu graif dostupnych fes
testovaci prosedi. V jednotlivych podkapitolach jsou postéppopsany jednotlivé grafy,
jejichz vzhled generovanyimo z vytvaeného prosedi je vZdy pouzit jako obrazek.

V z&wru autor shrnuje, co ve své praci witilaJednotlivé skripty utené ke generovani gtaf
véetns testovaciho progdi této vizualizace je ndifwZzeném datovém nasi

Autor pristupoval ke zpracovani tématu zod@gdwe, snazil se dsledré a wcné vyuzivat
nejen vlastni zkuSenosti, alei‘@devsim dostupné informace, aby je pak ve vysledném
navrhu konkrétré uplatnil. PFinosem prace je ifedevsim interdisciplinarni vystup, ktery
mizize byt zékladnim kamenemétgi interaktivni vyukové powicky nebo materidlem
vhodnym pro samostudium zakladnich kurzkonomie.

4. Formalni nalezitosti a Uprava

Prace je zpracovanaghledr, je doplnaradou graf. Sowasti je seznam obraizkAutor se
drZzi dopordeni pro zpracovani zésecnych praci, citace a seznam literatury uvadi dle
zvyklosti. Celkova uprava je velmi zia, misty se vyskytuji drobné jazykové nedostatky
v cizich pojmech (nap ,oligopol“ v textu kapitoly 3.4 a ,olygopol“ v gusu obrazku v téze
kapitole).



5. Pripominky

K piedloZzené praci zadné zasadfippminky nemam. Vzorce, pomoci nichZ se v progranov
¢asti generuji grafy, mohly byt v textowésti uvedeny podrolji.

6. Hlavni otazky doporutené k blizSimu vys¥étleni a Gvaze

Pokuste se specifikovat, jaké programovaci ped&ly nebo jazyky, ipadreé jaké prostedi,
byste doporéil pouzit pro roz&eni vizualizace tak, aby byla dynamicka (hapnimace
posuri kiivek atd.).

Pracidoporuduji k obhajob é a hodnotim ji stupfm

vyborné
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