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ANOTACE
Teoreticka Cast se vénuje publikaci a pfedavani sportovnich vysledki, kde jsou
popsany jednotlivé technologie. V praci jsou dale popsani internetovi poskytovatelé
vysledki, a také vhodny navrh databaze pro zadanou aplikaci.
Cilem praktické casti bylo vytvofit univerzalni webovou aplikaci, umoziujici

uzivateli spravovat vysledky, vytvaret sporty a soutéze.

KLIiCOVA SLOVA

sportovni vysledky, webové sluzby, publikovani vysledki, databazovy navrh, sql injection

TITLE

The use of web applications for the threatment of sporting events

ANNOTATION

The theoretical part describes publication and transmission of sport scores and
describes which technology we can use. Contains description of the internet result
providers and too contains design of database for a given web application.

The aim of the practical part was to create a universal web application which

enables users to manage sport results, create sports and competitions.

KEYWORDS

sports scores, web services, publishing sport scores, database design,sql injection



1.0bsah

N o v &~ w N

(0] 017 | o TP P PP P TP PPPPR PR 6
SEZNAM OBIAZKU ..co.etiiiiiieete ettt ettt 8
SEZNAM ZKIATEK ...t 9
UNVOD .ttt ettt ettt ettt e b e s bt e s a b et e be e e eb bt e s a b e e e bt e e e e be e e eabee s be e e nbeeennneesbebeas 10
SPOrt @ JEN0 NISTOMIEM ) ..ottt ettt ettt er s e eenans 11
Webové aplikace se zamérenim na sportovni vysledKy........ccccveeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeee, 12
Moznosti pfedavani a publikovani vysledkl............cccouviieiiiiiiiiiie e 18
7.1, Mobilni telefOnIIl .. oo e aee e 18
720 SIS ettt b et et h bt e s bt e e be e e e bt e e st e e s beeenbeeenareas 19
25 T =X 1 - 11 PSPPSR PSR OPPRP 19
7.3.1. Na co si dat pozor pfirozesilani emaill........ccccueeeeiiiiiiiiiiiiee e 19
7.4, WeboVa SIUZDAIST ......coiiiiiiee e e 20
TA.L. UDDIIZABE ittt ettt ettt ettt e sat et et e s bt e e sbb e e s it e e st et e bbeeeabneesareeeabeas 20
TA.2. WSDIIZEL ittt ettt ettt e sat et esab e s bt e e bt e e sab e e sabee e sabeeebneesabeesareas 21
TA.3. SOAPIISIES] Lottt ettt ettt ettt e eh e st e s e e bt e e bt e e sabeesabe e st et e ane e et enabeesbeeebeas 21
7.5, RSS, ALOMIIEITABL L ittt ettt ettt ettt be e st e st e bt e s b e e s aree e 23
7.5, 0. JAK RSS fUNGU O . ittt ettt e annnnaenaenneen e aan 24
7.5.2. POUZIti Pro UZIVAtEIE ...uueeeeii e nnnn s 25
7.5.3. POUZIti Pro WEDOVE StrANKY......uuuuuueiiiiiiiiiiiiiiiiitt e ee e e anaaneesesesnnenes 26
7.5.4. Co je potieba pro vytvoreni @ pouZivANni RSS ........cccccoiivuuuuiiiiiiiiiiiiiiiscscceceeeveeeeeanes 26
SQL INJECTIONIIIZ0T | o ettt e e e et ettt et a e e e eeeeaa s s eeseeeeeeneessaannseennessaannnses 28
8.1.  MO0Zn3 rizika SQL iNJECLION JSOU . uuuuuuuueiiieiriiiiiiitiiiitat e aeaaebbeereereeeesseennannnnnneeees 28
8.2.  Rizikové Casti internetoveé aplikace JSOU: ... ...ttt e e 28
8.3, PHIKIAAY SQL INJECHION «.uuiiiiiiiiiit ittt st s e aannansnannnneeaan 29
8.4.  Ochrana proti SQL INJECLION ....uuuuuiiiiiiiiiiiiiitiiiittt bbb e e es e nennnanaeeseennnees 30
Zakladni popis pouzitych prostiedkl pro realizaci aplikace.......ccccceeeveiviieeeeeiiice e, 31
9.0, PHPIH Lttt ettt e b e e bt e s bt e sabe e e be e nbreenareas 31
9.2, IMIYSQLIBL. ..ttt ettt e bt ettt e b e e h bt e st e e st e e be e e s eesareas 31
9.2.1. IMIYISAMM ...ttt ettt ettt e bt et e bt e b e bt e e st e sabeeeba e e nareesareas 32



9.2.2. INNODB ... ettt et ettt e b e e h bt ettt e st e e be e nareesareas 32
9.3, XAIMPPIT] Lottt ettt b ettt et e bt b e s a bt e st e sbe e e be e e sabeeeareas 32
I N - 1V Kol T o1 1 ) PP UUPPTPPRNN 32
0.5, JQUUBIY ettt et b et e hb e bt e bt e hb e st esabe e ebe e e nareesateas 33
9.6, CSSIIOL L ettt et e bt e bttt e e bt e e be e e s bt e e st e e e beeenbbeenareas 33
10. Popis vytvarené aplikace .......cooovveiiiiiiiii i, 33
10.1. Aplikace obsahuje 3 typy UZivatell: ........c.ovveeeeieeiiieee e e 34
10.2. Coaplikace UMOZAUJE . ccciiiiii e, 34
10.3.  PoCitani vysledkove tabulky ... 35
10.4. Prejmenovani vysledkoveé tabulky.........ccccciiiiiiiiii 36
10.5. ZpUsoby zobrazovani tabuleK...........coeiiiiiiiiii e 37
10.6. ROZAEIENT SEZONY c.ccciiiiieieeeeeee e 37
11. NAVIN databaze ... ..oeiiieiiieeee e 38
11.1.  ROZAEIENT SPOITU.....uviiiiieiiieiiiiiee e et e e e e et e e e e e e e e e e tre e e e e e e e eeabaaeeeaeeeaaeeeaannes 38
1 - T o - 1 PO PO PP OPTPTRUPPPPIN 39
11,30 VYSIEAKY ettt ettt h e st e b et e ba e e sabe e e baeens 40
11,4, MINEADUIKA oo e e 41
11.5. ROIE A PraAVA.ccc i, 42
11.6. Vytvareni databaze. ..o 43
11.7. NACOSI At POZOT it 43
12 ZAVR .ttt ettt b et e h et e e bt e e s b et e bt e e e h bt e e bt e e be e e e beeenabeesbeeeabteenareenas 44
13 POUZITA IEEIATUIA. ...eeie et e s e s eneeee s 45



2.Seznam obrazku

Obrazek 1 - Zpravodajsky server iDNES .......cooviiiiiiiiiiiiicccc ettt e 13
Obrazek 2 - Zpravodajsky server tenisportal.Cz.......cccccceiiiiiiiiii 14
Obrazek 3 - Livescore.in formulaF pro upravu tablky s vysledky........cceeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee, 15
Obrdzek 4 - Tabulka [IVeSCOIE.iN...coieeiieiiee et e et e e e e s s raee e e e 16
Obrdzek 5 - BWin sAzKova KanCeIAF........couiiiiiiiiiiiiiiiii ettt et rrreee e 17
ODBrazek 6 - SOAP dOTAZ ...uuvviiiiiiieiiitieee ettt e e e e e e e st e e e e s s st bb e e e e e e e e e essanraaeeas 22
Obrazek 7 - SOAP 0dpPOVEd .....ccoo i, 23
Obrdzek 9 - UKAzka z RSS KaNAIU ......eeuiiiiiiiieiiiiiee ettt e e s e e 24
Obrazek 8 - Zobrazeni RSS Kanalu ve FIrefoX.........cceiiiiiiiiiiiiiiiiin ittt 24
Obrdzek 10 - UKAzka z AtOM SOUDOIU .....cciiiiiiiiiiiieie ettt s st e e e e s s saabbaeeeee s 25
Obrazek 11 - PHP KOd Pro CLeNI RSS .....cvviiiiiiiiiiiiiiiieee ettt ettt e e e e e e e e e e e e e 27
Obrazek 12- Select prihlaSeni UZIVAtele ......ccvvviveiiiiiiiiiccccc e 29
Obrazek 13 - SQL INJECLION cooiiiiiieeieee e 29
Obrazek 14 - Select se zakomentovanou kontrolou hesla........cccovviiiiiiiiiiniiiiiiii e, 29
Obrazek 15 - Select sSmazani tabulKy ........coovviiiiiiiiiiii e 29
Obrazek 16 - Vysledkova tabulka.........ccccoo e, 35
Obrazek 17 - E-R Diagram prejmenovani vysledkové tabulky............ceeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeee, 36
Obrazek 18 - Pfiklad pouziti tablesorter na tabulce hraCi........ovvveeeiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeee e, 37
Obrazek 19 - ER-DiIagram ZAPaSsY ...ccciiiiiiieiieee et 39
Obrazek 20 - ER-Diagram VYSIEAKY ......cevviiiiiiiiiiiiiiiiccc ettt e e e e e e e 40
Obrazek 21 - ER-Diagram minitabulka.........cceveviiiiiiiiiiiiii e 41
Obrazek 22 - ER-DIagram Prava......ccccciiiiiiiiecceee e 42



3.Seznam zKkratek

AJAX
BDB
CSS
CSv
E-R Diagram
HTML
HTTP
MyISAM
PC

PDA
PHP
POP3
RSS
SMTP
SSH
SQL
SOAP
UDDI
TELNET
URL
W3C
Wi-Fi
WSDL
XAMPP
XML
XSS

Asynchronous JavaScript and XML
Berkeley Database

Cascading Style Sheets
Comma-Separated Values

Entity Relationship Diagram
HyperText Markup Language
Hypertext Transfer Protocol

My Indexed Sequential Access Method
Personal Computer

Personal Digital Assistant

Hypertext Preprocessor

Post Office Protocol version 3

Rich Site Summary

Simple Mail Transfer Protocol

Secure Shell

Structured Query Language

Simple Object Access Protocol
Universal Description, Discovery and Integration
Telecommunication Network

Uniform Resource Locator

World Wide Web Consortium
Wireless Fidelity

Web Services Description Language
Cross-platform Apache MySQL PHP Perl
Extensible Markup Language

Cross Site Scripting



4.Uvod

Toto téma jsem si vybral z ditvodu toho, ze se odjakziva zajimam o sport a vytvofit
webovou aplikaci pro spravu sportovnich vysledkt byla pro mé velkd vyzva. Bakalatskou
praci je mozno rozdélit na dvé ¢asti, na teoretickou a praktickou.

Cilem praktick¢ c¢asti bylo vytvofit webovou aplikaci umoznujici uzivateli
spravovat vysledky, vytvaret sporty a soutéze.

V teoretické casti je mozné se docist o historii sportli, problematice publikovani
informaci a jejich dalSimu predavani. Dale se mizete v teoretické cCasti doCist, jak
porovnavam stranky, které jsem vytvofil s t€émi, které jsou pfistupné na internetu. Také se
zminim jak zabezpecCit své stranky a na co si dat pozor. Ke konci popisuji prosttedky, které
jsem pouzil pro vytvofeni aplikace. Zavérem je popsan vhodny navrh databdze pro

vytvoreni aplikace.
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5.Sport a jeho historie!*”!

Sport je pohybova aktivita, kde dochazi k poméfovani sil a dovednosti jednotlivet,
nebo tymi podle pevné stanovenych pravidel.

Historie sporti sahd az do davnych dob. Nejstar§i dochované artefakty, které
dokazuji existenci sportu, jsou uchovany v muzeu sportu v Pekingu. Jsou z obdobi dynastie
Zhou z let 1027 pt.n. L. do roku 256 pf.n.l,kde je zaznamenano, ze soutézili
v lukosttelbé. Do této doby také patii sport zvany cauldron lifting, coz by se dalo ptelozit
jako ,,zvedani kotle*. Tento neobvykly sport byl soucasti kone¢nych testli Shaolinl, ve
kterém dokazoval své fyzické 1 dusevni schopnosti pi1 zvedani horkého kotle. Mezi dalsi
sporty patiil sport podobny gymnastice.

Z dochovanych pamatek v Egypté z doby faraoni se dochovaly ditkazy o sportech
jako plavani, rybateni, hod oStépem, skok do vysky atd. Z Perské tiSe bylo zaznamenédno
tradicni iranské bojové uméni Zourkhaneh, a také rytitské souboje.

Mezi dal$i diilezité milniky sportu pak patii samoziejmé z antické doby Olympijské
hry, kde mezi sportovni discipliny pattil béh, pétiboj, hod diskem, skok do dalky a box.

Nebo déale z doby Rimské FiSe jsou znamé gladiatorské zapasy, které slouzily spise
k pobaveni publika.

Nejveétsi rozmach sportu, ktery se podoba tomu dneSnimu, traduje pocatky v dobé

prumyslové revoluce v 19. stoleti.
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6.Webové aplikace se zamérenim na
sportovni vysledky

V dnesni dobé€ je internet jeden z nejcastéjSich zdrojii informaci. Miizeme na ném

najit velké mnozstvi webovych stranek, které se vénuji pravé sportu. Oproti mediim typu

televize, noviny, rozhlas mé publikovani sportovnich vysledkl na internetu velké vyhody.

Jsou to pfedevsim:

dostupnost,

moznost publikovat sportovni informace témef okamzité,
rychlost,

neomezenost,

hypertextové odkazy,

zpétnd vazba od uzivateld.
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Webové stranky zaméfené na sportovni tématiku by se daly rozdélit do Ctyf
kategorii.
Nejcastejsi zpasob, ktery uzivatelé vyuzivaji pro zjisténi sportovnich vysledka je

navstévovani zpravodajskych serverti typu iDNES.cz nebo Novinky.cz. Tyto stranky se

vénuji aktudlnim zpravam ze svéta sportu. Obsahuji sporty jako fotbal, hokej, formule,
atletika, tenis atd. Uzivatelé maji na zpravodajskych serverech k dispozici rizné ¢lanky a
rozhovory, pod kterymi mohou diskutovat a pfispivat svymi hlasy v anketach na rtizna
témata. Diky svému rozsahu informaci mohou byt zpravodajské servery pro uzivatele
trochu nepiehledné. Na obrazku ¢islo 1 muzete vidét ukazku zpravodajského serveru
iDNES, kde je zobrazena hokejova tabulka. V horni list¢ mtzete vidét, co vSechno tento

server poskytuje za informace z oblasti sportu.

iDNES.cz / Hoke]

iDNES.cz | Zprayy Sport Kultura | Ekonomika | Finance | Bydleni | Cestovani | Auto | Zdravi | Hobby | Mobil | Tech
MS 2010%; .| Hokej | Fotbal | Formule | Tenis | Cyklo | Atletika | Moto | Golf | Hizena | Basket | ¥olejbal | Sazeni | ol

mkymy - Soupisky  Rozpis 2apasi Skatiskiks:  Zakulisi  Fokografie

CELKOVA TABULKA L skupiny >
| skuPNAA
Kluh Z v VP PP P SKORE BODY
1. Rusko 2 2 0 0 0 7:2 (i
2.  Bélorusko x 1 0 0 1 76 3
3. Slovensko 2 1 ] 1] 1 55 3
4. Kazachstan A 1] 0 0 2 39 1]
Kluh Z v VP PP P SKORE BODY
1. Swcarsko 3 3 0 0 0 10:2 9
?.  HKanada 3 vl 0 ] 1 12:6 B
3. Lotyssko 3 1 0 ] 2 711 3
4. [ltalie 3 1] 0 0 3 33 1]

Obrazek 1 - Zpravodajsky server iDNES



Dale se vyskytuji stranky zaméfené pro konkrétni sport. Obsahuji veskeré
informace z daného sportu. Tyto typy stranek se zamétuji na specifickou skupinu lidi, ktefi
se o dany sport opravdu zajimaji a najdou zde specifické informace. Tyto stranky mivaji
vétSinou vEétsi informativni hodnotu nez zpravodajské servery, ale nemusi to byt pravidlem.

Mezi Ceské stranky vénujici se pravé jednomu sportu patii Tenisportal.cz nebo Volejbal.cz.

Na obrazku ¢islo 2 miizete vidét ukazku ze stranek Tenisportalu.

1l | printasit |
= hova registrace B Zapome

Qi EDTA T L IVE VYSLEDKY | SOUTEZ

I  Posledni vysledky - Etvrtek, 13. 5. 2010

Zpravy

Tipy (14) : [aTP (Etyin) | [wTa mvounry | [wTa Etyinry) |

Diskuze
0 Y ;
; ZfSKEJTE50i£.AD_I : 3 4| 5|8 7 ERE
’ A PRUNI VKLAD! |
LB_ONUSN it

IE’E“I « predchozi den | dnes | nésledujici den » 24 | 25 | 25 | 27 28 Ml
ey MG e 15 sl Lo | R
bt Bt b Soeda G. aill-z [z
0f:00 e 5 i 1.21 358 info
— : en T Sy
Hiedary test B nKTuan TURNAJE
: Duclos P. 2°| B |'B :
wos B 200 168 info Hevnitirnoe
OFICIALNi WEBY . e T . » § Macid - Masters $ B 4
: : ) infa ;
o Madkid ATPAATA, Jeong 5. e g3 & badridWis $ W’
o7 Bordeausx challencer _— Lim Y. 90l g | ... [ » Turris) ovne
2 Tahi ; : i . infa
o Zahfeb challencger Cuzuki T, 0 i |3 & Bordesau: challendger $ . 9
A Carasnta challanmar a - Fa. =

Obrazek 2 - Zpravodajsky server tenisportal.cz
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Narazil jsem také na stranky, které poskytuji sportovni vysledky pro ostatni weby.
Nejvice me zaujaly stranky Livescore.in, které nabizeji vysledky téchto sporth: fotbal, tenis
basketbal, hokej, baseball a americky fotbal. Po zaregistrovani a uvedeni odkazu
livescore.in na viditelné misto na svych strankach, si miizete vybrat sport jaky potiebujete
a vyslednou tabulku si naformatovat podle vlastnich potteb. Pak uz si stac¢i nechat
vygenerovat HTML frame s JavaScriptem a vlozit ho na své stranky kam ho budeme
potiebovat. Po vloZeni mame k dispozici tabulku, které se kazdych 5 minut aktualizuje. Na

obrazku ¢islo 3 mizZete vidét formulaf pro nastaveni a vytvoreni HTML frame.

KONFIGURACE INSCORE

£

FOTBAL .# Pridak

TENIS Cettina # Editovat 5 HTML kid @, Ukdzka ®
BASKETBAL # Piidat
HOKE] ~# phdat
BASEBALL # Piidat
AMERICKY FOTBAL 2 Pidat

FOTBAL - Konfigurace

Ukazka vysledku vaSich nastaveni je pod timto formulaFem!

POUZITI PREDCHAZEIICIHO NASTAVENE
Zkopirovat nastaveni 2: Tenis ;I K»:ifju‘ct%r e

HLAYNI NASTAVENL
Spiort: FOTBAL dazyk: Cestina =
Casovd zona: 15:54 gMT+2 =]

FONTY A BARYY, ZAKLADNI NASTAYENI

Typ pisma: Tahoma ;l Welikost pisma: 11 ;I P

Sifka wysledkové babule: 624 P WyEka iframe [ okna: automaticksy ;I
WeEka Fadku: 3=

Earva pozadi: HEFFFFF I:l =] Earva ohranicenis Helele I:l 5

Obrazek 3 - Livescore.in formula¥ pro upravu tablky s vysledky
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Na obrazku €. 4 uvadim, jak mize vypadat vlozend tabulka, ktera obsahuje pét
zéalozek. Zéalozka Moje zapasy umoziuje pomoci tla¢itka + vybirani vlastnich zépast, které
nas zajimaji. Zalozka Live zobrazuje pouze zapasy, které se zrovna hraji. Zalozka Kurzy
obsahuje aktualni kurzy, jaké jsou vypsané sdzkovymi kanceldfemi na jednotlivé hrace

¢1 tymy. Vpravo je zalozka, ktera ndAm umoznuje si vybrat herni den.

Yeechny | LIVE | Kursy | Moje zapasy (00 ¥ 05/05 3t

 ATP - DWOUHRY: BElehrad (Srbsko)

Andreev L {Rus) 2

12:10 Konec +
Karlowic T, {Cro) 1]
uerrey 5. (Usa a

14:10 Konec E v s ) +
Karalew E, (Rus) 1]
Di Mauro A, (Ita) 1]

2. set +
Wawrinka 5. (S0i) 1

Troicki ¥, {5rb)
20:00 +
Setra F. (Fra) -

¥ ATP - DWMOUHRY: Estoril (Porkugalska)

Granollers ¢, (Esp) 1]

14:00 Konec +
Cuevas P. (Uru) 2
Clement A. (Fra) 2

14:15 Konec +
Falla &. {Cal) 1]
Montanes A. (Esp) 2

15:00 konec +
Gimeno-T. D, (Esp) 1]

Federer R, {50i) -
1700 +
Fhau E. (Ger) -

#  ATP - DWMOUHRY: Mnichoey (NEmecko)

Cilic M. {Cro) 2

11:10 konec +
Berrer M. {(Ger) 1]
Konec verey M, (Ger) o

11:45 ¥
(skred) Anderson A. (Rsa) 1
¥entura 5. {Esp) 2

1z2:10 Fonec +
Dolgopaloey Jr, (Ukr) 1

Obrazek 4 - Tabulka livescore.in

Déle jsem narazil na Ceskou firmu Esport.cz, ktera je producentem sportovniho
obsahu, sportovnich webl a poskytovatelem sportovnich vysledkli. Nize uvadim nékteré
weby vyuzivajici sportovniho obsahu pravé od dané firmy. Jsou to napiiklad Hokej.cz,

Sport.cz, Aktualné.cz, DenikSport.cz, Denik.cz. Také stoji za zminku americkd firma

Stats.com, ktera je sv€tovou jedni¢kou na poli sportovnich vysledkd, statistik a dalSich

riznych informaci ze svéta sportu.
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Samostatnou kapitolou mohou byt webové stranky vénujici se sazeni. Tento typ
stranek provozuji jednotlivé sazkové kancelate, které umoziuji uzavirdni sazek na svych
strankach. Tyto strdnky jsou zaméteny predevSim na poskytovani informaci o aktudlnich
vysledcich, aktualnich kurzech a statistikdch. Na obrazku €islo 5 jsou zobrazeny stranky
sdzkoveé kancelafe Bwin, kde mulZete vidét zluté oznacené zdpasy, na které si chceme
vsadit. Ve zlutém oddilu vpravo jsou zobrazeny jednotlivé zépasy, vlozena castka a

zobrazend mozna vyhra.

b [
W’n Uvodni stranka Sport Poker Kasino
A

Sportovni sazky 3 e  Mobilni slufby

Live fotbal ¥ Sazky na ledni hokej E - ) Sazkovy kupan  ?
Nevahejte ;

a kombinujte! Jednoducha ' S4zke Kamai | Systém
| SR -

3 v wuska - BElarusko L
_ i 1 % 2 {regulérni hraci doba)

Tip: Rusko 1.0

* Oblibené * v <azachstan - Slovensko L

L ¥ 2 {regulérni hraci doba)

8 Gambrinus liga (1

= 1
8 [BLER i — — o 1 ¥ 2 {regulérni hraci doba)
o NHL (1) 6 # 7:Rusko SRR | X 10.00 | & BElorusko 15.50 Tip: Norsko 1.50

6 *13.05 | # Francie Il 7 Norsko 1.50 :
Editovat
20115 £ 13.05 | # Kazachstan £ ¢7Slovensko 1.17 e

* Svédsko 1 Ceskd 2.85
9984 sazek republika

v Svédsko - Ceskd reputlika Ix
1 ¥ 2 {regulérni hraci doba}
Tip: Ceska republika

i Final G 1-1:08 3 ol Wklad na jedn. sdzka 10000

# Philadelphia X 4.10C | # Boston Bruins 2.05 Sance na vihru et T

Flyers -
Pokracoraty

le korference - 1, z4p

05 % Chicago X 4.10 | & San Jose
Blackhawks Sharks

Obrazek 5 - Bwin sazkova kancelaf
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7.Moznosti predavani a publikovani
vysledkii

7.1. Mobilni telefon!11]

V dnesni dobé velice roste poptavka po vyuzivani internetu na mobilnich

telefonech. Vétsina lidi vlastni mobilni telefon, na kterém mohou vyuzivat internet. Cena

za poskytovani internetu do mobilu se stale snizuje a nékteré mobily umoziiuji se ptipojit

k internetu zdarma pomoci technologie Wi-Fi. Proto je dulezité, aby webové stranky

dokazaly komunikovat i s mobilnim telefonem ¢i kapesnim PC nebo PDA.

Ceho se drzet pfi tvorbé webovych stranek pro mobilni telefony, aby byly co nejrychlejsi?

Stranky by mély byt datové co nejmensi, kvili omezené rychlosti pienosu. To
muzeme ovlivnit pouzitim jednoduché grafiky webu a pouzivat co nejméné
obrazk.

Dal§im problémem miZe byt vysoka odezva mobilnich telefond, kterd muze
prohliZzeni webovych stranek zna¢né€ zpomalovat. Tento problém muiZeme castecné
odstranit tim, ze webové stranky budou obsahovat co nejméné¢ souborti, ke kterym
pfistupujeme.

Pro uzivatele je nepraktické jakékoliv psani textli, proto je vhodné se snazit, aby

uzivatel musel psat co nejméng.

Moznosti jak vytvotit webové stranky pro mobilni telefony jsou nasledujici:

Automatické generovani mobilni verze. Tuto moznost ndm umoZiuje na internetu
nekolik sluzeb. Funguje to tak, ze tento nastroj optimalizuje graficky vzhled pro
rizné telefony. Toto feSeni je velice snadné, ale nemusi byt nejvhodné;si. Naptiklad
kvlli tomu, Ze u vétSiny webovych stranek je vhodné kromé grafiky upravit i
zobrazované informace. Jako ukazku uvadim stranky, kde je to mozné vyzkouset

vytvorit webové stranky pro mobil http://www.wirenode.com/new-features.do .

Uprava standardnich (X)HTML stranek. Prohlize¢e, zaloZené na jadie WebKit
umoznuji definovat pro mobily jiny vzhled pomoci CSS, coZ ndm umoZiuje

zjednoduseni rozlozeni stranek a skryvani nedilezitych ¢asti.
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e Samostatny web pro mobilni telefony. Toto feSeni je pro prohlizeni webovych

stranek nejlepsi, ale je nejvice naro¢né na realizaci.

7.2. SMS

Ti, co nemaji pristup k internetu pfes mobilni telefon, mohou vyuzit jako
alternativni nastroj pro komunikaci pfijimani a zasilini SMS. Zasilani lze vyuZit pro
predavani vysledkt. Nevyhodou je, Ze posland sms musi byt v ur¢itém formatu, aby je bylo
mozné preist a ndsledné pak publikovat. Piijimani SMS je mozno vyuzit at’ uz pro
zasilani riznych upozornéni, tak pro zasilani konkrétnich sportovnich vysledkd, které nas

zrovna zajimaji.

7.3. Email

Email mize mit pro webovou stranku zaméfenou na sportovni vysledky velké
vyuziti. Pro organizatory soutézi miize slouzit pro piedavani informaci o rozpisu zapasu,
kde mize byt uvedeno, kdy piesn¢ se hraje, kde atd. Takové to informace mohou byt
zasilany kapitantim, hractim, fanousktim atd.

Déle uzivatelim typu redaktor druzstva, spravce, admin mohou poskytovat rizna
hlaSeni a upozornéni pii konkrétni udalosti na webovych strankach. Je vhodné, aby webové
stranky davaly uZivateli moZnost vybrat si informace, které ho zajimaji, a ty mu byly
automaticky zasilany do emailové schranky. B&zni uzivatelé si mohou naptiiklad nechat

zasilat vysledky konkrétni ligy.

7.3.1. Na co si dat pozor pri rozesilani emaili
Jestlize budeme pro rozesilani zprav pouzivat emailové adresy zaregistrovanych

uzivatell, je dilezité, aby pfti registraci bylo obsazeno upozornéni, Ze souhlasi se zasilanim
emailovych zprav. Kazda zprdva by méla obsahovat moZznost zruSeni zasilani dalSich
Zprav.

Kdybychom toto neumoznili, mohli bychom =zaslanim nevyzadaného sdéleni
porusit v Ceské Republice zakon & 480/2004 Sb., o nékterych sluzbach informaéni
spolecnosti. Jasné z né¢ho vyplyva, ze zasilatel musi pfedem dostat souhlas se zasilanim

sd€leni.
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7.4. Webova sluzbal5!

Webové sluzby umoziuji komunikovat aplikacim provozovanych na rznych
platformach, ovladat je prostiednictvim webového rozhrani pomoci protokolu HTTP,
volat funkce na vzdaleném serveru a pfedavat jim parametry. ,,Konsorcium W3C definuje
webovou sluzbu jako systém navrzeny pro podporu vzdjemné komunikace dvou na sobé
nezavislych aplikaci v siti (SOCHOR, 2007, str. 7). Webové sluzby se daji pouzit vSude
tam, kde potifebujeme predavat urcita data, nebo naopak néjakéd ziskat. Konkrétni piiklad
vyuziti webovych sluzeb mtize byt zjiSténi aktualniho pocasi, kurz mény, sportovnich
vysledki atd. Jako ukazku uvadim odkaz na vyhleddva¢ Seekda.com, ktery obsahuje
odkazy na vice jak 28 000 webovych sluzeb s popisky. Webové sluzby se daji vyhledavat
podle abecedy, konkrétnich dotazli, zemé¢ nebo pomoci tagh urcujicich do jakého odvétvi
spadaji. Tento vyhledavac také umoznuje, aby si kdokoliv mohl svou webovou sluzbu

zaregistrovat.

7.4.1. UDDI213]

UDDI (Universal Description, Discovery and Integration) je strukturovany globalni
registr, ktery obsahuje informace o firmach a webovych sluzbach. Umoznuje firmam
se zaregistrovat a publikovat své webové sluzby. Informace o firmach a webovych
sluzbach jsou roziazeny do kategorii a vysledkem hledani je pouze adresa a informace o
webove sluzbé, a ne konkrétni sluzba. UDDI rejstiik je soubor ve formatu XML, ktery se
da rozdélit na tfi Casti:

e White pages (v piekladu ,,Bilé stranky*) obsahuji informace popisujici firmu a
nabizené sluzby, a to i1 ve vice jazycich. Tento zdznam se piedev§im zamétuje na
popis firmy a potfebné informace o ni.

e Yellow pages (v ptekladu ,,Zlaté stranky*) umoziuji klasifikovat webové a sluzby
podle standardizovanych taxonomii, jako je naptiklad Standard Industrial
Classification (SIC), North American Industry Classification Systém (NAICS),
nebo United Nations Standard Products and Services Code (UNSPSC). Jelikoz
jeden podnik mtze poskytovat vice webovych sluzeb, pro jeden zdznam v ,,Bilych

strankach® mize byt nékolik zdznamu ve ,,Zlatych strankéch®.
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e (Green pages (v prekladu ,,Zelené stranky*) slouzi k popsani toho, jak ptistupovat
k webovym sluzbam. Obsahuje veSkeré informace, aby kdokoliv mohl napsat
aplikaci s vyuzitim webovych sluzeb. UDDI obsahuje dokument, ktery se nazyva
Type Model ,tModel“ a popisuje pomoci WSDL, jak pfistupovat pies rizné
rozhrani. Kvili rGznosti pfistupu k webovym sluzbam milze mit dana sluzba

k dispozici vice ,,Zelenych stranek*.

7.4.2. WSDII125]
Pro popsani webovych sluzeb slouzi jazyk WSDL (Web Services Description

Language). Ten nam umoziiuje popsat, co sluzba nabizi a jak ji Ize pouzit. Je to XML
dokument, ktery obsahuje n¢kolik sekci jako XML schéma pro formatovani dat, format
vstupnich a vystupnich zprav a umisténi webové sluzby. Z tohoto popisu pak mizeme
snadno vytvaret naptiklad SOAP pozadavky. Pro vytvareni WSDL dokumentii mizeme
v dnes$ni dob€ pouzit nastroje pro automatické vygenerovani popisu webové sluzby, které

nam usnadni praci.

7.4.3. SOAPI[15165]
SOAP (Simple Object Access Protocol) je protokol, ktery umoZiuje oboustrannou

komunikaci na principu peer-to-peer pomoci zasilani XML zprav. Pouziva se konkrétné
pro vyuziti webovych sluzeb. Komunikace mize byt realizovdna v riznorodém prostiedi,
protoze neni zavisld na jednom konkrétnim programovacim jazyku.

Nejcastéji se pouziva XML pravé proto, ze tento jazyk popisuje obsahovou
strukturu dat, a tim je vhodny pro publikovani dokumentli a vyménu dat. V ptekladu
zkratka XML znamend rozsifitelny znackovaci jazyk, pomoci kterého mizeme vytvaret
vlastni znackovaci jazyk.

Pro ptenos se daji pouzit protokoly POP3, SMTP, TELNET, SSH atd. Nejcasté&ji
se ale pouziva protokol HTTP. Divodem je Sirokd podpora HTTP v riznych aplikacich
a moznost nahrdt webovou sluzbu na webserver, ktery pak dané pozadavky preda
konkrétni webove sluzbé k provedeni. Dalsi vyhodou je, Ze port 80 se bézn¢ pouziva a neni
nutné zasahovat do konfigurace sitovych prvki.

Nyni popiSu na jednoduchém piikladu, jak pfiblizné vypada zaslani zadosti
a odpovéd’ pomoci protokolu SOAP. Parametry se posilaji pomoci metod GET a POST.

Metoda GET je omezend urcitou velikosti a jednotlivé parametry musi byt oddéleny
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pomoci symboli “?*“ a “&*. To pak v URL adrese vypada nasledujicim zptisobem ,,Attp.//s
ezony souteze vypsat.php?soutez=Avi&sport=Volejbal“. Metoda POST odesila data
aZ po odeslani URL a neni Zadnou velikosti nijak omezena.

Zakladni struktura SOAP protokolu je celkem jednoduchd obsahuje zakladni tti
elementy.

Kofenovy element “<envelope>‘ je povinny a umoziuje deklarovat jmenné
prostory. V angli¢tin€ se pro jmenny prostor pouziva vyraz namespace.

Dalsi element “<header>*“ je nepovinny a slouzi k pfenosu potiebnych informaci
ke zpracovani zpravy. Napiiklad obsahuje informaci, ktera umoznuje identifikaci uZivatele
nebo také autentizaci, kde je obsazeno ptihlasovaci jméno a heslo.

Nejdiilezitéjsi Cast je v elementu “<body>“, kde se nachazi volani dan¢ webové
sluzby, ptfeddvané parametry a u odpovédi vysledek.

Na obrazku ¢. 6 muzete vidét, jak vypadd SOAP dotaz (request), kde volame
webovou sluzbu getAllEventTypes.

POST /StockQuote HTTPA1.1
Content-Type: text/®Xml; charset=utf-3
Content-Length: nnh

SOAPAction: T

<zoap:Envelope
xmlns:xsd="http://vvw. w3 .org/ 2001/ ENL3chema™
wmlns:soap="http://schemas. xmlsoap.org/soapenve lopes "
wmlns:xsi="http: S Swww. w3 org/ 2001/ XML 3chetna—instance ">

<zoap: Body>
<nl:igethl lEventTypes
¥mlns:nl="http://sportovnivysledky.okamzite.eu/events,/ "
<nl:request>
</nl:requests
</nl:gethllEventTypess
</ 3oap: Body:
</3oap:Enveloper

Obrazek 6 - SOAP dotaz
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Obrazek ¢. 7 znazornuje zpravu s odpovédi (response) od volané sluzby, kterd nam

piedava nazvy sporttl s jejich id.

HTTF 1.1 zZ00 O
Content—Type: applications/soap+xml: charset=ucf-4

<zoap:Envelope
xmlns:=soap="http://schemas. xwmlsoap.orgssoap/ enve lope, "
imlns:x=zi="http://wvww. w3 . org/ 2001/ XML3chema—instance
“mlns:nE="http://sportovnivysledky.okameite . euSevents,y, "
#mlns:x=d="http://wvwvw. w3 .org/ 2001/ XML3chema™>
<header xsi:type="nZ:APIResponseHeader ">
“errorCode x=i:type="nz:APIErrorEnum”>0KE</errorCocde>
“minorErrorCode xsi:inil="1"/>
</ header>
<zoap: Body:>
“n:getlictiveEvent TypesREesponse
#xmln=s:n="http:/ /wvyw.betfair.com publicapi/BFServiceWVz /M
<n:Result xsi:rtype="nZ:GetEventTypesResp ™
ceventTypeltem=s x=i:type="nZ:ArrayofEventType >
<nZ :EventType xsi:type="nZd:EventType >
<id msi:type="xsd:int">-6423 < id>
“<namme X=i:rtype=rxad:stringTrTenis=s< names>
“nextMarketId =x=i:tyvpe="xsd:int">0</nextMarket Id>
< 2t EventTypes

<hZ tEventType x=i:type="n:EventType ™=
<id Hsittvpe="xsdiint">61420<4d>
<hnamexsi:type="xsd:string”>Fotbhal</ name>
<nextMarketId ==i:type="xsd:int">0<,/nextMarket Id>
</ nZ:EventType:>
< SeventType Items>
“minorErrorCode xsi:inil="1r"/ >
werroriCode xsi:type="nZ:GecEventsErrorEnum” >0/ errorCode>
“</n:Result>
=/ n:gethctiveEvent TypesResponses>
= S Zoap:Body:>
</ =zoap:Enve lope>

Obrazek 7 - SOAP odpovéd

7.5.  RSS, Atom(141718]

Firma Netscape vytvofila technologii RSS, ktera je zaloZzena na formatu XML.
Pivodné byla tato technologie urcena pro predavani informaci a aktualit mezi webovymi
strankami, ale béhem kratké doby byla vytvofena celd ftada specializovanych
programil, které kontroluji, zda se na zvolenych strankach neobjevila néjakad novinka.

Na obrazku ¢islo 8 je uveden RSS kanal vypsany pomoci RSS ¢tecky zabudované

v prohlizeci Firefox.
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1 Odsbirat tento kanal pomoci |L__] Aktualni zélogky j

™ Pro odebivani kandld vidy pousit aplicaci Aktudin zalosky,

Odehirat |

TenisPortal.cz

TenisPortal.cz - Was tenisovy servis

Ukrajinka Antonijéukova dostala trest za doping
12, kwétna 2010 19:54

Mezindrodni tenisova federace ITF potrestala miadou ukrajinskou hracku Kristinu AntoniiEukovou za dopingovy probfesek zakazem startl na 14 mésich, W jejim
téle byly pii tnorovém turnaji v Mexdku nalezeny stopy zakdzaného diuretika furosemidu, Trest AntonijEukove wyporsl 21, dubna pigtiho roku.

Soubory medii
¥7] a54Fareasa09eaadeebIcedic34Fecl.ipg (JPEG Imags, 3.6 KB)

Nemocny Roddick se odhlasil z Madridu
12, kwétna 2010 15:18

Americky tenista Andy Roddick na posledni cheili odstoupil 2 probibajidho turnaje Masters 1000 v Madridu kvl Zaludedni virdze, kterd ho tripia v poslednich
dnech. Ugast sedmadvacetietého Ameritana na bliEicim se French Open, které zathe 23, kvétna, by viak neméla byt ohrofena.

Soubory médii
%] 11661 d72b54c85ad850dd098 1 chegea.ing (JPEG Image, 3.5 KB)

Obrazek 8 - Zobrazeni RSS kanalu ve Firefox

7.5.1. Jak RSS funguje
RSS funguje na zakladé RSS kanalti a RSS ctecek. RSS kandl je vlastné soubor,

ktery je uloZen spolu s webovymi strankami. Tento soubor je ve formatu XML a ma
urcitou strukturu. Pro ukazku jsem vlozil ptiklad RSS kanalu, ktery muzete vidét na
obrazku ¢. 9. Obsahuje informace jako ndzev toho, co se na webu ptibylo, adresu dané

novinky, popis, autora, datum a ¢as zvetejnéni.

“<r=s wersion="2._ 0"
<chanhel>
<titlexPFiklad kandlu</titles
<linkrhttp://eportovnivysledky.okamzite.euw/ </ link>
<descriptions1l. kanal</description:
<languagercs</ language>
<pubDatexTue, 1Z Jul Z010 ZZ:00:05 GMT</publate:

<litem:
<titlerZadtina wolejbalova liga</titlex
<linkxhttp://sportovnivysledky.okamzite. eufvolejhal</ link:
<descriptionrother things happened today</descriptions>
<authorrredaktorfsportovnivysledky.okamzite. eu(Jakubh Elimes) </author:>
</ items

</channelx
<fraax

Obrazek 9 - Ukazka z RSS kanalu
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RSS cteCka je program, ktery mé ulozené adresy RSS kanalii a v nastavenych
casovych intervalech si stahuje obsah kanalu a upozoriiuje uzivatele na zmény. RSS ctecky
jsou volné ke staZzeni a mezi nejznamé;jsi patii FeedReader, FeedDemon a Google Reader.
VétSinou jsou ale soucasti webovych prohlizect, emailovych klientl, a také se vyskytuji

jako plug-in v aplikacich pro komunikaci typu icq a miranda.

Alternativou RSS je format Atom. Lisi se od RSS pouzitelnymi elementy tak, ze
rozeznava napiiklad prosty text od HTML, URL atd. Na obrazku ¢. 10 mlzZete vidét

ukazku z Atom souboru.

<feed xmlns="http:/ www. vl . org/ 2005/ Atom™
<titlerExample.coms/ticlex

<link href="http://sportovhivysledky.okamzite.eu/ ">
<updated>2010-014-05T23:59:30+01:00</ updated:

<author:>

<hamerJakub Elimes</ name:
</author>
<idrurnzunid:=111-111-111</id>
<entrys

<titlerlLiga zatala</titler

<link href="http://sportovnivysledky.okamsite.eu/liga™>
<ideurniuuid:111-111-112</id>
<updated>Z010-014-05T23:59:30+01:00</ updated:>
<aurnaryrKratké shrnuti nebo citat daného sdaznsmu</ Summar v
</entrys

</ feedsr

Obrazek 10 - Ukazka z Atom souboru
7.5.2. Pouziti pro uzivatele
RSS slouzi béznym uzivatelim ke sledovani zmén na webovych strankach, aniz by
je museli navstivit. V dneSni dobé uzivatelé vyuZivaji RSS ¢i Atom predevsim pro zjiSténi
aktualit na zpravodajskych serverech, nebo také na strankach typu weblog. V dneSni dobé

je dokonce uz mozné mit RSS ¢tecku v telefonu.
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7.5.3. Pouziti pro webové stranky
Pro webové stranky ma RSS velké vyuziti. UmoZnuje vyuzivat RSS pro sbér

potiebnych informaci z ostatnich webovych stranek, a ty pak mizeme publikovat na svych
strankach. Miizeme cizi RSS kandly pouzivat jako odkazy na konkrétni webové stranky
se zékladnimi informacemi o ¢lanku. Pomoci RSS kandlii mizeme také automaticky
vygenerovat HTML kéd, graficky ho upravit pomoci CSS, publikovat na svych strankach,
ale samoziejmé s uvedenim zdroje. Pokud nechceme, aby nikdo pouzival naSe RSS zpravy

dale, je lepsi RSS nepouzivat.

7.5.4. Co je potieba pro vytvoreni a pouzivani RSS
Pro zprovoznéni RSS na vaSich strankach je nejdiive nutné si rozmyslet, kolik RSS

kanall vytvofit, aby si uZivatelé mohli vybrat pouze informace, které je zajimaji. Naptiklad
si mizeme vytvofit RSS kanaly pro kazdy sport zvlast, nebo jeden spole¢ny pro vSechny
sporty dohromady.

Dalsim krokem je vkladani polozek (item) do RSS kandlu. Nejvhodné€jsi je tam,
kde vytvafime jednotlivé ¢lanky, aktuality, konkrétni vysledky, abychom si vytvofili
formulat nebo upravili stavajici formulaf pro jejich vytvafeni tak, aby ndm umoZznoval
zaroven generovani RSS kodu a nasledné vloZeni do RSS kandlu. Tento formulaf by mél
umoznit doplnit alespon tyto informace:

e ndzev aktuality, ¢lanku,

* popis,

e obrazek,

e kategorie kam by se dala aktualita zatadit, jako fotbal atd.,

e odkaz na aktualitu, ¢lanek,

e vybér kanald, kam se ma uloZit,

e datum a ¢as publikovani, ktery miize i vklddat automaticky v dobé potvrzenim
formulare,

e autora a kontaktni informace jako email atd.,

e copyright.
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Pro vyuZivani RSS kanall z jinych stranek si musime vytvofit ¢tecku, kterda ndm
dokaze ziskavat jednotlivé novinky z ostatnich webid. Na obrazku c¢islo 10 miZete vidét
jednoduchy php kéd umoziujici nacist si jednotlivé novinky do pole.

Obrazek ¢islo 11 demonstruje, pro¢ zrovna jazyk XML je vhodny pro vyménu dat.

Je zde vidét, jak je jednoduché si nacist data, kterd potfebujeme.

< 7php
fdoc = new DOMDocument():
gdoc->=load( 'http: /fsportovnivysledky. ckanzite. en/res.xnl ') ;
farrFeeds = arravi()]:
foreach [(fdoc->getElementsEyTaglane|'iten') as snode) {
Sivytoveenl pole, ktere je 1 polozka kanalu
fitenR3% = array |
'title! => fnode->getElementsByTagName('title')->iten(0)->nodeValue,
'desc!' =k gnode->FgetElementsByTagane | 'description')->iten(l)->nodeValue,
'link' = gfnode-:=getElementsByTagNane ('link')->iten(0)->nodeValue,
'date' = gfnode-rgetElementsEyTagNane [ 'publate')->iten(0)->FnodeValue
1:
Siwlozenl pole itemP3% do pole arrFeeds
array pushifarrFeeds, fFitemB2%):
Sineinove]si polozka kanalu Jje nakonci pole

E

Obrazek 11 - PHP kéd pro &teni RSS

Nyni popiSu, co tato ¢ast zdrojového kédu provadi. Nejdiive se nacte RSS kanal
rss.xml, ktery je ulozen na webovém serveru sportovnivysledky.okamzite.eu. Déle se pak
tento RSS kanal prohleddvda a hledd se element ,<item>“ pomoci funkce
»getElementsByTagName*. Pokud ho nalezne, vyhled4 informace, které jsou v elementech
,<item>“, , <description>* atd. a uloZi je do pole ,,$itemRSS*. Pak se toto pole ulozi do
pole ,S$arrFeeds”. Ukladani do pole probiha, dokud je v RSS kanalu jesté element
n<item>“. Vysledkem je pole ($arrFeeds[$itemRSS]) se vSemiuloZzenymi aktualitami.

Nejnovejsi aktualita je na konci pole.

Ze ziskanych dat z RSS kandlu miZeme vytvaret pomoci generovani HTML
a pouzitim kaskaddovych styll jednoduché aktuality, odkazy na ¢lanky a lze publikovat
1 celé ¢lanky na svém webu. Konkrétné Atom obsahuje element ,,<content>*, ve kterém je

uveden cely ¢lanek.

27



8.SQL Injectionl19:20]

SQL Injection je technika umoziujici neopravnény piistup k databdzi aplikace.
Tuto moZnost nam umoziuji aplikace, které maji neoSetteny vstup. Ten miZeme vyuZit
pro vsunuti vlastnich informaci do SQL koédu. Po tpravé SQL prikazu ma pak jiny smysl,

nez programator zamyslel.

8.1. Mozna rizika SQL injection jsou:

e Ziskani ptistupu k datiim, ke kterym bychom mit ptistup neméli. Konkrétné tedy k
citlivym, davérnym atd.

e Moznost zmény dat, ktera méla byt ur€ena jen pro Cteni.

e MozZnost vstoupit do administracnich €asti internetové aplikace.

e Moznost vyvolat ptikazy SQL serveru, které umozni ovladnout stroj, na kterém
SQL server bézi.

e Moznost smazat n¢jaké tabulky nebo celou databazi.

8.2. Rizikové ¢asti internetové aplikace jsou:
e formulate (POST/GET),

e parametry URI,
e HTTP/XML/SOAP komunikace/Cookies,

e "importy" soubord.
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8.3. Priklady SQL Injection
Na obrazku cislo 12 mizete vidét SQL piikaz, ktery je pouzit pro piihlaSeni
uzivatele admin do webové aplikace. Kdyz SQL ptikaz nalezne v databazi uzivatele se

zadanym jménem (admin) a heslem (admin), tak je pfihlasen.

|SELECT * FROM uzivatele WHERE nick = 'admin' AHD heslo = 'admin'

Obrazek 12- Select prihlaseni uzivatele

\VYSLEDKY

REGISTRACE  PRIHLASIT

MENU - LOGIN
HLAVM STRAMKA,

Uzivatel: |admin' orl=1--

Heslo: qu

Ftihlasit |

Obrazek 13 - SQL Injection

Na obrazku cislo 13 je piihlaSovaci obrazovka, kde se snaZime ptihlasit jako

uzivatel admin bez toho, abychom znali jeho heslo.

Na obrazku 14 je vidét, jak vypada nasledujici select po zmacknuti tlacitka
ptihlasit. Do SQL piikazu je pfidana podminka, Ze uZivatelské jméno se rovna admin nebo
1=1. Dale je za tento piikaz vlozena 2 krat pomlcka. To zbytek selectu zakomentuje a

z toho diivodu uz select nekontroluje heslo.

[SELECT * FROM uzivatele WHERE nick = 'adwin' #HD 1 = 1 —-AND heslo = '

Obrazek 14 - Select se zakomentovanou kontrolou hesla
Na
obrazku 15 je uveden ptiklad SQL Injection, ktery demonstruje, jak je mozné vkladat vice

piikazi za sebou. Je zde uveden piikaz pro smazani tabulky ,,uzivatele®.

[SELECT * FROM uzivatele WHERE nick = 'adwin' OR 1 = 1;DROP TABLE uzivatele--AND heslo = ']
Obrazek 15 - Select smazani tabulky
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8.4. Ochrana proti SQL Injection

Pted zvetejnénim aplikace na internetu je vhodné si nechat aplikaci otestovat z

hlediska bezpecnosti u n¢jaké firmy, ktera se zabyva bezpe¢nostnim auditem aplikaci.

Jak zabezpecit webovou aplikaci?

Pro ptipojeni do databaze vytvofit vice typl uzivateld, ktefi budou mit rGizna prava
pro piistup do databaze.

Ze strany databaze lze Castecné zabranit utokiim pomoci triggeri, pohleda atd.
Vypnuti chybovych hlasek v php.ini.

'

Textové vstupy upravit ndhradou ' za " (neboli dvojici apostrofil). Jde o
nejjednodussi zplisob, ktery znemozni pouzit ' pro ukonceni vytvaiené¢ho SQL
dotazu.

Textové vstupy upravit odpovidajici RegExp() transformaci, ktera v ném ponecha
pouze znaky, které v ném maji byt. Timto zplisobem je pochopitelné vice nez
vhodné oSetfovat 1 vstupy, které se stanou pozdé&ji vystupy. Vyhnete se tak
nebezpedi jinému, jménem XSS.

Kontrola vstupu zda je odpovidajici datovy typ. To mizeme kontrolovat pomoci

pouzitého programovaciho jazyka. Pro piiklad v PHP pouzivat funkce jako

,»1s_numeric()*, ktera zjisti, zda je vkladand hodnota ¢islo.
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9.Zakladni popis pouzitych prostredku
pro realizaci aplikace
9.1. PHP“]

PHP je rekurzivni zkratkou Hypertext Preprocessor. Ceska definice je
interpretovany jazyk na strané serveru. PHP je skriptovaci programovaci jazyk, vhodny
piedev§im pro programovani dynamickych webovych stranek. Syntaxe jazyka se podoba
jazykim Perl, C, Pascal, Java. Funguje na stran¢ serveru, kde zpracovava scripty a
vysledek pak generuje jako HTML stranky.

Vyhodou je, Ze diky tomu klient nemliZze vidét zdrojovy kod stranky psany v PHP.
Mize ho vidét pouze ten, kdo ma ptistup k souborim na webovém serveru. Dalsi velké
plus tohoto jazyka je, Ze vytvotené aplikace v php nejsou zavislé na zadné platformé, ani
na zadném konkrétnim prohliZeci ¢i programu. Dale PHP podporuje mnoho knihoven pro
rizné ucely jako naptiklad pfistup k vétSin¢ databazovych systémit, zpracovani textu,
grafiky atd.

Nevyhodou mize byt zatéZzovani serveru diky tomu, ze musi zvIast pro kazdého
klienta vygenerovat html strdnku. Tento problém jde castecné eliminovat pomoci
umistovani interaktivnich komponent na webové stranky hlavné diky technologii AJAX

(Asynchronous JavaScript and XML).

9.2.  MySQLIS

Je nejpopularn€jsi open source databdze, kterd je podpofena aktivni komunitou
opensource vyvojait a nadSenct. MySQL je multiplatformni relacni databazovy systém
typu klient/server. Komunikace probiha tak, Ze klient zasila sql dotazy a server na né
odpovida.

Pro uchovéni dat jsou k dispozici rtizné typy tabulek (storage engine). Databéaze
MySQL umoznuje ulozit data minimaln€ do sedmi rozdilnych typt tabulek. Kazdy z typt
ma vlastni vyhody a nevyhody. V MySQL je nastaven vychozi typ tabulek MyISAM.
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9.2.1. MyISAM

Je to jeden z nejstarSich typa tabulek. Tabulky je mozné vytvaret s promenlivou
délkou tadkl. Tento typ umoziuje ukladani tabulek téméf neomezenych velikosti, az do
256 TB. Proto byva nejcastéji databdze omezena velikosti disku. Dale MyISAM poskytuje
fulltextové vyhledavani. Nevyhodu je, Ze neposkytuje moznost transakci a pouzivani

primarnich a cizich kli¢i. Proto jsem si pro vytvoreni aplikace vybral typ tabulek InnoDB.

9.2.2. InnoDB
Tento typ tabulky podporuje transakce. Obsahuje funkci commit, kterd potvrdi

provedené sql piikazy. Funkce rollback naopak provedené ptikazy anuluje zpét do pevné
uréen¢ho zachytného bodu. Déle umoZznuje pouzivani primarnich a cizich klich, kterymi
1ze propojit jednotlivé tabulky. Toto propojeni ndm zaruci, Ze nedojde k nekonzistenci dat.
Pomoci kli¢lh miizeme nastavit naptiklad kaskddové mazani, které nam zaruci, ze kdyz se
pokusime smazat zadznam v tabulce, ktery dale odkazuje na jinou tabulku, tak ndm smaze
zaznamy ve vSech tabulkach. Také je tu funkce restrict, kterd nam nedovoli smazat
zdznam, dokud se na dany zdznam nebude jina tabulka odkazovat. Dalsi vyhodou je, ze
kdyz dojde k neocekavané chyb¢, kdy MySQL server neni fadn€ ukoncen, tak pii spusténi
se provede rollback a nedokoncené piikazy se provedou znovu. Nevyhodou mize byt

pomalejsi vkladani zdznami do tabulek na rozdil od ostatnich druhti tabulek.

9.3. XAMPP!7]
Je balik obsahujici Apache, PHP, MySQL a Perl. Staci ho pouze nainstalovat a vSe

funguje bez jakéhokoliv nastavovani. Vychozi nastaveni je vhodné piedev§im pro
vyvojate, protoze XAMP ma povolenou vétsinu funkci. Tento balik je volné ke stazeni, a

je mozné ho pouzit i pro komeréni vyuZiti.

9.4.  JavaScriptl®
Je objektoveé orientovany skriptovaci jazyk, ktery ma nejvetsi vyuziti pro vytvareni
webovych stranek. Casto je vkladan ptimo do kodu HTML stranky, kde se pouziva pro
ovladani riznych ovladacich prvki, jako jsou tlacitka, textova policka, formulare nebo také

je vhodny pro vytvafeni animaci a riznych efektu.
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9.5. JQuery

JQuery je v dnesni dobé€ jedna z nejpopularnéjsich JavaScriptovych knihoven, které
je open source. Jelikoz je pro me JavaScript velmi nepiehledny, knihovna JQuery mi velice
usnadnila praci. VyuZival jsem Casto funkce pro oSetfeni udalosti jako jsou onclick(),
ready(), change(), a také funkci hide(), ktera umozni skryt ¢ast stranky a pti urcité udalosti
Ji pro zménu zobrazit. V aplikaci jsem dale pouzil nasledujici objekty, které meli velmi
propracovanou dokumentaci s uvedenymi ptiklady konkrétniho pouziti:

e Datepicker je kalendar ktery je vhodny do formulafi, kde si uzivatel vybere pfesné
datum a nemusi se starat o format vkladané¢ho datumu. Vice informaci na strankach
http://docs.jquery.com/UI/API/1.8/Datepicker.

e Validation je plugin, ktery se stara spravné vyplnéni formulafe. Dalsi informace na

http://docs.jquery.com/Plugins/Validation.

9.6. CSSuol

Je zkratkou Cascading Style Sheets. U nds se pouzivad vyraz kaskadové styly.
Diivodem pouzivani kaskddovych styli je oddélit formatovani dokumentu od obsahu
a struktury dokumentu. To ndm pomahd v piehlednosti kédu, ale dale pak vytvotené
formatovani mtzeme sdilet svice strankami, a tim snizZit opakovani formatovacich

elementu.

10. Popis vytvarené aplikace

Cilem prace bylo vytvotit webovou aplikaci s vyuzitim databazovych systémt pro
zpracovani sportovnich vysledkt s tim, Ze by méla byt aplikace co nejuniverzalnéjsi a dala
se vyuzit pro co nejvice sporti. Z divodu rozsahlosti jsem sportovni vysledky zuzil
na aplikaci slouzici pro kolektivni a individudlni sporty, které se hraji na body a zdpasy

hrané jeden proti jednomu. Databazovy navrh je pfipraven i pro ostatni druhy sporta.
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10.1. Aplikace obsahuje 3 typy uzivatelii:

Spravce vytvaii sporty, soutéze, sezony a miize editovat veSkera nastaveni.
Redaktor druzstev ma ptidélenou urcitou soutéz nebo 1 cely sport od spravce a stara
se o vysledky, bodovani, vysledné tabulky, soupisky druZstev, vytvati jednotlivé
zéapasy.

Anonymni uZivatel ma povoleno pouze prohliZzeni vysledki.

10.2. Co aplikace umoziuje:

Vytvareni a editaci sportli, soutézi, sezon, kol, zékladnich ¢asti, playoff, zapast.
Urceni pravidel, jak se bude hrat dané soutéz, sezona, napiiklad kolik setii, kol atd.
Zobrazuje vyslednou tabulku, kterd se pocitd z odehranych zapast a vysledky je
mozné fadit podle zadanych kritérii.

MozZnost vytvareni mini tabulky, ktera lze sefadit podle jinych kritérii nez vysledna
tabulka a nasledné vlozeni do vysledné tabulky.

Nastaveni bodovani pro prohru, vyhru, remizu, kontumaci, vyhru v prodlouzeni,
prohru v prodlouzeni.

Ptitazovani sportovcii/druzstev ke sportu nebo do soutéze, sezony a prifazovani
hrac¢h do druZstev.

Editace sportovct, druzstev.

Registrace, pfifazeni role.
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10.3. Pocitani vysledkové tabulky

Vysledkova tabulka zaznamenava vysledky a statistiku tymui/sportovct pro celou
sezonu. Na obrazku cCislo 16 miizete vidét, co se vSechno pocita. Jednotlivé fadky sloupcii
se pocitaji pro vSechny tymy/sportovce tak, ze se prochdzi vSechny zapasy patfici do
zékladni cCasti nebo playoff dané¢ sezdny. Kazdy tym/sportovec ma vytvofené pole
pro atributy tabulky. Napiiklad pole ,$body[id tymu]“ a do tohoto pole jsou
zaznamenavany ziskané body.

Body se pocitaji tak, Ze se musi u kazdého zapasu rozlisit, kdo vyhral, kdo prohral,
remiza, vyhra v prodlouzeni atd. Podle tohoto tidaje vybereme ptislusny pocet bodu, ktery
tymam/sportovcim do jejich pole $body[$id tymu].

Pti pocitani polozek vysledné tabulky mutze byt problém polozkami prohrané
vyhrané. Uvedu konkrétni ptiklad na dvou sportech. Napiiklad fotbal se hraje na dva
polocasy a v tabulkach prohrané/vyhrané bude uvedeno kolik g6li dany tym dal (vyhrané)
a kolik dostal (prohrané). Naproti tomu tenis se hraje na sety a kazdy set se hraje
do vysledkové tabulky, které budou rozliSovat prohrané¢/vyhrané sety a prohrané/vyhrané
hry (game). Ja jsem to vyfesil tak, Ze jsem zachoval pouze prohrané a vyhrané. Reseni
piredvedu na konkrétnim ptikladu fotbalu a tenisu, ale toto plati 1 pro ostatni sporty hrané
na body. U zapasu rozliSuji tyto dva piipady pomoci podminky. Pokud se li§i konecné
score od posledniho odehran¢ho setu, tak scitam body ze vSech odehranych seti
dohromady. Naopak pokud se shoduje score s vysledkem z 2. poloCasu/prodlouzeni, tak

dosazené body pocitdm ze zaznamu score.

Poiadi Jméno IProlrané Wylhirané [Zapasii Wi ané zapasy [Prolirané zapasy [Body
1 Berdych Tomas 5 12 | 1 a0 1 |
2 Madal Rafael i 12 1 1 0 1 |0
3 |Merdassco Fernando 4] 12 1 1 1] 1 |
4 Dijokovic Movak 12 L] 1 1] 1 g |
& Federer Roger 12 5 1 1] 1 o |IT
G Stépanek Radek 12 L] 1 1] 1 o |[C

Obrazek 16 - Vysledkova tabulka
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10.4. Prejmenovani vysledkové tabulky

Jelikoz aplikace neni zaméfena na jeden sport, je dilezité, aby bylo mozné
piejmenovat hlavicku této tabulky pro kazdy sport zvlast. Umoziuje uzivateli s urcitym
pravem  ménit  hlavicku. Toto je ndm  umoznéno  pomoci  tabulky
seznam_hlavicka vysledne tabuky, ktera slouzi jako seznam polozek hlavicky. Ma piidan
atribut alternativni_nazev, ktery mizeme editovat a pfifadit tak jiny ndzev hlavicce
tabulky. Pfi vypisovani ma alternativni ndzev piednost pfed plvodnim ztabulky
polozky hlavicky vysledne tabulky. Na obrdzku cislo 17 mizete vidét E-R Diagram

databazového feseni.

Polozky _hlawicky _wysledne_tabulloy Seznam_hlawvicka_wysledne_tabulloy

id_hlawicka_wysledne_tabulloy Init HH (FE)  Ralgtiopesldsid_hlavicka_wysledne_tabulky Init WM [FFE)
nazew_hlawicky Chan2i = id_sportu It HH (PFE)
altemativni_nazew Chanz0’)
Relatignship10

Sport
= id_sportu It MM [PE)
nazew “warcham200

Obrazek 17 - E-R Diagram prejmenovani vysledkové tabulky
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10.5. Zpisoby zobrazovani tabulek
Princip vypsani vysledkové tabulky je popsan viz kapitola 11.4. Minitabulka. Pro

ostatni tabulky v aplikaci pouzivdm doplitkovou JavaScriptovou knihovnu tablesorter
(http://tablesorter.com/docs/), kterd velice usnadiiuje praci s tabulkami. Umoziuje ji
naformatovat podle zvoleného kaskadového stylu a hlavni funkei je Ze umoZnuje riizna
tfidéni tabulek. Naptiklad po kliknuti na sloupec hlavicky tabulky tfidit data v tabulce.
Déle umoziuje omezeni poctu fadkl tabulky. Kdyz je omezeni piekrocCeno, tabulka se
rozd€li na vice Casti a mezi jednotlivymi ¢astmi pak mizeme snadno pieklikavat. Na

obrazku ¢islo 18 mtizete vidét, jak takova tabulka vypada.

Jméno ~  Prijmeni ¢ ek * | Email %  lNarozen
Fernando “Werdaszco 24 verdagemsail.cz 1.1, 1956
ovak Dijok ovic 24 diokavici@emall.cz 1.1 1956
Roger Federer 26 diokavici@emall.cz 1.1.1952
Tom&s Berclych 25 herdychi@email oz 111935

Obrazek 18 - Priklad pouZiti tablesorter na tabulce hraci

10.6. Rozdéleni sezony
V aplikaci je sezona rozdélena na playoff a zdkladni ¢ast. Dale je vhodné umoznit

vytvareni dalSich kol jako boj o postup a boj o spadnuti, rozdéleni tymi do skupin atd.
Zakladni ¢ast se hraje tak, ze skupina tymil/sportovcti hraje mezi sebou zapasy
v jednotlivych kolech. Rozdé€leni zapasii na kola je praktické hlavné pro pfehlednost mezi
jednotlivymi zapasy. Dale je vidét kolik zépast je odehrano z kolika.
Vhodné pouziti playoff je nésledujici. Tymy/sportovci mohou po odehrani zakladni
¢asti postupovat do playoff. Déle je moZno pouzit playoff pro soutéze pavoukového typu

jako je tenis.
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11. Navrh databaze

Jelikoz navrh databaze pro zpracovani vysledkl je celkem rozsahly, budu se mu
vénovat po jednotlivych castech. Uvedu zde zakladni stavebni kameny, na kterych je
aplikace postavena. Mé konkrétni feSeni je k dispozici v priloze jako obrazek a popis

v programatorské dokumentaci.

11.1. Rozdéleni sporti

Na svéte existuje nespocetné druhii sporti a pro kazdy sport plati jina pravidla.
Proto je dulezité¢ si jednotlivé sporty rozélenit do urcitych kategorii. Prvni dulezité
kritérium je, jestli je dany sport kolektivni, nebo individualni. Podle této informace pak
v aplikaci budeme pracovat se jmény lidi, nebo s nazvy tymad.

Dal$im dtlezitym kritériem je rozdéleni sport podle toho co se u nich hodnoti.
Nejcastéji se sporty hodnoti podle poctu dosazenych bodd, naméfeného Casu, délky a
vysky. Jinak jsou jesté dal§i méné pouzivané prostfedky pro hodnoceni jako par, hmotnost
atd.

U sportovnich vysledkli miize byt forma vysledkové tabulky odlisnd kvili tomu,
zda se zapas hraje jeden proti jednomu (1:1), nebo jeden proti vice (1:N).

Dale se daji sporty rozdélit na micové, zimni, vodni, motorové atd. To je ale spiSe
informativniho charakteru, podle kterého dané sporty mizeme roztfidit do vhodnych

kategorii.
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11.2. Zapasy

Schéma tabulek pro vytvareni zapasti miizete vidét na obrazku ¢. 19. Tabulka
»zapasy“ obsahuje identifikacni ¢islo a také informace o tom, kdy se dany zapas bude hrat.
Dale by jesté mohla obsahovat misto konani zapasu a dalsi takové potfebné informace.

Schéma pocitd s tim, Ze na jeden zapas piipadd 1 a vice tymi, sportovcl Ci
rozhodct. Tabulka ,teamy sportovci® spoji tyto dvé odlisné entity do jedné. Toto spojeni
tyma a sportovcll se hodi k tomu, abychom nemuseli vytvatfet tabulky pro tyto entity
zvlast. V databdzi pouzivdm pomocné tabulky, jako ,seznam teamu_ sportovcu® pro
sporty, soutéze, sezdny, kola, playoff atd. Kdybych tymy a sportovce nespojil do jedné
tabulky, musel bych vytvaret pro kazdy tym a sportovce tabulky zvlast.

Ke zmince stoji jesté tabulka ,team seznam sportovcu®, kterd zaznamenava

soupisku tymu a obsahuje atributy od a do, které¢ umoziuji prestup hract do jinych tyma.

Uzivatele
Zapasy = id_uzivatelz  Int MM [Pk
- Seznam_rozhodeu =
d= id_zapazu  Int MM [PE) T Z3nasn = Tt NN (PR {Relatio jmeno Chanz0)
datum Date elationshipf®™ d—uz:lmle It NN (PR prijmen Char2)
cas Time o= nick Chamz
P' heslo Chan207
email Chamz
| narozen Date
Relationshipd
iy Relatipnship5 Relatigfizhip
ngnam_teamu_sportwcu_zapas | Teamuy_sportowai Team_seznam_sportowcy
= id_zapazu It NNB o iorhile 19_teamu Int ey || | id_uzivatele It MM (FF
id_teamu_sportowece Int MM = id_uzivatele Int iFE [H id_teamu It MM (PF
= id_teamu_sportawvce Int MM [PK) od Data WM (PE)
dir Oate MM (P
Relaﬂenshiq - i
id_teamu  Int NH [PE)
\cu nazen Chamz0

Obrazek 19 - ER-Diagram zapasy
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11.3. Vysledky

Schéma tabulek na obrazku cislo 20 znazoriuje, jakym zplsobem jsou
zaznamenavany vysledky jednotlivych zéapasi.

Tabulka ,,nalezitosti vysledky zapas* obsahuje veSkeré polozky, ke kterym jsou
pak zaznamenavany dosazené hodnoty. Obsahuje naptiklad polozky jako 1. Set, 1. Kolo, 2.
Polocas, 3. Tietina, ProdlouZeni atd.

Tabulka ,pravidla sportu* slouzi k nastaveni toho, co bude v konkrétnich
vysledkach za poloZzky k dispozici. Daji se nastavit pro sport, soutéz ¢i sezonu zvlast. Pii
vytvareni zapasu se podivame co je za polozky (id nalezitosti) v tabulce ,,pravidla sportu®,
vytvotfime je v tabulce ,,seznam_nalezitosti vysledky zapas* a ptifadime jim hodnotu null.
Konkrétni vysledky pak uz upravujeme pomoci sql ptikazu update. Jednotlivé vysledky

jsou uréeny pomoci id_zapasu, id nalezitosti a id_teamu_sportovce. Dale by bylo vhodné

ptidat atribut pro rozliSeni domaci a hosté.

Seznam_nalezitosti_wysledhy_zapas

| Zapasy . ——— .
id_zapasu Int  MH (PE) Relationship d_nalezitasti Irt KN (PFK)
datum Date | - hodncta Irit
as Time ":\?d_ZEFIEELI Int MM (FE)
/ = id_souteze Int [FE
Relation=hip, i 1d_spartu Init [FE)
e £ pw id_sezony Init (FE] Relationship11
Soutaze i id_polozky _seznamu Int MM [Pk
= id_souteze Init -cv’f id_teamu_sportowce Int NN (FFE) |
nazev_souteze  ChanZ0) Relatiphshigs 5
Team_sportowvec
Felatipnship 1 id_teamu_sportowce It MM (PE)
[ Sporty
lg= id_spartu Irit
nazev_sportu  Chan(20)

Malezitosti_wysledhy_zapas
= id_nalezitosti Init MM (PE)
n3zew _nalezitosti Chanz07

Sezony
= id_sezony Int Relatiogzhip?
nazev_sezony  Chamzi 2\’@5
od Date Prawidla_spaortu
da Date id_nalezitosti It MM (PFE)
id_souteze Int WM [PFE)
id_sportu Int WM [PFE)
id_sezony Int MM (PFE)

Obrazek 20 - ER-Diagram vysledky
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11.4. Minitabulka

Minitabulka slouzi ve webové aplikaci k tomu, aby bylo mozné rozsoudit tymy ci

sportovce se stejnym poctem bodu podle jinych kritérii, nez je setfidéna vysledna tabulka.

| T Lzivatels
2aAmy : .
i = id_uzivatele  Int NN (PE)
e o e jmeEno Charzi)
nazew Chanzi) | primen Crare)
JIO nich Charzi
. hezlo Charz0)
REgTon=ip2 Relatignsh{ )
| Teamy _sportowve h narozen Date

id_teamu_sportowce Int HM (PE) |

i id_uzivatels It [FE)

[ id_teamu It (FE o Seznam_hracu_mintabulka
id_teamu_sportowce Int MM (PFE])
id_minitabulky It MM (PFE)

Relatibn=zhip:
Relaifonzhipd
“Arslediova_tabulka N

id_teamu_sportovee It MM (PFE] | | hfinit abulka

id_sezony It MM (PFE) id_minitabulky It MM (PE)

poradi Irit

P Init

W Irit o

pz Init

Wz Init Felatjonshipd

b Init Sazony

att_poradi Int = id_sezony It MM (PE)

g od Date
do Date

Obrazek 21 - ER-Diagram minitabulka

Na obrazku cislo 21 je znazornén E-R Diagram, ktery umoziiuje uvedenou funkei
minitabulky. ,,Vysledkova tabulka® slouzi kuchovani vysledki vSech tymut
¢1 sportovctl, ale jeji hlavni divod proC existuje, je uchovdvani pozménéné¢ho potadi
z minitabulky. Funguje tak, Ze si vybereme tymy/sportovce, kteti maji stejny pocet bodi
a vlozime je do tabulky ,seznam hracu minitabulka®. V aplikaci si je settidime podle
jinych kritérii, a kdyZ se potradi li$i od potadi v tabulce ,,vysledkova tabulka®, uloZime
nové potfadi do sloupce (atributu) alt poradi tabulky ,,vysledkova tabulka*. Protoze
vypsana vysledkova tabulka se tidi pfi vypisovani takovym pravidlem, Ze pokud atribut

alt poradi nema hodnotu null tak ma ptednost pted atributem poradi.
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11.5. Role a prava

Obrazek €. 22 znazornuje schéma tabulek, které umoznuje uZivatelim pridéleni
prav a roli.

Tabulka ,,seznam_roli*“ umoziuje piidéleni uzivateli jednu nebo vice roli. Primarni
kli¢ slouzi k tomu, kdyz uzivateli smazu roli, aby se smazaly zdznamy 1 v tabulkach

v

»seznam_sportu role uzivatel“ a ,,seznam_soutezi role uzivatel”. Tyto dvé tabulky slouzi
jako seznam sporti a soutézi, ktery uruje na jaké sporty a soutéze ma dany uzivatel pravo.
Konkrétné to pak funguje tak, ze se uzivatel miize ptihlasit a jeho identita je udrZovéana
pomoci PHP proménné typu $ Session a podle této proménné se mu zobrazuje to, co by

meélo.

[ Rale | Uzivatel
id_rale It HH (PE) ?d_uzixratele Irit MM (PE)
nazew_role  Chanz0) Dl Imena Char2o)
prijmeni Chanz0)
| heslo Charzl)
Relationship nick Char2i
| ] Seznam_roli & !at'd?-'ghlpﬁ
id_=eznam_rali Int WM [PE) ﬂlll
= id_role Int (FEI
1 1d_Uzivatele Int [FE)

Ralatipnghip? Balatibnzhips

Seznam_sportu_role _uzivatel
g=id_seznam_roli  Int MM (PFE)

Seznam_soutezi_role_uzivatel

= id_sportu It MM [FFED id_seznam_roli It MM (PFE)
id_souteze It MM [PFE)
T . .
W g Relatipnghipt
[ Sport Soutez
id_sportu Int HH (PE) = id_souteze It MM [PE)
nazewv_sporty  Chan(zl) nazev_souteze  Cham20)

Obrazek 22 - ER-Diagram prava
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11.6. Vytvareni databaze
Aplikace pro sportovni vysledky by mohla mit nespocetné mnoho funkci. Mohla by

uchovavat velké mnozstvi informaci kolem sportovnich vysledkt. Je jich mnoho a u
kazdého sportu se lisi. Proto je dulezité nepodcenit databazovy navrh a velice dobie si ho

promyslet. Pozd¢jsi tpravy pak mohou zabrat hodné Casu.

11.7. Na co si dat pozor
Pti praci s MySQL databazi jsem narazil na par probléma. Kdyz jsem vkladal do

tabulek slova, kterd obsahovala hacky a ¢arky, vkladaly se mi do tabulek nespravné znaky.
Bylo to proto, ze jsem nemél nastaven spravny jazyk. Pfi nasledné¢ zméné kdédovani
problém pietrvaval. Bylo nutné tabulku smazat a vytvofit ji znovu. Doporucuji nastavit
character set na ,,UTF-8 UNICODE* a collation ,,utf 8 czech ci“ uz pfi vytvareni tabulky.
Dale je vhodné pfed vkladanim do tabulky pomoci PHP pouzit piikaz
»MySQL Query('SET NAMES utf8');, ktery naznacuje, jaka znakovd sada se bude
pouzivat pro odesilani sql dotazi.

Dal§im problém byl u kli¢h, kde jsem potieboval zménit ON DELETE hodnotu
RESTRICT na CASCADE. At jsem dé¢lal, co jsem délal, neSlo mi to zménit a musel jsem
veskeré klice smazat a vytvofit znovu. Je nutné si rozmyslet pfedem, co budu potiebovat a
nastavit v§e pi1 vytvareni klici.

Je dulezité si rozmyslet, jaky typ tabulek budeme pouzivat. Pfi vybéru hostingu

totiz zjistime, ze vétSina free hostingli umoznuje pouzivat pouze typ tabulek MyISAM.
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12. Zavér

Vytvafeni webové aplikace bylo velmi zajimavé, naucil jsem se a vyzkouSel
spoustu novych véci. Jelikoz zadané téma nabizi nespocetné¢ mnoho moznosti, bude na
aplikaci stale co zlepSovat. Aplikace je plné funkéni obsahuje veSkeré funkce pro tvorbu a
spravu vysledkt a je piipravena pro nasazeni na webovy server.

Pro zdokonaleni a pouzitelnost aplikace by bylo vhodné oddélit logickou vrstvu
aplikace od prezentacni s pouzitim oop a abstrakce. To by urcit€¢ usnadnilo praci pii
roz$ifovani aplikace, a také by to umoznovalo lehce ménit vzhled webové aplikace.

V teoretické ¢asti se mi povedlo zhodnotit webové stranky zabyvajici se sportem a

dale najit veskeré technologie umoziujici komunikaci mezi webovymi strankami.
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