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Anotace

Tato prace se zabyva problematikou tvorby webovych aplikaci a moznosti jejich
uplatnéni pro potieby sportovnich svazii — ulozeni databaze zavodnikt, vysledkd, soutézi,
sestaveni zebricku, atd.

V praktické c¢asti prace je vytvofen informacni systém pro svaz karate, jsou
popsany jeho hlavni funkce a zptisob implementace.
Klicova slova
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Title

Information system for Karate association

Annotation

This paper studies the creating of the web applications and their importance for the
sports associations’ needs - storing the database of competitors, results, competitions and
building charts.

The practical part presents programming of the information system for Karate
Association and describes its main functions and implementations.
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1 Uvod

Tato bakalaiska prace se zabyva problematikou tvorby webovych aplikaci. Cilem
prace je vytvoireni informacéniho systému pro sportovni svaz, konkrétné pro svaz Karate.

V kapitole tvorba webovych aplikaci je vypracovan piehled nékterych technologii
pouzivanych pii tvorbé webovych aplikaci.

V kapitole informac¢ni systémy pro sportovni svazy je zdiraznén vyznam
informacnich systému pro sportovni svazy. Jsou zde shrnuty nékteré zakladni pozadavky
na tyto systémy. Je provedeno ohodnoceni sou¢asného stavu.

V kapitole informaéni systém pro svaz karate je popsana implementace a zakladni
funkce vytvofeného informacniho systému.
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2 Tvorba webovych aplikaci

2.1 Webova aplikace

V dnesni dobé¢ se zrychlujicim se zZivotnim tempem jsou kladeny vysoké pozadavky
na rychlost vymény informaci a moznost jejich pfedavani mezi velmi vzdalenymi misty.
Vhodnym feSenim jsou stale popularnéjsi webové aplikace, které mohou byt spustény
na velkém mnozstvi zatizeni, jako jsou osobni pocitace, notebooky, mobilni telefony,
kapesni pocitace a mnoho dalSich. Dal§i vyhodou webovych aplikaci je pifi dodrzeni
celosvétové uznavanych norem a standardi moznost jejich spusténi na libovolném
operaénim systému jen za pomoci nékterého webového prohlizece.

Webové aplikace miizeme rozdélit podle nékolika riznych kritérii. Jednim z moznych
déleni je naptiklad na statické a dynamické. Statické webové aplikace se ve vétsSin€ pripadi
vyznaCuji svoji jednoduchosti a vyrazné men$imi moznostmi. Typickym ptikladem je
jednoduchd webova prezentace firmy na internetu bez administraéniho rozhrani. U této
aplikace web server pouze preda staticky obsah. Dynamické aplikace vyzaduji mnohem
vétsi znalost problematiky tvorby webovych aplikaci. Zpracovani obsahu je provedeno
na web serveru a uZivateli je zaslan vysledek. Ve vétSin€ piipadi spolupracuji s néjakym
databazovym serverem. Typickym piikladem je internetovy obchod, redak¢ni, blogovaci
nebo sportovni informac¢ni systém [1].

2.2 Web server

Jedna se 0 pocita¢ vytizujici HTTP pozadavky od klient, kterymi jsou programy
zvané webové prohlizeCe, a také se jedna o software, ktery na tomto pocitaci bézi [2].
Zpusob prace web serveru je zobrazen na obr. 2.1

Klient Webovy server

=| Webowy ol e}
server e e ‘.‘ =
odpoved A
' dynamicky
ohsah
ST —
staticky Parl, PHP, ASP ..
obsah

Wehbovy prohlizeé

Obrazek 2.1 - Web server
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2.2.1 Vlastnosti web serveru

Webové servery se mohou v jednotlivych parametrech znacné liSit, maji vSak
nékolik spolecnych vlastnosti. Kazdy webovy server je ptipojen k pocitacové siti a piijima
pozadavky klienti ve tvaru HTTP. Na tyto pozadavky je serverem zasldna odpovéd,
soucasti odpovédi je stavovy kod. Tim je jasné dano, zda vSechno probéhlo v potadku,
nebo doslo k n¢jakym problémiim. Stavovy kéd oznacujici, ze vSe prob&hlo bez problém,
je 200. Kody 300 — 399 jsou piifazeny problémum se spojenim, kody 400 — 499 chybam
souvisejicim s vyfizenim pozadavku, napf. nedostupnost stranky, kody 500 — 599 jsou
pfifazeny internim chybam serveru [2].

2.2.2 Software zabezpecujici sluzbu web serveru

Programi zabezpecujicich sluzbu webového serveru je na trhu k dostani cela fada.
Mezi tfi nejvyznamnéjsi patii: Apache HTTP server, Internet Information Services a Sun
Java System Web Server [2].

Apache HTTP server je v soucasné dob¢ nejrozsifenéjsim webovym serverem. Jeho
hlavni vyhodou je, Ze je S$ifen s otevienym kodem a je mozné ho Spustit na mnoha
platformach, jako napt.: GNU/Linux, BSD, Solaris, Mac OS X, Microsoft Windows a dalsi

[3].
2.3 Znackovaci jazyky

Historie znackovacich jazykii zaCala zavedenim jazyka SGML, pokracovala
nékolika generacemi HTML a jejich rozsifenimi, az dosla k XML. Poslednim ¢lankem
série znackovacich jazyki je XHTML [4].

2.3.1 SGML

Jazyk SGML byl schvélen v roce 1986 podle standardu ISO. Je to predchiadce
jazyka HTML. Standard je pouzivan obchodnimi organizacemi po celém svété
K uvetejiiovani dokumentti obsahujicich text, odstavce, nadpisy rtznych urovni,
multimedialni prvky a nékolik formatovacich prvki.

SGML se v ptivodni podobé moc nerozsitil, je vSak pouzivan i v dnesni dob¢. Jeho
velkou pfednosti je moznost definice novych elementli a atributi, proto je v souc¢asné dobé
pouzivan jako systém pro tvorbu novych znackovacich jazyki, jako napt. HTML a XML.

Kazdy znackovaci jazyk vytvofeny pomoci SGML je definovan pomoci DTD.
DTD definuji formatovaci znacky a jejich vlastnosti a hodnoty, které lze v jazyce pouzivat.
Spojenim vytvofeného dokumentu s ur¢itou DTD se jednozna¢né urci, které formatovaci
znacky se mohou na strance vyskytovat [4].

2.3.2 HTML

HyperText Markup Language je znackovaci jazyk definovany v ramci SGML.
Dokumenty napsané jazykem HTML mohou obsahovat hypertextové odkazy a pokrocilejsi
formatovani.
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HTML poskytuje prvky, pomoci nichz lze vytvaret, formatovat a upravovat webové
stranky. Prostfednictvim tohoto jazyka je mozné pracovat s: textem, odkazy, obrazky,
animacemi, ... [4]

2.3.3 XML

Extensible Markup Language je podmnozinou SGML. UmozZiuje napsat vlastni
definici dokumentu (DTD) a vytvofit tak vlastni znackovaci jazyk pro rizné ucely a rizné
typy dat. Jazyk je uren pro vyménu dat mezi aplikacemi a publikovani dokumentd.
Nezabyva se vzhledem, ktery mize byt definovan napt. pomoci kaskadovych styli CSS

[5].

2.3.4 XHTML

Extensible HyperText Markup Language je XML, jehoz definice typu dokumentu
obsahuje HTML. Jedna se v podstaté o vhodnou kombinaci nejlepSich vlastnosti XML
a HTML, ktera vznikla pfeformulovanim HTML 4 do aplikace XML. Z toho vyplyva
moznost vytvareni webovych dokumentli v jazyce HTML stejné jako dfive s moznosti
jednoduché definice vlastnich formatovacich znacek.

Na rozdil od HTML je jazyk XHTML case sensitivni, tzn. Ze rozliSuje velka a mala
pismena. VSechny formatovaci znaCky musi byt malymi pismeny, vSechny parové
I neparové znacky musi byt ukonceny, hodnoty atributi musi byt v uvozovkach, kod
stranky nesmi obsahovat znak &, definice kaskadovych stylii CSS by mély byt umistény
Vv externich souborech [4].

2.4 Programovaci jazyky

Programovaci jazyky jsou jazyky slouzici k tvorbé pocitacovych programd.
Programovaci jazyky pouzivané pii tvorbé webovych aplikaci mohou byt rozdéleny
do dvou skupin: bézici na serveru a bézici az v internetovém prohlize¢i klienta, které
mohou z bezpe¢nostnich divodt ovliviiovat jen internetovou stranku, nikoliv klientsky
pocitac [6].

2.4.1 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, urceny predevs§im pro tvorbu dynamickych
webovych aplikaci. Nejcastéji je zaclenovan ptimo do struktury jazyka HTML, XHTML
nebo WML. PHP je v§ak mozné pouzit i pii tvorbé desktopovych a konsolovych aplikaci.

Skripty jsou provadény vétsinou na serveru, klientovi je zaslan vysledek jejich
¢innosti. Syntaxe jazyka je inspirovana jazyky Perl, C, Pascal a Java. PHP je velice
oblibenym programovacim jazykem webovych aplikaci, predev§im kvili své
jednoduchosti pouZiti, nezavislosti na platformach a moznosti pfistupu prostrednictvim
knihoven k vétsiné databazovych systémt. PHP je otevieny projekt s rozsahlou podporou
komunity [7].
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2.4.2 ASP

Active Server Pages je skriptovaci jazyk od spolecnosti Microsoft. Jednd se
0 skriptovaci jazyk spoustény na serveru, stejné jako jazyk PHP. Oproti jiz zminovanému
praci s objekty. Princip tvorby webovych aplikaci prostfednictvim tohoto jazyka je
podobny tvorbé prostiednictvim jazyka PHP, kviili zminovanym nevyhodam je vSak ASP
méné vyuzivano [8].

2.4.3 JAVASCRIPT

JavaScript je programovaci jazyk vyvinuty spole¢nostmi Netscape a Sun
Microsystems. Je to multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk, ktery je
dnes zpravidla pouzivan jako interpretovany programovaci jazyk pro webové stranky. Na
rozdil od zminovanych jazykd ASP a PHP je JavaScript spoustén na stran¢ klienta, tzn.
ze je zpravidla stazen spolu s obsahem stranky do prohlizece a poté spustén. Jazyk je
obvykle pouzit k ovladani riznych interaktivnich prvki GUI nebo k vytvofeni animaci,
efektd obrazku atd. JavaScript je mozné spustit i na strané serveru [6].

2.5 Databazové systémy

Databazovy systém je definovan jako slouceni dat a néstrojii, pomoci kterych jsou
tato data vytvarena, aktualizovdna a ruSena. Kromé nastroji, které jiz byly zminény, musi
kazdy databazovy systém obsahovat nastroje pro definici struktur dat, definici a zajiSténi
integrity dat a zajisténi fyzické a logické nezavislosti dat. Piipadn¢ muze dale obsahovat
nastroje pro zalohovani dat a nastroje pro podporu vice uzivatell, zejména definici
transakci a pristupovych prav.

Jiz zminéna fyzicka nezavislost dat je definovana jako oddéleni zptisobu fyzického
ulozeni dat, napf. na pevném disku, od zpisobu prace s nimi. O logické nezavislosti dat se
hovofti tehdy, kdyz zména logické struktury dat, jeji rozsiieni o dalsi tabulky nebo sloupce
Vv existujici tabulce, nevyzaduje Gpravu jiz existujicich programti nebo dotazl pracujicich
s daty. Pojem integrita dat je definovan tak, Ze data vé€rné zobrazuji realny stav, ktery je
témito daty zobrazovan. Dilvodem nekonzistence mezi daty a realitou muze byt
nedostate¢nd aktualizace dat, nebo nedostate¢né zachovani referencni integrity pii mazani
a upravé dat [9].

2.5.1 Oracle database

Oracle Database je databazovy systém od spole¢nosti Oracle Corporation. Jedna se
o moderni multiplatformni databdzovy systém s velice pokrocilymi moznostmi zpracovani
dat, vysokym vykonem a snadnou rozsifitelnosti. Aktualni verzi je Oracle Database 11g.
V systému je zabudovana podpora pro standardni relacni dotazovaci jazyk SQL,
proprietarni rozsifeni spoleCnosti Oracle pro hierarchické dotazy, podpora objektovych
databazi a databazi uloZenych v hierarchickém modelu. Dale je v systému podporovan
imperativni programovaci jazyk PL/SQL, pomoci kterého jsou moznosti Oracle Database
roz$ifeny o tvorbu uzivatelskych procedur, funkci, programovych balikil a trigerri. Systém
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dale obsahuje Sirokou paletu néstrojii pro podporu snadného nasazeni na gridovych sitich
[10].

2.5.2 MySQL

MySQL je multiplatformni databdzovy systém, ktery je povazovan za tspé$ného
prikopnika dvojiho licencovani. Je Sifen jak pod volnou licenci GPL, tak pod komer¢ni
placenou licenci. Komunikace s databazi probiha v dialektu jazyka SQL, ktery obsahuje
néktera rozsifeni proti samotnému jazyku SQL.

woen

implementaci na rizné opera¢ni systémy, je MySQL Vv soucasné dobé hojné pouzivano
pii1 tvorbé webovych aplikaci. Systém ma vSak nékolik slabSich mist, jeZ jsou postupem
Casu odstranovana. Mezi tyto slabiny mize byt zafazeno zalohovani, prace s pohledy,
triggery a uloZzenymi procedurami [11].

2.5.3 Firebird

Firebird nebo také FirebirdSQL je stejné jako MySQL multiplatformni rela¢ni
databazovy systém. Jedna se o fork neboli alternativni vétev programu databazového
systému InterBase od spole¢nosti Borland. Vyhodou tohoto systému je Siroka podpora
vyvojovych nastroji, piredev§im Delphi, .NET a Java. Mezi dal$i vyhody systému miize
byt zafazeno piedevsim jednoduché zalohovani, jazyk PL/SQL na dobré tirovni @ moZnost
tvorby vlastnich UDF neboli uzivatelsky definovanych funkci [12].

2.5.4 PostgreSQL

PostgreSQL je objektové-relacni open source databazovy systém. Primarné je
vyvijen pro Unixové systémy, existuji vSak i balicky pro platformu win32. Tento
databazovy systém ziskal fadu prestiznich ocenéni, prfedevSim za dobré moZznosti prace
s funkcemi, triggery, indexy, za moznosti pii definici vlastnich objektd a moznosti
pouzivani dédiCnosti pii tvorbé tabulek. Modifikovanou verzi tohoto sytému pouziva
napiiklad spolecnost Yahoo k uklddani a analyze chovani uzivatelii na internetu. Dalsi
uzivatelem PostgreSQL je komunitni server MySpace [13].

2.6 Design webové aplikace a CSS

Pfi ndvrhu designu webové aplikace by méla byt dodrzena néktera zdkladni
pravidla, protoZe Spatné¢ navrzeny design je Castou pfi¢inou neuspéchu webové aplikace.
Webova aplikace by méla byt co nejptehlednéjsi, poZzadované informace by mély byt
podévany v takové podobé€, ve které je zachovana souvislost, a mély by byt piehledné
zobrazeny. Aplikace by méla dodrzovat jednotny piehledny styl s citlivé zvolenymi
barvami a rozlozenim obsahu a ovladacich prvkd. Celkové by méla byt navrzena
€O nejvice intuitivné a co nejpohodInéji pro uZivatele.
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2.6.1 Predchudci kaskadovych stylt

V soucasné¢ dob& jsou nejvice pouzivanym zpiisobem designu webovych aplikaci
kaskadové styly, neboli CSS. V nékterych, ve vétsin¢ piipadi starSich, webovych
aplikacich mize byt pouzit i jiny zptsob tvorby designu aplikace.

Jednou z moznosti, jak vytvofit design webové aplikace, je rozd€leni stranky na ¢asti
za pomoci HTML tabulek. Pouzitim vlastnosti HTML tabulek, jako je naptiklad slouceni
bun¢k tabulky viadku nebo ve sloupci, je vytvofeno jednoduché rozlozeni stranky.
Do ptislusnych bunék tabulky je poté vlozen pozadovany obsah, napf. menu, hlavicka
a patka stranky, ¢ast s€ samotnym obsahem,...

Dalsi moznosti, jak rozvrhnout webovou aplikaci, je pouziti ramt neboli framd.
Webova stranka je rozdélena na obdélnikové oblasti, framy, do kterych jsou nacteny
ptislusné HTML stranky obsahujici menu, hlavicku a patku stranky, samotny obsah,...
Tato technika byla v diivéjsi dobé pomérné popularni. Postupné bylo od tohoto zptisobu
rozlozeni ustoupeno, protoze s sebou piinadsi jistd uskali. Jednotlivé HTML soubory,
pouzité pii této technice, jsou Spatné zpracovatelné vyhledavacimi roboty na internetu
a muze dojit ke sniZeni tzv. page rank, ¢imZ je samoziejme zhorSena pozice takové webové
stranky ve vyhledavaci.

2.6.2 Kaskadové styly

Kaskadové styly neboli CSS jsou jazyk pro popis zobrazeni stranek napsanych
Vv jazycich HTML, XHTML nebo XML. Je to v soucasné dobé nejpouzivanéjsi zptisob
tvorby designu webovych aplikaci. Hlavnim smyslem CSS je umoznéni oddé€leni navrhu
designu dokumentu od samotné struktury a obsahu. Tento koncept je zddouci zejména
z hlediska zpracovani dokumentt a vyhledavani informaci.

Kaskadové styly jsou zaloZeny na principu uloZeni pravidel a jejich vrstveni, kde
plati, ze platnd je vzdy az posledni definice. Takovymto zplisobem tvorby designu webové
aplikace je dana spousta vyhod, piikladem je moznost rozsahlej$iho formatovani,
jednodussi udrzba designu aplikace, piehlednéjsi struktura zdrojového kodu, oddéleni
struktury a stylu, moznost definice riznych styld pro riznd vystupni zafizeni, pouZiti
uzivatelem definovanych styli. Nevyhodou kaskddovych stylil je riznd podpora v riznych
webovych prohlize¢ich [14].

2.7 SEO optimalizace

SEO neboli Searching Engine Optimization je metodika vytvafeni a upravovani
internetovych stranek takovym zptsobem, aby jejich forma a obsah byly vhodné pro
automatizované zpracovani v internetovych vyhleddvacich. Jednd se o komplexni
a rozsahlou problematiku, v této podkapitole je popsan pouze hruby nastin tohoto tématu.

Internetovy vyhleddava¢ za pomoci automatizovanych robotl stahuje v urcitém
casovém intervalu obsah webovych stranek, ktery je dale analyzovan a ohodnocen podle
algoritmu vyhledavace. Webovym strankdm jsou poté pridéleny body, které jsou ulozeny
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a pouzivany pii vyhledavani ptisluSnych klicovych slov. Vétsina pouzivanych metod SEO
optimalizace, které byly diive povazovany za vyhodu, jsou dnes spiSe nutnym standardem.

2.7.1 Validita zdrojovych kodu

Validnost zdrojovych kodu je povazovana za nejnutnéjsi standard. Webové stranky
s nevalidnim kédem jsou ohodnoceny velmi nizkym poctem bodi. Nevalidni kod je
ve vétSingé pripadd divodem nekorektniho zobrazeni webovych stranek v nékterych
prohlize¢ich, nebo rtizného zobrazeni v riznych prohlizec¢ich. Validnost kédu je mozné
overit za pomoci spousty volné dostupnych validatorti na internetu.

2.7.2 Prehled nékterych metod SEO optimalizace

Jednou ze zakladnich metod optimalizace je volba vhodné domény. Pii tvorbé
webové aplikace jsou na vybér dv€é moznosti: vyuziti néjakého freehostingu s doménou
tiettho fadu nebo zakoupeni vlastni domény. Prvni moznost je Sice na prvni pohled
jednodussi, ale z hlediska SEO optimalizace neni tato volba pfili§ vhodna. Daleko
vyhodnéjsi je zakoupeni vlastni domény v kombinaci s vhodnym a intuitivnim nazvem
domény.

Dalsi metodou je volba vhodna struktury celé webové aplikace. Typickym
piikladem castych chyb z hlediska SEO optimalizace jsou parametry piedavané odkazem
U dynamickych aplikaci Vv necitelném formatu, kde se vyskytuji riizné kombinace id
kategorii a produkti. Nejvhodnéjsi je jasny, na prvni pohled pochopitelny, strukturovany
a Citelny systém predavani parametri odkazem, ze kterého uzivatel i robot vyhledavace
hned zjisti, jaky obsah je cilem odkazu.

Jednou z ¢asto zapominanych metod je tvorba webovych aplikaci
se strukturovanym a piehlednym sémantickym kodem, ze kterého je jasné poznat, CO je
titulek, co nadpis, co je dalezity text. Tato metoda je velice dulezita predevsSim kvuli
zpusoblim, jakym roboti vyhledavace analyzuji zdrojovy kod aplikace.

Dalsim zpiisobem je vhodné pouzivani odkazi. Pokud robot nalezne vétsi mnozstvi
odkazli na stranku s n¢jakym klicovym slovem, pak predpoklada, ze dané téma na této
strance nalezne. Algoritmus vyhodnocovani odkazii je v praxi mnohem sloZzitéjsi,
do hodnoceni je zahrnut pocet bodu stranky, ze které tento odkaz vede, jakym textem je
na tuto stranku odkazovano, jestli je stranka stejné tématicky zaméfena a mnoho dalich
parametrli. Odkazy jsou vyhledavacimi roboty chapany jako sbirka referenci
na internetovou stranku. Tato vlastnost vyhleddvacich roboti je ¢asto zneuZivéna tvorbou
falesnych zpétnych odkazi za Gcelem zlepSeni pozice ve vyhledavaci, pokud vsak robot
odhali takovy pokus, je webova stranka potrestdna vyraznou bodovou srazkou.

Metod SEO optimalizace je celd fada, n¢které jsou vSeobecné zndmé a nékteré jsou
jen vysledkem odhadu chovéani vyhleddvacich robotii. Spousty metod a vlastnosti
vyhledavacich robotil je zneuzivano ke zlepSeni pozice ve vyhleddvacich, po odhaleni
takového pokusu vsak dojde spise k vyraznému zhorseni pozice [15].
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2.8 Bezpecnost webovych aplikaci

Spravné zabezpeceni je velice dilezitou soucasti tvorby webovych aplikaci. Velice
Casto vSak byva podcenovano. Vhodné navrzena bezpecnostni politika aplikace je uréitym
kompromisem mezi moznostmi prace uzivatele a bezpecnosti dat. Vysledkem pouzivani
vhodn¢ navrzené bezpecnostni politiky je zpristupnéni prislusnych funkci a dat ptislusnym
uzivatelim aplikace a nikomu jinému.

2.8.1 Autentizace a autorizace uzivatelt

Pojem autentizace je definovan jako prokazani identity néjakého subjektu, obvykle
uzivatele. Mechanismli pouzitelnych pro autentizaci uzivateld webovych aplikaci je celd
fada. Ptikladem je HTTP autentizace, SSL klientsky certifikat, vyplnéni hesla a jména
do formulafe a prostfednictvim poskytovatele identity.

Pojem autorizace je definovan jako rozhodnuti o povoleni ptistupu autentizované¢ho
subjektu. U webovych aplikaci je vétSinou autorizace feSena omezenim piistupu
neautentizovanym uzivatelim. Autentizovanym uzivatelim je ptidélena role, na zakladé
této role je pak rozhodnuto o piistupu do jednotlivych ¢asti aplikace podle potieb konkrétni
aplikace a zvolené bezpecnostni politiky [16].

2.8.2 Sifrovani

Sifrovani miize byt ve webovych aplikacich pouZito dvojim zptisobem, prvnim je
Sifrovani pfendSenych dat a druhym je Sifrovani ulozenych dat. Vyuziva se pfedevSim
v aplikacich, kde jsou pouzivana citliva data, napf. on-line bankovnictvi, komunikace mezi
obchodnimi partnery, vzdaleny pfistup do informacnich systému a jejich dalkova sprava.
V béznych webovych aplikacich, které nepracuji s tak citlivymi daty, je nékdy opomenuto
Sifrovani pfenosit pii autentizaci a Sifrovani ulozenych hesel, coz mize mit v piipadé
zneuziti pro aplikaci fatalni nasledky.

Bezpecnost Sifrovani je zalozena na tom, ze vétSinou neni v redlném case mozné
ziskat kli¢ a tim pfistup k Sifrovanym datim. Existuje celd fada Sifrovacich algoritmt
S rtiznou urovni bezpecnosti.

2.8.3 Bezpecnostni mezery

Zvolené technologie tvorby webovych aplikaci mohou s sebou piinaset fadu
bezpeénostnich mezer a chyb. Proto je povinnosti tviirce webové aplikace seznamit se
S moznymi bezpe€nostnimi riziky dané technologie a ucinit kroky zabranujici zneuziti
téchto mezer [16].

2.8.4 SQL injection

Nedostate¢né zabezpeceni proti SQL injection je jednou z Castych bezpecnostnich
chyb pfi tvorbé webovych aplikaci. SQL injection je napadeni databazové vrstvy aplikace
zalozené na principu podstréeni vlastniho kodu pies neoSetieny vstup a vykondni vlastniho,
samoziejmé pozmeénéného, SQL dotazu.
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Na stran¢ aplikace je mozné se tomuto uUtoku branit jednoduchou kontrolou
vstupnich dat a ptipadnym pievedenim nebezpecnych znakii na bezpecnou sekvenci znak.
Tato funkce je zpravidla provadéna pred samotnym vykonanim SQL dotazu. Na strané
databaze je mozné utoku zabranit, nebo ho pfinejmensim extrémné ztizit vhodnym

nastavenim prav uzivatelského uctu, pres ktery webova aplikace ptistupuje do databaze
[17].

2.9 Volba vhodnych technologii

JiZ na zacatku pied tvorbou navrhu a psanim samotné webové aplikace by méla byt
dikladn¢ promyslena volba vhodnych technologii a prosttedkt, které budou pouzity.
Nevhodnym vybérem miize dojit ke znaénym komplikacim pii tvorb€, upravach, ale
i provozu samotné aplikace. Je tfeba se vyvarovat jiz zminénym bezpe¢nostnim rizikiim
a chybam.
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3 Informacéni systémy pro sportovni svazy
3.1 Vyznam IS pro ¢innost sportovnich svazii

V dnesni dob& potiebuji sportovni svazy néjakym zpuisobem prezentovat svoji
¢innost. Nejvhodnéjsi moznosti je prezentace prostiednictvim webovych stranek.
Pro zlepseni ¢innosti sportovniho svazu je vsak zapotiebi vic nez jen reklama na internetu.
Na informacéni systém jsou proto kladeny pozadavky jako moznost ulozeni databaze
funkcionait svazu, zavodnikd, vysledki, soutézi, nomina¢niho systému,...

Pokud je informacni systém spravné navrzen, muze vyraznym zpusobem zlepSit
administrativni ¢innost svazu, zpiehlednit soutézni a nominacni systém, usnadnit praci
potadatelim soutézi, celkove zlepSit systém uvefejiovani vysledkli a postupovych
zebrickt atd. Elektronicky informaéni systém, ktery vyuziva databazovy systém a ktery je
zavedeny spravnym zplsobem, je urcité piinosem oproti klasickému systému ukladani dat
na papir nebo do riznych dokumentii bez zachovani souvislosti mezi informacemi.

3.2 Pozadavky na IS

Na informac¢ni systémy jsou v raznych svazech kladeny rizné poZzadavky.
Zakladni, jako je moZznost ulozeni informaci strukturované do databiaze a vytvofeni
prezentace Cinnosti prostiednictvim webovych stranek, jsou jiz zminény v pfedchozi
podkapitole.

Mezi dalsi pozadavky je mozné zaradit piehledné administracni rozhrani, které
umoziuje spravovat systém uzivatelem, ktery nerozumi problematice tvorby webovych
aplikaci.

Od systému, ve kterém jsou ukladany vysledky a nominacni systém na soutéze
vysSich arovni, jakymi muze byt mistrovstvi Evropy nebo mistrovstvi Svéta, je urcité
vyzadovana vysokd uroven zabezpeCeni, zachovani integrity a zamezeni neopravnéné
manipulace s ulozenymi daty.

Dalsim pozadavkem je otevienost systému, tzn. moznost exportovat nebo
importovat potiebna data ve vhodném formatu. V soucasné dob¢€ je nejvice pouzivanym
zpusobem pro prendsSeni dat mezi riznymi systémy pouziti souborii ve formatu XML.

Na informacni systém mohou byt kladeny jesté spousty dalSich pozadavki, které
jsou specifické pro dany sportovni svaz.

21



3.3 Soucasny stav

3.3.1 Svazy karate

V Ceské republice je v soucasné dobé pét sportovnich svazil karate republikové
urovné, které svou ¢innosti navazuji na n¢jaky svétovy sportovni svaz, tzn. ze zavodnici
maji moznost postoupit na mezinarodni Sampiondaty, jako je mistrovstvi Evropy a Svéta.
Mezi sebou se lisi predevSim riznym pojetim sportovnich pravidel, jako je pouzivani
riznych chrani¢i, dovoleni kontaktl na riizné Casti téla pti zapase a filosofii ptistupu
ke sportovni form¢ karate.

Je pozoruhodné, ze v dobé obrovského rozvoje informacnich technologii vyuziva
komplexni elektronicky informacni systém pouze jeden z téchto sportovnich svazu.
Zbyvajici Ctyf1 pouzivaji webové stranky pouze jako vyveésku aktualnich informaci a cely
soutézni a nominaéni systém téchto svazi je ulozen V papirové podob& nebo v podobé
nesourodych elektronickych dokument, ¢imz absolutn€ pfichdzi o moZnost
automatizovaného zpracovani a vyhodnocovani vysledkl, zebtickt zdvodnika a klub,
nominaci na soutéze vyssi irovné€ a nominaci do reprezentace.

3.3.2 Ostatni sportovni svazy

Jako piiklad informacnich systému ostatnich sportovnich svazii je vybran systém
Ceského atletického svazu. Jedna se o pomérné kvalitné zpracovany systém. Vzhledem
k povaze soutéznich disciplin, které jsou ve vétSin¢ ptipadii hodnoceny porovnavanim
meétitelnych vykont, jsou vysledky v systému ukladany piehlednym a strukturovanym
zpusobem, ktery umoziuje vyhodnoceni nejlepSich vykont, ulozeni riznych rekordnich
vykonti jednotlivych atletl a ulozeni ¢eskych a mezinarodnich rekordd.

Informacni systém Ceského atletického svazu je naprogramovan za pouziti jazyka
ASP a JavaScriptd, design je vytvofen pomoci kaskadovych styli a k ukladani dat je pouzit
databazovy systém MySQL. Celkové se jedna o piehledny, funkéni a propracovany
informacni systém. Vyrazn€j$i chybou tohoto systému je, Ze neni napsan validnim kédem
a Z hlediska SEO optimalizace pouziva ob¢as chybné titulky stranky. Tyto nedostatky jsou
vSak =z hlediska pozice ve vyhledavacich pravdépodobné vykompenzovany velikym
poctem zpétnych odkazli a hodnotnym obsahem stranek.
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4 Informaéni systém pro svaz karate

4.1 Pozadavky

Vétsina obecnych pozadavkii na informacéni systém pro sportovni svaz je jiz
zminéna v podkapitole 3.2 Pozadavky na IS. Na informacni systém pro svaz karate jsou
vSak kladeny jesté dalsi pozadavky, které jsou specifické pro tento druh sportu a jeho
soutézni systém.

4.1.1 Vyhodnoceni bodovani pomoci koeficientu

Jednim ztakovych pozadavkii je mozZnost vyhodnocovani bodovani soutézi
prosttednictvim koeficientl, tzn. kazdé soutézi je pfifazen jeden koeficient, ktery urcuje
uroven soutéze. Koeficientem je dano bodové ohodnoceni v ptipad¢ obsazeni bodovaného
umisténi a je jim také urCeno, kterd umisténi jsou bodovana. V tabulce 4.1 je zobrazen
piiklad bodového hodnoceni. Pro karate je typické ohodnoceni dvou ttetich, dvou patych
a dvou sedmych mist, protoze na vétSiné soutézi se z Casovych divodla nepoiadaji zapasy
0 ¢tvrté, Sesté a osmé misto. V prvnim sloupci je ¢islo koeficientu, v druhém jsou
bodovand umisténi a ve tfetim jsou bodovd hodnoceni za jednotlivd umisténi napsana
Vv fadé za sebou od hodnoceni za prvni misto.

Tabulka 4.1- Bodové hodnoceni

koeficient | bodovana umisténi | body za jednotliva umisténi
1 1.-3. 12-8-4-4
2 1.-7. 24-16-8-8-4-4-2-2
3 1.-7. 36-24-12-12-6-6-3-3
4 1.-7. 48-32-16-16-8-8-4-4
5 1.-7. 60-40-20-20-10-10-5-5

4.1.2 Skupiny soutézi

Dalsim pozadavkem na systém je moznost zafazovani soutézi do skupin, prikladem
skupiny je Euro Karate Grand Prix, Golden League, Central Eurepean Karate League,
skupina nomina¢nich soutézi na mistrovstvi Ceské republiky, skupina &eskych, skupina
zahraniénich soutézi,...

4.1.3 Role uzivatelt

V informacnim systému pro svaz karate jsou pozadovany celkem tii uzivatelské
role. Prvni roli je obyCejny uzivatel, ktery pouze prohlizi webové stranky bez zadéani hesla.
Tato role je ozna¢ovana jako role 0, nema zZadna zvlastni opravnéni a moZnosti. UZivateli
S touto roli je umoznéno pouze prohlizet nékteré casti webového rozhrani informacéniho
systému, jako je napft. kalendaf akci, zebiicky zavodnikd, katalog klubti a zavodniku atd.

DalSim typem uzivatele je ¢len sportovné technické komise. Tato role je oznacena
jako role 1. Po zadani spravného hesla je tomuto uZivateli zptistupnéno dal$i menu
S roz§ifenymi moznostmi. Tento uzivatel md opradvnéni k prohlizeni veskerého obsahu
informacniho systému kromé casti, ktera se tyka spravy uzivatelskych ucth.
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V administracnim menu ma pak tento uzivatel pravo spravovat vSechny casti systému,
které se tykaji pravidel, soutézniho systému, vysledkd, databaze zavodnikd, klubi
a soutézi, reprezentace a vyvésky aktualit.

Ttetim typem uzivatele systému je hlavni administrator. Je mu pfifazena role 2.
Tento uZzivatel ma nejvyssi prioritu a jsou mu piidélena vSechna opravnéni jako uzivateli
s roli 1. Hlavni administrator je navic opravnén ke spravé uzivatelskych uctl a k nahravani
souborti na server. TO je pouzivano pfipridavani propozic soutézi a sportovnich akci
do kalendaie. Z bezpecnostnich diivodi miize tuto akci provadét pouze uzivatel s nejvyssi
prioritou pfistupu. Moznosti jednotlivych roli uzivateli jsou zobrazeny v Use case

diagramu na obrazku 4.1.
Prohlizeni webového Bé&Zny uZivatel
rozhrani systému (role = 0)
Sprava pravidel
f Spréava vysledk( T

{ Sprava aktualit }—
) L ) 3 ¢len sportovné
HIavn(n atlimlnzlitfawf Sprava uZivateld technické komise
role =

(role =1)

Sprava databaze
zavodnikad,

klubt a
Upload souborti

soutéZi
Obrazek 4.1 - Use case diagram

4.1.4 DalSi pozadavky na systém

Na systém jsou kladeny jeSté dalSi pozadavky jako napt. WYSIWYG editor
vyvésky aktualnich informaci, moznost pfimo spravovat nominaci do reprezentace,
filtrovani kalendare akci podle skupin a roku pofadani aj.

4.2 Volba technologii

Jako znackovaci jazyk pro tvorbu webového rozhrani informaéniho systému bylo
vybrano XHTML, vyhody tohoto jazyka jsou zminény v podkapitole 2.3.

K vytvofeni aplikacni vrstvy systému byl vybran programovaci jazyk PHP, tento
jazyk byl vybran z divodu Siroké podpory na webovych serverech a dalsim vyhodam,
které jsou zminény v podkapitole 2.4.
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Databazovy systém byl zvolen Oracle database zejména kvili Sirokym moZnostem,
vykonu, snadnému zalohovani a exportu vytvoienych struktur a dat.

K rozlozeni webovych stranek a popisu designu webového rozhrani byly zvoleny
kaskadové styly CSS. K vyieSeni WYSIWYG editoru vyvésky aktudlnich informaci byl
vybran open source editor Tiny mce, ktery je napsany v jazyce JavaScript.

4.3 Rozvrstveni informaéniho systému

Systém je rozdélen do tfi vrstev. Prvni vrstvou je klientskd, tou je libovolny
prohlize¢ internetovych stranek se zapnutou podporou JavaScripti. Druhou vrstvou je
vrstva aplikac¢ni slozena z web serveru s podporou jazyka PHP a aplikaci napsanou
Vv jazyce PHP, kterd je spusSténa na tomto serveru. Tteti vrstvou je datova vrstva, ktera je
slozena z databazového systému Oracle Database a napsanych funkci ulozenych v souboru
db_functions.php, pomoci kterych aplikace pfistupuje k databazovému systému.
Na obrazku 4.2 je zobrazeno rozvrstveni systému.

klientska vrstva aplikaéni vrstva datova vrstva

Pozadayek :DDL, DML pfikazy
: . > 8 : >
. Odpoved _,__Vracena data a informace
- V Lr— - ¥

libovolny webovy
prohlize¢

webovy server databazovy systém
s podporou jazyka php Oracle database

Obrazek 4.2 - Rozvrstveni informacniho systému

Nekolikavrstvé pojeti systému bylo zvoleno z diivodu spousty vyhod, které piinasi.
Ptikladem je pouziti webového prohlizeCe jako klientské vrstvy, diky tomu je mozné
k systému pfistoupit ze zafizeni, které je spusSténo na libovolné platformé, pouze
prostiednictvim jiz zminéného webového prohlizece. Dalsi vyhodou nékolikavrstvého
pojeti je odd¢leni datové vrstvy a funkci, pomoci kterych je k této vrstvé umoznén ptistup.
Diky tomu je vyrazné zjednodusen piipadny piechod na jiné datové ulozisté. Vyhodou
oddé¢leni aplikaéni vrstvy od klientské a datové je pfedev§im moznost pfechodu na aplikaci
napsanou Vv jiném programovacim jazyce, nebo zaloZenou na né¢jakém jiném principu.

4.4 Navrh databaze

Databaze je navrzena tak, aby spliiovala podminky tfeti normalni formy a aby byla
zachovana integrita a bezpecnost dat.
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4.4.1 E-R diagram
reprezentace "
p kategarie
zavadnik n
- Ib_kategorie Number NN - (FFI5) O _kategorie  Humber  HH (FK)
ID_zawadnik HNumber NH (FK) 1_zawvodnik Humber HN  (PFK) )
i Nazew_kategarie Warchar2(60)
Jdmeno Warchar2(300 uzsi_wyher  Chan1) dolni vek Humb
Prijmeni Warchar2(ao) olni_ve umber
datum_namzeni Date homi_vek Number
kata Chan1)
hmotnost Number .
i " kumite Chan1)
pohlavi Ehar1) soutezi hmotnastni_limit Wareh a2
ID_KLUEL Humber NN (FK) ID_soutez  Humber MM (PFE) ohlavi Chart1)
|D_adresa Humber HH (FK) ID_zawodnik Mumber MN  (FFI) P
h g I_kategorie Number NN (FFK)
\\ umisteni Humber MM (FE)
‘\\ e
| ~
\\\ T
| : !
| klub umisteni
ID_KLUBL  KNumber NH  [FK] umisteni Mumber WK (FK) (body
| nazev_klubu Warchar2(G0) body Humber
| te'EfF;” \T‘um:eé(ﬁm umisteni Number NN (PFI)
emai archa .
i koeficient Humber HH  (FF
| [we Varchar2(50) koeficierty (FFK)
Ib_adresa  MNumber HH (FK) koeficientMumber NN (FK)
[ e —_
—
| / soutez
1D _soutez Number MH (FK)
‘I“I‘ nazew_souteze Warcharz2(G0)
adresa . datum_zacatek Date
ID_adresa Numbar NN (PR3 | [ datum_keneo  Date
o Number proplo.zme Warchar2(G0)
lice Varchar2(30) = kaeficient Number NN (FI)
zeme Warchar2(30) ID_adreza Mumber MM (FE)
pse Number MM (FI) ;
% | SoutezSkupina | shupina
-|- ‘ID_soutez Humber HH (PFK)‘;.G—_._m_skupina Humber NN (FK)
mesto ID_skupina Humbar NN (FFK) nazev_shupina Varcha2i20)
pzz  Number HH  (FK)
mesto Warchar2(Go)
uzivatel
ID_uzivatel Humber MM (FK) infarmace
jmena Warcharzi3o 1D _informace Humber MM (FE)
heslo WarcharZigo) tewd Long
role Humber

Obrazek 4.3 - E-R diagram

4.4.2 Popis tabulek a jejich atributt

Tabulka zavodnik

V tabulce jsou ulozeny informace o jednotlivych zavodnicich. Kazdy zavodnik je
¢lenem jednoho klubu a je mu ptidélena jedna adresa. Nekolik zdvodnikli miize byt ¢lenem
reprezentace Vv nékolika kategoriich. Neé&kolik zavodnikd mize soutézit na nékolika
soutézich v n¢kolika kategoriich. V tabulce 4.2 jsou popsany jednotlivé atributy této

tabulky.
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Tabulka 4.2 - Popis tabulky zavodnik

Zavodnik

atribut datovy typ popis

ID_zavodnik Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky

Jmeno Varchar2 (30 CHAR) Jméno zavodnika

Prijmeni Varchar2 (30 CHAR) PFfijmeni zavodnika

ID_adresa Number NOT NULL FK - Cizi kli¢ tabulky adresa

datum_narozeni date Datum narozeni zavodnika

hmotnost Number Hmotnost zavodnika

pohlavi CHAR(1) Pfiznak pohlavi

ID_klub Number NOT NULL FK - Cizi kli¢ tabulky klub
Tabulka klub

V tabulce jsou uloZeny informace o jednotlivych klubech. Kazdy klub ma nula az
n zavodniki a je mu piidélena jedna adresa. V tabulce 4.3 jsou popsany jednotlivé atributy

této tabulky.
Tabulka 4.3 - Popis tabulky klub
Klub
atribut datovy typ popis
ID_klub Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
nazev_klubu Varchar2 (60 CHAR) Nazev klubu
ID_adresa Number NOT NULL FK - Cizi kli¢ tabulky adresa
telefon Number NOT NULL Telefonni €islo klubu
email Varchar2 (60 CHAR) Email klubu
web Varchar2 (50 CHAR) Internetové stranky klubu

Tabulka soutéz

V tabulce jsou uloZeny informace o jednotlivych soutézich. Kazda soutéz ma
pfidéleny jeden koeficient a jednu adresu. Neckolik soutézi mize byt ¢lenem nékolika

skupin. V tabulce 4.4 jsou popsany jednotlivé atributy této tabulky.
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Tabulka 4.4 - Popis tabulky soutéz

Soutez

atribut datovy typ popis

ID_soutez Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
ID_adresa Number NOT NULL FK - Cizi kli¢ tabulky adresa
nazev_souteze Varchar2 (60 CHAR) Nazev soutéze

datum_zacatek |date Datum zacdtku soutéze
datum_konec date Datum ukondéeni soutéze
koeficient Number NOT NULL FK - Cizi kli¢ tabulky koeficient
propozice Varchar2 (60 CHAR) Nazev souboru s propozicemi

Tabulka kategorie

V tabulce jsou uloZeny informace o jednotlivych kategoriich. V kazdé kategorii
muze soutézit nebo byt vV reprezentacnim vybéru nula az n zavodniki. V tabulce 4.5 jsou
popsany jednotlivé atributy této tabulky.

Tabulka 4.5 - popis tabulky kategorie

Kategorie

atribut datovy typ popis

ID_kategorie Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
nazev_kategorie Varchar2 (60 CHAR) | Nazev kategorie

dolni_vek Number Dolni mez véku

horni_vek Number Horni mez véku

kata CHAR (1) Pfiznak kategorie kata
kumite CHAR (1) Pfiznak kategorie kumite
hmotnostni_limit Varchar2 (5 CHAR) Ié-|irsrl1§tnostn| limit: znak +/- 2
pohlavi CHAR (1) Pfiznak pohlavi

Tabulka adresa

V tabulce jsou uloZeny jednotlivé adresy klubt, soutézi a zavodnika. Tabulka je
propojena s tabulkou mésto prosttednictvim kli¢e psc, tim je dodrzena tfeti normalni forma
a je tim umoZnéno pipojeni &iselniku mést od spole¢nosti Ceské posta. V tabulce 4.6 jsou
popsany jednotlivé atributy této tabulky.
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Tabulka 4.6 - Popis tabulky adresa

Adresa

atribut datovy typ popis

ID_adresa | Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
cp Number Cislo popisné

ulice Varchar2 (30 CHAR) Nazev ulice

zeme Varchar2 (30 CHAR) Nazev zemé

psc Number NOT NULL FK - Cizi kli¢ tabulky mésto

Tabulka skupina

V tabulce jsou ulozeny jednotlivé skupiny soutézi. V jedné skupiné mulze byt
zatfazeno nula az n soutézi. Kazd4 soutéZ musi byt zarfazena minimalné v jedné skuping.
V tabulce 4.7 jsou popsany jednotlivé atributy této tabulky.

Tabulka 4.7 - Popis tabulky skupina

Skupina

atribut datovy typ popis

ID_skupina Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
nazev_skupina Varchar2 (30 CHAR) Nazev skupiny

Tabulka mésto
V tabulce jsou uloZeny ndzvy mést podle PSC. Misto této tabulky mize byt pouZit

Siselnik spole¢nosti Ceskd posta. V nasledujici tabulce jsou popsany jednotlivé atributy
této tabulky.

Tabulka 4.8 - Popis tabulky mésto

Mesto

atribut datovy typ popis

psc Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
mesto Varchar2 (60 CHAR) Ndzev mésta

Ywr

Tabulka soutézi

V tabulce je uloZeno, ktery zdvodnik v které kategorii soutézil na které soutézi
a jaké ziskal umisténi. Tabulka je vyjadfenim spojeni tii tabulek ve vztahu m/n, proto je
primarni kli¢ této tabulky sloZen ze tii cizich klica. Jednotlivé atributy této tabulky jsou
popsany v tabulce 4.9.
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Tabulka 4.9 - Popis tabulky soutézi

Soutezi

atribut datovy typ popis

ID_soutez Number NOT NuLL | PFK - Primarni cizi klic z
tabulky soutéz

ID_zavodnik Number NOT NULL | P K- Primarni cizi klic 2
tabulky zavodnik
PFK - Primarni cizi kli¢ z

ID_k i N NOT NULL

_kategorie umber NOT NU tabulky kategorie
umisteni Number NOT NULL FK - Cizi kli¢ tabulky umisténi

Tabulka reprezentace

V tabulce jsou ulozeny informace o tom, ktery zavodnik je v které kategorii
Vv reprezentaci a zda je v uz§im nebo v Sir§im vybéru, to je urCeno ptiznakem uzsi vyber.
Pokud je nastaven, pak je zdvodnik zafazen do uz§iho vybéru. Jednotlivé atributy této
tabulky jsou popsany v nasledujici tabulce.

Tabulka 4.10 - Popis tabulky reprezentace

Reprezentace
atribut datovy typ popis
. PFK - Primarni cizi kli¢ z
ID_kategorie Number NOT NULL tabulky kategorie
ID_zavodnik Number NOTNuULL | K - Primarni cizi klic z
tabulky zavodnik
uzsi_vyber CHAR(1) PFiznak uzsi vybér

Tabulka umisténi
V tabulce jsou ulozena bodovana umisténi, v karate je to vétSinou prvni, druhé,
treti, paté a sedmé misto. V nasledujici tabulce je popis atributti tabulky.

Tabulka 4.11 - Popis tabulky umisténi

Umisteni
atribut datovy typ popis
umisteni Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky

Tabulka koeficienty

V tabulce jsou uloZeny existujici koeficienty. Koeficient je pfifazen soutéZi a urcuje
uroven bodového ohodnoceni soutéze. V tabulce 4.12 jsou popsany jednotlivé atributy této
tabulky.
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Tabulka 4.12 - Popis tabulky koeficienty

Koeficienty
atribut datovy typ popis
koeficient Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky

Tabulka body

V tabulce je uloZena hodnota bodli pro kazdé¢ hodnocené umisténi pro dany
koeficient. Protoze je tabulka vyjadienim vztahu m/n mezi umisténimi a koeficienty, je
primarni kli¢ tabulky slozen ze dvou cizich kli¢i téchto tabulek. Popis jednotlivych
atributt je v tabulce 4.13.

Tabulka 4.13 - Popis tabulky body

Body
Atribut datovy typ popis
umisteni Number NOTNULL | K- Primérni cizi klic 2
tabulky umisténi
PFK - Primarni cizi klic z
ici LL
koeficient Number NOT NU tabulky koeficienty
body Number Hodnota bodu

Tabulka SoutéZSkupina

V tabulce je uloZeno zatazeni soutézi do jednotlivych skupin. Kazda soutéz musi
byt zafazena minimalné v jedné skupiné. Primarni kli¢ je sloZzen ze dvou cizich klica
tabulek umisténi a koeficienty, protoze tabulka je vyjadfenim vazby m/n mezi nimi.
V nasledujici tabulce je popis jednotlivych atributd.

Tabulka 4.14 - Popis tabulky SoutezSkupina

Skupina

atribut datovy typ popis

ID_skupina Number NOT NULL PFK - Prlmarr.u cizi kli¢ z
tabulky skupina

ID_soutez Number NOT NULL PFK - Prlmarrjlvcm kli¢ z
tabulky soutéz

Tabulka uZivatel
V této tabulce jsou uloZeny ptihlaSovaci udaje a role jednotlivych uZzivatell. Roli je
jednozna¢né urcena Uroven opravnéni, s jakou uZivatel pracuje s aplikaci.
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Tabulka 4.15 - Popis tabulky uZivatel

Uzivatel

atribut datovy typ popis

ID_uzivatel Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
jmeno Varchar2 (30 CHAR) | P¥ihlaSovaci jméno uZivatele
heslo Varchar2 (50 CHAR) | Hash hesla

role Number Role uZivatele

Tabulka informace
Tabulka je pouzita jako ulozisté aktualit vygenerovanych za pouziti open source
WYSIWYG editoru Tiny _mce. Jednotlivé atributy tabulky jsou popsany v tabulce 4.16.

Tabulka 4.16 - Popis tabulky informace

Informace

atribut datovy typ popis

ID_informace Number NOT NULL PK - Primarni kli¢ tabulky
text Long Text informace

4.4.3 Popis a syntaxe pouzitych pohled

Bézny uzivatel, ktery pouziva informacni systém bez piihlaseni (v aplikaci pro svaz
karate je oznacen roli 0), pfistupuje k databazi prostfednictvim pohledti s omezenim read
only. Tim je zamezeno neopravnéné manipulaci s daty v piipadé Gspésné provedeného
utoku za pomoci technik sqgl injection. Zabezpeéeni aplikace je podrobnéji popsano
v podkapitole 4.5.2.

dotaz je rozdélen na nékolik kratSich pohledd, ¢imz je dosazeno vétSi prehlednosti

a moznosti tyto ¢asti pouzit znovu Vv jinych dotazech.

Syntaxe vytvoreni pohledu je pfedvedena na pohledu viewSoutezKal. Tento pohled
je pouzit pti vypisovani kalendate soutézi. Nazvy pohledl jsou konstruovany tak, aby bylo
mozné intuitivné odvodit, K ¢emu je dany pohled pouzit.

Priklad syntaxe vytvoreni pohledu viewSoutezKal

create view viewsoutezkal as

select nazev_souteze, datum_zacatek, datum_konec, propozice,
nazev_skupina,zeme,mesto

from soutez,soutezskupina,skupina,adresa,mesto

where soutez.id_soutez=soutezskupina.id_souteze and
soutezskupina.id_skupina=skupina.id_skupina and
soutez.id_adresa= adresa.id_adresa and

adresa.psc= mesto.psc WITH READ ONLY;
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Piehled pouzitych pohledi
V tabulce 4.17 je popis pouzitych pohledd. V prvnim sloupci je nazev pohledu
a v druhém sloupci je struény popis jeho pouziti v informac¢nim systému pro svaz karate.

Tabulka 4.17 - Piehled pouzitych pohledi

Prehled pouZitych pohledt

Nazev pohledu Pouziti pohledu

viewZav Pohled p(’)uzrfy pfi vyhledavani zavodnikl a vypisu
informaci o nich.

viewKlub Pf)hled pouzity pfi vyhledavani klubi a vypisu informaci o
nich.

viewSoutez Pohled pouzity pfi vyhledavani soutézi a vypisu informaci

o nich.

Pohled pouZity pfi vypisu soutézi, které maji vysledky, a pfi
vypisu vysledka.

viewSoutezKal Pohled pouZity pti vypisu kalendare soutézi.

viewRepre Pohled pouZity pfi vypisu zavodnik{ v reprezentaci.

Pohled pouZity pfi sestavovani Zebficku a zobrazovani
bodl u zavodnika.

viewVysledek

viewZebricek

viewKategorie Pohled pouZity pfi zobrazovani kategorii.
viewSkupina Pohled pouZity pti zobrazovani skupin.
4.4.4 Indexy

Indexy jsou v databazovém systému pouzivany za ucelem zrychleni vyhledani
pozadovanych dat. Bez pouziti indexti jsou data vyhledavéna sekvencnim prochazenim
radki tabulky. S pouzitim indexti dojde k vyraznému zrychleni, protoze pti hledani podle
indexovaného sloupce je pouzita stromova struktura indexd. Prochazeni usporadaného
stromu je prumeérné rychlejsi nez prohledavani neuspotradaného pole hodnot sloupce.

V informacnim systému pro svaz karate je indexovan kazdy sloupec, ve kterém je
ulozen primarni kli¢ tabulky. Dale jsou indexovany sloupce, pomoci kterych je
vyhledavano zadavanim kli¢ovych slov v aplikaéni vrstvé, je to sloupec ptijmeni z tabulky
zavodnik a nazev_klubu z tabulky klub.

Priklad vytvoreni indexu nad sloupcem prijmeni z tabulky zavodnik

create index indexPrijmeni ON zavodnik(prijmeni)

Piehled pouzitych indext
V tabulce 4.18 je popis pouzitych indext. V prvnim sloupci je nazev indexu
a v druhém sloupci je struény popis pouziti v IS pro svaz karate.
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Tabulka 4.18 - Piehled pouzitych indexi

Pfehled pouzitych indexa

Ndazev indexu Popis a pouziti indexu
Indexuje sloupec pfijmeni z tabulky zavodnik. Je pouZit
indexPrijmeni pti vyhledavani zavodnika v katalogu zavodnikl podle
pfijmeni.

Indexuje sloupec nazev_klubu z tabulky klub. Je pouzit
indexNazevKlubu pti vyhledavani klubu v katalogu klubtl podle nazvu
klubu.

Indexuji primarni kli¢ pfislusné tabulky. Jsou vytvoreny
automaticky.

keyl az key15

4.45 Sekvence

Sekvence jsou v databazovém systému Oracle database pouzity ke generovani

jedinecnych identifikdtorti. V informa¢nim systému pro svaz karate jsou pouzZity

ke generovani hodnoty primarniho kli¢e jednotlivych tabulek. Syntaxe vytvofeni sekvenci
je predvedena na sekvenci seq_id_adresa. Nazvy sekvenci jsou voleny tak, aby bylo mozné
Z nazvu poznat, K jaké tabulce se vztahuji.

Piiklad syntaxe vytvoreni sekvence seq_id_adresa

create sequence seq_id_adresa

minvalue 1

maxvalue 999999999999999999999999999
increment by 1 start with 1

cache 20 noorder nocycle

Priklad pouziti sekvence ke generovani hodnoty primarniho klice tabulky pii

vkladani dat je pfedveden na sekvenci seq id adresa, ktera se vztahuje k tabulce adresa,
jak je patrné z nazvu této sekvence.

Priklad pouziti sekvence seq_id_adresa

insert into adresa (ID_adresa, cp, ulice, zeme, psc)
values (seq_id_adresa.nextval,:cp,:ul,:zeme,:psc)

Prehled pouzitych sekvenci
V tabulce 4.19 je popis pouzitych sekvenci. V prvnim sloupci je nazev sekvence

a v druhém sloupci je struény popis pouziti v informac¢nim systému pro svaz karate.
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Tabulka 4.19 - Piehled pouzitych sekvenci

Pouzité sekvence

Nazev sekvence Pouziti sekvence

Generovani hodnot primarniho klice

seq_id_adresa tabulky adresa

Generovani hodnot primarniho klice

id k .
seq_id_kategorie tabulky kategorie

Generovani hodnot primarniho klice
tabulky klub

Generovani hodnot primarniho klice
tabulky skupina

seq_id_klub

seq_id_skupina

Generovani hodnot primarniho klice

seq_id_soutez N
q-1e tabulky soutez

Generovani hodnot primarniho klice

seq_id_uzivatel 5
q_td_ tabulky uzivatel

Generovani hodnot primarniho klice

seq_id_zavodnik tabulky zavodnik

4.4.6 Funkce

Funkce je definovana jako posloupnost piikazl, které jsou provedeny v okamziku
spusténi. Na zaklad¢ vstupnich parametrii jsou vraceny vystupni parametry. Pro tvorbu
funkci je v databazovém systému Oracle database pouzit jazyk PL/SQL.

V informacénim systému pro svaz karate jsou pouzity dvé funkce: jedna pro zjisténi
aktualniho poctu zavodnikl a druha pro zjisténi aktualniho poctu soutézi. Nazvy jsou opét
zvoleny tak, aby bylo mozné intuitivné odhadnout tcel funkeci.

Funkce GetPocetSoutez

create or replace function GetPocetSoutezreturn NUMBER
AS
v_pocet NUMBER,;
BEGIN
select count(*) into v_pocet from soutez;
return v_pocet;
END;

Priklad pouziti funkce GetPocetSoutez

select GetPocetSoutez() as pocetSoutez from dual
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Funkce GetPocetZavodnik

create or replace function GetPocetZavodnik

return NUMBER

AS
v_pocet NUMBER,;

BEGIN
select count(*) as POCET into v_pocet from zavodnik;
return v_pocet;

end;

Priklad pouZziti funkce GetPocetZavodnik

select GetPocetZavodnik() as pocetZavodnik from dual

4.4.7 Triggery a referenéni integrita dat

Trigger je definovan jako posloupnost ptikazi, ktera je automaticky provedena
Vv ptipad¢ pfedem definované operace s daty. Prikladem operace s daty je vloZeni, smazani
a uprava dat. Posloupnost piikazi mize byt spuSténa bud’ pted, nebo po provedeni
operace.

V informacnim systému pro svaz karate jsou triggery pouzity pro zachovani
referencni integrity dat. Nad kazdou tabulkou, ktera je ve vazbé s né¢jakou dalsi tabulkou
a u které je to zapotiebi, je napsan trigger, ktery ma za ukol dodrzet zachovani referen¢ni
integrity dat.

Ptikladem tabulky, kterd pouziva trigger k zachovani referencni integrity dat, je
tabulka soutéz. V piipadé¢ vymazani soutéze musi byt zajiSténo odstranéni zbytkli dat
po této soutézi vV okolnich tabulkach. To je zajisténo za pouziti triggeru TriggerSoutDelete.

Referenéni integrita dat muze byt feSena i za pomoci aplika¢ni vrstvy, z hlediska
rychlosti a zachovani moznosti piipojit se k databazi dat z jiné aplikace je vyhodnéjsi
pouzivat triggery. V informacnim systému pro svaz karate je pouzita kombinace oSetieni
referencni integrity dat Vv aplikac¢ni vrstvé za pomoci testovani datovych typli a pouziti
podminek a v datab4dzové vrstvé prostfednictvim triggera.

Priklad triggeru - TriggerSoutDelete

create or replace trigger TriggerSoutDelete
before delete on soutez
for each row
begin
delete from soutezi where id_souteze=:old.id_soutez,;
delete from soutezskupina where id_souteze=:old.id_soutez;
end;
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Pi'ehled pouzitych triggeri
V tabulce 4.20 je popis pouzitych triggerd. V prvnim sloupci je ndzev triggeru
a ve druhém sloupci je strucné popsano jeho pouziti v informac¢nim systému.

Tabulka 4.20 - Piehled pouzitych triggera

poutitych triggert
Nazev triggeru Pouziti triggeru

Tri  Zbyld kolnich tabulkéch
TriggerKatDelete rigger odstrani zbyla data v okolnich tabulkac

po smazané kategorii.

Trigger odstrani zbyld data v okolnich tabulkach

TriggerSoutDelete . Yy
po smazané soutéZi.

Trigger odstrani zbyld data v okolnich tabulkach

Tri kupDel
riggerSkupDelete po smazané skupiné.

Trigger odstrani zbyld data v okolnich tabulkach

TriggerZavDelete (s "o
po smazaném zavodnikovi.

4.5 Navrh webové aplikace

4.5.1 Architektura aplikace

Webova aplikace je napsana v jazyce PHP. Hlavnim souborem, do kterého jsou
pomoci funkce include pfipojovany jednotlivé soubory, je index.php. Tento soubor je
automaticky vyhledan a spustén web serverem po zadani internetové adresy weboveé
aplikace do prohlizece.

Strankovani

Strankovani je vyfeSeno pomoci piedavani parametru strana v odkazu. V souboru
index.php je tento parametr odchycen a na zakladé jeho hodnoty je rozhodnuto, ktera
stranka webové aplikace bude zobrazena. V nasledujici ukazce je Cast zdrojového kodu
aplikace, ktera fesi problematiku strankovani.

if(isset($_GET('strana)){

$strana = $_GET(['stranaT;

switch ($strana){
case 'zavodnici': include './zavodnici.php'; break;
case 'kluby': include "./kluby.php'; break;
case 'zebricek': include "./zebricek.php’; break;
case 'vysledky': include "./vysledky.php'; break;
case 'kalendar': include './kalendar.php'; break;
case 'nominace": include './nominace.php'’; break;
case 'reprezentace’: include "./reprezentace.php’; break;
case 'informace’: include "./informace.php'; break;
default: include "./error.php'; break;
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Z ukazky je patrné, ze zobrazeni prislusné stranky je provedeno pfipojenim
ptislusného php souboru. Soubory jsou pojmenovany stejné¢ jako odpovidajici polozka
v menu. Pokud je odkazem piedana neplatnd hodnota parametru strana, je automaticky
pfipojen soubor error.php, ktery obsahuje presmérovani na uvodni stranu a piripadné
oSetfeni vzniklé situace.

4.5.2 Zabezpeceni
Aplikace je zabezpeCena na nékolika ruznych urovnich, které jsou popsany
Vv nasledujicich odstavcich.

Role uzivateli

Jednim z pozadavkt na zabezpeceni webové aplikace je moznost rozdélit uzivatele
systému do n€kolika riznych skupin s riznymi moznostmi prace se systémem. K tomu
jsou pouzity role uzivateli. Uzivatel s nejmens$imi pravy ma piidélenu roli 0, k tomu aby
mohl aplikaci pouzivat, se nemusi nijak autentizovat. Uzivatelé s vy$$imi opravnénimi se
musi do systému pfihlasit za pouziti uzivatelského jména a hesla. Po pfihlaseni je
do session ulozen piiznak autorizace, ktery je nastaveny na true, uzivatelské jméno a role.
Na zakladé prid€lené role jsou uzivateli zptistupnény piislusné polozky z administraéniho
menu.

Zamezeni neopravnéného pristupu k souborim

V informacnim systému jsou pouzity dva typy zabezpecCeni proti neopravnénému
piistupu k souborim. Prvnim je zabezpeceni proti pokusu o piistup k administracnim
souboriim neautorizovanym uzivatelim. Na zacatku kazdého administra¢niho souboru je
proveden dotaz na autorizaci uzivatele. Neautorizovany uzivatel je pfesmérovan na stranu
error.php, kde dojde k oSetieni vzniklé situace. V nasledujici ukazce je ¢ast kodu, ktera resi
toto zabezpeceni.

if (tisset($_SESSION['autorizace])){
header (‘Location: ./error.php");

¥

Druhym typem je zabezpeceni proti pfimému piistupu k soubortim, které maji byt
ptistupné pouze prostfednictvim vlozeni do hlavniho souboru index.php. Takovym
souborem je napiiklad config.php, ve kterém jsou ulozena pfistupova hesla
k databazovému systému. Na zacatku souboru index.php je nadefinovana konstanta
in_code, ktera je nastavena na true.

/linicializace ochranné konstanty
define('IN_CODE!'true);

Na zacatku kazdého zabezpeceného souboru je proveden dotaz na nastaveni této
konstanty.

if (!defined('IN_CODE)): die('Nepovoleny pristup!’); endif;
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V piipadé, Zze neni konstanta nastavena, dojde k ukonceni vypisu stranky a vypsani
hlaseni, Ze se jedna o nepovoleny ptistup.

Zabezpeceni hesel uZzivateli

Kazdy wuzivatel méa pfidéleno svoje tajné heslo, prostfednictvim kterého se
ptihlasuje do administracni ¢asti aplikace. Toto heslo vSak neni z bezpecnostnich divodi
ulozeno v databazi ve své pivodni podobé¢, ale v podob¢ tzv. hashe. Hash je zaSifrovana
podoba hesla takovym zptisobem, Ze by nemélo byt mozné v realném case ziskat z hashe
puvodni heslo. V ptipadé napadeni databazového systému ziska tito¢nik misto hesel pouze
sled nepiehlednym a bezcennych znak.

Samotné ovéfeni spravnosti zadané¢ho hesla pti piithlaSovani je potom provedeno
takovym zplsobem, Ze je zadané heslo nejprve zaSifrovano stejnym algoritmem jako
hashe, které jsou ulozené v databazi, a porovnano s uloZzenym hashem hesla pfislusného
uzivatele. V ptipad¢ shody je uzivatel autorizovan.

V nasledujici ukazce je zobrazen kod funkce DB_LoginUser. Tato funkce ovéfi
pravost kombinace zadaného uzivatelského jména a hesla. Funkce vraci true v piipadé
uspesné autorizace.

function DB_LoginUser($name,$passwd){
$hash=shal($passwd);
$con=DB_Pripoj();
$select="select ROLE,id_uzivatel from UZIVATEL
where jmeno like :na and heslo like :pa";
$res = oci_parse($con,$select);
oci_bind_by_name($res, ":na", $name);
oci_bind_by_name($res, ":pa", $hash);
oci_execute($res);
$row = oci_fetch_array($res);
if(isset($row['ROLET)){
$ SESSIONJ['autorizace'] = true;
$_SESSION['role’] = $row['ROLE;
$ SESSION['jmeno'] = $name;
$_SESSION['id_uzivatel]=$row['ID_UZIVATELT;
$aut=true;
}
else{
$aut=false;
}
DB_Odpoj($con);
return $aut;
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Na druhém fadku ukazky je jiz zminéné pievedeni zadaného hesla na jeho hash.
Dale nasleduje pfipojeni k databazi, sestaveni a provedeni dotazu, zabezpeceni proti sql
injection, které je podrobnéji popsano v nasledujicim odstavci, poté jiz zminéné uloZeni
priznaku autorizace a parametril uzivatele a vraceni navratové hodnoty funkce.

Zabezpeceni proti sql injection
Zpusob utoku na systém za pomoci technik sql injection je stru¢n€é popsan
v podkapitole 2.8 Bezpecnost webovych aplikaci.

Jednim ze zplsobt, jak ztizit itok pomoci sql injection, je pfistupovani k databazi
za pouziti pohledii s omezenim read only misto pouziti pfimého ptistupu k databazovym
tabulkdm. Tento zpisob je pouzit pii praci bézného uzivatele bez ptihlaseni do systému.
V piipadé¢ uspesné provedeného utoku je mozné pouze ziskat data, ale uz neni mozné je
né¢jak upravovat nebo mazat. V nasledujici ukazce je zobrazeno sestaveni dotazu pomoci
pohledu viewZav pti vyhledani zavodnika.

$select="select jmeno, prijmeni, nazev_klubu, zeme, id_zavodnik
from viewZav
where upper(viewZav.prijmeni) like upper(:jm)";

Dal$im z pouZitych zpiisobii zabezpe€eni je pouziti funkce, kterd odstrani, nebo
doplni o znak zpétného lomitka znaky, které mohou byt zneuzity pti metod¢ sql injection.
V informa¢nim systému je pouzita funkce oci_bind_by name(). V nasledujici ukazce je
zobrazeno sestaveni dotazu, které je pouzito pii zjisténi celkového poctu bodu konkrétniho
zédvodnika. Misto parametru id zavodnika piedaného z webové aplikace, tzn. Ze by mohl
byt obsah ovlivnén technikou sql injection, jsou pfimo v dotazu pouze zastupné znaky
uvedené dvojteCkou.

$select="select sum(body) as celkem_body from viewzebricek
where id_zavodnik=:id";

Funkce oci bind by name() poté oveii vstupni data, kterd jsou ulozena
v proménné s nazvem $id. Pokud jsou nalezeny néjaké znaky pouzitelné pii sql injection,
dojde K jejich oSetieni, vysledny fetézec je poté dosazen do dotazu na misto zastupnych
znakil. Syntaxe pouZiti funkce oci_bind by name() je zobrazena Vv nasledujici ukazce.

oci_bind_by_name($res, ":id", $id);

4.5.3 Integrita dat

V informa¢nim systému je zachovani integrity dat zabezpeceno na dvou urovnich.
Prvni za pouZiti triggerti v databazové vrstvé je zminéno v Casti 4.4.7 Triggery a referencni
integrita dat.
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Druhé oSetfeni zachovani integrity dat je provedeno piimo v aplikaci nékolika
zpusoby. Prvnim zplsobem je oSetieni zaddvani spravnych datovych typti do vstupnich
poli formulaft. V nasledujici ukazce je zobrazeno oSetfeni nékolika poli pouzitych pfi
upraveni nebo ptidani nové kategorie do systému.

Prednastaveni poc¢atec¢nich hodnot proménnych

$zprava="; $nazev_kategorie = $horni_vek = $dolni_vek = $hmotnostni_limit =
$pohlavi = $kata_kumite = false;

Osetteni spravnosti datovych typt vstupnich dat nékterych poli

/Inazev_kategorie
if(empty($_POST['nazev_kategorie])){
$zprava.='prazdne pole nazev kategorie <br />',

}

else{
$nazev_kategorie=$_POST['nazev_kategorie];
}

/Ihorni_vek

if(empty($_POST['horni_vek?) || (is_numeric($_POST['horni_vek)!=1)){
$zprava.='chybné vyplnéno pole horni vék <br />';

¥

else{
$horni_vek=$ POST['horni_vek'];
}

V piipadé¢ zadani vSech dat ve spravném tvaru dojde k ulozeni, nebo upraveni
kategorie, jinak je vypsana chybova zprava.

if($nazev_kategorie&&$horni_vek&&S$dolni vek&&...){
/losetreni pridani kategorie

if (isset($_POST['odeslano-kategorie-pridat])){

DB_A PridatKategorie($nazev_kategorie,$horni_vek,$dolni_vek,...);
echo 'ulozeno <br />';
}
/losetreni upraveni kategorie

if (isset($_POST['odeslano-kategorie-upravit-ulozit)){

DB_A UpravitKategorie($nazev_kategorie,$horni_vek,$dolni_vek,...);
echo 'ulozeno <br />';

}
}

else
echo $zprava;

¥
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Druhym zptsobem je zachovani referencni integrity dat. Typickym piikladem je
situace, kdy dojde k odstranéni zavodnika, soutéze nebo klubu. Tyto entity totiz mohou
sdilet n€ktera spole¢na data, naptiklad adresu. Pokud dojde k vymazani n€které z téchto
entit, je aplikaci ovétena platnost dat, ktera méla s mazanou entitou souvislost. Pokud jsou
nalezena data, ktera méla souvislost pouze s mazanou entitou, pak dojde k jejich odstranéni
také. Prikladem takovych dat je jiz zminovana adresa, kterou ma naptiklad pouze
vymazavany zavodnik.

4.5.4 Syntaxe pristupu k databazi

Pfed kaZzdou praci s databdzi je informacnim systémem provedeno nejprve
ptipojeni k databazovému systému. K tomuto tcelu je pouzita funkce DB_Pripoj(), ktera je
zobrazena v nasledujici ukazce. Funkce ke své ¢innosti pouziva parametry pfipojeni, které
jsou v zabezpeceném souboru config.php.

function DB_Pripoj(){

$con = oci_connect(DB_name,DB_passwd,DB_server,'UTF8") or
die(print_r(“chyba pripojeni‘));

return $con;

¥

Po kazdé praci sdatabazi je informacnim systémem provedeno odpojeni
od databazového systému. K tomuto ucelu je pozita funkce DB Odpoj(), ktera je
zobrazena v dalsi ukazce.

function DB_Odpoj($con){
oci_close($con);

¥

V nékolika nasledujicich ukazkach je predvedena syntaxe piistupu k databazovému
systému. Jako ptiklad byly zvoleny ¢asti kodu pouzité pti zjiStovani mésict pro nadpisy
v kalendafi akci.

Zavolani funkce DB _pripoj():

$con=DB_Pripoj();

Sestaveni sql dotazu:

$select="SELECT distinct to_char(datum_zacatek,'yyyy") as rok,
to_char(datum_zacatek,MM") as mesic

FROM viewsoutezkal

where to_char(datum_zacatek,'yyyy') = :ro

order by mesic desc";

Osetteni proti sql injection a provedeni dotazu:
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$res = oci_parse($con,$select);
oci_bind_by name($res, ":ro", $rok);
oci_execute($res);

Odchyceni jednoho tadku vracenych dat:

$row = oci_fetch_array($res);

Uvolnéni $res a odpojeni od databaze zavolanim funkce DB_Odpoj():

oci_free_statement($res);
DB_Odpoj($con);

4.5.5 Administraéni rozhrani

Po autorizaci uzivatele je pod béZnym menu zobrazeno je$té administratni menu,
které obsahuje vice mozZnosti prace s informacnim systémem. Samotné zobrazeni je
realizovano pfipojenim souboru menu-admin.php. V tomto souboru je na zakladé role
uzivatele rozhodnuto o zptistupnéni jednotlivych polozek administraéniho menu. Piipojeni
souboru menu-admin.php je zobrazeno v nasledujici ukazce.

if(isset($_SESSION['autorizace)){
include './menu-admin.php’;

¥

V jednotlivych polozkach administraéniho menu je umoznéno spravovat ptislusné
¢asti informacniho systému. Prvni polozka uzivatel je zpfistupnéna pouze uzivateli
S nejvysSim opravnénim. Je zde umoznéno mazat a pridavat uzivatelské ucty.

V polozce zavodnici je mozné provadét piidani, upraveni nebo smazani zavodnika.

Obdobné funkce je mozné vyuzit i pii spraveé soutézi v polozce soutéze. V této ¢asti
administracniho menu je navic mozné provést upload propozic soutéze nebo akce, ktera
bude zatazena v kalendafi. Z bezpec¢nostnich divodu je upload souborti povolen pouze
uzivateli s nejvyssim opravnénim. Dale je zde mozné zadavat vysledky jednotlivych
soutézi.

V polozce kluby a v polozce kategorie je mozné provadéet pridani, upraveni nebo
smazani klubu, resp. kategorie.

Polozka menu s nazvem STK je pouZita ke spravé casti systému, které se tykaji
nastaveni pravidel soutézi nebo ke spravé véci, které jsou v kompetenci sportovné-
technické komise svazu karate. Je zde mozné spravovat skupiny, koeficienty, bodovana
umisténi, body a vyvésku aktualnich informaci, ktera je feSena pomoci open source editoru
Tiny _mce, ktery je napsan v jazyce JavaScript. Dale je zde umoznéno spravovat nominaci
zavodniki do $irsiho nebo uzsiho vybéru reprezentace.
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4.5.6 Rozhrani bézného uzivatele

V casti aplikace, kterd je ptistupnd bez ptihlaSeni uzivatele, neni mozné provadét
zadné upravy dat v informacnim systému. Je zde umoznéno pouze prohlizet néktera
ulozena data.

Béznému uzivateli je umoznéno prohlizeni katalogu zavodnika a katalogu klubd,
vysledki a kalendafe soutézi, nominaci na mistrovstvi Ceské republiky, Zebiickd
sestavenych podle zadanych kritérii, vyvésky aktualnich informaci a prohlizeni aktudlni
sestavy reprezentace. Déle je mozné v této Casti aplikace exportovat katalog zdvodnikl
nebo klubti do formatu XML.

4.5.7 Rozvrzeni a vzhled
Vzhled jednotlivych ¢asti aplikace je popsan v pfipojeném souboru style.css.
Syntaxe ptipojeni externiho souboru se stylopisem je zobrazena v nasledujici ukazce.

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" />

Pokud je zadan piikaz k vytisknuti aktualni stranky, je pfipojen dalsi soubor
S kaskadovymi styly, které ptrenastavi aktudlni vzhled tak, aby byl optimalni pro tisk, tzn.
bez hlavicky a paty stranky, vSe jen Cernou a bilou barvou. Nastaveni kaskadovych stylt
pro tisk je uloZeno v souboru style print.css, pfipojeni tohoto souboru je zobrazeno v dalsi
ukazce.

<link href="style_print.css" rel="stylesheet" media="print" />

Webové stranka je rozdélena pomoci kontejnertt div na nékolik ¢asti. Prvni,
zékladni casti, je hlava stranky, zde je zobrazeno logo informac¢niho systému a tabulka
s vypisem statistik. Pod hlavou je zobrazeno horizontalni uzivatelské menu. Po ptihlaseni
je pod timto menu zobrazeno administracni menu, které je rovnéz v horizontalnim
provedeni. VSechny vySe uvedené ¢asti jsou soucasti kontejneru s nazvem topPan, ktery je
pii tisku cely vynechan.

Pod kontejnerem topPan je dalsi s ozna¢enim bodyPan, ve kterém je zobrazovan
ptislusny obsah stranek podle zadané volby v uZivatelském nebo administracnim menu.
Tato ¢ast je pti tisku nastavena na ¢erno-bilé zobrazeni.

Posledni casti je kontejner s ndzvem footerMainPan, ktery obsahuje zdhlavi
stranky. Zde je zobrazen odkaz na strdnky, ze kterych je mozné stdhnout open source
template, ze kterého Castecné vychazi rozvrzeni stranek informacéniho systému pro svaz
karate. Dale je zde tlacitko login, které slouZzi pro ptihlaSeni uZivatele. V ptipad¢, Ze je jiz
uzivatel pfihlasen, je zde tla¢itko logout, které slouzi k odhlaseni uzivatele. Tato ¢ast je pii
tisku vynechana.

Zobrazeni vzhledu webového rozhrani informac¢niho systému je v piiloze A,
v ptiloze B a C.
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4.6 Nastroje pouzité pfri realizaci projektu

Pii realizaci projektu byla pouzita fada softwarovych nastroji. VétSina z nich
je sifena pod licenci freeware, ostatni byly pouzity se studentskou licenci. V tabulce 4.21 je
prehled pouzitych softwarovych nastroji. V prvnim sloupci tabulky je nazev zvoleného
softwaru, ve druhém sloupci pak licence, pod kterou je Sifen, a ve tietim sloupci
je popsano, k jakému tucelu byl tento software pii praci pouzit.

Tabulka 4.21 - Nastroje pouZité p¥i realizaci projektu

Nastroje pouzité pfi realizaci projektu

Nazev software Licence Pouziti
DiaCze freeware tvorba digram
Easy php freeware server pro vyvoj aplikace

Microsoft Office 2007

studentska licence

tvorba dokumentace

Oracle database 10g

studentska licence

databazovy systém

Uprava grafickych prvkd

PhotoFiltre freeware C
webové aplikace
PSPad editor freeware editace zdrojovych kodu
SQL developer freeware sprava databdzového systému

Tiny_mce

open source

reSeni WYSIWYG editoru v
administra¢nim rozhrani

Toad data modeler

studentska licence

navrh a tvorba databazovych
objektl

World-template free css

open source

zaklad rozvrzeni webového
rozhrani informacniho systému
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5 ZAVER

Cilem prace bylo vytvofit informacni systém pro svaz karate jako webovou aplikaci
s vyuzitim relacniho databazového systému. Na tento systém byly kladeny pozadavky
vychazejici ze soutézniho systému Sportovnich svazu karate. Dale bylo pozadovano
rozdéleni aplikace na dvé Casti: vefejnou, ktera je pfistupna vSem uzivatelim bez hesla,
a administrac¢ni, kterd je pristupna pouze Clenim sportovné technické komise
a funkcionaiim svazu po vyplnéni ptihlasovacich udaja.

Byl vytvofen funkéni informacni systém, ktery spliuje zadané pozadavky.
Po vhodném upraveni pro potieby konkrétniho svazu je mozné systém prakticky pouZit.
V porovnani s dosavadnim zplisobem zpracovavani informaci je tento systém znacnym
piinosem. V soucasné dob¢ totiz vyuziva komplexni informaéni systém pouze jeden svaz
karate, ostatni ukladaji vysledky a data ve formé elektronickych dokumentti nebo dokonce
jesté v papirové podobé.

Zdrojové kody aplikace jsou validni podle normy XHTML 1.0 Transitional
a kaskadové styly jsou validni podle normy CSS level 2.1.

Pted praktickym nasazenim bude informacéni systém jeSté rozSifen o moZnost
importovani dat z losovaciho programu. Dale bude z diivodu bezpe¢nosti systém rozsifen
0 Sifrovani prenosu dat pii ptihlasovani a pti praci v administratnim rezimu. V soucasné
dobé systém vyuziva pouze Sifrovani hesla pii piihlasovani. Dale bude systém upraven tak,
aby k ukladani dat pouzival databazi MySQL, coz vzhledem k oddéleni datové vrstvy
nebude problém.

Prace na tomto projektu pro mé byla velikym pfinosem, protoze jiz pii tvorbé
teoretické Casti jsem si ujasnil nékteré dualezité pojmy z tohoto oboru. Pti programovani
praktické ¢asti jsem si v praxi vyzkousel tvorbu uceleného projektu a diky tomu, Ze jsem
celou aplikaci napsal ru¢né bez pouziti n¢jakého frameworku, jsem si uvédomil, jak
velkym usnadnénim prace miize byt pouziti tohoto nastroje. To je pro m¢ motivaci
k dalsimu vzdélavani v tomto oboru a k nauceni prace s néjakym frameworkem.
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Priloha A — Ukazka rozvrzeni webové aplikace — bézny uzivatel —
vyhledani zavodnika

Zivodnici Kluby Febfizek  Vysledky  Kalendi¥  Nominace Reprezentace Informace

Zavodnici

‘ Hledat pfijmeni: Hledat ‘

| -Eeské - zahraniéni - vSechny - |

Napovéda:

» MaZete zadat jen ¢ast prijmeni

* MaZete zobrazit jen ¢eské, zahraniéni nebo viechny zavodniky

* Vysledky hledani zavodnik( muizZete sefazovat podle: Jméno, klub, zemé
s MiZete exportovat katalog zavodnikd do XML

© Karate database 2009-2010 | design by: template World - free css | 0N | email: info@karatedatabase.com
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Priloha B — Ukazka rozvrzeni webové aplikace — bézn

sestaveni zebricku zavodniku

,

yu

zivatel —

Zivodnici Kluby Zebfitek

Vysledky

KalendiF

Nominace Reprezentace Informace

Zebiicéek zavodnikd

Vechny skupiny « kata mladsiZaci

« odroku: 2008 « doroku: 2009 ~ | Zobrazit

Pofadi | Jméno | Pfijmeni | Klub Celkem boda
1 Pepa [ Movak Prag 72
2. Johny | Abraham | Fight Club | 28
3. Jan Novak Prag 24
4 Pepa | Novacek |Fight Club |8

© Karate database 2009-2010 | design by: tempiate World - free css | login | email: info@karatedatabase.com

50



Priloha C — Ukazka rozvrzeni webové aplikace — administra€ni
rozhrani

Tdwodnic] By TabiMlan kI Hakradl Mominacs Reprezentacs Informacs

administraéni menu | uzivacel: andrew, role: 2 )

Uvateld Tdnoednied Souti¥e Bty Hategoric ST

Administrace - upravit/smazat zavodnika

Zavodnik: TAbrham oty Fa b, K v

Administrace - upravit zavodnika

Mudrofiova

14

Adresa
Ulice
Ep
Ps& 81104
Stat: 5K
Dalsl udaje
Kiub:

Fight Club  w

o Marate datatase 20052010 | Sesign by template Workd - free o | bogout | ematt: Wfodkaratedatabass. com
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