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Anotace

Prace se zabyva open source a freeware programy pro bitmapovou
a vektorovou grafiku. Je zaméfrena pfedevsim na programy Inkscape a Gimp.
V ramci prace byly v praktickych pfikladech porovnany tyto programy
s placenou konkurenci v podobé Adobe Photoshop a CoreIDRAW.
V praktické Casti byla vytvofena jednoducha internetova prezentace formou

elektronickych kurzu.
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Evaluation of open source and freeware products in bitmap and vector

graphics

Annotation

The work deals with open source and freeware programs for bitmap
and vector graphics. It is focused mainly on programs Inkscape and Gimp. In
the context of the work in the practical examples were these programs
compared with competitors paid in the form of Adobe Photoshop and
CoreIDRAW. In the practical part was created a simple Internet presentation

in form of electronic courses.
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Uvod

Cilem této bakalarské prace je zhodnotit soucasné programy pro

tvorbu vektorové a bitmapoveé grafiky z fad open source a freeware produktu.

Toto téma jsem si vybral, protoze jiz od pocatkli mé prace s pocitacem
jsem se rad zabyval grafikou a Upravou obrazku. Také jsem jako vétSina
uzivatelt feSil problém finanéni naroCnosti za kvalitni placené programy

a hledal jsem alternativy v programech neplacenych.

Prace je rozdélena na teoretickou Cast a praktickou ¢ast. V teoretické
Casti jsou vysveétleny zakladni pojmy a jednoduSe popsany a zhodnoceny
vybrané open source a freeware programy pro upravu vektorové a bitmapové
grafiky. V praktické ¢asti bylo vybrano po jednom programu od kazdého.
Poté byly tyto vybrané programy testovany na sérii rliznych ukold v podobé
praktickych pfikladd a porovnany s placenymi produkty od firmy Adobe
a firmy Corel. Pfesnéji Slo o produkty Adobe Photoshop v pfikladech pro

bitmapovou grafiku a CorelDraw v pfikladech pro vektorovou grafiku.

Po praktickych pfikladech nasleduje kratké zhodnoceni vybranych
programu co do slozitosti provadénych pfikladu, intuitivnosti prostredi, funkci
a nastroju. U programu Gimp je také popsana kapitola, ktera se zabyva

moznostmi dalSiho vyvoje tohoto programu.

Jako soucast bakalarské prace je vytvofena webova prezentace ve
formé elektronického kurzu téchto programd dostupna

z www.inkscapeagimp.ic.cz.

Jednotlivé lekce programu Gimp a Inkscape jsou zde umistény
v podobé videonavodl z duvodu vétsi srozumitelnosti oproti psané verzi.
Vyjimku tvofi pouze Uvodni seznameni s programem a v pfipadé programu
Gimp kapitola o vyvoji. Natéchto strankach je mozné stahnout celou

bakalarskou praci, nebo instruktazni videa z jednotlivych lekci.



1 Grafické editory

Grafické editory jsou pocitacové programy urCené pro editaci a tvorbu
grafiky. Ktomuto uc€elu vétSinou uzivatelim dopomaha grafické rozhrani,
které jim usnadnuje praci diky implementovanym nastrojim jako napfiklad:
vybéry, palety barev, vrstvy, preddefinované tvary, filiry, zoom a dalSi.
Grafické editory poté zaznamenavaji vytvofenou praci do nékterého

z vhodnych, vybranych formati souboru.

1.1 Vymezeni open source a freeware

Open source nebo freeware zjednoduSené znamena, ze tyto
programy mulzeme zdarma vyuzivat. OvSem i tyto licence maji néjaka

omezeni. Pro upfesnéni licenci:

Open source — Neni typicka licence, nejedna se o jednu licenci. Open
source ma vice variant a v podstaté zastfeSuje projekt Open Source

Initiative, ktery je k nahlédnuti na www.opensource.org. Pokud strucné

shrneme co musi software splfiovat, tak ,Open source nebo také open-
source software (OSS) je pocitaCovy software s otevienym zdrojovym
kodem. Otevienost zde znamena jak technickou dostupnost kodu, tak legalni
dostupnost - licenci software, ktera umoZzriuje, pri dodrzeni jistych podminek,

uZivatelum zdrojovy kéd vyuzivat, napfiklad prohlizet a upravovat.“ 1

Freeware — ,Freeware je software, ktery je distribuovan bezplatné (Ci
za symbolickou odménu typu poslani pohlednice, mnohdy autor umoZriuje
(ale nevyZaduje) v pripadé spokojenosti zaslani financniho daru), nékdy
hovorime o typu softwarové licence. Autor si u freeware zpravidla ponechava

autorska prava, napfiklad nedovoluje program upravovat nebo omezuje

! Wikipedia. Open source software [online]. 04.06.2009 [cit. 2009-06-13]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Open_Source>.

10



pouZiti zdarma jen pro nekomercni ¢i osobni potfebu. Jedna se tedy o volné

Sifitelny program, bez placeni autorského honorare. @

1.2 Bitmapové editory

1.2.1 Bitmapova Grafika

Bitmapova grafika popisuje obrazek jako soubor pixell, které jsou
usporadany do mfizky. Kazdy z téchto pixeld ma uréené presné umisténi
v soufadnicich x a y, barvu a jas. Vyuziva nedokonalosti lidského oka, kdy pfi
ur€ittm mnozstvi bodd a jemnosti rastru zacinaji tyto body lidskému oku
pfipadat jako jeden obrazec a zacinaji splyvat. Tato grafika se hojné vyuziva

napfiklad u digitalnich fotoaparatu.

Dulezitym udajem u bitmapové grafiky je DPI (Dots per inch — pocet
bodii na palec), udavajici jak jemna bude piedioha. Cim vy3si je rozliSeni
DPI, tim menSi jsou patrné detaily a obrazek je kvalitnéjsi. Dale se rozliSuje

barevna hloubka, ktera udava pocet barev v obrazku.

Za vyhody bitmapové grafiky Ize povazovat snadné ziskavani pfedloh
(napfiklad pomoci skeneru ¢i digitalniho fotoaparatu). Jako nevyhodu lze

uvest ztratu kvality pfi zvétSovani ¢i zmenSovani pfedlohy.

Ukladani obrazki muze byt komprimované a nekomprimované.
Komprimované lze dale rozdélit na ztratové a bezztratové. Komprimované
ukladani znamena, Ze se za pomoci ztratové nebo bezztratové komprese

zmensi vysledna velikost obrazku.

Ztratova komprese pomoci specialnich algoritmi zmensSuje objem dat
na ¢ast puvodni velikosti. Nékteré méné dllezité informace se vypoustéji a

obrazek jiz nelze zcela zrekonstruovat.

2 Wikipedia. Freeware [online]. 31.05.2009 [cit. 2009-06-13]. Dostupny z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/Freeware>.
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Bezztratova komprese je obdobna jako ztratova komprese, ale diky
specialnim algoritmdm umoznuje zrekonstruovat puavodni predlohu.

Nekomprimované ukladani znamena ulozeni obrazku bez komprese.

Mezi nejznaméjSi a nejpouzivangjsSi formaty bitmapové grafiky Ize

zaradit napfiklad: bmp, jpeg, tiff, gif, png a dalsi.

1.2.2 Vybrané bitmapové editory

Bitmapovych editori, které patfi pod licenci open source nebo
freeware je v dnedni dobé velké mnozstvi. Jedna se jak o plné vybavené
grafické editory, které mohou konkurovat placenému softwaru,
tak i o grafické editory, které jsou urCeny spiSe k menSim upravam
a samoziejmé také o editory, které se moznostmi tvorby &i upravy bitmapy

nachazeji nékde na pomezi mezi nimi.

K nékterym editorim Ize nalézt na internetu i rizné navody pro
usnadnéni orientace v nich nebo praci s nimi. Nasleduje kratky popis

jednotlivych editorll s Cislem a nazvem editoru z tabulky €. 1 (viz strana 14).

1. Gimp - Velice propracovany bitmapovy graficky editor, ktery je
schopen konkurovat placenému softwaru jak dobfe zpracovanym
ovladanim, tak i mnozstvim funkci, které poskytuje. Velkou

vyhodou je Siroka podpora grafickych formatu.

2. Paint.NET - Program, ktery se hodi na Upravu obrazku a fotografii.
Samoziejmosti je prace s vrstvami nebo také razné efekty. Nabizi
intuitivni  pracovni  prostfedi. Kiinstalaci je zapotfebi mit

nainstalovany .NET Framework 2.0.

3. Chasys Draw IES - Univerzalni bitmapovy editor, ktery nabizi
stejné jako predchozi editory praci ve vrstvach. Nabizi uzivatelsky
pfivétivée grafické rozhrani. Za specialitu tohoto editoru Ize

povazovat nastroje pro tvorbu ikon.

12



4. Active Pixel - ,Freewarovy graficky editor vyznacujici se
profesionalnim pracovnim prostredim a fadou

konkurenceschopnych viastnosti.”

5. Pixia — Velice povedeny bitmapovy editor pdvodem z Japonska.
Podporuje praci s vrstvami (neomezené mnozstvi vrstev). Nabizi
netradiCni, ale libivé prostfedi. Nevyhodou je nedokonaly pfeklad

do angli¢tiny (nékteré nabidky jsou stale v japonstiné).

6. GraphicsGale — Program s moznosti vytvareni animovanych gif
souborl. Podporuje praci ve vrstvach. Je uréen spiSe pro

jednodussi upravy.

7. MtPaint - Jednodussi bitmapovy editor, ktery potéSi svou
lokalizaci do Cestiny. | zde se nachazi moznost prace s vrstvami.
Editor bude bez problému pracovat i na starSich sestavach diky

svym niz§im systémovym pozadavkum.

8. HD Image — Nabizi moznost vrstveni, podporuje velké mnoZstvi
grafickych formati a ma dostatecné moznosti grafickych efektd. Co
se tyka grafického rozhrani, je standardni jako u vétSiny grafickych

editoru.

9. PC Image Editor — Editor nabizejici nékteré =z pokrocCilych
vlastnosti. Jeho uZivatelské prostiedi je velmi pfijemné. Dostupna

je zde i moznost vyuzivani rtznych filtrd.

10. HeliosPaint — Maly jednodusSsSi programek pro kresleni, Ci
jednoduchou  upravu obrazkd. Nabizi i funkce jako
napriklad: moznost ofezu obrazku, rotaci, pfevraceni obrazku,

zménu méritka a dalsi.

® Active Pixels [online]. c2000-2009 [cit. 2009-06-14]. Dostupny z WWW:
<http://www.stahuj.centrum.cz/grafika_a_design/tvorba_grafiky/bitmapove_editory/active-
pixels/?g[hledano]=Active%20&g[0z]=3.05>.
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Tabulka 1 - bitmapové grafické editory

Cislo Hodnoceni
) Nazev Autor Domovska stranka )
editoru uzivateld
1 The Gimp WWW.gimp.org http://www.gimp.org 45z5
) Microsoft )
2 Paint. NET . http://www.getpaint.net 43z5
Corporation
John Paul Chachas )
3 Chasys Draw IES Lab http://www.jpcha2.com | nehodnoceno
a
4 Active Pixels Idea Systems http://idea-systems.net 38z5
Isao Maruoka, Tacmi | http://park18.wakwak.c
5 Pixia 49z5
Co. om
HUMAN BALANCE | http://www.humanbala
6 GraphicsGale 48z5
Co.,Ltd nce.net
http://mtpaint.sourcefor
7 MtPaint Mark Tyler nehodnoceno
e.net
http://www.quackplaye
8 HD Image HD 1988 Labs 35z5
r.com
) http://www.program4p
9 PC Image Editor Program4Pc 25z5
c.com
) ) http://www.heliospaint.
10 HeliosPaint D.J.B. Osborne nehodnoceno

com

Pro zpfehlednéni je zde uvedena tabulka, ve které je vybrano deset

zdafilejSich editort. Tabulka obsahuje Cislo editoru, nazev editoru, autora,

domovské stranky a hodnoceni uZivateld zportdlu www.stahuj.cz*.

U kazdého produktu je rizny pocet uzivatell, ktefi jej posuzovali. Proto

nemuzeme vysledky vyhodnotit Uplné objektivné.
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1.3 Vektorové editory

1.3.1 Vektorova grafika

Zakladem vektorové grafiky jsou jednoduché pFesné definované
geometrické utvary, kfivky, body atd. Diky jejich kombinaci Ize jednoduse
popsat libovolny slozitéjSi utvar. Dalo by se fici, Zze vektorovou grafiku lze
matematicky popsat pomoci vektoru. ,V sedmdesatych letech francouzsky
matematik a konstruktér Pierr Béziere vyvinul matematickou metodu jiz byl
schopen popsat libovolny usek kfivky pouze za pomoci CtyF bodu. Staci tak
znat dva krajni tzv. kotevni body, které definuji danou usecku a dva tzv.
kontrolni body uréujici vlastni tvar krivky. Spojnice mezi kontrolnim
a kotevnim bodem je te¢nou k vysledné krivce. Timto zptusobem Ize popsat

vvvvvv

kterd muze byt oteviena nebo zaviena, s vyplni &i bez vypiné.“®

Diky tomuto ma vektorova grafika vyhodu oproti rastrové grafice
v tom, Ze pfi zvétSovani ¢i zmenSovani pfedlohy nedochazi ke ztraté kvality.
Pfi téchto operacich se pouze prepocitaji body a obraz se znovu vykresli.
DalSi vyhodou je velikost vysledného obrazku, protoze se na rozdil od
rastrové grafiky ukladaji pouze informace o bodech ¢&i geometrickych
utvarech a jejich vlastnostech a poté se ztéchto udaju predloha znovu

vykresli.

Za nevyhodu lze povazovat u vektorové grafiky slozitost pofizeni

AT & 4

v bitmapové grafice. Mezi nejznaméjsi a nejpouzivanéjsi formaty vektorové

grafiky Ize zaradit ps, cdr, pdf, svg, ai a dalsi.

Vektorova grafika se vyuziva napfiklad pro pocitacovou sazbu, tvorbu

diagramd, internetovou reklamu, tvorbu log atd.

* Data byla ziskéna ke dni 13.06.2009
® Vektorova grafika [online]. ¢1999-2009 [cit. 2009-06-13]. Dostupny z WWW:

<http://www.symbio.cz/slovnik/vektorova-grafika.html>.
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Obr. 1 — Princip vektorové grafiky

Zdroj: http://www.symbio.cz/images/slovnik/krivka.jpg

1.3.2 Vybrané vektorové editory

V oblasti vektorovych editord nenalezneme na trhu zdaleka tak velké
mnozstvi programu jako v pfipadé bitmapovych editorll. Vektorovych editoru,
které jsou pod licenci open source nebo freeware, je tedy mnohokrat méné

nez nastroji pro bitmapu.

AvSak i mezi nimi Ize nalézt velice kvalitni editory postacujici pro
neprofesionalni ucely. Lze je vyuZzit jak pro domaci pouziti nebo tvorbu

grafiky na webové stranky, tak i pro vyuku.

V oblasti vektorovych editorl Ize Fici, Ze nemala ¢ast téchto editoru je
nepfimo zaméfena na konkrétni zpracovani grafiky, avSak vétSina z nich
disponuje klasickymi funkcemi vektorovych editorll a i jejich ovladani je

podobné placenému softwaru.
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Tabulka 2 - vektorové grafické editory

Cislo Hodnoceni
) Nazev Autor Domovska stranka )
editoru uzivatelt
1 Inkscape inkscape.org http://sourceforge.net 447z5
FreeSerifSoftware.co | http:/www.freeserifsof
2 DrawPlus 43z5
m tware.com
Simple Vector http://acontoli.googlepa
3 Acon AS 1z5
Shapes ges.com
EVE - Embedded
4 Barry Kaule http://www.goosee.com 39z5
Vector Editor
Bezier Drawing http://www.vaxxine.co
5 Alvin Penner 5z5
Program m
Knowledge Base http://www.allycad.co
6 AllyCAD 4325
Software Pty Ltd m
) http://www.davidputma
7 SVigio David Putman 1z5
n.com
) ] http://www.vandalsqua
8 Graffiti studio LRPD Vandal Squad 4825
d.com
Daniel Roux
Creative Docs. (Epsitec) a Pierre http://www.creativedoc
9 nehodnoceno

NET

Arnaud (Opac bright

ideas)

s.net/

V tabulce je vybrano devét zdafilejSich editorli. Tabulka obsahuje

Cislo editoru, nazev editoru, autora, domovské stranky a hodnoceni uzivatel(l

z portalu www.stahuj.cz® (vyjimku tvofi Creative Docs.NET, ktery neni

v nabidce).

® Data byla ziskéna ke dni 13.06.2009
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Hodnoceni nemusi byt plné objektivni, nebot u kazdého produktu je
rizny pocet uzivatel(, ktefi hlasovali. Nasleduje kratky popis jednotlivych

editort s ¢islem a nazvem editoru.

1. Inkscape — Velice povedeny a kvalitni vektorovy editor, ktery mize
konkurovat placenému softwaru. Samozfejmosti je u n&j moznost
vyuzivat cesty, tvary, znacky atd. Nabizi uzivatelsky velmi pfivétivé

prostredi, které nebude Cinit problém ani za¢ateCnikim.

2. DrawPlus — DrawPlus ve verzi 4 je zdarma k pouziti. Jedna se
o vektorovy editor. Patfi mezi velice zdafilé vektorové i bitmapové
grafiky s moznosti exportu. Jeho uzivatelské rozhrani je pfehledné

a velmi intuitivni.

3. Simple Vector Shapes - Jednoduchy vektorovy editor, pomoci
kterého Ize nakreslit zakladni grafické utvary. Nabizi jednoduché

ale pIné postacuijici grafické rozhrani.

4. EVE - Embedded Vector Editor - Maly vektorovy programek.
Nenabizi téméf zadné specialni efekty, ale plné postaCuje ke

kresleni zakladni vektorové grafiky.

5. Bezier Drawing Program — Jednoduchy vektorovy program, ktery
umozrfiuje vysledny obraz vytvaret z deviti nastavitelnych tvaru.
Grafické rozhrani je strohé, ale prehledné. Mnozstvi funkci plné

postaCuje a umozniuje se rychle v programu zorientovat.

6. AllyCAD - Patfi mezi zastupce 2D CAD programu. Je vykonny
a jednoduchy pro ovladani. Oproti AutoCADu ma zcela jiné
uzivatelské rozhrani a mnoho uzivatelt by to mohlo odradit. Hodi

se spiSe pro neprofesionalni ucely.

7. SVigio — ,VoIlné Siritelna aplikace SVigio je uréena k tvorbé
vektorové grafiky ve formatu SVG. Jedna se o jednoduchy
a snadno ovladatelny vektorovy editor, ktery disponuje veskerymi

zakladnimi nastroji. Navic Ize vytvofenou grafiku zobrazovat
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formou nahledu v internetovém prohlize¢i nebo vytvaret

jednoduché vektorové animace.*

8. Graffiti studio — NetradiCni vektorovy editor pfimo zaméfeny na
tvorbu graffiti. Poskytuje jednoduché a intuitivni grafické rozhrani.
Uzivatel ma moznost vyzkousSet si tvorbu graffiti na vagon viaku.
V pfipadé zajmu existuje moznost stahnout zinternetu dalSi

objekty pro nanaseni graffiti.

9. Creative Docs. NET — Povedeny vektorovy editor pracujici s .NET
Framework 2.0. Grafické rozhrani je podobné Microsoft Office
2007, coz lze povazovat za vyhodu diky jednoduchosti ovladani.
V aktualni verzi pracuje pouze se svym grafickym formatem. Do
budoucna je planovana moznost pracovat i s SVG (Scalable Vector

Graphics — vektorovy graficky format).

1.4 Bitmapové

V této kapitole jsou blize popsany dva Casto uzivané bitmapové
editory. Pro blizSi seznameni s témito programy je zde také pfilozen obrazek

jejich grafického rozhrani.

1.4.1 Gimp

Historie Gimpu saha do roku 1995, kdy zacal jeho vyvoj. U zrodu stali
studenti kalifornské univerzity v Berkley, jmenovité Spencer Kimball a Peter
Mantis, ktefi ho tvofili jako semestralni projekt. Jeho popularita se pfisuzuje

Larrymu Ewingovi, ktery v ném v roce 1996 navrhl a vytvofil maskota Linuxu.

Prvni verze tohoto popularniho programu byla vydana v roce 1996.

Jednalo se o verzi 0.54, ktera ovSem nebyla moc stabilni. PGvodné vyuzival

” SVigio [online]. c2000-2009 [cit. 2009-06-14]. Dostupny z WWW:
<http://www.stahuj.centrum.cz/grafika_a_design/tvorba_grafiky/vektorove editory/svigio/?g[h
ledano]=SVigio&g[oz]=1.289>.
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knihovnu Motif. ,Aby se editor mohl dale Sifit a byl nezavislym na proprietarni
knihovné, byla vyvinuta nova svobodna knihovna GTK (Gimp Toolkit). Tato
knihovna se stala velice popularni a na jejim zakladé vzniklo mnoho dal$ich
aplikaci, napriklad pracovni prostfedi GNOME. Nazev Gimp vznikl jako

zkratka General Image Manipulation Program.®

Jiz od prvnich verzi obsahoval spoustu uziteCnych funkci. Pfi vyvoji byl
navrhovan tak, aby bylo mozné snadno pfidavat nové funkce. Gimp byl
jednim z prvnich programu, které méli otevieny zdrojovy kod a byly ureny

béznému uzivateli. Diky témto pfedpokladim se staval velice popularnim.

Postupem &asu se objevovalo mnoho plugintd od rlznych nadSencu
pfevazné z fad uzivatell operacniho systému Linux. Pfisuzuje se mu i to, Ze
diky jeho Uuspéchum zacaly vznikat dalSi projekty s otevienym kédem, jako
napfiklad neméné popularni balik aplikaci Open Office nebo projekt Mozilla

a mnoho dalSich.

Program nejprve vznikal jako aplikace pro operacni systém Linux a to
az do verze 2.0. Od verze 2.0 byl jiz vyvijen oficialnim vyvojovym tymem

Gimpu i pro jiné operacni systémy, napf. MS Windows nebo Mac.

Gimp je program, ktery nabizi také CasteCnou podporu vektorové
grafiky. Mnozstvi a kvalita funkci, které nabizi se mohou srovnat s placenymi
bitmapovymi editory. Jeho nevyhodou je podpora barevné hloubky do
maximalné 8 bitll a chybéjici podpora prace v barevném prostoru CMYK
(barevny model skladajici se z barev: Cyan - azurova, Magneta - purpurova,

Yellow - Zluta, Black - Cerna).

® Uvod [online]. 2007 [cit. 2009-06-16]. Dostupny z WWW:

<http://www.gimp.kvalitne.cz/uvod.htm>.
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Obr. 2 - prostiedi Gimp

1.4.2 Paint.NET

Pocatky tohoto bitmapového editoru datujeme od roku 2004. Podobné
jako Gimp vznikal na akademické pudé, konkrétné na Washington State

University.

Pdvodné ve spolupraci se softwarovym gigantem Microsoftem, bylo

cilem vytvofit editor MS Paint (malovani ve Windows).

.Postupné bylo implementovano stale vice funkci a puvodni
vyvojarsky tym (jehoz vSichni ¢lenové pracuji pro Microsoft) dnes pokracuje
(ve svém volném case) spolu s rozrustajicim se tymem dobrovolniki
(lokalizace, tutorialy) v praci na projektu. Primarnim cilem projektu je pritom
nabidnou produkt, ktery je pro kazdého‘ pfedevsim jednoduchost uzivani,
takZe je vhodnym nastrojem zejména pro ty, kdo hodlaji zaclit objevovat
tajemstvi uprav bitmapové graﬁky.“9

® KREJCI, Richard. Paint. NET: editujte fotografie a webovou grafiku zdarma [online]. 2006
[cit. 2009-06-16]. Dostupny z WWW: <http://www.grafika.cz/art/sw/paintnet.html>.
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Pro plnou funk&nost je tfeba mit nainstalovany operaéni systém
Windows XP nebo Vista & Windows Server 2003. Ve starSich verzich
Windows 2000 a 2003 bude fungovat program s urcitymi omezenimi. Dale je

tfeba mit nainstalovany .NET Framework.

Uzivatelské rozhrani je podobné napfiklad s Adobe Photoshopem.
Moznosti programu nejsou takové, jaké by nam poskytoval placeny software
nebo napfiklad vySe zminény Gimp, avSak pro nekomercni pouziti plné
dostacuji a za pfedpokladu, Ze se bude dale vyvijet je pravdépodobné, Ze

dalsi uziteCné funkce budou pfibyvat.

Je vhodny pro uzivatele, kterym nevyhovuje grafické rozhrani Gimpu
a nebo nechtgji platit za drahy komer&ni software.

Fir FEdt  View Image Lwwrs Fiects  Tooks  Window  Help
DA & Gl B 79 ™ Al Sdbush - (@& L] b 2
@ 8, wiow - | [l [ Uitsi preeks - Fonki fuaial -z - B2y [EESR

Obr. 3 - prostiedi Paint.Net

1.5 Vektorové

V této kapitole jsou blize popsany dva Casto uzivané vektorové
editory. Pro blizSi seznameni s témito programy je zde také pfiloZzen obrazek

jejich grafického rozhrani.
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1.5.1 Inkscape

“ Wowj dokument 1 - Inkscape
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Obr. 4 - prostredi Inkscape

Vznikl z projektu Sodopi navrhovanym od roku 1998 Laurisem
Kaplinskym z Estonska. V roce 2003 se vyvojafi neshodli vtom, jak by se
mél projekt dale vyvijet, a tak Ctyfi vyvojari z projektu Sodopi odesli a v roce
2004 (v tom samém roce byla vydana posledni verze Sodopi) za€ali pracovat

na projektu, kterému dali jméno Inkscape.

Tento vektorovy editor je jeden z mala, ktery by mohl konkurovat
placenému softwaru. Nabizi grafické prostfedi, které je velice intuitivni

a vétSina uzivatell se v ném velice rychle zorientuje. Mnohé uzivatele jisté

vvvvvv

,Povedenym nastrojem je inastroj pro vyplri barevnymi prechody.
Samozrejmé, Ze zde najdete nastroje pro kresbu zakladnich geometrickych
tvard, jako je elipsa ¢i obdélnik. Jistou specialitkou jsou hvézdy a polygony
a zejména spiraly. A to nemluvim o takovych samozfejmostech, jako je

nastroj pro psani textu a kresbu krivek (at' uz od ruky nebo tzv. Bézierovych).
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Pri psani textu mdzZete vyuZzit libovolné nainstalované pismo a muiZete text

jednoduse psat také na krivku.“"°

Popularita Inkscape mezi béznymi uzivateli se stale zvySuje. Je to
uzivatel ¢ekal u softwaru, nepatfici mezi placené projekty. Mezi tyto funkce
patfi napfiklad: maskovani, funkce vytvofeni klonu, jiz zminéné deské

rozhrani programu a dalsi.

1.5.2 Creative Docs. NET

Je zastupcem kvalitniho vektorového editoru nabizeného zdarma,
ktery poskytuje predevSim velmi propracované uzivatelské rozhrani. Toto
rozhrani je podobné jako u software Windows Office 2007. Creative Docs.
NET pouziva svUlj vlastni graficky format, ktery ma koncovku CRDOC.
Bohuzel nepodporuje jiné vektorové formaty. Tato nevyhoda je alespon
CasteCné vykompenzovana moznosti exportu vykresi do vybranych
bitmapovych formatt (JPEG, GIF, TIFF, BMP) nebo také do formatu PDF.

% ViT, Svatopluk. Krotitel vektorti Inkscape [online]. c1998-2009 [cit. 2009-06-16]. Dostupny

z WWW: <http://www.root.cz/clanky/krotitel-vektoru-inkscape/>.
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Obr. 5 - prostiedi Creative Docs. NET

Do budoucna je planovana podpora formatu SVG. Editor nenabizi tak
velké moznosti prace, napfiklad s geometrickymi ¢i logickymi upravami kfivek
jako vySe zminény Inkscape, ale jeho vyhodou je mimo jiné Siroka moznost
profilovani kfivek. Program samoziejmé nabizi funkce jako slou€eni objektl
a ofezani pomoci spole¢ného praniku, moznost objekt lehce prevést na
kfivky nebo usecky €i funkce pro jejich rozbiti dle uzl(. Dale nabizi i moznost
vkladat bitmapové obrazky (v nékterych podporovanych formatech) jako

samostatné objekty.
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2 Grafické prostredi
V této kapitole je strucné popsano grafické prostifedi dvou vybranych

opensource programui. Dale jsou zde uvedeny moznosti, jak by bylo mozné

jeden z téchto programu dale vyvijet.

2.1 Prostredi Gimpu

Jak je vidét z obrazku nize, prostfedi Gimpu je slozeno ze ffi

samostatnych hlavnich paneld.

f%7 | ™ GHU Image Manipulation Program

rizek Urstva Barvy Nestoje Bty Windows Mepoveds | e L
Hlavni ovladaci panel g?‘:ﬂ
Mrstvy =
Zakladni panel nastroju 2 - =
o
[ ]
Volba barvy pozadi a popredi
Panel Vrstev, kanalu, cest, zpét - stopy, vzorky, piechody
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D]
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Obr. 6 - popsané prostiedi Gimp

Levy panel slouzi nastrojam. V jeho horni ¢asti se nachazeji napfiklad
nastroje: Stétec, presun, vybér, lupa, kapatko a jiné. Ve spodni Casti se po
vybéru konkrétniho nastroje méni jeho moznosti. Uprostfed tohoto panelu je
k dispozici moznost volby barvy popfedi nebo pozadi.

Pravy panel je vyhrazen pro vrstvy, kanaly, cesty, zpét — stopy, vzorky,

prechody. V horni poloviné panelu je mozné pfepinat mezi nastroji vrstvy,
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kanaly, cesty a zpét. V dolni poloviné Ize vybirat z moznosti nastroju stopy,

vzorky a prfechody.

Horni ovladaci panel nabizi velké mnoZstvi nastrojd a funkci. Od
prace se soubory, pfes moznosti vrstev, filtrli, zobrazeni, barev, napovédy,
ajiné, az po nastroje, které se nachazeji i v pravém ovladacim panelu

nastroju. Pod hornim ovladacim panelem se nachazi samotna pracovni ¢ast.

Gimp se samoziejmé ovlada pomoci mySi a obdobnych polohovacich
zarizeni. Jako dalSi se zde nabizi moznost vyuzivat klavesovych zkratek.
VétSinu nastroji Gimpu je mozné vyvolat pomoci nékteré z klavesovych
zkratek. V pfipadé nevyhovujiciho nastaveni klavesovych zkratek je mozné

upravit je dle svého uvazeni.

Tento systém napomaha k urychleni prace uzivatellim, ktefi s Gimpem
pracuji Castéji. Pro usnadnéni prace, pfedevSim zacinajicim uzivatelim
tohoto programu, existuje i moznost seskupovani do dokl. DalSim
usnadnénim prace je také, Zze nabidku moznosti a nastroju z hlavniho panelu

|ze také vyvolat pomoci pravého tlaCitka mysi.

2.1.1 Moznosti vyvoje Gimpu

Gimp je navrhnut tak, Ze se sklada ze samostatnych moduld, které se
LPrilepi“ na jadro programu. Tato volba ma své opodstatnéni v tom, Ze je
jednodussi napsat samostatnou funkci, nez-li se ,prokousavat® kédem jadra.
Jako dal$i davod pouziti modulu Ize uvést stabilitu. Ve vétsiné pfipadd pokud
,Spadne” modul, jadro bézi bez chyby dal. Gimp |ze dale rozSifovat v zasadé

dvéma zpusoby.

Prvni moznost vyvoje programu Gimp je pomoci zasuvnych moduld,
které jsou psany v jazyce C. Velké mnozstvi téchto modull je jiz v Gimpu
pouzivano a vétSina uzivatell ani nevi, Ze zadsuvné moduly pouziva. Moduly

|ze ziskat napfiklad z http://reqistry.gimp.org/.

Tyto moduly ovSem nemusi byt plné stabilni, protoZze na toto ulozisté

je mlaze umistit kdokoli. Moduly, které jsou soucasti samotného Gimpu, jsou
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pfisné testovany na stabilitu a lze je tedy povazovat za stabilni. Pro ty
uzivatele, ktefi maji zajem rozSifit Gimp pomoci vlastnich sil je na

vyvojarském webu http://developer.gimp.org/plug-ins.html popsana

architektura programu spolu s vysvétlenim nékterych zakladnich pfikladu.
Samoziejmosti je také propracované API (dokumentované programovaci

aplikacni rozhrani).

DalSi moznosti vyvoje, ktera je prFivétivéjSi pro uzivatele je moznost
roz8ifovat program pomoci tzv. Script-Fu. ,Script-Fu je zaloZeno na
interpretovaném jazyku Scheme, cozZ je dialekt Lispu, a pfi své cinnosti se
dotazuje na funkce z databéze Gimpu.“ "' Pro pochopeni tohoto jazyka Ize

doporucit napfiklad http://docs.gimp.org/2.2/cs/gimp-using-script-fu-

tutorial.html.

Ukazku skriptu, ktery déla z obrazku Cernobilou kresbu naleznete

v pfiloze (Pfiloha A — ukazka zdrojového kodu:

2.2 Prostredi Inkscape

Program Inkscape nabizi propracované prostfedi, podobné
standardnimu prostfedi programu pracujicich s vektorovou grafikou. Toto
prostfedi je kvalitativné shodné s profesionalnimi programy, jako jsou
napfiklad CorelDRAW ¢i Adobe illustrator.

" 2. Pouzivani Script-Fu skriptu: [online]. 26.07.2008 [cit. 2009-08-01]. Dostupny z WWW:
<http://docs.gimp.org/2.2/cs/gimp-concepts-script-fu.html>.
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Obr. 7 - popsané prostredi Inkscape

Levy panel obsahuje zakladni nastroje programu Inkscape. V panelu
se nachazeji nastroje jako napfiklad: vybér, tvar, lupa, rizné preddefinované

tvary (elipsa, hvézdy, obdélniky atd.), vyplf, kapatko, obrys a dalsi.

Horni panel, ktery se nachazi pod hlavnim panelem je proménlivy
v zavislosti na tom, s jakym nastrojem aktualné pracujeme. Nachazeji se zde

pokroc€ila nastaveni jednotlivych nastroja.

Pracovni €ast slouzi k samotnému kresleni. Lze do ni nacist ,stranku®
pozadovanych rozmérl nebo také z pfedem pfipravenych Sablon (A4, CD
obal, DVD obal, ikona atd.). Tato ,stranka“ je poté v pracovni casti

zvyraznéna a implicitné se nachazi uprostred.

Hlavni ovladaci panel nalezneme v horni ¢asti programu. V tomto
panelu se nachazi velké mnozstvi funkci a nastroji od prace se soubory,
textem a vrstvami, pfes moznosti zobrazeni, az po napovédu nebo rGzné

filtry a podobné.

Panel pro vybér barev obrysti a vyplné nalezneme na spodni liste
programu. Vybér se provadi pomoci praveho tlaCitka mySi a dale pomoci

vybéru mezi barvou vyplné (set fill) a barvou obrysu (set stroke).
29



Pod panelem pro vybér barev se nachazi jesté maly informativni
panel, ve kterém je mozné vidét procentualni velikost lupy, nabidku vrstev,
viditelnost vrstev, zamykani vrstev a uziteCny fadek s rychlou napovédou, Ci

aktualni souradnice kurzoru.

Stejné jako v Gimpu existuje i vtomto programu moznost pouZzivat
klavesové zkratky pro zjednoduSeni a urychleni prace. AvSak oproti Gimpu
jsou klavesoveé zkraty neménné. ZacCinajici uzivatelé tohoto programu jisté
oceni fadek, ve kterém se zobrazuje rychla napovéda co Ize s vybranym

objektem a za jakych okolnosti udélat.
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3 Porovnani opensource a placenych programu

3.1 Porovnani Gimpu s Adobe Photoshopem

V této kapitole je na jednoduchych praktickych pfikladech porovnan
opensource program Gimp s komerénim programem Adobe Photoshop.
Testované verze jsou Adobe Photoshop CS2 (verze 9.0) a Gimp 2.6.1. Obé
aplikace jsou ve verzi pro operacni systtm MS Windows. Program Gimp je
ve verzi portable, coZ znamena, Ze pro praci s nim neni potfeba jeho

instalace.

Praktickeé pfiklady jsou vybrany z webové Casti bakalarské prace pana

Bc. Ondfeje Starého za jeho souhlasu, http://upravy-fotek.ic.cz/. V kazdém

pfikladu je nejprve uvedeno feSeni pomoci programu Adobe Photoshop a
poté v programu Gimp. Na konci této kapitoly je zhodnoceno prostiedi,
intuitivnost a pouzité nastroje programu Gimp oproti programu Adobe

Photoshop.

3.1.1 Priklad 1 — Odstranéni €ervenych o¢i

Nékteré moderni fotoaparaty maji funkci potlaCeni cervenych o¢i,

avsak odstranit Cervené oc€i Ize také pomoci obou vybranych programu.
Photoshop:

Po otevieni obrazku, na kterém budeme upravy aplikovat vybereme
z bo¢ni nastrojové listy funkci Cervené oéi (Red Eye Tool). Poté mame
moznost upravit velikost panenky (Pupil Size) a miru ztmaveni (Darken
Amount). MozZnost je standardné zpfistupnéna na proménlivém panelu, ktery

se nachazi pod hlavnim ovladacim panelem.
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@ n y Spot Healing Brush Tool
% ﬁ Mastroj retuiowaci Stétec

4 {'? Mastroj zaplata 1
'EE Fed Eye Tool

Soubor  Opravy Obraz  Wrstva Wh&r  Filr  Zobrazeni

e

Pupil Size: | 9% | * | Darken Amount: | 449 IP_l

Obr. 8 — funkce cervené oko Obr. 9 — nastaveni velikosti a ztmaveni

Po vybéru nami vybranych hodnot staci ukazatelem kliknout do oblasti

Cerveného oka. Pro pfesnéjsi ur€eni mizeme vyuzit nastroje lupa.
Gimp:

Otevieme obrazek, na kterém poZadujeme provadét zmény, poté
vybereme z horniho ovladaciho panelu moznost odstranit ¢ervené oci.

El wWindows  Napovéda

& Zopakovat posledr CErlHF E P

Znovu zobrazit posledni  Shift+HCErlH+-F

o Resetovat wiechny fltry

Rozostieni k

Diooskrik, ..
Zhresleni ¥ | Maskowvat rozostfeni. ..
Swétlo a skin b | ML Filtr. ..
Sum &l iDdstranit Cerveng o,
Detekce hran r

Qdskranit prokladani, ..

Obr. 10 — funkce odstranit cervené oci

Otevie se okno s nahledem a moznosti urCeni prahu. Nastavime
hodnotu prahu a potvrdime volbu.
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%8 pdstranéni cervemych o&i

Ruchyd vphdl ocd middFe vpdepst visiedy.

| wapoveda | [ muz || oz |

Obr. 11 — ur€eni prahu ¢ervenych oci

3.1.2 Priklad 2 — Vyrovnani histogramu

V obou vybranych programech lze kontrast upravit jak automaticky,
tak i ruéné pomoci ruznych moznosti. Nize je popsana moznost Upravy

kontrastu pomoci vyrovnani histogramu.
Photoshop:

Po otevieni pfedlohy vybereme z horniho ovladaciho panelu funkci

urovné.

Wrebwa  wwbér  Filtr  Zobrazeni ©Okna  MNapovéda

Regim » _I[i |

Frizpiisobeni Lravrié, ., Chrl+L
| Orovné automaticky Shifk+CErl+L
Duplikovwat. .. ; :
L Kontrast automaticky Alk+Shift+Ckr+L
HE,'UZIU]:D SR Barwy aukarnaticky Shift+Chrl+B
SR Kivky. .. ChrlM

Obr. 12 — funkce Urovné

Poté se nam otevie okno s nabidkou uUprav. Zde si nastavime

histogram dle uvazeni. Jedna z moznosti je posunout cCerny posuvnik

33



k levému pocatku histogramu a bily posuvnik k pravému konci histogramu.

Sedy posuvnik slouzi k jemnému doladéni.

al: | RGE T
Candl
Wetupni dravng: | 0 1,00 | | =255 | Cancel

[ Magist.. |
Ulgdit.,., |
| Auto

- [ = .& ————
| wolby.. |
yWystupnl drovng: | 0 255
- iy s
(¥ Mahlad

Obr. 13 - uprava histogramu
Gimp:

Na predlohu aplikujeme funkci drovné. Dale se otevie okno

s moznostmi upravy urovni. Nyni postupujeme stejné jako v programu

Photoshop.
e b =
Presets: j 4+ =
O mastroje  Filtry o — | =l
stupni drovng
- iiﬂ WywaZeni barey. ., . |‘
|__':_| Ddstin-sykost e J‘"""'
: e (5 |1.00 |F > z15 |&
ﬁ Ql:-ar\-'lt..- Vilst;ur'ﬁﬁruvné |_|
-  ——
% Jas-kontrast... = £
» o 255 &
Bl = vyEechny kanaly
qjfaen ] [2] (2 [2]
_. i »Cl"l’]—'-l.IE.".u { Edit thess Ssttings as Curves |
s i [#] Mahled
Eery”' | mépovéda || obnovie || Budiz J [ iz |
Obr. 14 - funkce Urovné Obr. 15 - uprava histogramu

34



3.1.3 Priklad 3 — Narovnani Sikmého horizontu

V tomto pfikladé je pfedvedeno jak srovnat Sikmy horizont obrazku Ci

fotografie.

Photoshop:

v v

Z levé nastrojove postranni liSty vybereme nastroj méfitko a poté pfi
stisknutém levém tlaCitku tahneme smérem po horizontu. Dale vybereme

z horniho ovladaciho panelu natoCeni platna o jiny uhel.

2 Wrstva Vybér Fitr Zobrazeni Okna MNapovEda

o S ;
Restn | 023 O: 440
@ |f| g f Néstmj kapétkn 1 f'_ll'-ﬁtl,_u_,ltl.j:llétntl. " 180
s e N et ; O 90% doprava
% P ")\ f inha Rt Cfiznout podle. .. Q1 90° doleva
\:yNéstmj méfitko 1 ; : o e
Obr. 16 - nastroj méritko Obr. 17 - funkce nato€eni platna

Zobrazi se nabidka, ve které je jiz nastaveno o jak velky uhel se ma

predloha otocit.

Natotit platno

@ ° doprava
) ® doleva | Cancel

Obr. 18 - nastaveni uhlu platna

Po potvrzeni volby stadi prediohu jiz jen nalezité ofiznout. Napfiklad

pomoci nastroje obdélnikovy vybér.
Gimp:

Z nabidky v hlavnim panelu vybereme nastroj méridlo, pfi stisknutém
levém tlaCitku mysSi tahneme po horizontu a poté zjistime uhel, o ktery je

horizont oto€en. Tuto hodnotu nalezneme ve spodni informacni liSte.
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Filtry  Mindows  Mapovéda

Mastroje pro wybér L4
Ereslici nastroje L4
Mastroje bransformace L4
Mastroje barew 4

1 Cesty E
5" Earewna pipeta Q
&y, FiiblEeni z
o Shift+H

| B Text T

Obr. 19 - nastroj méridlo

Dale vybereme v hlavnim panelu funkci rotovat a zadame hodnotu
zjisténou pomoci predchoziho nastroje méridlo do nové ,vyskoCeného okna“.
Poté staCi pouze potvrdit volbu a obrazek v dalSim kroku ofiznout napfiklad

pomoci nastroje vybér obdélniku.

WEEEEEN Filry Windows  MNapovéda

E00

Mastroje pro wyber 4
3
_ 'I- Zarownat Q[

»

- °§° Bfesun il
0 Cesty B

" A Ofezat Shift+C
(* Barevna pipeta o]
&, piblizeni z

ShiFt+T |
X

& Rotovat ﬁ
" Pozadi2 (puvadnijpg)
Ohel: 0,00 =
Stred : 400,00 =
stiedt: (300,00 3 x|+
| Napovéda | [ Obnowit | [ Roktowat ] | Zrusit ]

Obr. 20 - funkce rotovat

3.1.4 Priklad 4 — Ramecek k fotografii

Pro zvyraznéni fotografie muzeme pridat ramecek, ktery doda
fotografii profesionalni raz. Jak lze tuto operaci provést prakticky v obou

programech je popsano nize.
Photoshop:

Pro oramovani obrazku vybereme z hlavniho menu moznost velikost

platna.
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o Wrstwa  wybEr  Fillr  Zobrazer

Redim r
Pfizpfisobeni k
Duplikoeat,

PouZit obraz. ..
Mypodky, .,

Velikost abrazu, .. Alk+Ckr 41

/ plama..,  Alk+HCEH-C
Pomér skran obr, bodd L4
Matodit platno L

Obr. 21 — nastroj velikost platna

Poté v dalSi nabidce, ktera se zobrazi zasSkrtneme moznost relativnhé

a vybereme si o kolik chceme, aby byl ramecek vétSi nez obrazek. Dale si

muzeme zvolit barvu ramedku.

Velikost platna

Soucasna velikost: 1,39 MB
Sifka; 6,51 cm

Wyska: 4,89 o

Mowa velkost: 1,29 MB
Sifka: | 0

cm v
Wyska: | O crm -
V] Relativrié
Lkotveni: ® + ,)f_
= — _*.
# | ' A
Barva pfidanéha plétna: | Cernd ~ W

Obr. 22 — velikost ramecku

Ok

| Carmcel |

Pokud bychom chtéli vysledek jesté vylepSit, mizeme do ramecku

pomoci nastroje text pfidat napfiklad jméno autora.

GIMP:

Pro jednoduché oramovani lze v Gimpu vyuZzit funkce pridat okraj.
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Windows  Napovéda

2 Zopakovat "Piidat okr aj" Ckrl+F Al g

;% Znovu zobrazit "Pridat okraj’  Shift+Ckrl+F
Maposled pouZité g

a Resetovat wEechny Filkry

RozostFeni L4

: F L Chrc

Mapa ¥ | Meoskry okraj.,..
Wykresleni F | Ohlé

YAl *

Animace ¥ | Pridat zkoseni...

Obr. 23 — funkce pridat okraj

V dalSi nabidce si vybereme velikost a barvu okraje.

%8 Seript-Fu: Pridat okraj

Velikost okraje X 6] j:
velkost akraje ¥: |16 o
Barva okraje: |_|
Delta hodnota barwy: | 25 :::
Mapovada | ‘ Obmovit | [ Budiz ] | Zrusit

Obr. 24 — nastaveni ramecku

Stejné jako v programu Photoshop muizeme pro profesionalngjsi
vzhled fotografie do ramecku pfidat napfiklad jméno autora. Tuto operaci

provedeme pomoci nastroje text.

3.1.5 Prevod barevné fotografie na ¢ernobilou pomoci filtri

Oba vybrané programy nabizeji vice zplsobl pro pfevod na
Cernobilou fotografii. V tomto pfikladé bude pouzit pfevod pomoci michani

kanald.
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Photoshop:

Z hlavni nastrojové listy vyberme moznost michani kanald.

I Wrstva wbEr  Filbr Zobrazeni ©Okna Mapowéda

% g -
st ; | 0,00 o002 Crl: 0,00 Crd:
Ffigpdsobeni & Odstin a sytast, Chrl+L
Duplikavat. .. Odl:.latvit Shift+CErl4-1
Pousit obraz. .. Steina I.:nar\-'a. "
opoeky. .. Mahradit barwu...

{ Selektivni barva...
Yelikost obrazu... Al Chrl 41 Michani kanali,..
welikost platna, ., At Chr|+C Mapavat na prechod. ..

Obr. 25 — nastroj michani kanalt

V dal$i nabidce zaskrtneme moznost monochromaticky, a poté pokud
nejsme spokojeni s vysledkem, muzeme zkusit rizné nastavit kanaly barev

az do pozadovaného vysledku.

Michéni kanald

Wistupni kandl: | Stupné edi | v |

Zdrojove kanaly . Cancel
R: 100 [% .
0 | Macist... |
a: o0 e [ Ulogit.. |
[V] Mahled
B u] o
Konstarntni: 0 %o
{2
[V Monochromaticks

Obr. 26 — nastaveni kanalu
Gimp:

V Gimpu pro pfevedeni barevné fotografie na ¢ernobilou pouZijeme
funkci mixér kanalt. Mixér kanalt nabizi téméF totozné moznosti jako

michani kanalu v pfipadé Photoshopu.
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8 Mixér kanald

(— = I
[¥] Nahled =Y @|

Wy stupni kandl; __[
iy Masktroje  Eilkry  Windows  Rapoved 0 w00 B
o 2 150 —
@ Yoy S barey, .. I.5|D. Lol a1y | I P. i) 0,0 Ex
@ Odskin-sykosk H CA

Automaticky L ] zachovat fas
Dekomponavat. .. [ otewit ||  wese ||  obnowit |

Mapa ¥ | Komponovs

IDFI:II"I'I'IEICE 4 _'-:_ | Mapovéda | [ Budiz ] | Zrusit |

Obr. 27 — spusténi nastroje mixér kanalti Obr. 28 — nastroj mixér kanalt

3.1.6 Zvyraznéni objektu v popredi

V dalsim nazorném prikladé je porovnana prace v obou programech

pfi zvyraznovani objektu v popfedi.
Photoshop:

Pro zvyraznéni objektu pomoci Photoshopu lze vyuzit funkci odstin
a sytost. Pred jejim pouzitim je tfeba provést vybér pozadované oblasti,
napfiklad pomoci nastroje magicka hdlka. Poté vybranou oblast pfevedeme

na vrstvu (pravé tlacitko, moznost vrstva kopirovanim).

Po téchto krocich se vpanelu svrstvami objevi nova vrstva.
Pfepneme na plvodni vrstvu a v hornim ovladacim panelu vybereme funkci

odstin a sytost.
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FEIEEES Wrstva Wyber Filkr Zobrazeni Okna Mapowéda

Rezim LS

Orovné... Chrl+L

: Crovné automaticky Shifk+CErl+L
Duplikawat. ,. ; :
& Kontrast automaticky Ale+5hift+HCEr+-L
PouZit obraz... : :
winodt Baryy automaticky Shift+CErl+B
S R | Kivky... M
Yelikost obrazu... AlE+CEr+I WywaZeni barev... Ctrl+E
Yelikost platna. .. Ale+Cbr 4+ Jas a kontrast. ..
Parnér stran obr, bodi s
Matadit platno p -
S Odbarvit Shift-+Ctrl-+L
OFiznouk

Skejna barva...

gl Mahradit barwu,..

Obr. 29 - funkce odstin a sytost

Nyni pomoci posuvniku nastavime pozadované hodnoty a potvrdime.

Odstin a sytost

i [y = -
e -
st k=i [ cancel |
— [ mafist.. |
S-sytost; ] —
o UloHt...
L-svéEtlost: +6
[kalorovat

F X @nshied

Obr. 30 — nastaveni odstinu a sytosti
Gimp:

Pomoci Gimpu dosahneme podobného vysledku za pouziti funkce
kryti vrstev. Opét nejdfive vybereme pozadovanou oblast predlohy, napfiklad

pomoci magické hulky.

Z vybéru vytvofime samostatnou vrstvu tak, ze v hlavnim panelu
vybereme nejprve moznost duplikovat vrstvu a poté moznost orfezat podle

vybéru.
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8 Barwy Mastroje  Filkry  Windows
Mowd wrskva., ., Shift+CErl+1

Mew From Visible
Duplitkoat wrstyn Shift+Ctrl+D

E= |

i

Qdstranit wrskvu

Zasobnik
Maska
Priiihlednost
TransFormowat

* v v ¥

Hi Rozméry hranic wrsbwy. ..

::I: Welikost westyy dle obrazku
B Zménit velikost vrstwy...

ezat podle vybéru

Automaticky ofiznout wrstvu
Obr. 31 — nastroj ofezani podle vybéru

Na pravém ovladacim panelu pfepneme na puvodni vrstvu a na

posuvniku kryti zvolime pozadovanou hodnotu.

Yrstvy [=]
Redim:  Momnalni [
Krti: - D 6.1 3
Zarnknout: E_-| ﬁ

S 5;.5- pozadi

S s‘i kvat

Obr. 32 — kryti vrstev

3.1.7 Sépiovy ton

Pro dosazeni vzhledu starSi fotografie slouzi uprava na sépiovy ton.

To znamena, ze fotografie je Cernobila a Castecné zazloutla.
Photoshop:

Nejprve musime prevést obrazek na Cernobily, napfiklad pomoci

funkce mapovat na prechod, kterou nalezneme v pravém nastrojovém
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panelu. Dale v novém okné potvrdime pfechod pouzity pro mapovani stupfiu

Sedi.

FIn& barva...

Prechod. ..
Yzarek. ., &
Oravné,..
Kk, . a
T WyewaZeni barev. ..
Mapowini na prechod S s
— Pfechod poufity pro mapovani stupiid Sedi - st asvtost. .
Selekkivni barva. ..
= [ Mahled Mapovat na prechod. .,
Fotograficks: Filtr ...
— Wolby pfechodu
[C] Rozklad barey Ireertovat
[T] Obratit . Prah...
7 : Postetizavat... [_ﬁ_,l

Obr. 33 - funkce mapovat prechod Obr. 34 — nastaveni prechodu mapovani

Poté v hlavni nastrojové liste vyberme moznost sloucit do jedné vrstvy.
Tato moznost se nachazi v menu pod zalozkou vrstva. Dale z hlavni nabidky

zvolime funkci odstin a sytost.

Wrebwa  Mybér  Filte  Zobrazeni Okna  Mapovéda

b_ % povab palely 7] Zwétiowat wiechna okna | Skt
Prizplsobeni Orownd... Chrl+L
: | Orovng automaticky Shift+CErH-L
Duplikoyvat. . : i
= Kontrast aukomaticky Alk+Shift+Chrl+L
Pouzit obraz. .. : j
Voot Barwy automaticky Shift+Ckrl+E
L s Kivky. .. ChrleM
Yelikost obrazu. .. AlE+CErHT WewdZeni barev... Chrl+B
Yelikost platna. .. Al kel las a kontrast, ..
;DTE::'::T obr, bodd Odstin a sytost... Chrl+U
atodit platno
2 odbarvit Shift-+Ctrl+L

Obr. 35 - funkce odstin a sytost

Nyni zatrhneme moznost kolorovat a pomoci posuvniki nastavime

pozadované hodnoty.
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Odstin a sytost

H-odstin: _ | |w|
Lo =
- [ Magist,..
S-sytost: 41 ———t—
: [ Uiit...
@
L-svEtlost: 0

[V Kolorovat

A ZF Ented

Obr. 36 - nastaveni odstinu a sytosti
Gimp:

V Gimpu lze vytvofit sépiovy tdn pomoci vestavéné funkce stara
fotografie. V dalSi nabidce, ktera se nam zobrazi, zaskrtneme moznost sépie

a vybereme si velikost rozostfeni.

0 Windows  Mapovéda

% Seript-Fu: Stara fotografie

00
o PResstovat viechry Filkre
[¥] sépie
iy = [l skorrika
Mapa ¥ | Neostry akraj.., Fio © b
Wykresleni b | Ohlé raby, SileRo e il
W WA ¥ | Pridat akraj. ..
Animace ¥ | Pridat zkoseni...
AlFa do loga v Sk\frny od kawy...
I'IIITIEk... | Mapovéda | | Obnavit | I Budiz ] | Zrusit
Script-Fu Ll Stara fotografie. ..
Obr. 37 - funkce stara fotografie Obr. 38 — vybér rozostireni

3.1.8 Zhodnoceni

Ve vybranych pfikladech bylo mozné provést upravy v obou grafickych
editorech. K vypracovani danych pfikladd co do slozitosti Ize Fici, Ze jsou si
programy rovnocennymi soupefi. Intuitivnost prostfedi pro zacinajiciho
uzivatele je Iépe zpracovana v programu Adobe Photoshop, ktery vychazi

z klasické ,Windowsovské koncepce®. AvSak pro uZivatele, ktefi pracuji
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s operacnim systémem Linux bude program Gimp svym prostfedim
privétivéjSi nez konkurence v podobé Adobe Photoshop. Funkce a nastroje
jsou v obou programech zastoupeny ve velmi velkém pocCtu a jsou
zpracovany na vysoké urovni. Vzhledem ktomu, Ze program Gimp je
neplaceny a nabizi funkce a moznosti téméf rovnocenné programu Adobe
Photoshop, je pro domaciho uZivatele nebo pro vyuku na nékterych typech

Skol vhodnéjsi volbou nejen z ekonomického hlediska.

3.2 Porovnanilnkscape s CoreIDRAW

V této kapitole je na jednoduchych, nahodné vybranych praktickych
prikladech porovnan opensource program Inkscape s komerénim programem
CorelIDRAW. Testované verze jsou CorelDRAW 12 a Inkscape 0.46. Obé

aplikace jsou ve verzi pro operacni systém MS Windows.

Nejprve je fFeSeni provedeno pomoci programu CorelDRAW
a nasledné pomoci programu Inkscape. Na konci této kapitoly je celkové
zhodnoceno prostfedi, intuitivnost a pouzité nastroje programu Inkscape

v porovnani s programem CorelDRAW.

3.2.1 Priklad 1 — Umisténi textu na krivku
CorelDRAW
Nejprve vybereme z levého panelu nastroju ikonku text a napiSeme

pozadovany text. Dale vytvofime kfivku pozadovaného tvaru, napfiklad

pomoci nastroje rucni rezim.

?‘ 8
(A= ] ]
= '::_ - &5;)1 i
@F Maskroj Text {FEi]ll 1
ke é{d
ﬁ": ﬁ‘ i;':]éstrnj Ruchi rezim {FS]I|
Obr. 39 — nastroj text Obr. 40 — nastroj ruc€ni rezim
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Nyni vybereme text pomoci funkce vybér a v hlavni nabidce zvolime
moznost prizpusobit text osnové, poté klikneme na kfivku a text se k této

kfivce pfFichyti a opiSe jeji tvar.

Mastroje  Okno  Mapovéda

Eormatowat bexk. ., Chrl+T
ab| Upravit text... Chrl4-Shife+T

WloZit znak Chrl+F11
@ Prizplisobit text osnowé
@ Ffizpiisobit text ramedkn

Ag Faroynat kK ocar AR

Obr. 41 — prizpUsobit text osnové

Inkscape

Nakreslime poZadovanou kfivku, napfiklad pomoci nastroje kresba od

ruky, poté pomoci funkce text napiSeme pozadovany text.

O .
Y ; 2;
E’ [kresha od ruky (Fe) [&H .

lﬁf = I;%\I'_LI |Tw:ur|:ua a dprawva textovych objekkd {FE}l
= .

Obr. 42 - Kresba od ruky  Obr. 43 - funkce text

Dale pomoci vybéru vyberme oba objekty, a v hlavni nabidce zvolime

moznost umistit na kfivku.

Efekty  Whiteboard Mapow

: T Text a pisma,..  Shifk+CE4T

?E’ Odstranit 2 kiivky

Obr. 44 - funkce umistit na krivku
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3.2.2 Priklad 2 — Tvorba tlacitka s prechodem barev

CorelDRAW

Funkci obdélnik vytvofime obdélnik o potfebnych rozmérech.
Pozadujeme-li, aby tlacitko mé&lo zaoblené rohy, dosahneme toho tak, ze po
nakresleni obdélniku na né&j klikneme pravym tlaCitkem mysSi, vybereme
moznost viastnosti a v nabidce vlastnosti, ktera se objevi vpravo, nastavime
velikost zaobleni.

" wlastniosti objekiu

RREEEE]

Zaoblenost rohid:
34 p |34 P

4

3 [ 34

[¥] Zaohlit rahy spoletné

Obr. 45 - nastroj obdélnik Obr. 46 — zaobleni roht

CorelDraw nabizi funkci pfechodu barev, kterou Ize ktémto
jednoduchym uc€elim pouzit. Moznost se nachazi v nabidce viastnosti
objektd, pod zalozkou vypln. Zde je mozné vybrat styl a barvy pfechodu.
K polozce viastnosti objekt( se dostaneme po kliknuti pravym tlaCitkem mysSi
na vybrany objekt.

* Wlastnosti objekiy ———

> aEEEER
55 0 [ [
SoEE

Obr. 47 - vlastnosti objektu
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Na vytvorené tlaCitko vlozime pozadovany text a pomoci funkce
seskupit slouCime text a obdélnik v jeden objekt. Funkce seskupit se

zpfistupni po oznageni obou objekti pomoci vybéru a kliknuti na pravé

tlaCitko mysi.
% Pravést na kiivky Chrl+Q
@ Kombinowat Chrl+L
2 Seskupit
L Zpét Presunout Chrl+2
5L wyimout Chrl
Obr. 48 — funkce seskupit
Inkscape

Vlevém panelu nastroji vybereme funkci obdélnik a obdélnik
pozadované velikosti nakreslime. Pro zaobleni roht klikneme do tohoto
obdélniku a uchopime Cervené koleCko na kraji, kterym tahneme az do

pozadované urovné zakulaceni.

Q. o

- ! 9

@ 1-'I'vurba obdélniki a bverch (F4)] i i

_ 1 i

@ - h -
Obr. 49 - funkce obdélnik Obr. 50 - zaobleni roht

Pro tvorbu pfechodu barev se v programu Inkscape nachazi funkce
vyplr a obrys. Vyvolame ji kliknutim praveého tlacitka mysi na objekt a volbou
vypln a ¢ary. Na levé strané se objevi novy panel nastrojl. Zde si muzeme

vybrat z nabidky pfechodu, pouzit Ize napfiklad linearni prechod.
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Zpéet: Mastavit vwyplfi barevnym pfechodem

éé yimout
[*] Kopirovat

] vz

E Duplikorvat
8 Odstranit

Yol

Wlastnosti Objekiu

ybvofit odkaz

Chrl+Z

Chid TAwipl & obrys (SHiFt+ChHE) CIE

Chrl+C —_— —

Crlv wiplfi [ Wykresleni Ery |EStyl Eary |

D % D |D‘ D D ? ‘U| v
Del g —

jLinerni prechod- —
I lingar Gradient 3476 IR | - |
[ Duplikowat ”

Cipransy. .. l

Opakuj: | #4dné | v |

Obr. 51 - funkce vypln a ¢ary

Obr. 52 - prechod barvy

Nyni vlozime na tlaCitko poZadovany text a pomoci funkce seskupit

vytvofime z objektd jeden prvek.

Kriivka Text Efekty Whiteboa

. w Weplii a obrys. .. Shift+CErl+HF
Filker EFfects...

[l Wlastnosti ohjekku...  Shift+Ctr0

| 5 seskupit Chrl+G

| Bab Zruit seskuperi

shift+Ckrl4+G

Obr. 53 - funkce seskupit

3.2.3 Priklad 3 — Tvorba jednoduchého kvétu

CorelDRAW

Pro tvorbu kvétu vyuZijeme nastroj elipsa, ktery nalezneme na levé

strané v panelu nastroji. Vytvofime jeden dvojlist kvétu pozadované barvy

atvaru. Otevieme panel transformace, ktery se nachazi na horni listé

a vybereme volbu otocit.

Q"
= |

@

==

Q
=)

Mastraj Elipsa (F7)

Obr. 54 - nastroj elipsa

Efekky Mastroje  Okno

Rastry  Text MNapovéda

Lrniskit Ale+F7

'f:*o Zrusit transformace

MEfithko

Rozméry

Alt+F2
Ale+F10

Zarovnat a rozmistit 3
Pofadi 3

Obr. 55 - volba otocit
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Nastavime uhel otoCeni na 45 stupnu, poté tfikrat pouzijeme moznost
pouzit duplikatu. Dale vytvofime stfed kvétu, ktery bude reprezentovan

kruhem. Kruh vytvofime pomoci nastroje elipsa a stisknutého tlaCitka Ctrl.

Stfed umistime do kvétu. Pomoci vybéru oznaCime vSechny objekty

a funkci seskupit, kterou nalezneme v hornim ovladacim panelu je slou€ime
v jeden objekt.

" Transformace ———— & X
BIEEER
Otadeni:
Ohel: [45,0 =
Stfed:
i

Wi | 83,421

Efektvy  Rastry  Text  Mastroje

s|z09,995 B

Transformace 4
[| Relativri stied ')*(’0 Zrusit kransformace
q j j EzzaE Zarovnat a rozmistit 3
I @ [
E-E-H

[ Pouzit u duplilkatu ]

| Pouzit |

Obr. 56 - tvorba duplikata Obr. 57 - funkce seskupit

Inkscape

Pomoci funkce tvorba hvézd a polygonu vytvofime hvézdu
s pozadovanym poctem budoucich listki kvétiny. Pocet rohd zvolime

v hornim panelu, stejné tak jako tvar hvézdy.

&k

e |Tv-:ur|:ua hvEzd a polygoni l{*]ll

0

2ménit: (7

Fohw: |7 :
Obr. 58 - Funkce tvorba hvézd Obr. 59 - nastaveni tvart a roht hvézdy

Pomoci funkce objekt na kfivku objekt pfevedeme na kfivky. Dale

v levém panelu nastroju zvolime nastroj editace cest. Vybereme roh hvézdy

50



a aplikujeme na néj transformaci ucinit vybrané uzly hladké, ktera se objevila

pod hlavnim panelem.

Whiteboard

Shift4+Chrl4+C

{ F;'-' Cbrys na kvl Chrl-+AlE+C
{5 Trasovatbitmapu  Shift+Al+B V i_I“E'" e | T

Obr. 60 - funkce objekt na kiivky  Obr. 61 — transformace hladké uzly

3.2.4 Priklad 4 — Text s vlastni texturou

Coreldraw

Nejprve napiSeme pozadovany text pomoci moznosti text, ktera se
nachazi vlevém ovladacim panelu. Abychom vytvofili text s nami
pozadovanou texturou, napfiklad zrastrové predlohy, musime nejdfive
texturu nacist do programu. V pravém panelu nastrojii zvolime moznost

vzorova vypln.

Obr. 62 - nastroj vzorova vypli

Poté v otevieném dialogové okné vybereme moznost rastr a pomoci

tlaCitka nacist nacteme pozadovanou pfedlohu.

Vzorowva wypln \

(7) Dyoubarewna
() Plnobarevna

(@) Rastr

Obr. 63 - rastrova vyplni
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Inkscape

Nejprve importujeme pozadovany vzorek zrastrové predlohy. To
provedeme pomoci funkce import, ktera se nachazi v hlavnim panelu. Poté

pfevedeme objekt na vzorek pomoci funkce objekty na vzorek.

Sllaw| Opravy Zobrazeni  Yrstva Obije

kiivka Text Efekky Whiteboard MNapovéda

by y g Yool & obrys. .. Shift-+Ckrl+F E [ .@- ]ﬂi | [
Otevrit, . Chrl+C
[ otev 4 Filker Effects. .. 630 42412 §|539 294% & v
AT 2 = IS
e e e E Wlastnosti objektu...  Shift+Chrleo —
==, i 200 300
Nagraht .|.|.|.|.|.|.|.|.
B Utz Chris £ Seskupit Ctr+G
E Ulosit jaka... Shift+Chr 45 ﬁ Zrugit seskupeni Shift+Chrl4+G
UlaZit kopii, .. Shift+Ctrl+alk+S OFez L4
| h Impart. Hasls .
| b | Obiekty na vzorek
| B& Exportovat bitmapu Shift+Ckrl+E Ohbjects ta Marker | Yzorek na Objekky  Shift+alk+1

Obr. 64 - Import vzorku Obr. 65 - funkce objekty na vzorek

Déle prostfednictvim funkce text vytvofime pozZadovany text. Napis
pfevedeme na kfivky za pomoci funkce objekt na krivky a umistime ho na

nasi texturu. Nyni z hlavniho menu vybereme moznost prunik.

m Text Efekty  Whiteboard

Bl Objekk na Kiivku  Shift-+Chrl+C

FF' Obrys na kiivko Chrl-alt+C
@ Trasovat bitmapu  Shift+ak+6

G Siednoceni Chrl++
ET} Rozdi Ctrl4--
m Text Efekty  ‘Whiteboard | % Primik
i Obijekk na Kfivky  Shift+Cerl+C @ Mon-Ekvivalence (XORY  Chrl4+
| Obrys na kiivky Chrl+alk+C [’ Déleni Chrl+
i@ Trasovat bitmapy  Shift+Al+B [’ Ofiznout kivku ChrbAlt+]
Obr. 66 - funkce objekt na kFivku Obr. 67 - funkce prinik
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3.2.5 Priklad 5 — Tvorba CD disku

CorelDRAW

Z levého postranniho panelu vyberme nastroj elipsa. V pravém panelu
zvolime barvu vyplné pomoci levého tlaCitka mySi a barvu obrysu pomoci

praveho tlaCitka mysi. Vybrané barvy vidime v listé v pravém dolnim rohu.

Nakreslime kruznici pomoci stisknutého tlaCitka Ctrl (tim je zaru€en
pomér stran objektl). V hornim panelu nastavime jeji velikost na x i na y na
60 mm (pomoci zamecku lze zamknout pomér a nastavit hodnotu 60 jen

u jedné promeénné), coz je standardni velikost CD.

ky

A

2,

&,

|§_’ |-] Soubor  Uprawit  Zobrazit
= PR XD s
= b o

Mastroj Elipsa (F7) |
Obr. 68 - Nastroj elipsa Obr. 69 - rozméry kruhu

Dale vytvofime dalSi kruznici s velikosti x i y 17.5 mm. Tato kruznice
bude vyvedena ve stejnych barvach jako kruznice pfedchozi. Tuto druhou
kruznici vytvofime ze stfedu prvni kruznice. A to tak, Zze najedeme mysi ke
stfedu pavodni kruznice dokud se nezobrazi text ,stfed“. Poté zacneme

kreslit, pficemz drzime stisknuté tlaCitko Ctrl.

Nyni mame dvé rizné kruznice, které slou€ime v jeden objekt pro
jednodussSi manipulaci. Nejprve nastrojem vybér oznaCime oba objekty
a pomoci funkce kombinovat, ktera se nachazi vhornim panelu

skombinujeme tyto objekty v jeden.
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.~ Efekky  Rastry  Text  Mastroje

Transformace »
B Zrusic transformace

Zarownat a rozmistit »
Pofadi »

By Seskupit Ctrl+G

Obr. 70 - funkce kombinovat

Inkscape

V levém panelu vybereme nastroj tvorba kruhd, elips a obloukda.
V dolnim panelu zvolime barvu vyplné (set fill) a barvu obrysu (set stroke).
Vybrané barvy jsou zobrazeny v pravém hornim rohu. Poté nakreslime
kruznici. Dale pomoci tlacitka vybér vybereme objekt a klikneme na néj. Nyni
se nam v horni liSte zobrazila dalSi nabidka, ve které pfepneme jednotky na
cm a nastavime S a V na é&islo 6 (pomoci zamecku je mozné zamknout

pomeér a nastavit hodnotu 6 jen u jedné proménne).

it

B [

el zimpel
|

i

: Sle000 S @ ¥ 6000 S |
{3—2"? |_Tv0rba kruhi, elips a oblouk( (FS)L L

Obr. 71 - nastroj tvorba kruht Obr. 72 - nastaveni hodnot kruznice

Dale obdobné vytvofime druhy kruh, ktery bude mit velikost (polomér)
1.75 cm. Kruh vytvofime ze stfedu pfedchozi kruznice. Pomoci nastroje
vybér pfesuneme druhy kruh do pfedchozi kruznice. Otevieme panel
zarovnat a rozmistit, ktery nalezneme v hlavni nabidce. Oznaclime oba
objekty a vybereme moznosti zarovnat svisle na stfed a zarovnat vodorovné

na stred.
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kfivka Text Efekky wWhiteboa

Weplit a obrys, .. Shifk+Ckr+F g 7 N
F :ﬂ:l ! e e e E] E
Filter EFfects.., e :
i Viastnostiohjektu...  ShF+CUHO || pojativei piesun: | Vibir =]
E__}_‘;: T-ansformace. .. ShiFt-Ctrl4-M I@j g % % EEI E,
= Farovnat arozmiskit...  Shift+Cta
Hh | 54, 9 o 1ol f 2
EE Rows and Columns. . . Tlrl—

Obr. 73 - funkce zarovnat a rozmistit Obr. 74 - umisténi kruht

Nyni slou€ime objekty v jeden pomoci funkce rozdil.

Text Efekby  Whiteboard
|61 Obiekt nakiivku  Shift+CEr-+C
! F’;’-' Obrys na kvl Chrl+alk+C

@ Trasowvat bitmapu  Shift+Al+E

[ siednoceni Chrl++
[h' Rozdi Chtl+-

a Prinik

[P mor-Ekvivalence (xOR)  Chrl+

Obr. 75 - funkce prinik

3.2.6 Zhodnoceni

V obou programech bylo mozZné vypracovat vSechny vybrané pfiklady.
Slozitost provedeni prikladi byla na podobné urovni, ale placeny produkt
CorelIDRAW nabizi vétsi mnozstvi nastrojd a funkci oproti svému
pro které by byl CoreDRAW vhodnéjSim kandidatem. Intuitivhost prostfedi je
u obou programi na velmi vysoké urovni a jejich graficka prostfedi se

vzajemné podobaji.

Program Inkscape je plné postacujici pro domaci pouziti, pfipadné pro

Mg vrivos

nehodi, v tomto pfipadé je lepSi pouzit osvédceny produkt CorelDRAW.
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4 Navrh WWW stranek

Soucasti bakalarské prace jsou www stranky, na kterych je umistén
jednoduchy kurz program0 Gimp a Inkscape. VétSina navodu je k dispozici
ve formé videoprezentace, a to z dlvodu vySsi efektivity téchto navodu
a jejich vétsi srozumitelnosti oproti psané verzi. Vyjimku tvofi pouze uvodni
seznameni s programem a Vv pfipadé programu Gimp kapitola o vyvoji. Pro

prehravani byl implementovan prehravac FLV Player.

Vzhled stranek je vytvofen pomoci kaskadovych styll. Webova

prezentace je psana jazykem HTML. Stranky jsou rozdéleny na osm c¢asti,

viz. obrazek.
M | ext M
e e
m mM
Ul Ui
1 2
Paticka

Obr. 76 - layout www stranek

Hlavicka je umisténa v horni Casti. Obsahuje nazev a logo www
stranek. Hlavni menu se nachazi pod hlavickou. Logo 1 a Logo 2 maji
umisténi v hornim rohu a nesou logo prezentovaného grafického programu.
Menu 1 a Menu 2 jsou umistény na krajich webové prezentace a obsahuji
tlaCitka pro pfistup k jednotlivym lekcim programu. Uprostfed prezentace je
samotna textova cCast, ve které se zobrazuji odkazy. Ve spodni casti

nalezneme pati¢ku, ve které je uveden autor stranek.
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Zaver

V bakalarské praci jsem zhodnotil vybrané soucasné open source a
freeware programy pro upravu bitmapové a vektorové grafiky. Nejprve bylo
vybrano deset bitmapovych a devét vektorovych editort. Tyto programy byly

kratce popsany.

Dale byly vybrany dva programy od kazdé kategorie (bitmapové,
vektorové) a ty byly popsany podrobnéji v€etné obrazku jejich grafického
prostfedi. Poté nasledoval vybér programu Gimp jako zastupce bezplatného
bitmapového editoru a programu Inkscape jako zastupce bezplatného

vektorového editoru.

Bylo vypracovano sedm pfikladl pro srovnani programu Gimp a
placeného programu Adobe Photoshop. V pfipadé programu Inkscape a
placené konkurence v podobé CoreIDRAW bylo vypracovano pro srovnani
pét prikladd. Priklady byli peclivé vybrany tak, abych poukazal na rozdily i

shody pfi vypracovani v téchto programech.

Prace ukazala na kvality obou vybranych open source programd, které
lze pouzit jako nahradu za placeny software. V pfipadé programu Gimp
muazeme fici, ze je témér plnohodnotnou konkurenci placeného programu
Adobe Photoshop, nicméné Adobe Photoshop nabizi pfivétivéjsSi a
prehlednéjsi prostfedi. V pfipadé programu Inkscape prace sice poukazala
na kvality tohoto programu, ktery je plné dostacujici pro domaci pouziti nebo
pro tvorbu jednoduché webové grafiky, avSak pro profesionalni pouziti se

v aktualni verzi 0.46 pfilis nehodi.

Jako dalSi Cast bakalafské prace byl vytvofen elektronicky kurz

programu Inkscape a Gimp, ktery je dostupny z www.inkscapeagimp.ic.cz.

Na tyto webové stranky byly umistény videonavody, ve kterych jsou nazorné
pfedvedeny pfiklady z praktické Casti bakalafské prace. Tento kurz maze byt

prospésny zacinajicim uzivatelim téchto programu.
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V ramci prace jsem shrnul souasné kvality open source a freeware
produktl v oblasti vektorové a bitmapové grafiky. V této oblasti dochazi diky
fadé nadSenych uzivatell — vyvojara ke kvalitnimu vyvoji, a Ize tak oCekavat

narast funkci téchto programud nebo vznik programd novych.

Problematika open source a freeware produktd v bitmapové a
vektorové grafice je pomérné rozsahla. Z divodd rozsahového omezeni
bakalarské prace byly vysvétleny a ukazany pouze zaklady této
problematiky. Nicméné i tyto zaklady by mély postatovat k moznosti tvorby

grafiky v téchto programech.
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