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ANOTACE

Tato prace se zaméfuje na moderni webové technologie. PfedevSim pak na specifika
v souvislosti s terminem web 2.0. Vysledkem prace je kompletni analyza zahrnujici UML
diagramy systému pro spravu webovych obsahti. Od pfipadii uziti az po databazovy mo-
del. Soucasti prace je také naprogramovand vybrana cast systému s odpovidajici programa-
torskou dokumentaci.
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1 Uvod

V podstaté ihned po masovém rozsifeni osobnich poditaci je zacali lidé vyuZzivat ke zpra-
covavani textovych dokumentti. A pamétnici mohou potvrdit, Ze ne vzdy to byla jednodu-
chd zélezitost. Pocitace pracovaly vyhradné v textovém rezimu a vysledek néjakého forma-
tovaného textu byl vidét az ve chvili, kdy vylezl papir z jehlickové tiskdrny. Na obrazovce
pocitace bylo mozné vidét jen text prokladdany formatovacimi znackami.

Az ve chvili, kdy se objevovaly prvni grafické nadstavby k operac¢nim systémtim, se také
zacala velice asto sklonovat zkratka WYSIWYG (What You See Is What You Get, volné pre-
loZeno: , To co vidis, je to co dostanes.”) a svétlo svéta spatfily prvni textové editory, které
dokazaly nastinit, jak bude vysledek na papife vypadat.

Toto se ovSem jesté dlouho netykalo webovych stranek, jejichz podstatou dodnes zlistava
znackovaci jazyk HTML. Ale i zde se s rozvojem Internetu zacaly objevovat nastroje, které
umoznovaly vytvaret webové stranky také neprofesiondlim.

Vyvoj webovych technologii jde ovSem kupfedu milovymi kroky. A tak se rychle objevily
nastroje umoznujici vizudlni editaci textu webové stranky pfimo z prostfedi internetového
prohlizece. Coz mélo za nasledek vyvoj prvnich webovych aplikaci zaméfenych na spravu
webového obsahu. A pravé témto systémiim a modernim webovym technologiim se budu
vénovat v nasledujicich kapitolach.



2 Zakladni informace o WCMS

Na zacatek je potfeba si fici, co vlastné WCMS je. WCMS — nékdy téz oznacovano jako Web
CMS znamena Web Content Management System, tedy softwarovy systém pro spravu webo-
vého obsahu. Ten je vétsinou implementovan jako samostatnd webova aplikace a pouziva
se pro spravu rozsahlého mnozstvi materidlti publikovanych na webu. Tedy zejména se
jedna o spravu HTML dokumentti a k nim pfifazenych soubort (obrazkii, PDF souborf,
...). WCMS usnadniuje vytvareni obsahu, jeho spravovani a editaci a mnoho dalsich za-
kladnich i pokrocilych funkci pro spravu webovych prezentaci.

Systém obvykle poskytuje fadu nastroji umoznujicich relativné snadné vytvareni obsahu
webu bez nutnosti znalosti programovacich ¢i znac¢kovacich jazyka.

Ve vétsiné piipadil je pracovnim rozhranim webovy prohlize¢, avSak nékteré WCMS vy-
zaduji napfiklad instalaci tenkého klienta.

Systémy pro spravu webového obsahu ovsem nelze brat pouze jako systémy pro spravu
,venkovnich” webt. Predevsim diky kategorizaci a pfistupovym praviim Ize jeden a ten
samy zdroj informaci rtizné interpretovat zaméstnanciim pomoci intranetu, obchodnim
partnerim, dodavateliim prostfednictvim extranetu, ¢i béZnym uZivatelim Internetu

(webova prezentace, elektronicky obchod).
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3 Proc¢ potftebujeme WCMS

Jednim z hlavnich dGvodd, pro¢ firmy vyuzivaji rlizné distribuc¢ni cesty informaci a proc¢
viibec maji webové stranky je fakt, Ze potfebuji firmu, potazmo jeji produkty aktivné pro-
pagovat. A Internet s webovymi strankami je idedlni cestou, jak ,,za mélo penéz nabidnout
hodné muziky”. Jinymi slovy, jak za minimalni ndklady oslovit co mozna nejvice stavaji-

cich i potencidlnich zakazniki.

Je to marketing, jehoz cilem je zaujmout, sdélit spravnou informaci ve spravné formeé a na-

konec i prodat.

Pokud se tedy firma rozhodne pouzivat kvalitni, dobfe nakonfigurovany systém pro spra-
vu webového obsahu, dostane do rukou velice silny ndstroj, ktery ji umozni podat pie-
hledné Siroké mnozstvi informaci rliznym skupindm ve vhodné podobé. Coz oceni pravé

zakaznik.

Nejde tedy jen o to zobrazit informace na webovych strankach, ale jde o to zobrazit je cile-
né a prehledné, aby potencidlni zdkaznik neodesel s tim, Ze hledanou informaci nenasel,
nezorientoval se v tom nepfeberném mnozstvi informaci, nebo ze tam ta informace neni.

3.1 Pozadavky na prezentované informace
Na prezentované informace, tedy veskeré texty, ceniky, dokumenty, katalogy, obrazky, ...

klademe obecné zejména tyto naroky:

e Meély by byt aktudlni, aplné a kvalitni.

e Musi se nechat dobfe vyhledat, bez sdhodlouhého prochazeni webu.
e Zobrazovat je vzdy cilené skupiné uzivateld.

e Pfehledné je prezentovat a vzdy je predkladat jednotnym stylem.

Od WCMS se pochopitelné také ocekava, aby prace s nim byla jednoduchd, intuitivni a
rychla.

3.2 Uspory nakladi

Naklady, které musi firma viceméné pravidelné vynakladat na spravu svého intranetu a
extranetu mohou byt dalSim divodem, pro¢ se rozhodnout pro vyuziti WCMS. Vlastnosti
WCMS potom ocenime zejména s rostoucim objemem informaci, které je potfeba spravovat
a publikovat.

Mezi klady WCMS, které nelze popfit a ocenime je zejména pravé pii spravé velkého roz-
sahu dat, patfi to, Ze je mozné weby spravovat z jednoho centralniho mista a zmény je
mozné provadét pomérné rychle.
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Pro¢ je to viibec mozné, vychazi uz ze zakladnich principtt WCMS:

e Obsah mohou spravovat bézni uzivatelé, neni potfeba programatori webovych
aplikaci.

e Diky moznosti urovat komu jaka data zobrazit a diky moznosti vyuzit externi
zdroj informaci neni potteba vytvaret a spravovat n€kolik verzi stranek.
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4 Bézné funkéni vlastnosti WCMS

Od WCMS se v prvni fadé vétSinou ocekava, ze sprava webovych informaci se presune
z IT oddéleni na pfislusné utvary.

Mezi klicové vlastnosti potfebné pro spravu celého zivotniho cyklu webového obsahu patti
nasledujici.

4.1 Snadné vizualni vytvareni a editace obsahu

Pokud je jiz jednou oddélena obsahova a vizudlni ¢ast prezentace webové stranky, je po-
tom mnohem jednodussi a rychlejsi ménit jak obsah, tak vysledny vzhled stranky. Mnoho
WCMS obsahuje WYSIWYG editor umoziujici i netechnicky zruénym uzivatelim snadno
editovat obsah svych stranek.

Rada téchto WYSIWYG editorti byva dostupnych jako open source projekt umoziiujici tedy
vyrobcim WCMS jej upravovat a implementovat do svého systému. Mezi nejznamé;jsi
open source WYSIWYG editory patti TinyMCE z dilny Mexicode Systems AB a FCKeditor od
FredCK.

P Ezdo | 0 B B Fo QbW @ L Bo/iE e BB - @R
PB 7 U ske| x. x| 1= = E ]| =E=E==]es e @E L QS
i s ~ | Format +| Pismo - | Vlikost s - -G T | B R @

. 2
Text upraveny ve FCKeditoru 'w{

Submit

Obrazek 1: FCKeditor!

= _]l B J U ﬂl% = - | Paragraph v] Font family v] Font size -
i admmlp]ss]lssw]e ] b2 gem]E o S]A--
_Jl?l_n Al;‘- S _—“l‘iu 1 r'l_._u 41_ & _':ﬁl"z X}I-SI CH=|d]r n]|=

S P72 ) LT IR

Text upraveny v TinyMCE editoru.

Obrazek 2: TinyMCE editor?

4.2 Automatické sablony

Vytvareni standardnich vystupnich Sablon — obvykle HTML nebo XML, které mohou byt
snadno aplikovany na af uz existujici nebo na novy obsah.

1 Zdroj obrazku: vlastni
2 Zdroj obrazku: vlastni
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4.3 Schvalovaci workflow

WCMS obvykle umoziuji monitorovat workflow obsahu. Workflow je proces na sebe na-
vazujicich sekvenci, popfipadé paralelnich tkoli, které musi byt ukonceny, aby se dostal
obsah do své finalni faze a mohl byt poZadovanym zptisobem publikovan.

Priklad:

1. Redaktor napiSe novou reportaz z praveé uskutecnéné akce.

2. Fotograf obohati tuto reportdz o zajimavé snimky.

3. Séfredaktor zkontroluje celou reportd?, a poté bud schvali jeji publikovani, nebo ji
vrati k pfepracovani.

Do zivotniho cyklu prezentované informace patii také jeji datum expirace. I kdyz u béz-
nych ¢lankt casto byva doba platnosti nastavena na nekonecno, naopak ankety byvaji veli-

ce Casto ¢asove omezené.

4.4 Automaticka publikace obsahu na vice webech a ve vice jazyko-
vych mutacich

V dnesni dobé, kdy Internet v podstaté nezna hranic (pomineme-li néjakou tu ¢inskou cen-
zuru), se mnoho firem prezentuje celému svétu, a tak neni nic neobvyklého narazit na
webové stranky, které jsou psané ve vice jazycich. To proto, aby se oslovilo ,,co nejsirsi
obecenstvo”.

A protoZze by bylo velice nepohodlné pouzivat pro spravu kazdé jazykové mutace obsahu
webové stranky jiny (mysleno i jinou kopii téhoz) WCMS, fada z nich nabizi pfimo spravu
téchto jazykovych mutaci.

Nic vyjimecného neni ani to, Ze velkd firma ma nékolik rtiznych webovych prezentaci, za-
meéfenych na propagaci jednotlivych dilcich sektorti vyroby. Ale nékteré informace, nebo
napriklad akcéni nabidky se tykaji celé vyroby, proto nabizi nékteré WCMS publikovat ten-
to sdileny obsah na vice webovych strankach a fidit ho z jednoho centralniho mista.

Pod publikovanim informace na vice webech si Ize také pfedstavit zvefejnéni informace na
Internetu pro Sirokou vefejnost, na intranetu pro zaméstnance a na extranetu pro obchodni

partnery.

4.5 Prebirani a publikace obsahu z jinych podnikovych systémdi.

Cela fada profesiondlnich systémt pro spravu webovych obsahti disponuje funkcemi pro
import a export riznych dat. A diky standardim ajazykiim typu XML je mozZné tak
WCMS provazat s jinym podnikovym systémem. Pfikladem muzZe byt systém pro evidenci
nabidek realitni kancelare, ktery umoznuje nabidky vyexportovat do XML a WCMS je pak
dovede importovat a velice rychle tak publikovat na webu, aniz by je musel uzZivatel ru¢né
prepisovat z jednoho systému do druhého.
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Ne vZdy je potfeba z jiného systému prebirat kompletni informace. Mnohdy ndm staéi na
webu aktualizovat napiiklad pouze ceny produktii podle podnikového systému.
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5 Web 2.0

Béhem patrani po vyznamu vyrazu , web 2.0“% ¢asto na prvni pohled dospé&jeme k nazoru,
ze pojem web 2.0 je termin ¢i fraze, kterou nelze nijak pfesné definovat. A pfi blizSim
zkoumdni zjistime, Ze je tomu skutecné tak, a ani to jinak byt nemtiZze. Web 2.0 se spiSe nez
ke klasickym definicim totiZ uchyluje k souboru klicovych slov, coZ hezky zndzornuje tento
~tag cloud” — pole vzajemné provazanych klicovych slov — od Markuse Angermeiera.

__ Focus on Simplicity
Wikis

coLLAEoRATION o oooe o) fUu
Folksonomy =weri: L sﬁAx

" CEMTERED

Social Snftwa;__F” <0 - F'EF‘F'ET"'T"*'F:LZETTF' The Long Tail
Blogs

*HARE ALIKE 11.11.&

=

FODCASTIMG

Audio
Video1oEs M GRANULAR LARITSH

T SIMFLICITH

Mobili = ES UESONRAILS

SEMAMTIC
DataDriVEH HHTHML ACCESSIEILITH
Web Standards

Microformats

RSS
OpenAPIs CSS-Design

:ED UNMDEFR CC 2.0 DE ATTRIEUTI

B FELER:

MARKUS ANGERME IEF (@ AFERTO.OE

Obrazek 3: tag cloud web 2.0*

5.1 Pojem web 2.0

Pojem web 2.0 se poprvé objevil, kdyz zastupci firmy Medialive Internationl a Tim O’Reilly
jednali v roce 2004 o nazvu konference vénované modernim webovym trend@im. Oznaceni
web 2.0 jim pfislo vhodné hned ze dvou davodd.

1. ,2.0” oznacuje v softwarovém svété novou verzi projektu, ktera by méla byt zasad-
né lepsi nez ta ptivodni.

2. Jako metafora pro ,druhy dech”, ktery bylo nutné nabrat po padu internetovych
spolecnosti. V bfeznu roku 2000 totiz dosdhl technologicky index NASDAQ hodno-
ty 5048 bodti a nasledné se propadl pod 2 000. To vedlo ke krachu mnoha interne-
tovych projektti.’

3 Velice Casto se setkavame s tim, Ze se pise Web 2.0 s velkym pocatecnim pismenem, a to predevsim
v anglickych textech. Ovsem jelikoZ se nejedna o zadny nazev, ale spi$ o termin popisujici trend,
budu psat web 2.0 s malym ,w”.

4 Zdroj obrazku: Markus Angermeier: http://nww.nerdwideweb.com/web20/#web20en

5 Dot-com crash (dot-com bubble): http://en.wikipedia.org/wiki/Dot com crash
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Web 2.0 ovSem neznamena néjakou zménu napriklad v technologickych standardech, jako
zménu HTML apod. Jedna se spiS o zménu pfistupu. V dalsim pokusu o definici terminu
web 2.0 se vyjadfil Tim O'Reilly takto:

.~ Web 2.0 je revoluce podnikini v politacovém priimyslu zpiisobend presunem k chapini webu jako
platformy a pokus porozumét pravidliim vedoucim k iispéchu na této nové platformé. Klicovym mezi
témito pravidly je toto: tvofte aplikace, které budou diky sitovému efektu s pribyvajicim poctem uzi-

vatelii stdle lepsi. (Coz jsem jinde nazval , zaptazeni kolektivni inteligence *.)"

Osobné vsak povazuji za velice trefné , definovani” terminu web 2.0 vyjadfeni se Rosse
Mayfielda:

,Web 1.0 was commerce. Web 2.0 is people.””

Toto obecné pravidlo Ize rozvést do mnoha specific¢téjSich, do riznych oblasti. Tim padem
ve vysledku vznika skupina pravidel (vlastnosti) popisujici sluzby zapadajici do kategorie
web 2.0. Rada takovych aplikaci a sluZeb, které se dnes fadi pod web 2.0, vSak vznikla uz i
dfive. Pfikladem budiz Wikipedia (2001) nebo del.icio.us (2003).

Na termin web 2.0 se ovSem mtizeme podivat i z jiné stranky, a to sice jako na nalepku,
ktera , prodava”. A predevsim ve Spojenych statech americkych se na , znacku” web 2.0
skutecéné slysi. A mnoho vznikajicich projektd, jejichz zakladatelé sni o odkoupeni firmami
jako Yahoo! nebo Google, tak nese toto oznacdeni a napis ,beta” v logu.

5.2 Charakteristiky web 2.0

Jednotlivych charakteristik, které by presnéji popisovaly, co web 2.0 znamena, by mohlo
byt urcité mnoho. Budu-li se ovSem drzet ptivodniho O'Reillyho ¢lanku® ze zafi 2005 a do-
plnim-li to né¢im aktudlnéjsim, ziskdm nasledujici klicova vystizeni.

5.2.1 Web jako platforma (koncentrace dat)

Pro aspéch jakéhokoliv projektu web 2.0 byva stéZejni ziskani velkého mnoZstvi unikatnich
projekt MySpace ziskal dokonce podle renomovaného casopisu PC World® cenu nejhorsi
stranky vSech dob. Obecné je kritizovan at uz pro zabezpeceni dat, nebo pro sviij design.
Presto samotné mnoZstvi uzivatell (vice nez 200 miliona profili1) vytvari obrovskou hod-

6 O'Reilly, Tim. 12. 10. 2006. Web 2.0 Compact Definition: Trying Again.
http://radar.oreilly.com/archives/2006/12/web 20 compact.html (cit. 10. 5. 2009)

7 Singel, Ryan. 6. 10. 2005 Are You Ready for Web 2.0?
http://www.wired.com/science/discoveries/news/2005/10/69114 (cit. 10. 5. 2009)

8 O'Reilly, Tim. 30. 9. 2005. What Is Web 2.0
http://www-.oreillynet.com/pub/a/oreilly/tim/news/2005/09/30/what-is-web-20.html (cit. 10. 5. 2009)
o Tynan, Dan. 25. 9. 2006. The 25 Worst Web Sites. http://www.pcworld.com/article/id,127116-page,7-
¢.sites/article.html (cit. 10. 5. 2009)
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notu (pfes 6 miliard dolart1)'?. Podobné je na tom tfeba eBay — sluzba téZici ze své silné uZi-
vatelské zdkladny.

V souvislosti s terminem web 2.0 se také ¢asto objevuje réeni: ,web (Internet) jako platfor-
ma“. Na svém pomérné prestiznim blogu Read/Write Web piSe Richard MacManus doslova:

., Shromadzdil jsem fadu skvélych definic... sam ale preferuji lapiddrni: Web jako platforma. UmoZriu-
je mi to doplnit to podle toho, s kym mluvim. Pro lidi z korporaci: platforma pro obchod. Pro marke-
ting: platforma pro komunikaci. Pro novindre: platforma pro novd média. Pro pocitacové nadsence:
platforma pro vyjvoj nového software.”!!

Tomu, abychom chapali Internet jako platformu, ndm napomaha i fakt, Ze Internet se stal
kazdodenni realitou pro vice nez miliardu lidi. A uZ davno neplati fakt, ze Internet je zale-
zitosti USA a zdpadni Evropy. Dnes se fadi mezi nejvétsi skupiny uZivatelti predevsim
Asiaté (41,2 %).1?

5.2.2 Many-to-many (zména komunikac¢niho modelu)
Vin Crosbie, coby americky medidlni teoretik, déli média do tii skupin, a to podle jejich
povahy:!®

1. One-to-one — interpersonalni média
2. One-to-many — masova média
3. Many-to-many — nova média umoziujici vybirat si a personalizovat data

Obrazek 4: Vin Crosbiel4

10 Savitz, Eric: Report Murdoch Says MySpace Worth $6 Billion
http://blogs.barrons.com/techtraderdaily/2006/11/14/report-murdoch-says-myspace-worth-6-billion-
sees-200-million-users-by-mid-2007/ (cit. 10. 5. 2009)

11 MacManus, Richard. 1. 2. 2005. Web 2.0 Definition and Tagging
http://www.readwriteweb.com/archives/web 20 definiti.php (cit. 20. 5. 2007)

12 Statistika z brezna 2009: http://www.internetworldstats.com/stats.htm

13 Vin Crosbie: What is New Media? Dostupné z: http://www.sociology.org.uk/as4mm3a.doc
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Podle Vina Crosbieho je tak médium chapano spise jako komunika¢ni model a noviny,
rozhlas, televize ¢i Internet jsou chapany vice jako nositelé médii.

Na jednu stranu fadi prvni dva modely, které nepotfebuji pro svou existenci technologie,
ale mohou je vyuzit k pfekonani bariér. U modelu one-to-one to pak muze byt naptiklad
telefon nebo dopis (i elektronicky). U modelu one-to-many potom noviny, radio ¢i televize.
Pricemz jako masové médium je chapana jakakoliv situace, kdy jedinec (nebo skupina)
oslovuje masu. Tedy i jakykoliv proslov, bohosluzba ¢i divadlo. Vyhodou prvého modelu
je moznost kontroly nad tokem informaci a jejich okamzité ovliviiovani a pfizptisobeni
jednotlivci. U masové komunikace potom shledava Vin Crosbie vyhodu v obrovském do-
sahu komunikace, kterd je uz ale jen jednosmérna a nelze ji jednotlivci pfizptisobit.

Na druhou stranu je postaven tfeti model (many-to-many), ktery se bez technologie uz neo-
bejde. Crosbie vidi tento model jako moznost pfekroceni hranice k masové individualizaci.
S rozvojem Internetu se totiz zvysuje moznost oslovovat Siroké publikum se zachovanim
individudlniho pfistupu. A web 2.0 toto ¢ini jednodussim.

Pokud bychom si to méli ukazat na ptikladech:

Pfi tvorbé blogu se autor automaticky zapojuje do skupiny mnoha set tisic ¢i milionti ,,blo-
gert1”, a jeho pfispévky na blog se indexuji v nejriiznéjsich katalogach a vyhledavacich.!®
V nékterych se pak vedle sebe objevuji odkazy na clanky jak renomovanych zpravodaj-
skych servert, tak na ¢lanky z blogi neznamych autorti. Zcela béZné byva potom oddélena
forma od obsahu, a to za pomoci rozsifenych a standardizovanych formatti jako jsou RSS2
nebo ATOM. Ty nam umozZnuji pfevzit z ptivodni stranky jen obsah. UZivatel si jen nade-
finuje, at uz v néjaké online c¢tecce'® nebo v desktopové aplikaci k tomu urcené, kanaly,
které chce pravidelné odebirat. Cte¢ky RSS kandlii byvaji také velice asto integrovany
pfimo do webovych prohliZecti a e-mailovych klient. Odebirané zdroje se pak nacitaji
v pravidelnych c¢asovych intervalech samy, vétSinou jen titulek, datum, autor a anotace ke
¢lanku. A zalezi na uzivateli, co a kdy si bude chtit precist.

A skutecné nejde jen o masova média. Budeme-li mit na jedné strané obsahlé zpravodajské
servery a na druhé osobni denicky s dosahem na par desitek uzivatel®, vznikd ndm nékde
mezi nimi velké mnozstvi zdroji informaci. Ty zapliiuji misto po tizce specializovanych
casopisech zaméfenych na c¢tenafe s rliznymi zajmy. Af uz to jsou péstitelé okurek ¢i fa-
nousci vojenského letectvi. Tyto specializované zdroje byvaji tedy sledovany jen mensi
skupinou ¢tenaft, ale mohou si ve svém oboru vydobyt pozici respektovanych zdrojti.

14 Zdroj obrazku: CROSBIE, Vin. Digital Deliverance staff | Digital Deliverance LLC (cit. 10. 5. 2009).
Dostupny z WWW: http://www.digitaldeliverance.com/blog1/about/

15 Rozdily mezi webovymi katalogy a fulltextovymi vyhledavaci popisuji ve své bakalarské praci
dostupné v knihovné Univerzity Pardubice nebo na URL adrese:

http://tinyurl.com/bp-jan-hridel

16 Mezi nejznamé&jsi online ¢tecku kanalt patii napfiklad Google Reader na adrese:
http://www.google.cz/reader
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Na tomto poli se na Internetu objevily dalsi zajimavé a uspésné sluzby. Jejich podstatou je
sdileni rtznych, podle béznych uzivateli zajimavych, c¢lank(i a novinek. Dochdzi tak
k velice izkému prolnuti renomovanych zpravodajskych serverti a ,,obycéejnych” blogt.
Mezi nejzndmé&jsi patii servery Delicious, Digg a Reddit. V Cesku je to potom server Linkuj.cz
a na Slovensku portal Sme. VSechny tyto sluZbu funguji na velice podobném principu. Za-
registrovani uZzivatelé zadavaji podle svého minéni zajimavé ¢lanky (adresu clanku, kate-
gorii, kratky popisek) a ty se pak objevuji na strance novinek, kde jej mohou hodnotit
ostatni uzivatelé. A ¢lanky, které jsou nejlépe hodnocené, se objevuji na titulni strané.

Digg.com byl zalozen koncem roku 2004 a v bfeznu 2007 uz mél pfes vice jak milion regis-
trovanych uzivatelt. Ti se navic mohou vzajemné pfidavat ,do pratel” a uzivatelé pak vidi
odlisné zpravy ze svého okoli. Digg.com se také zafadil mezi prvnich sto nejnavstévova-
néjsich stranek.

Server Reddit, ktery byl v roce 2006 odkoupen firmou Condé Nast (vlastnik také casopisu
Wired) je obdobou serveru Digg. OvSem nabizi zajimavou funkci navic. A to takzvané
,pohibivani” ¢lank. Cili opak funkce ,digg it”. CimZ mohou uZivatelé &lanek také oznadit
jako Spatny. Pokud ho takto oznaci vice uzivateld, ¢lanek z titulni strany zmizi a bude
k vidéni jen na profilové strance uzivatele. Tim se vlastné samotni uzivatelé staraji o obsah
serveru a bez pomoci editorti ,, procistuji” jeho obsah.

Tim je v podstaté umoznéno mase, aby individualizovala obsah pro masu. Tedy typ média

many-to-many.

5.2.3 Hranice mezi producenty a konzumenty

SpiSe se jedna o jakési stirdni a rozmlZeni té pomyslné hranice mezi konzumenty a produ-
centy. Alvin Toffler (americky spisovatel a futurista) psal jiz v 80. letech o vzniku takzva-
nych , prozumenti” (spojeni slov producent a konzument).

Tyto vize lze dnes sledovat napfiklad v pouZzivani hypertextové navigace umoznujici na-
chéazet fadu cest v ,otevieném” textu, nebo napriklad v pfidavani uZivatelskych komenta-
i pod clanky ¢i hodnoceni vyrobki. Ale také v moZnosti snadného tvofeni a distribuci
hudby a videa s ndstroji technologické kvality, které byly dfive dostupné jen pro speciali-

zovana studia.

Je to pravé rozsifeni Internetu a nastup blogti, komunitnich serverti a komunikacéni model
many-to-many, které uvedly pii rozmachu dostupnych technologii distribuc¢ni cesty i béz-
nym konzumentiim. NemtzZeme ovSem tvrdit, Ze by se ze vSech konzumentt stali , pro-
zumenti”. Podle statistiky prezentované firmou Hitwise!” na Web 2.0 expo v dubnu 2007
bylo pouze 0,16 % navstév na YouTube spojenych s nahrdnim videa, 0,2 % navstév na Flic-
kru s nahranim obréazku a 4,5 % navstév Wikipedie bylo spojeno s editaci textu. Z tohoto by
se mohlo zdat, Ze ta skupina lidi, ktera se podili na tvorbé obsahti webfi, je pomérné dosti

7. Méfeni provedeno na vzorku 10 milioni American(: http://www.hitwise.com/press-
center/hitwiseHS2004/web20.php
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mala. Ale to je pochopitelné, protoZe si musime uvédomit, Ze uZivatelé, ktefi videa nahra-
vaji, je jesté o to vice sleduji. A nesmime ani zapomenout na fakt, Ze pravé na YouTube
neni obsah tvofen jen nahravanim videi, ale v posledni dobé také psanim komentait, hod-
nocenim prispévki a vytvarenim play-listii z jizZ nahranych videi. Navic pfibyla i moznost
publikovat video z YouTube na jinych webovych strankach.

Trochu odlisny pohled na véc maji Dmytri Kleiner a Brian Wyrick, ktefi tvrdi ve svém eseji
InfoEnclosure 2.0, Ze web 2.0 je v mnoha ohledech primitivni a je jen plynulym nasledkem
vyvoje technologii. A Ze se zménila pfedevsim povaha projekti, na nichZ se pracuje. Vétsi-
na velkych web 2.0 projekti vznikla jako uspésné takzvané ,start-upy”, na nichz jejich za-
kladatelé zbohatli. Pfitom stacilo mit ten spravny napad a vytvofit ,jednoduchy” fra-
mework, pomoci néhoz uz uzivatelé doplnili obsah a sami tak ve svém volném case
vybudovali ,Zzivot” a tspéch téchto projekt.

Ale méni se i postoj firem, které si uvédomuji silu komunikace se svymi potencidlnimi za-

Y

kazniky. Spole¢nosti proto také zakladaji firemni blogy, aby ukdzaly i svou , lidskou tvai”.

S nastupem amatérskych producentti souvisi také nasledujici bod: rozvoj wiki systém{.

5.2.4 Wiki systémy

Wiki znamend v havajstiné rychle. A wiki systémy jsou typické svou moznosti rychle edito-
vat text na strance kymkoliv. Nejzndmé&jsim piikladem je zcela jisté encyklopedie Wikipedia
(datujici svlij vznik do roku 2001), ale neni jedind. Systémy wiki nasly své uplatnéni na
mnoha platformach a pro rtizné tucely."”

MozZnost editovat a pridavat stranky je spojena s vlastnosti mit dostupné vSechny predcho-
zi verze stranky. CoZ je duleZité vzhledem k tomu, Ze otevieny systém miize byt velice
nachylny na situaci, kde se neodbornou editaci mtze poskodit pfedchozi prace. PrestozZe se
najde mnoho kritiki wiki systém, ty nejobliben€jsi, jimiz jsou Media Wiki, Twiki ¢i Kwiki,
presahly uz v roce 2004 hranici milion staZenych kopii ze serveru Sourceforge. Wiki systémy
vefejné pristupné na webu jsou jen pouhou ,Spickou ledovce”. Mnohem castéji se tyto sys-
témy pouzivaji uvnitf firem, kde nahrazuji statické intranety.

Mezi problémy otevienych wiki systému dnes patii zdmérné poSkozovani (, vandalismus”)
cizich obsahti nebo jejich upravovani v zajmu prosadit, vlastni naptiklad politické, nazory.
Ptikladem mtize byt i Cesky server Mozek.cz.

Mezi dalsi neduhy téchto systému patfi Siteni spamu. Proti tomu bojuje i Wikipedia, ktera
zavedla atribut ,,nofollow” u vSech odkazti. Stranky, na néz tyto odkazy sméfuji, tak nezis-
kavaji alespon Zadny PageRank.

18 Kleiner, Dmytri — Wyrick, Brian. , InfoEnclosure 2.0” (Web 2.0 — Man's best
friendster?): http://www.metamute.org/en/InfoEnclosure-2.0 (cit. 10. 5. 2009)
19 Seznam dostupnych wiki systémit: http://en.wikipedia.org/wiki/List of wiki software
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Kritici wiki systémti a zejména Wikipedie varuji pfed pfiliSnou otevienosti tohoto systému.
Obavaji se totiz, Ze moznost volné editace vede ke sniZeni kvality uverejnénych informaci.
Tito kritici se domnivaji, Ze je nezbytné, aby pro zachovani kvality vyclenila co mozZznd nej-
mensi skupina editorfi, ktefi by projekt fidili.

Proti témto kritikiim se vefejné postavili Douglas Rushkoff a Quentin Hardy, ktefi zejména
vytycuji skutecnost, Ze wiki systémy davaji moznost pfesunout systémy kontroly obsahu (a
tedy i moznost opravit chyby) do mnohem SirSich kruhti nez dfive a davaji tim moZznost
projevit se individualitdm. Déle zminuji fakt, Ze moznost chyby nahlasit okamzité, pfipad-
né je ihned opravovat je velice silnou strankou. Protoze zatimco chyby na Wikipedii mo-
hou byt opraveny takika okamZzité, chyby v encyklopedii Britannica ziistanou pfinejmen-

$im do jejitho dalsiho vydani.

V kontextu webu 2.0 je velice zajimavym piikladem vyuziti wiki systému na serveru
Last.fm, kde maji uzivatelé moznost editovat profily hudebnich umélcti. Tim se objevuje
moznost synchronizovat jak faktické informace, tak tfeba problémy s diakritikou. Stejné
tak 1ze celkem jednoduse pfidavat informace o chystanych (nebo jiz uskute¢nénych) kon-

certech a festivalech.

5.2.5 Dlouhy chvost (long tail)
Long tail je vyraz znamy spiSe z marketingu. Obecné se jedna o termin, ktery popisuje
prodejnost Siroké skaly vyrobku pfi jejich mensi poptavce.

Chris Anderson ve své knize Long Tail: Why the Future of Business Is selling Less of More tvr-
di, Ze Internet pomalu méni soucasnou ekonomiku v ekonomiku a kulturu , okrajovych”

produktii uréenych mensindm.

Obrazek 5: Long Tail?

20 Zdroj obrazku: Dlouhy ocas — Wikipedie, oteviend encyklopedie [online] dostupné z WWW:
http://cs.wikipedia.org/wiki/Long _tail
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Na Internetu long tail predstavuji v oblasti publikovani blogy, v oblasti inzerce jsou to
sluzby AdWords a AdSense spolecnosti Google, ktera tak dava moznost inzerovat i mensim
firmam, pro které by byla inzerce v tisku ¢i v televiznim vysilani financné nepfijatelna
(sluzba AdWords). AdSense naopak umoznuje provozovateliim stranek zobrazovat place-
nou reklamu na svém webu. Tim jim davd moZnost prijmu, které by kviili své malé na-

vstévnosti neméli viabec.

S rozsifenim nabidky se ovSem vyskytuje problém s volbou. Ten by mély feSit reputacni
systémy (viz ddle).

5.2.6 Reputacni systémy

Reputacni systém je mechanismus kombinujici technologii se sociologii. V podstaté jde o
to, Ze uzivatelé z néjaké mnoziny neustdle hodnoti at uz sebe navzajem, tak spolené na-
priklad néjaky konkrétni produkt, sluzbu, firmu, ... Vysledkem takovychto hodnoceni by-
va nejcastéji néjakd ciselnd hodnota, kterd udava reputaci kazdého konkrétniho uzivatele,
produktuy, ...

Reputaéni systémy hraji na poli internetu velice dtilezitou roli, protoze lidé obvykle daji

vice na osobni zkusenosti ostatnich nez na vabivou barevnou reklamu.

Takovymi prtikopniky reputacnich systémii na Internetu jsou projekty jako Slashdot, eBay,
Amazon a dalsi.

Slashdot je zndmy zpravodajsky portal zaméfeny na védu, technologie, pocitacové hry a
podobné. Ke ¢lanktim vychdazejicim na tomto portali zacalo ochotné prispivat tisice regis-
trovanych uZivatel(i. Ve chvili, kdy jejich pfispévky zacaly pfevySovat iinosnou miru, byl
zaveden pojem takzvané ,karmy”: uZivatelé hodnotili sami sebe a své prfispévky co do
schopnosti, tak do dtivéryhodnosti. A ¢im vyssi karmu kazdy uzZivatel mél, tim ziskal vétsi
prava moderovat diskuse. OvSem pokud ziskal néjaky uzivatel vysokou karmu na dlou-
hou dobu, byla mu automaticky sniZzena, aby nedochdzelo k prosazovani jednoho nazoru a
tim se stavaly diskuse objektivnéjsi. A tak mohl i obycejny ¢tenaf nahliZet na kazdy prispé-
vek s urcitou prioritou. Dana hodnota karmy mu totiZ prozrazovala, jak moc oceniuji tohoto
uzivatele a tento prispévek ostatni.

Principy reputacniho systému ma ve svém jadru také nejprestiznéjsi internetovy vyhleda-
vac Google. Ten na zdkladé mnoha ¢initeld pridéluje strankdm hodnoceni PageRank, které
je dulezitym faktorem pro konecnou pozici webu ve vysledcich hledani. Umoziiuje také
napiiklad pfihlaSenym uzivateliim, aby si sami ohodnotili jednotlivé vysledky hledani a
tim prispéli ke zméné reputace konkrétni webové stranky.

5.2.7 Webové aplikace nahrazujici desktopové

Kvalita webovych aplikaci je tizce propojena s kvalitou a rozsifenosti vysokorychlostniho
internetu do domacnosti. Vyuzivani webovych aplikaci domdacnostmi totiz predstavuje
dtileZity psychologicky moment. A to sice diivéru v poskytovatele, Ze osobni data nebudou

zneuzivana. Ta jsou totiZ uloZena na strané poskytovatele a ne na lokdlnim pevném disku.
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Nutno podotknout, Ze mnohdy byvaji data na strané poskytovatele zabezpec¢ena mnohem
lépe nez na strané klienta.

Za ptedchiidce webovych aplikaci 1ze obecné povazovat webmailové sluzby. Ty se zacaly
na Internetu objevovat jiz v roce 1996 jako alternativa k postovnim klientim. Revoluci
v tomto sméru prinesl v roce 2004 Google, kdyZz spustil sviij Gmail s kapacitou schranky
1 GiB%, fulltextovym vyhleddvanim a ajaxovym rozhranim. Nasledovaly je sluzby pro
spravu internetovych zalozek, které mohly pfidat navic jeSté socidlni rozmér, a to diky
moznosti sdileni vybranych zalozek s ostatnimi. Podobné to je i s webovymi textovymi a
tabulkovymi editory. V dnesni dobé nechybi naptiklad diky projektu Phixr ani online gra-
fické editory pro upravu fotografii. Mezi dalsi patii napiiklad RSS ctecky, chatovaci pro-
gramy, organizatory a diare.

5.2.8 Mashup
Mashup aplikaci lze nazvat takovy program, ktery vyuziva API jinych aplikaci a jejich
kombinaci pfipadné pfidanim vlastnich algoritmt vytvari nové.

Na pocatku vzniku mashup aplikaci to byly pfedevsim mapy (Google Maps, Yahoo! Mapy,
u nas mapy od Seznamu a Atlasu), které se staly inspiraci pro dalsi aplikace a sluzby. Ta-
kovym mashupem je naptiklad projekt Panoramio?, ktery umoznuje uzivatelim pfidavat
do Google map fotografie z celého svéta.

Populdrnimi se staly také mashupy, které jen stahuji Zhavé aktuality z velkych serverd,
které nasledné hromadné publikuji. Pfikladem mtiZe byt povedeny projekt Popuris®, ktery
shromaZzduje data z vice nez 15 velkych agregacnich servert.

Oblibené také jsou sluzby kombinujici vysledky vyhledavani. Napiiklad sluZba na adrese
www.musictonic.com nabidne ve vysledcich hledani (zaméfeno na hudebni kategorii) vi-

deo z YouTube, seznam podobnych interprett z Last.fm a alba, ktera 1ze zakoupit na adre-
se nejznaméjsiho internetového obchodu Amazon.com.

5.3 Priklady web 2.0 sluzeb

V této casti se pokusim pfibliZit konkrétni aplikace, které maji prvky spolecné s terminem
web 2.0 tak, jak byl popsan vysSe. Jelikoz by se dalo vybirat ze stovek réiznych aplikaci, po-
kusim se subjektivné vybrat ty nejnavstévovanéjsi, nejvice oblibené, nebo ty, které jsou

nécim skuteéné originalni a zajimavé.

5.3.1 del.icio.us

Del.icio.us je sluzba, jez zalozil v roce 2003 Joshua Schachter. Ten chtél ptivodné jen maly
nastroj, ktery by mu umoznoval lepsi orientaci ve vlastnich zalozkach. Naprogramoval si

2t Dnes ma emailova schranka Gmail kapacitu 7,36 GiB a stale roste.
2 Dostupny na URL: http://www.panoramio.com/
2 Dostupny na URL: http://popurls.com/
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tedy aplikaci, ktera mu umoznovala si ke kaZdému odkazu pfiradit tagy (Stitky — klicova
slova), které by ho charakterizovaly.

Kdyz si Joshua Schachter uvédomil, Ze ndstroj by se mohl hodit i jinym uzivateltim,
zptistupnil aplikaci pro Sirokou vefejnost a ta ji viele pfijala.

Pomineme-li socidlni aspekt (sdileni zaloZek s vefejnosti), sluzba ma vyznam i pro jednot-
livce. Uklada si zalozky svych oblibenych ¢i jinak zajimavych webti na jedno misto, kde je
ma pomoci Stitkti pfehledné kategorizované a pristupné odkudkoli - z libovolného prohli-
zece, z libovolného pocitace pfipojeného k Internetu. Své zalozky najde uzivatel velice jed-
noduse, ponévadz hned po jednoduché registraci ziska svou unikatni URL adresu, ktera
bude ve tvaru http://del.icio.us/uzivatelskejmeno nebo http://delicious.com/uzivatelskejmeno, na
niz se budou ulozené zalozky zobrazovat. U kazdé takto ulozené zalozky se také zobrazuje
jeji popularita — ¢islo fikajici, kolik uzivateltt ma tuto zdlozku uloZenou.

Jako nevyhoda této sluzby byva casto oznacovano to, Ze uzivatelé zahlcuji systém redun-
dantnim obsahem i tagy, nebo to, Ze systém lze vyuzivat k jisté formé spamovani.

Naopak mezi vyhody se fadiva to, Ze 1ze prochéazet zalozky libovolného uzivatele. Kazdy
uzivatel si miize vytvaret sit svych pfatel, jejichz zalozky chce sledovat dlouhodobé. A i
takto vznikly seznam ze zdloZzek svych pratel je vefejny na adrese ve tvaru
http://delicious.com/network/uZivatelskéjmeno.

Dalsi funkcionalita spoé¢iva v moznosti sledovani urcitého tagu. Napfiklad budeme-li chtit
sledovat zalozky, které jsou oznacené tagem ,web20”. Najdeme je na adrese
http://delicious.com/tag/web20. Toto je idealni pokud hledate informace k néjakému tématu a
spi$ vam zalezi na tom, co povazuji za dobré lidé a ne vyhledavaci roboti. Del.icio.us se tak
stava svym zptisobem i vyhledavacem, do kterého pridavaji vysledky lidé.

Mezi dalsi oblibené moznosti patfi i uverejiiovani svych zaloZek na vlastnim webu.

Obdobnym projektem jako del.icio.us je napriklad Fur/?*. Hlavni rozdil je v tom, Ze tady si
registrovany uzivatel neuklddd pouze odkaz doplnény o tagy, ale pfimo si archivuje celou
stranku na disk (na serveru ma k tomuto ticelu prostor o kapacité 5 GiB).

5.3.2 Last.fm

Last.fm zalozili ptivodné ¢tyfi studenti jako netradi¢ni internetové radio uz v roce 2002.
Chvili na to vyhrali i nékolik internetovych ocenéni®. Posluchaci zacali vytvaret komunitu,
ktera si vymeénovala svoje tipy na oblibenou hudbu. Fungoval tu takovy princip, ze kdyz
uzivatel A poslouchd skupiny 1, 2, 3 a 4 a uzivatel B posloucha skupiny 2, 3, 4 a 5, bylo vice
nez pravdépodobné Ze bude vyhodné vymeénit si informace o skupinach 1 a 5 navzajem.
Uzivatelé béhem poslechu hodnotili jednotlivé pisné stylem , libi/nelibi”, éimz se upravo-

24 Projekt je dostupny na adrese http://www.furl.net
2 Konkrétné se jednalo o soutéz Europrix (zaméfenou na studentské prace v oblasti multimedii) a o
prestizni ARS Electronika.
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val jejich profil, ktery se fadil mezi ostatni podobné profily, a na jejich zakladé se vybirala
dalsi skladba. Z pocatku se jednalo spis jen 0 méné zndmé umélce, coZ pro né byla obrov-
ska piilezitost prosadit se.

Posluchacti tohoto internetového radia totiz rapidné pfibyvalo. Z pocatecnich par set se
tento pocet na konci roku 2006 ptehoupl pfes 15 miliond.

Dnes ma Last.fm své konkurenty. Jednim z nich je naptiklad Pandora. I kdyz ta se trochu
lisi zptisobem vybéru skladeb. Nejde o podobnost zalozenou na socidlni siti (posluchacich),
ale na vlastnostech hudby.

5.3.3 YouTube

YoutTube?* predstavuje sluzbu pro videohosting a piehravani videozaznamti. Od svého
zalozeni v roce 2005 zaznamenala jeden znejrychlejSich ristli poctu uzivateltt vtibec.
Uspéch této spolecnosti vedl k tomu, Ze uz na podzim 2006 ji odkoupil Google za 1,65 mili-
ardy americkych dolarti. CimZ vlastné ziskal (spole¢né se svym Google Video) dominantni
postaveni také na poli sluzeb nabizejicich videohosting.

Ackoli uz dfive existovaly podobné sluzby (MetaCafe.com vzniklo v roce 2003) nebo tfeba
jiné sluzby nabizejici i lepsi kvalitu videi, YouTube si svou oblibu ziskal lidskou silou —
poctem aktivnich uZzivatelti.

Denné YouTube pfehraje neuvéfitelnych 100 000 000 videi.

YouTube dokdzalo nabidnout nékolik vynikajicich vlastnosti. Ihned po registraci muze
uzivatel zacit nahravat videa v riiznych formatech (MPEG, MOV, AVI, WMV a dalsi), jedi-
nou podminkou je, Ze zdrojové video nesmi byt delsi nez 10 minut a nesmi pfesdhnout
velikost 1 GiB. Poté je automaticky konvertovano do formatu H.263, takze k jeho piehrani
staci libovolny obycejny Flash Player, jenz byl uz v ¢ervnu 2006 soucasti vice jak 90 % pou-
zivanych prohlizect.

Uzivatelé si mohou videa pfiddvat mezi sva oblibend nebo je fadit do playlistd, které je
potom mozno sdilet s ostatnimi uzivateli. Dale mohou videa hodnotit (poctem hvézdicek)
a komentovat. Samozrfejmosti je vyhledavani videi postavené na platformé Google. Také
pribyla velice zajimava funkce pfimych , videoodpovédi”.

Uzivatelé mohou vytvaret komunitni skupiny tykajici se témét jakéhokoliv tématu od poli-
tiky a sportu az naptiklad po chovatele akvarijnich rybicek.

které ma nejrozsahlejsi diskusi.

V minulosti server YouTube nabidl také fadu Zivych pfenost.

2 Projekt je dostupny na URL adrese: http://www.youtube.com
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Sluzba nabizi také od pocatku moznost vloZit si video z YouTube na vlastni webové stran-
ky.

Vedle fady vyhod je s YouTube (ale i sjinymi videohosting) spojena také fada nevyhod,
mezi néz casto patfi soudni pie (pfevazné o porusovani autorskych prav) nebo vyskyty
videi, které nabadaji naptiklad k nasili a podobné.

5.3.4 Google

Spole¢nost Google predstavuje bezpochyby internetového giganta, o kterém uz asi kazdy
slySel. Vedle svého popularniho vynikajiciho vyhledavaciho enginu nabizi ale také celou
fadu dalSich produktt a sluZeb a celd fada produktti jesté c¢eka ,za dvefmi”. Google se stal
také v poslednich letech nejdrazsi svétovou znackou?”, kdyz piekonal takové spole¢nosti,
jakymi jsou CocaCola, Microsoft, IBM ¢i General Electric.

Mezi nejzajimavéjsi Google produkty patfici do kategorie web 2.0 spadaji jisté Gmail, Goo-
gle Maps, Google Docs, Google Reader, Google Video a dalsi.

Google je povazovan za hnaci motor Webu 2.0. Poskytuje primarné sluzby (ne software),
snazi se své produkty individualizovat, zakladem produktt je AJAX, vyuziva long tail (ve
vyhled4vani i v obchodni strategii), neustale inovuje své produkty.

Google Maps

Osobné povazuji Google Maps za jeden ze stéZejnich produktt této spolecnosti a za pri-
kopnika web 2.0. Google pfidava postupné do svych map nové funkcionality. Od satelit-
nich snimk, pres ukladani si vlastnich map a planovac trasy az po rozsifeni StreetView.

40
Mo Cxenchs Mapy dmiey

Google maps s oma

ittt tas Mom many

Sydney Opera blizko Sydney NSW,
Australie

Obrazek 6: Pohled na Opera House v Sydney z Google maps?®

27 Google se drzi na vrcholu zebricku nejdrazsich znacek svéta uz 3 roky po sobé. V roce 2006 to bylo
shodnotou 66 miliard dolarti, vroce 2009 jiz srovnymi 100 miliardami dolarti. Zdroj:
http://hn.ihned.cz/c1-36901980-nejdrazsi-znacka-sveta-google

28 Zdroj obrazku: vlastni
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Google Reader
Google Reader predstavuje popularni RSS ¢étecku, kterd umoznuje uzivateli kategorizovat
si své odbéry, sdilet je s pfateli a pfipisovat k nim vlastni poznamky.

Google Docs

Google Docs predstavuje online kancelafsky balik disponujicimi nastroji pro tpravu texti
(online obdoba MS Word), tabulek (online obdoba MS Excel), prezentaci (online obdoba
MS PowerPoint)

Google Video

Google Video byl ptivodné vyvijeny projekt, ktery se mél stat obdobou YouTube, ale jeli-
koz nedosahoval takové popularity, jako se o¢ekavalo, rozhodl se Google YouTube odkou-
pit a z Google Video se stal vyhleddvac videi na Internetu.

5.3.5 Facebook

Facebook® je pfedstavitelem takzvané socidlni sité, nebo mozna presnéji nastrojem na tvor-
bu socidlnich siti. Sdruzujici se uzivatelé z celého svéta zde sdili se svymi prateli fotografie,
videa, zajimavé odkazy, aplikace a osobni informace.

V Ceské republice nyni patii asi k nejrozsitenéjsi sluzbé svého druhu. A to predeviim diky
lokalizaci do cestiny. V USA je nyni také socialni siti ¢islo jedna (podle nezavislého méfeni
spolecnosti Alexa.com je tfeti nejnavstévovanéjsi strankou na svété, hned po google.com a
yahoo.com), a to i pres to, Ze tu ma stale silné konkurenty MySpace.com a svym zplisobem
také Twitter.com (ten vSak povazuje sdm sebe spiSe za komunikacni sit nez za sit socidlni).

Facebook je typicky svym vSeobecné prijemnym ajaxovym uZzivatelskym rozhranim.

5.3.6 Twitter

Twitter’ je stale rychle rostouci sluzba nabizejici uzivatelim sdilet kratké (140 znakt dlou-
hé) komunikacni zpravy — takzvané tweety. Nepouziva klasické oznaceni Friends, ale fol-
lowing a followers (tedy seznam vami sledovanych uzivateli a seznam uZzivatelti, ktefi sle-
duji vase tweety). Vedle vefejnych tweetu lze vybranym clentim posilat také pfimé
soukromé zpravy, odpovidat vefejné na jejich tweety, sledovat vefejné déni ¢i preposilat
tweety svych pratel.

Diky otevienému API vznikd celd fada aplikaci na twitteru postavenych, naptiklad sluzby
pro sdileni obrazkii, vyhledavani zajimavosti z vaseho okoli, apod.

Kazdému piihlaSenému uzivateli se na strance twitter.com zobrazuji jiné zpravy — pravé
od lidi ze seznamu following. A kazdy uzivatel ma sviij vefejny profil na URL adrese ve

tvaru http://twitter.com/uzivatelskejmeno

» Dostupny na adrese: http://www.facebook.com/
% Dostupny na adrese: http://www.twitter.com/
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Twitter se stal také popularni u mnoha vefejné znamych osobnosti at uz ze svéta politiky,
sportu, hudby, ... Namatkou miZu jmenovat tyto: David Heinemeier Hansson, Steve Jobs,
Arnold Schwarzenegger, Demi Moore, Britney Spears, Michael Phelps, Barack Obama a
mnoho dalsich.

5.3.7 Zajimava ¢isla
Tady uvedu na zavér této kapitoly nékolik zajimavych dciselnych statistik prevazné
z prostfedi socialnich siti.1?]

e 3 ze4 Americanil vyuzivaji na Internetu socidlni sité.

e Navstévovani socidlnich siti je 4. nejcastéjsi ¢innosti na Internetu (¢astéjsi nez posi-
lani emaila).

e 13 hodin — Délka videi nahranych na YouTube kazdou minutu.

e 100 000 000 — Pocet videi shlédnutych na YouTube denné.

e 13000 000 — Pocet dostupnych ¢lanki na Wikipedii.

e 3600 000 000 — Pocet fotografii ulozenych na Flickr.com.

e 1382 % — Mésicni nartst uZivateli Twitteru od ledna do tinora 2009.

e 3000 000 — Pocet novych tweetli denné na Twitter.com.

e 5000 000 000 — Minut stravenych na Facebooku kazdy den.
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6 UML

Unified Modeling Language predstavuje univerzalni jazyk pro vizualni modelovani sys-
tému. Byl navrZzen tak, aby jej mohly implementovat veskeré CASE nastroje. Jazyk UML
sam o sobé poskytuje pouze vizudlni syntaxi, nenabizi tedy zadny druh metodiky.

Metodikou, kterd nam sd€luje, jaké pracovniky vyuzit, jaké ¢innosti vykonat a jaké produk-
ty vyrobit, aby se ndm podafilo sestavit model funkéniho softwarového systému je napii-
klad Unified Process.

6.1 Zrozeni UML

Na UML se zacalo pracovat v roce 1995. Do té doby existovalo jen nékolik jazykt pro vizu-
alni modelovani a nékolik metodik. Neexistovaly vSak zadné standardy a svét objektové
orientovanych metod se zmital spi$ v chaosu.

V roce 1996 navrhlo sdruzeni Object Management Group specifikaci Request For Proposal,
ve které bylo UML navrzeno jako standard pro objektové orientovany jazyk pro vizudlni
modelovani. A v roce 1997 byl UML jako standard pfijat.

Tim vSak vyvoj UML nekoncil a stdle se pokracovalo na jeho zdokonalovani. Dulezitym
rokem v této oblasti se stal rok 2005, v némz byla dokoncena specifikace UML 2.0, které

umoznuje vyspélé modelovani.

6.2 Struktura UML
UML je slozeno z celé fady grafickych prvka, jejichz kombinovanim vznikaji rizné dia-
gramy.

6.2.1 Zakladni prvky

Za zékladni prvky UML jsou povazovany stavebni bloky oznacované jako predmeéty
(things), vztahy (relationships) a diagramy (diagrams)

Piredméty
Pfedméty — samotné prvky oznacované také jako ,véci” nebo abstrakce — délime v UML

nasledovné:

e Strukturdlni abstrakce — tfidy, rozhrani, spoluprace, komponenta, atd.
e Chovani - interakce, stav.

e Seskupeni — bali¢ky slouzici k seskupovani podobnych prvki.

e Poznamky — anotace pfipojené k modelu zachycujici informaci.

Vztahy
Vyjadiuji souvislosti mezi dvéma nebo vice pfedméty. Relaci existuje vice druh:

e Asociace — volnéjsi vazba mezi prvky (tfidami) umoznujici jejich vzdjemnou komu-
nikaci.

e Jednosmérnd asociace — vazba odvozena od asociace, omezuje smér komunikace.
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o  Kompozice — silnéjsi vazba mezi &asti a celkem. Cast nemiiZe existovat bez celku.

o Agregace — voln&jsi vazba mezi ¢4sti a celkem. Cast miiZe existovat sama o sobé.

e Realizace — vztah mezi tfidou a rozhranim.

e Zivislost — Zména jednoho prvku se promitne do prvku zavislého.

e Zobecnéni — Jeden prvek je zobecnénim prvku druhého. Znazorniuje se tim tedy dé-
di¢nost mezi prvky.

e Ochrannd nddoba — Zdrojovy prvek obsahuje cilovy prvek. VyuZziva se k modelovani
jmennych prostort.

Vyse popsané vztahy zachycuje nasledujici obrazek.

class Obecne
Trida1 Y Trida2 Tiids 1 komunikuje s Tfids2 & naopak. Ij
Asocisce
Trida1 L Trida2 Tida1 komunikuje s Trds2, ale
Jednosméma asociace P
ne cpaténé.
Trida1 . Trida2 Trids1 je slodkou Thda2.
Kompozice
[
Thida1 . jiiidaz Thida miie bijt
fgregace < cbsafena v Thids2.
Trida1 . Trida2 Trida1 realizuje Thda2.
Reslizace {>
Trida1 Trida2 Trids1 zavisi na Trds2.
Zavislost o o
| cavisest
Trida1 L. Trida2 Tids1 je zobecn&nim THda2.
| zoseomini .|
Balicek1 Balicek2
Esliek{ obsahuje Ealideka.
Cchranna nadoba

Obrazek 7: Vztahy v UML3

31 Zdroj obrazku: vlastni
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Diagramy

Diagramy v UML pfedstavuji pohledy na model. DileZité je si uvédomit, Ze diagram neni
model! Z diagramu mutZeme prvek odstranit, ale v modelu stale zistava. Neni Zadné pev-
né dané poradi, vjakém by se mély diagramy v UML vytvaret. VétSinou se vSak zacina
diagramem ptfipadh uziti. Ve skutecnosti se casto pracuje s vice diagramy zarover.

Diagramy struktury:

e Diagram balickii — rozdé€luje model do logickych bali¢kti, popisuje jejich vzajemnou
komunikaci na nejvyssi tirovni.

e Diagram tfid — znadzornuje zakladni stavebni bloky modelu (typy, tfidy).

e Objektovy diagram — ukazuje, jaka jsou v daném okamziku pouZzivana spojeni roz-
hrani konstrukénich prvkd.

e Diagram sloZené struktury — zndzornuje rozvrstveni prvkua a zahrnuje skryté detaily.

e Diagram komponent — pouzivan pro modelovani slozitéjsi struktury (tfidy + rozhra-
ni)

® Diagram nasazeni — zndzornuje fyzické uspofadani dulezitych artefaktti, a to véetné

jejich nastaveni.
Diagramy chovani.

e Diagram pfipadu uZiti — zndzornuje vzajemné ptisobeni mezi uzivatelem a systémem.

e Diagram aktivit — md Siroké pole ptisobnosti od zndzornéni béhu programu az po
specifikaci libovolného procesu.

e Diagram stavového automatu — slouzi k porozumeéni okamziku — uréitému stavu pro-
jektu.

e Diagram iterace — pouzivan pfedevsim ke zndzorfiovani komunikace.

6.2.2 Obecna mechanika UML

Specifikace
Specifikace predstavuji textovou formu popisu vyznamoslovi jednotlivych prvki.

Ornamenty
Ornamenty jsou prvky obohacujici zakladni symboly UML, je-li potfeba znazornit vice

informaci.

Podskupiny
Podskupiny popisuji rtizné zptisoby vidéni svéta. Pfi zkoumani podskupin v UML se se-
tkdme se dvéma druhy podskupin.

e Kilasifikdtor a instance — klasifikator je abstraktni vyjadfeni pfedmétu; instance pred-
stavuje konkrétni realizaci pfedmétu.
e Rozhrani a implementace — rozhrani fikd, co ma pfedmét provadét a implementace fi-

ka, jak to ma provadét.
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Mechanismy rozsiritelnosti
UML je rozsifitelny modelovaci jazyk. Mechanismy rozsifitelnosti jsou nasledujici:

e Omezeni — omezujici podminky umoznuji pfiddvat k prvku nova pravidla.
e Stereotyp — definuje novy prvek modelu zaloZeny na stavajicim prvku.
e Oznacené hodnoty — umoznuji rozsifit specifikace prvku tim, Ze k nému piidavaji in-

formaci sestavenou jen k tomuto ucelu.

6.2.3 Architektura
UML zachycuje strategické aspekty systému v architektute ,4 + 1”:

e Logicky pohled — zachycuje slovnik jako tfidy a objekty.

e Pohled procesii — modeluje spustitelna vldkna jako tfidy.

e Pohled implementace — modeluje soubory a komponenty.

e Pohled nasazeni — modeluje fyzické nasazeni komponent na mnozinu fyzickych vy-
pocetnich uzlt.

e Pohled pfipadu uZiti — od tohoto pohledu jsou odvozeny vsechny predchazejici, za-

chycuje pozadavky uzivatele.

Logical Development
: R .
view view

Scenarios

System 8
& environment 2
Process Physical
: —_— A
ViEW vViEW

Obrazek 8: Model architektury 4+132

% Zdroj obrazku: 4+1 Architectural View Model - Wikipedia, the free encyclopedia [online] Dostupné
z WWW: http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/f/f2/4%2B1 Architectural View Modeljpg
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7 Unified Process

Unifikovana metodika vyvoje softwaru (byva zkracené oznacovana jako , unifikovany pro-
ces” — UP) je oblibenou metodikou pro vyvoj softwarovych systémt. UP je zaloZen na ite-
racich, to znamend, Ze jeden velky projekt je rozdélen do podprojektti, které se resi
v davkach (po pfirtstcich). Nejzndméjsim unifikovanym procesem je RUP — Rational Uni-
fied Process, ten obsahuje i propracovanou tplnou dokumentaci.

Jak UP, tak i RUP jsou rozsifitelné a pfizptisobitelné systémy, takZe mnohdy je témér ne-
mozné rozeznat, zda zpracovavani procesu probéhlo pomoci UP nebo RUP.

Nazev UP se tedy casto pouziva spiSe v obecné roviné a zahrnuje elementy, které jsou spo-
le¢né mnoha zpracovanim. RUP je potom metodika predstavujici konkrétni pojeti UP a jeji
nazev je registrovanou ochrannou znamkou firmy IBM.
Iterative Development
Business value is delivered incrementally in
time-boxed cross-discipline iterations.

Inceplicn | Elaboration Construction Transition
I1 El E2 C1 c2 c3 ca T1 | T2
Business Modeling h
i B
Requirements _|
Analysis & Design //f I e
-
Implementation L —] I T
Test — —— —
Deployment Lt |
Time =

Obrazek 9: Iteracni vyvoj softwarového projektu3?

Iterativni proces vyvoje nam umoziuje vracet se v prabéhu tvorby i nékolikrat ke klico-
vym c¢astem. To ovSem neni jedind vyhoda, kterou ndm nabizi. Dalsi nespornou vyhodou je
i fakt, zZe tento proces umoznuje béh dvou a vice iteraci zaroven, coz vede k urychleni vy-

voje.

Zivotni cyklus kazdého projektu je sloZen z nékolika fazi. Kazd4 tato faze ma své milniky,

které musi byt splnény, aby mohla byt faze ukoncena.

3 Zdroj obrazku: Unified Process - Wikipedia, the free encyclopedia, [online] dostupny z WWW:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/0/05/Development-iterative.gif
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Fize zahdjeni je zahajenim celého projektu.

Milnik: schvaleni projektu, odsouhlaseni rozpoctu, potvrzeni proveditelnosti, hruby
nacrt architektury.

Fize rozpracovini je zaméfena na tvorbu ¢astecné, avsak funkéni verze systému —
spustitelného architektonického systému.

Milnik: vytvofeni planu celého projektu, vytvoreni spustitelného prototypu.
Béhem konstrukcni fize se spustitelny architektonicky zdklad prevede na kompletni
a funkéni systém.

Milnik: produkt je ve fazi, kdy je pfipraven k nasazeni u uzivatele, zjisténi prijatel-
nosti rozdilu mezi skute¢nymi a planovanymi vydaji.

Fize zavedeni spociva v nasazeni hotového systému na pracovisté uZzivatele.

Milnik: dokonéeni testovani, pfedani projektu uZzivateli (zdkaznikovi)

Jiny pohled na vyvoj software

Vedle vyse popsaného modelu vyvoje, existuji jesté modely ,vodopddovy”, ,spirdlovy” a

agilni. Osobné si myslim, Ze pro tvorbu webové aplikace se nejvice hodi pravé agilni vyvoj.

Agilni vyvoj taktéz rozdéluje projekt do fazi, a to vzdy do stejnych. Pfiklad budiz shrnuti

vyvoje eshopu:

Fize 1

Tyka se: katalog produkti

Sklada se z: ndvrh; implementace; testovani/nasazeni
Fize 2

Tyka se: nakupni kosik, objednavka

Sklada se z: ndvrh; implementace; testovani/nasazeni
Fize 3

Tyka se: historie objednavek, platebni brana

Sklada se z: navrh; implementace; testovani/nasazeni

Agilni vyvoj vyuziva principy metody SCRUM

Kratké vyvojové cykly (sprints).
Denni schiizky ,, vestoje” (stand-up meetings).
Revize cyklu (sprint review).

Ll

Struény seznam funkci k implementaci.

SCRUM pocita s vyvojovym tymem (obvykle 5-9 lidi). Tvrdi totiZ, Ze tispéch projektu je

tymova zalezitost — role jednotlivce je velmi omezena.
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8 Nastroje pro modelovani

Jedna se o nastroje CASE (Computer-Aided Software Engineering). Tyto nastroje jsou ur-
¢ené ke komplexni podpore vyvoje software. Tedy zahrnuji v sobé podporu pro cely proces

vyvoje od analyzy aZ po testovani.
Tyto nastroje vyuzivaji ve vétsiné pfipadtt UML k vizudlnimu zndzornéni vyvoje projektti.
Casto zmitiované vyhody CASE néstroji:

e Usnadnuji udrzbu vyvijeného systému.

e MozZnost spoluprace vice lidi a nastrojii béhem vyvoje.

e Generovani kostry zdrojovych kéda a SQL v zavislosti na modelu.
e Generovani a vznik dokumentace.

e Podpora reverzniho inZenyrstvi.

Pro vytvofeni modelu WCMS (a jeho znazornéni prostifednictvim diagramti) jsem se roz-
hodl pro pouziti CASE nastroje Enterprise Architect, ktery je vyvijen firmou Sparx. Jako ne-
vyhodu tohoto systému shledavam pfedevSim to, Ze neni multiplatformni a je primarné
urcen jen pro systémy Windows. Nastésti diky projektu Wine je mozné jej spustit i na sys-
témech GNU/Linux, na kterych velice casto probihd faze implementace webovych aplikaci.
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9 Tvorba navrhu nového WCMS

Pred zapocetim samotné tvorby navrhu pfichazi na fadu velice dtlezita ¢ast celého projek-

tu, a to je sbér pozadavkd.

9.1 Sbér pozadavki
Jak uz bylo feceno, jedna se o zcela stézejni ¢ast celého projektu. Této faze se ticastni ob-
vykle jak zadavatel (budouci uzivatel systému), tak zhotovitel (analytik). Sbér pozadavkl

miZe probihat vicero zpusoby:

e Konzultace obou stran,
e vypliovani dotaznikd,
e dilnou pozadavki (diskusi) — vSechny ndpady v diskusi jsou povazovany za dobré

a zapisi se.

Pozadavky se obecné déli na funkéni a nefunkéni. Funkéni jsou ty, které urcuji chovani
samotného systému, nefunkcni pozadavky jsou potom ty, co urcuji omezeni vytvareného

systému.

9.1.1 Funk¢ni pozadavky

Kompletni posbirané funkcni pozadavky na WCMS jsou k dispozici v UML modelu na
prilozeném CD. Funkéni pozadavky byly rozdéleny do nékolika skupin, podle oblasti
WCMS.

req Ufivatele req Zakaznici
| || R13: Sprava uZivatelskych Oétd | R14: Fiehledy o R15: MoZnost
zaksznicich zaslst vybranym
zakaznikim
hromadny e-mail
13.3: MoZnost
R12.1 Fiifazovat R13.2: Spréva e ==
= = . povolit a zakdzat
k uzivatelim role, pfistupovych RS
. - C prihlasovani
které zastavaji Gdaji o .
jednotlivemu
ufivateli

Obrazek 10: Ukazka funk¢nich pozadavku

9.1.2 Nefunkéni pozadavky
Nefunkéni pozadavky jsou pozadavky specifikované na pouzité technologie, na dostup-
nost a vykonnost systému.

Obrazek 11 znazornuje nefunkéni pozadavky na konkrétni WCMS.

3 Zdroj obrazku: vlastni
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req Non-functional .~
req Dostupnost req Rozhrani ./

R20: Cnline R23: Vytvodit

dostupnost 24 pfijemng s

hedin denné pfehledné
uZivatelske
rozhrani

req Technologie

R18: PouZitymi R19: Dodrzovani
technologiemi Architektury MVC
bude PHF 5 a

MySQL 5

Obrazek 11: Ukazka nefunk¢nich pozadavkit WCMS?3

9.2 Use Case diagramy
Diagramy pfipadu uZziti popisuji, jak uzivatelé pracuji se systémem. V roli koncového uzi-
vatele miiZze vystupovat jak konkrétni osoba, tak stroj, ¢as nebo jiny systém.

Na nasledujicim obrazku je znazornény obecny Use Case diagram, kde postava predstavu-
je uzivatele systému (aktéra), obdélnik ohrani¢eny cernou linii zndzornuje systém (nebo
jeho cast) a elipsy uz znazornuji jednotlivé ptipady uziti. Mezi jednotlivymi pfipady uziti a

aktérem vznika komunikadni relace.

uc UseCase

Systém [East systému)

Ufivatel

Obrazek 12: Obecny pfipad uziti

% Zdroj obrazku: vlastni
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Pfi tvorbé ndvrhu WCMS jsem se zaméfil na pripady uziti jednotlivych uZivatelskych roli,
které ptredstavuji aktéry v systému.

e Guest — host systému — neptihlaSeny uzivatel; unikatni opravnéni: moznost se pii-
hlasit, nechat si zaslat zapomenuté heslo.

e Staff — zaméstnanci — dédi opravnéni od Guest; vlastni prava: pfidavat a editovat
obsah.

e Administrator — spravce systému — dédi opravnéni od Staff (potazmo Guest); vlastni
prava: publikovat obsah, mazat obsah, sprava uzivatelt.

e Supervisor — skryty hlavni spravce systému — dédi opravnéni od Administrator;
vlastni prava: konfigurace systému (napriklad zakladani novych jazykovych muta-

ci).

Na nasledujicim obrazku je zachycen vztah mezi jednotlivymi aktéry systému. Je tedy pa-
trné dédéni opravnéni, které je popsano vyse.

uc Actors

Guest

Srtaff \_\k

- email
AdmnstriEr?\%

- heslo
Supervisor

Obrazek 13: Znazornéna struktura uzivatelt systému?”

V ramci tvorby pfipadti uziti by se mél nejprve poridit pohled na vyuzivani systému jako
na celek. Ten se poté muze (v zavislosti na rozsahu modelovaného systému) rozdélit do
vice specifi¢téjsich modeld.

Napiiklad ptipad uziti Spravovat novinky mtize byt dale rozlozen na podrobnéjsi diagram
pfipadu uziti, kde budou zachyceny napfiklad skutecnosti jako: ZaloZit novou novinku, pri-
dat tivodni obrizek k novince, ptidat anotaci k novince, editovat anotaci novinky, pridat obsahovou
¢dst novinky, ptidat fotogalerii k obsahové &isti novinky, pridat soubory ke stazeni k obsahové cdsti

% Zdroj obrazku: vlastni
%7 Zdroj obrazku: vlastni
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novinky, editovat obsahovou cdst novinky, zménit potadi obsahovych ¢dsti novinky, publikovat no-

vinku, a tak podobné.

Ptipady uziti v sobé také velice casto zahrnuji i takzvané scénafe naznacujici pracovni tok

udalosti vedoucich ke kone¢nému stavu ¢i vysledku. Scénare se déle déli na hlavni a alter-

nativni. Pficemz hlavni scénaf pfipadu uziti je vzdy jen jeden a vedlejSich scénaii mtize

byt libovolné mnozstvi. Je ovSem doporucovano redukovat pocet alternativnich scénart na

nezbytné minimum.

Na nasledujicim obrdzku 14 je zndzornén diagram prfipadu uziti, ktery zobrazuje souhrnny

nahled na vyuzivani navrhovaného Web Content Management Systému z pohledu jednot-

livych aktéra.

X

ue Celkowy pohled na systém /

System Boundary

Odhlasit se

Guest

r——= Piihlasit se
|

|
wincludes
______________________ —

Spravovat stranky

Srtaff
-\ Email
-T hesla

|
|
|
|
|
|
|
|
|
«malh:ls» :
|
|

|
sincludes

| indl
cincluden sincludes

|
aincluden
!

| systému

Spravovat
objednavky

Sprava ufivatelil j—————————————————————

The System Houndary shows the
logical interface between usars
and the system being described.

‘Globalni nastaveni

/

Administrator

Supervisor

Obrazek 14: Celkovy pohled na pfipady uziti WCMS38

3 Zdroj obrazku: vlastni
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Na nasledujicim obrdzku 15 je znazornéno pridani hlavniho scénare k pripadu uziti ZaloZit

novou novinku.

| General | Require | Constraints | Links | Scenario | Files |
|| Scenario: Type: |
Falofeni nové novinky Basic Path -

Bl 7 U =iz < %

Hlavni aktér: Staff

Vedlejsi aktér: Administrator

Vstupni podminky: UZivatel je pfinlagen a ma
dostatecna opravnéni

Hlavni scénaf

1. UZivatel wyplni titulek nové novinky

2. UZivatel wypini anotaci hlavni novinky
3. Pokud chee uivate vioZit dvodni obrazek
3.1. Zada adresu obrazku
4. Pokud chee uZivatel, aby se Uvodni obrazek zvétSoval
po prokliku
4.1. Zagkrtne politko Zvétsovat dvodni obrizek
5. Pokud je uZivatel Administrator

Scenarios Save

MName Type
FaloZeni nové novinky Basic Path
ok || Ccancel Apply Help

Obrazek 15: Piidani scénare k pfipadu uziti*®

9.3 Analyticky model

Analyticky model vznika béhem faze analyzy. Hlavnim aktérem tu byva systémovy analy-
tik, ktery se ticastnil i sbéru pozadavki pti konzultacich se zakaznikem. Je tedy dobfe obe-
znamen s aktudlnim tématem a miize navrhnout odpovidajici analytické feseni. Behem této

faze mohou vznikat pro lepsi dokresleni problému i diagramy aktivit.

Analyticky model vychazi z pozadavki a opira se o diagramy aktivit. Byva na vysoké abs-
traktni trovni a nezaobira se pfiliSnymi detaily. Pfi tvorbé analytického modelu se zodpo-
vidaji otazky: ,Co by mél systém deélat? Co by mél systém umét?”.

% Zdroj obrazku: vlastni
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Béhem tvorby analytického modelu se s ispéchem vyuziva stereotypti ke ztvarnéni chova-
ni aplikace zaloZené na architekture MVC.

9.3.1 Analyza MVC
Podrobné&jsim principim fungovani a smyslim architektury MVC se vénuji pozdéji
v kapitole 10.3.1 Modely, pohledy a fadice.

Pro znazornéni principt architektury MVC pomoci UML diagramti 1ze vyuzit takzvanych
stereotyptl. Pravé pomoci nich lze znazornit uzivatelské rozhrani, kontroléry a datové
slozky.

Tyto stereotypy lze v prostfedi CASE nastroje Enterprise Architect vyjadfit nasledovné, jak
ukazuje obrazek.

sd Sterectypy MVC /

O O O

Boundry {view) Control {controller) Entity {model)

Obrazek 16: Stereotypy MVC#

S objektem Boundry komunikuje aktér systému. Pfedstavuje tedy veSkera uzivatelska roz-
hrani jako dialogy, menu, formulafe, obrazovky, apod. Pfedstavuje tedy vrstvu pohled
(view) z architektury MVC.

Control je objekt, ktery disponuje fidici funkci. V podstaté jde o souhrn pravidel, ktera fil-
truji data tak, jak si je pfeje uzivatel zobrazit. V rdmci architektury MVC odpovida vrstveé
fadic (controller).

Objekt Entity je ndhrada modelu z architektury MVC. Jsou to informace, které jsou hledany
prostfednictvim boundry. Jde tedy o data, kterd mohou byt uloZena v databazi, souboru
apod.

To, jakym zptisobem probihda komunikace mezi objekty v ramci analytického modelu, je
urceno nekolika pravidly:

1. Aktéfi smi komunikovat se systémem pouze prostfednictvim uzivatelského roz-
hrani (objekt Boundry).

2. Objekty typu Boundry komunikuji jednak s objekty typu Control a jednak s akté-
rem.

3. Objekty Control komunikuji se vSemi mimo aktéri. Tedy komunikuji jednak
s objekty Boundry, s objekty Entity a jednak s jinymi objekty typu Control.

4. Entity poskytuji data pouze objektim Control.

4 Zdroj obrazku: vlastni
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sd Stranky

Modul Stranky

Fridej strsn(

-Srtaff
a::l::lnc:mn

prav Stran (:I\\\
editdction
insert .:.
o Q

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
EnsbIEndmn ::IEIEIE :
| oy K:}ntr:}IEr Page !
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Fublikuj stranku
deletefction

disableAction

Smaz stranku

Zakaz publikovani

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
}
|
“Administratol |
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
: stranky
|
|

Obrazek 17: MVC analyza modulu stranky*!

9.3.2 Analytické tfidy
Dilezitou casti analyzy systému je definovani analytickych tfid. Kjejich identifikaci Ize
dospét nékolika zptisoby, pficemz nejbéznéjsi jsou dva, a sice:

Metoda CRC stitkii
Tato metoda byva v anglické literatufe nazyvana Class Responsibility Collaboration card,
odtud zkratka CRC.

Tato metoda spociva v pojmenovavani predméthi z problémové domény, nasledné se témto
predmétiim prifadi odpovédnosti (Responsibilities) a nakonec se jesté oznaci tfidy, které by
mohly spolupracovat (Collaboration).

V druhé fazi se pak analytici rozhoduji, které listecky budou zastupovat tfidy a které bu-
dou zastupovat jejich atributy.

Ukdazku podoby CRC stitku ukazuje obrazek 18.

4 Zdroj obrazku: vlastni
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NP(’-&O( SHingler

Responsibilities Collaborators

solsad amd o f\cﬂﬁ&%}j rollor
e 177 serp?
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A '6-/;/7&}/' MM oo

Obrazek 18: Ukazka CRC stitku#?

Metoda podstatnych jmen a sloves
U této metody se vychazi s textové podoby specifikace navrhovaného systému. Z tohoto
textu se vyjmou podstatna jména jako adepti na tfidy a atributy a slovesa jako adepti na

metody.

V analytickém modelu se mezi tfidami fesi jen to, které spolu komunikuji, ale vétSinou se

uz nefesi jak.
Zakladni podobu analytickych tfid si l1ze pfedstavit takto:

e Nazev - povinny (mél by byt vystizny).

e Atributy povinné — ale jen nejdtileZitéjsi mnoZina atributt.
e Operace jen obecné — bez parametrti a navratovych typu.
e Neni urcen typ viditelnosti.

e DPocet vazeb na ostatni tfidy je minimalni.

Vyfez z diagramu analytickych tfid je vidét na obrazku 19. Kompletni diagram je potom
v elektronické podobé na prilozeném CD.

# Zdroj obrazku: How to make good CRC cards and Scenarios. [online] Dostupny z WWW:
http://coweb.cc.gatech.edu/cs2340/5583
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Obrazek 19: Vyrez z diagramu analytickych trid*

9.3.3 Diagramy aktivit

V systému obvykle probiha celad fada aktivit. Tyto aktivity probihaji bud sériové, nebo pa-
ralelné. A pravé jejich pribéh zndzornuji diagramy aktivit. Diagram vzdy zacina pocatec-
nim bodem a je ukoncen bodem koncovym. Koncovych bodt mtize mit diagram i vice,
zélezi na prabéhu aktivit.

Diagramy aktivit se také casto pouzivaji ke zndzornéni obchodnich (business) procest a
workflow.

Obrazek 20 zachycuje diagram aktivit zndzornujici pfihldseni a obecné praci v systému.
Vice diagrami aktivit navrhovaného WCMS je v elektronické podobé na piilozeném CD.

4 Zdroj obrazku: vlastni
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act Prihlageni do systému /

Vstup na stranky wems

[ne]

V4

Je uZivatel pfihlaseny?

<Iuhrazit wyzvu k p‘ﬁhlé%en{}

ypInéni ufivatelského jména
{emailové adresy) a hesla

[ana] —[uZivatel sutentifikovan)

[ano]
Validace zadanych dat

[chybné plihladovac Odaje]

|: Prihlaseni do systeému Odepteni pHstupu

Prace v systému
Opakovat pfihlaseni?

Usonéeni uZivatelske Sinnosti v systému

Obrazek 20: Diagram aktivit#

9.4 Navrhovy model

Z analytického modelu vychazi model ndvrhovy. Ten by mél byt jiz na takové urovni, aby
podle ného Sel systém implementovat. Tento ndvrhovy model casto tvofi navrhar, avsak
do jisté miry ho muze vytvaret i analytik, ktery ma o systému dokonaly pfehled a nemusi

tak podavat vysvétleni ndvrhafi.

Moderni ndastroje CASE v sobé zahrnuji podporu mnoha programovacich jazyka a jsou
schopny na zakladé dobfe postaveného navrhového modelu vygenerovat funkéni kostru

aplika¢niho kodu.

Mnou pouzivany CASE nastroj Enterprise Architect podporuje generovani do vSech bézné
pouzivanych programovacich jazyki, jako jsou Java, C, C# nebo pro webové aplikace jazyk
PHP.

# Zdroj obrazku: vlastni
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V rdmci tvorby navrhového modelu ¢asto vznika nékolik verzi modelu. Pficemz jeden mo-

del je vice abstraktni a neobsahuje zadna specifika konkrétniho programovaciho jazyka.

Dalsi navrhové modely (vychazejici z tohoto abstraktniho) byvaji oznacovany jako modely

implementacni, které v sobé zahrnuji rysy programovaciho jazyka, ve kterém bude systém

. ‘
implementovan.
Zend Db Tsble Zend Db Table
PHP5::Pages PHP5::Parts
# _name: wvar # _name: var
# _app: var # _app: var
+ init{) : var + init() : war
+ _ get{var): var + _ get{war): var
+ _ set{var, var): var + _ set{var, var) : var
A A
| # |
wUSED wUSEN wUSEw
1 r 1
I i —
DefaultBeWindowControllar DefauliBeWindowController
PHP5:Wems_FPagesController PHPAS:Wems_PartsController
# _app: var # _app .\".Er
# _pageid: war=null
+ init]) : var # _newsid: var=null
+ preDispatch{) : var s
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Obrazek 21: Ukazka implementacniho diagramu pro jazyk PHP%

9.4.1 Navrhové tridy
Na rozdil od tfid analytickych jsou tfidy ndvrhové mnohem detailnéjsi a vychazi ze dvou
oblasti:

e Prvni oblasti je odvozeni ze tfid analytickych, které jsou upfesiiovany.
e Druhou oblasti jsou knihovny jiz existujicich tfid a komponent.

Navrhovy model se soustfedi na zodpovézeni otazky: , Jakym zpiisobem md systém cinnost
vykonat?” Metody z tfid analytickych jsou doplnény o parametry a navratové typy, atribu-
ty analytické tfidy jsou pak doplnény o konkrétni typy (pfipadné i vychozi hodnoty) a pii-
stupnost.

4 Zdroj obrazku: vlastni

47



Spravna navrhova tfida by méla byt pokud mozno tplnd, jednoducha (poskytuje déle ne-
délitelné sluzby), soudrzna (méla by obsahovat jen ty metody, které nezbytné potiebuje).

V ramci tvorby navrhovych tfid se také upfesnuji relace mezi tfidami z analytického mode-
lu. Upfesniuji se zejména nasobnosti, ndzvy roli, ¢asti a celky (agregace, kompozice), jed-
nostranné priichodnosti.

Pokud mezi sebou maji tfidy asociaci typu M:N, je nutné vytvofit asociaéni tfidu, ktera
bude mit s prvni tfidou vztah M:1 a s druhou vztah 1:N.

9.5 Datovy model

Datovy model zndzornuje strukturu tlozisté dat. Nejcastéji se jedna o relacni databazi. Na
datovy model existuji dva pohledy.

1. Logicky model na datovy model nebere v itvahu konkrétni rela¢ni databazi.
2. Fyzicky model zahrnuje v sobé konkrétni relacni databazi.

Béhem analyzy datového modelu jsou dtleZité nasledujici kroky: identifikace entit, identi-
fikace kli¢ti, uréeni vazeb a kardinality, samotné modelovani

Datovy model by mél vychazet z modelu navrhového, a to mapovanim tfid na tabulky a
mapovanim asociaci a agregaci, mapovanim dédicnosti.
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Obrazek 22: Vyiez z datového modelu WCMS, spliiujici 3. normalni formu?

46 Zdroj obrazku: vlastni
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10 Implementace

Tato kapitola je vénovana principtim tvorby webovych aplikaci, pficemz nejvétsi dtiraz
bude kladen na skriptovaci programovaci jazyk PHP, architekturu MVC, Zend Framework
a databazi MySQL. Tato specifika byla zadana jako nefunkéni poZadavky na systém béhem
analyzy.

Implementace byva plné v rukou programatora, ktery aplikuje své dovednosti na navrho-
vy model. V pfipadé nejasnosti ¢i pochybnosti o spravnosti ndvrhového modelu konzultuje

programator toto pravé s autorem navrhu.

10.1 Webové aplikace

Webova aplikace je aplikace typu klient-server poskytovana uZivateli prostfednictvim
webového serveru v ramci sité Internet, pfipadné v rdmci vnitropodnikového intranetu.
Oblibenost webovych aplikaci je rozsifena prfedevsim kvili minimalnim narokéim na klien-
ta. Témto narokiim ve vétsiné pripadii vyhovuje béZny moderni webovy prohliZze¢¥ rozsi-
feny o prostiedky pro podporu* aplikaci tfetich stran. Webovy prohlize¢ tak vystupuje
jako takzvany tenky klient — sdm o sobé nezna logiku aplikace.

Podobu webovych aplikaci tak nabira mnoho podnikovych i jinych informacnich systémi,
ale i e-mailovych rozhrani, internetovych obchod®i, weblogti, diskusnich for ¢i v dnesni
dobé uz bézné také online aukcnich sini, radiovych a televiznich vysilani.

Nedocenitelnou vyhodou je, Ze webovou aplikace lze aktualizovat pouze na jednom mis-
té* (server) a ne u miliont uzivatela (klientt).

10.1.1 Statické stranky

Pro takovyto druh strdnek je charakteristicky staticky, cili neménny, obsah. Dfive takto
vypadala vétsina webovych prezentaci. Na serveru bylo uloZeno mnoho dokumentti
oznackovanych HTML znackami (dnes bézné nazyvané poanglictéle , tagy”). Stranky byly
vzajemné provazany pevné danymi hypertextovymi odkazy.

A i presto, ze vznikly nastroje, které za ¢lovéka dopliiovaly HTML znacky do textu auto-
maticky, manipulace se statickymi strankami byla s rostoucim mnoZstvim obsahu stale

narocnéjsi.

Proto zacali vyrobci webovych prohlizec¢t podporovat takzvané ramce, které autortim
stranek znacné zjednodusily praci s vétsim mnoZstvim provazanych souborti. OvSem ani

¥ V dneSni dobé to jsou hlavné tyto: Mozilla Firefox 3+, Google Chrome 3+, Apple Safari 4+,
Konqueror, Opera 9+, SeaMonkey 1.1+, Microsoft Internet Explorer 8+.

48 Jedna se zejména o podporu Javy a Adobe Flash.

# Velké aplikace pochopitelné nemusi béZet jen na jednom jediném serveru, ale i na vice serverech
zaroven.
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ramce nebyly zcela spasné a navic se pfilis ,nekamaradily” s internetovymi vyhledavaci®.
Byla tudiZ nutnost piejit na tvorbu dynamickych webovych stranek.

Ukdazka zdrojového kddu stranky slozené z ramcti:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>WCMS - Programdtorské dokumentace</title>
<meta http-equiv='Content-Type' content='text/html; charset=utf-8'/>
</head>

<FRAMESET rows='120,*'>
<FRAME src='packages.html' name='left top' frameborder="1">
<FRAMESET cols="'25%,*"'>
<FRAME src='li WCMS.html' name='left bottom' frameborder="1">
<FRAME src='blank.html' name='right' frameborder="1">
</FRAMESET>
<NOFRAMES> Alternativni obsah pro prohliZece bez podpory ramct </NOFRAMES>
</FRAMESET>
</HTML>

10.1.2 Dynamické stranky

Dynamické stranky vznikaji generovanim na serveru. Data pro tyto stranky byvaji nejcasté-
jil uloZena v néjaké databazi — prevazné MySQL, SQLite, PostgreSQL, MSSQL, Oracle.
Ovsem zdrojova data pro obsah dynamickych strdnek mohou byt uloZena také
v souborech (XML, HTML, TXT).

O generovani obsahu na strané€ serveru se v zavislosti na zaslaném pozadavku staraji
skripty a programy zpracovavané interpretem daného programovaciho jazyka — nejcastéji
PHP, Ruby, ASP, JSP, Python a dalsi.

Technologie pro tvorbu dynamickych stranek
Dynamické webové stranky byvaji nejcastéji naprogramovany v né€jakém z nasledujicich
programovacich jazykt. Pro urychleni vyvoje se casto vyuZziva nejriiznéjsich frameworki.

Proc¢ pouzivat webovy framework?

. Toto je snéhovd vlocka. Vase aplikace nent
jedna z nich. Vétsina véci, které vétsina
lidi déla, neni nijak unikatni. Vase potreby
nejsou nijak ,zvldstni’.”>!

5% Vice o této problematice naleznete v mé bakalarské praci dostupné v univerzitni knihovné Uni-
verzity Pardubice nebo online na adrese: http://tinyurl.com/bp-jan-hridel

31 David Heinmeier Hansson - pfednaska na konferenci Future Of Web Applications,
unor 2006
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Vyvoj webovych frameworku

2004 2005 2006

Ruby On Rails Zend Framework Merb (,lepsinez Rails”)
Django CakePHP

Obrazek 23: Vyvoj webovych frameworkt52

Mezi zminované programovaci jazyky pro webové aplikace patfi:

PHP
Jedna se asi o velice ¢asto (ne-li nejcastéji) pouZivany programovaci jazyk pro tvor-
bu webovych dynamickych stranek. Jeho oblibenost vychdzi zejména
z nasledujiciho:

o Open-source technologie od PHP Group.

o Velmi volnd syntaxe (vychazi z jazyka C, Java, Perl, Pascal).

o Velice solidni nabidky hostingovych programt (a to vcetné freehostingtt)

o Podpora pro mnoho databazovych systémti.

Jazyk PHP ma vsak i své nevyhody, a to hlavné:

PHP skript se znovu na serveru preklada pfi kazdém volani.

Podpora Unicode je zatim dostupnd jen z pfidavné knihovny. Ve verzi
PHP 6 by mé€l byt fetézec Unicode zdkladnim datovym typem.

Chybi debugovaci nastroj. (ve vychozi distribuci)

PHP se stale vyviji a to pfindsi i ob¢asné zmény ¢i ukonceni platnosti néja-
kych funkci. To mtize zptisobit nefunkénost starsich aplikaci na serverech

s novou verzi PHP.
Mezi vyznamné projekty implementované v PHP miZeme zaradit tyto:

Software MediaWiki — napt. Wikipedia.

phpBB — Balik pro provoz webového fora.

WordPress — Publikacni systém pro provoz weblogti a podobnych aplikaci.
phpMyAdmin — Webova aplikace pro spravu MySQL databaze.

Texy! — Pfekladac intuitivni syntaxe pro formatovani textu na HTML.

0O O O O O O

Castecné také Facebook — rozsahla socidlni sit, pouZiva vlastni upravenou
verzi PHP plus nékteré funkce z jazyka C.

52 Zdroj obrazku: Karel Minaiik — pfednaska Efektivni vyvoj webovych aplikaci
v Ruby On Rails na konferenci Webexpo, fijen 2008
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Pouzivané frameworky v PHP:

Zend Framework,
CakePHP,

Nette,

a dalsi.

0O O O O

Historie PHP se datuje od roku 1994, kdy byla poprvé napsana bindrni éast CGIL.
Autorem této prvotni c¢asti je dansky programator Rasmus Lerdorf, ktery vydal
prvni vefejnou verzi PHP 8. cervna 1995. Tato verze byla vydana pod c¢islem 2 a jiz
méla zakladni funkénost jako dnesni PHP.

Dal$im vyznamnym milnikem u PHP byl rok 1997, kdy byl dvéma izraelskymi
programatory pfepsan hlavni parser a byl tak polozen zdklad pro PHP 3. Také do-
Slo ke zméné vyznamu zkratky z ptivodniho Personal Home Page na nové rekurzivni
PHP = PHP: Hypertext Preprocessor. Verze PHP 3 pak byla oficidlné uvolnéna
v Cervnu 1998.

PHP 4 bylo vydano v kvétnu 2000, kde nejvétsi zménou bylo zavedeni pokrocilého
dvoustupriového systému parse/exekute syntaktické analyzi tagu — Zend engine I a
zavedeni takzvany superglobalnich proménnych ($_GET, $_POST, $_SESSION, ...).

Verze PHP 5 pfichdzi v ¢ervenci 2004 a nabizi Zend engine II s novym objektovym
modelovanim, coz pfineslo z pohledu PHP velkou zménu v objektovém pristupu
k aplikaci. Ve verzi 5.3 pak pfibyly také dlouho postradané jmenné prostory.

e ASP

ASP je skriptovaci jazyk vytvofeny spolecnosti Microsoft za primarnim tucelem
zpracovavat dynamické webové stranky na serverové strané aplikace. Koncepce
ASP spociva ve strukturovaném programovani webovych aplikaci, kde se vyuZziva
jazykt VBScript (ptivod z Visual Basicu) a JScript (serverova obdoba JavaScriptu).

Prvni verze ASP byla vydéana v roce 1996. Posledni verze potom v roce 2000. Poté
bylo ASP nahrazeno svym nastupcem ASP.NET.

e ASP.NET

Je soucast .NET frameworku, ktery je potfeba pro vyvoj, nasazeni a béh aplikace.
Jedna se o primého nastupce ASP (vznikl jako pfimy konkurent JSP), ktery se lisi
zejména v objektové orientovaném pristupu k aplikaci a podpoie asi 20 jazyka,
znichZ nejcastéji jsou pouzivany C#, Visual Basic.NET, JScript.NET ¢i Managed
C++. Tato podpora je mozna diky tomu, Ze ASP.NET zaloZen na CLR, ktery je sdilen
vSemi aplikacemi postavenymi na .NET Frameworku a stard e mimo jiné také na-

% Dnes je posledni stabilni verze PHP oznacena jako 5.3.0 a byla uvolnéna 30. ¢ervna 2009.
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pfiklad o spravu paméti, bezpecnost kédu a nacitani potfebnych komponent do
paméti.

Na ASP.NET byl postaven také oficidlni framework ASP.NET MVC, ktery umoziu-
je snadnéji vyvijet webové aplikace podle architektury MVC.

e JSP

Bylo vyvinuto spole¢nosti Sun Microsystems za ti¢elem vyvoje dynamickych webo-
vych aplikaci. JSP je zaloZené na programovacim jazyku Java a ma podobu HTML
dokumentu, ve kterém se ve specidlnich znackach nachézi Java kdd, ktery generuje

. i
dynamicky obsah.
\Web Server
Wieh Browser W / ISP
1.Pofiadavka 2. ISP pofiadavka | Hand =0bor
na stran ko JSP P e s pe=am= I
3.80bor je poslany do stroja
9. HTML posiané na R * """" .
browser . JSP Servlet Stroj -
: [Engine) :
\ ' 4. Parsing JSP stbaru:
INTERNET “SMygenerovanie zdro-
[INTRANET) - jowého kddu sardetu-
‘B Kompildcia servietu |
. awtwrenie*dass
' sdbory :
. :?.\-‘yh.orenieinétaﬂcie;
8. HTML (wopstup zo serdetu) ety ;

Obrazek 24: Princip ¢innosti JSP>

Ukazka kodu JSP stranky:

<html>
<body>
Dne8ni datum: <%= new java.util.Date() %>
</body>
</html>

¢ Ruby

Ruby je z mého pohledu velice zajimavy interpretovany skriptovaci programovaci
jazyk, ktery je predevsim diky frameworku Ruby on Rails vhodny pro tvorbu dyna-
mickych webovych aplikaci.

Ruby ma velice jednoduchou syntaxi, pfesto je vSak dostatecné vykonny, aby doka-
zal konkurovat zndméjsimu Perlu ¢i Pythonu. Ruby je zcela objektové orientovany

jazyk. Lze tedy fici, Ze v Ruby je vSe objekt.

54 Zdroj obrazku: JavaServer Pages pro vsechny | Interval.cz (cit. 13. 8. 2009). Dostupny z WWW:
http://interval.cz/podklady/1999-2008/branicky/jspl/architecture.gif
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Na samém pocatku vzniku jazyka Ruby byl v roce 1993 japonsky zastance objekto-
vé orientovaného programovani Yukihiro Matsumoto (pfezdivany Matz). Ten hle-
dal skriptovaci jazyk, ktery by spliioval jeho naroky. A vzhledem k tomu, ze Perl
mu tehdy pfipadal malo vykonny a Python malo objektovy, zacal vytvaret jazyk
vlastni. A tak v roce 1995 spatfil svétlo svéta Ruby.

Dnes je Ruby nejvice rozsiteny v Japonsku, ale v soucasné dobé prudce roste (také
diky Ruby on Rails) zajem o tento jazyk jak ve Spojenych statech americkych, tak i
v Evropé.

, Vérim, Ze — alespoii do jisté miry — je smyslem Zivota byt Stastny.
Na zdkladé tohoto piesvédceni je Ruby navrZeno tak, Ze je
nejenom snadné, ale i zabavné v ném programovat. Ruby vim
umoziuje soustredit se na kreationi stranku programovaini,

a nepridéldvd vam dalsi starosti.”>

U 1IN .LJCIVHW

O
¢4

Obrazek 25: Yukihiro Matsumoto (Matz)6

Nyni si dovolim malou ukdzku jazyka Ruby v porovnani sjazykem Java. Zadani
programu je shodné, a sice vypsat cislo s nejvyssi hodnotou z neutfidéného pole.

% Yukihiro Matsumoto, pfedmluva k prvnimu vydani knihy Programming Ruby
5 Zdroj obrazku: Karel Minaiik — pfednéska ¢. 3 — Uvod do programovéni aneb Do nitra stroje, 2007
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V jazyce Java by kdéd vypadal takto:

class MaxApp {
public static void main (String args[]) {
int[] input = {1, 5, 3, 95, 43, 56, 32, 90, 2, 4, 19};
int largest = input[0];
for (int 1 = 0; i < input.length; i++) {
if (input[i] > largest)
largest = inputl[i];
}

System.out.println ("Nejvyssi ¢islo je: " + largest + "\n");

V jazyce Ruby by se stejny tikon napsal takto:

input = [1, 5, 3, 95, 43, 56, 32, 90, 2, 4, 19]
largest = input.first
input.each do |i]
largest = 1 if i > largest
end
print "Nejvy3si C&islo je: #{largest} \n"

Z uvedené ukazky je patrna jednoduchost a krasa jazyka Ruby.

Pro vyvoj dynamickych webovych aplikaci se ¢asto vyuziva jiz zminény framework
Ruby on Rails, jehoz autorem je dansky programator David Heinemeier Hansson.
O sile tohoto frameworku vypovida i legendarni videoukazka® toho, jak si vytvorit

vlastni weblog za 15 minut.

10.2 Nastroje k tvorbé dynamické webové aplikace
Kvalitni webova aplikace musi byt také podpofena kvalitnimi ndstroji nutnymi pro jeji
vyvoj, spusténi a béh. Témito nastroji jsou nejcastéji webovy server, databazovy server a

vyvojové prostredi.
V ramci implementace WCMS byly vyuzity konkrétné tyto nastroje:

e Webovy server: Apache 2.2 na operacnim systému GNU/Linux s jadrem 2.6.28-14-
generic (distribuce Ubuntu 9.04 x86_64). Na serveru byla zprovoznéna technologie
PHP 5.2.6-3ubuntu4.1 with Suhosin-Patch 0.9.6.2.

e Databdzovy server: MySQL 5.2 for dekan-linux-gnu (x86_64).

e Vyvojové prostiedi: Eclipse SDK 3.5 s rozsifenim Aptana Studio.

10.2.1 Webovy server

Webovy server mtiZze mit podobu pocitace ¢i programu (démona), ktery ma na starosti vy-
fizovani http pozadavki od klienti (webovych prohlizec¢ti). Vyfizenim pozadavku se ro-
zumi odeslani odpovidajici webové stranky (nejcastéji html dokumentu) a stavového kodu.
Tento stavovy kod nese informaci o tom, zda byl pozadavek vyfizen dle oéekavani, nebo
jestli doslo k né&jaké chybé. Tyto kody se déli do dvou velkych skupin (ispésné a chybové)

% Toto video je dostupné online z: http://media.rubyonrails.org/video/rails blog 2.mov
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a jsou definovany v RFC 2616 sekce 6.1.1. Jejich vycet naleznete v pfiloze této diplomové
prace.

Nejcastéji pouzivanymi webovymi servery jsou:

Apache HTTP Server
Jedna se o softwarovy webovy server s otevienym koédem spustitelny na témét libovolné

platformé. V soucasnosti se jedna asi o nejrozsifen€jsi webovy server.

Apache zacal byt vyvijen na Illinoiské univerzité v roce 1993 a v roce 2005 dosahlo jeho
pouzivani uctyhodnych 69 %°.

Velice casto se pouziva ve spojeni s Linuxem, PHP ¢i Perlem a databdzovym systémem
MySQL. Pro tuto sadu svobodného softwaru se vzilo oznaceni LAMP.

Internet Information Services

Internet Information Services (zkracené IIS) je webovy server od firmy Microsoft
s podporou nejriznéjsich internetovych sluzeb jako jsou: FTP, FTPS, SMTP, NNTP a
HTTP/HTTPS. Nevyhodou tohoto webového serveru je orientace pouze na platformu
Microsoft Windows.

NginX

NginX se vyslovuje jako ,engin X” a jednd se o vysoce vykonny webovy server a e-mail
server licencovany jako BSD. Je to multiplatformni webovy server, ktery se hojné pouziva
na serverech s Mac OS X. Podporuje celou fadu protokolti pro web a e-mail (POP3, IMAP,
SMTP).

10.2.2 Databazovy server

Pod oznacenim databdzovy server mtizeme opét chapat bud cely pocitac, na némz je ulo-
zen databazovy soubor, a zaroven je zde spustén SQL server, ktery pro klienty zpracovava
veskeré manipulace s daty. Nebo mtize byt databazovy server chapan jako program, ktery
poskytuje databdzové sluzby jinym programtm ¢i pocita¢iim. Mezi nejcastéji pouzivané
databazové servery patfi:

Oracle Database

Databazovy systém od firmy Oracle Corporation pfedstavuje multiplatformni relacni data-
bazi. Oznaceni Oracle 10g napovidd, Ze databazova platforma Oracle ma jiz néco za sebou.
Vyvoj se datuje od roku 1977, kdy firma SDL (Software Development Laboratory) pracova-
la na vyvoji produktu Oracle pro CIA. Tato organizace tehdy potfebovala uchovavat velké
mnozstvi informaci a rychle v nich podle poZzadavk vyhledavat.

PostgreSQL
PosgreSQL je rela¢ni databazovy systém, ktery si zaklddd na spolehlivosti a bezpec¢nosti.
Ma otevfeny zdrojovy kod, ktery je $ifen pod licenci BSD. Jednd se o databazovou platfor-

% Vychdzi z vysledki méfeni Netcraft. Dostupné online z: http://tinyurl.com/9ppnn
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mu vyvijenou jiZ vice jak 15 let a je dostupna pro architektury Windows 32bit i Unixové
systémy.

Microsoft SQL Server

MSSQL je relacni databazovy systém vyvijeny firmou Microsoft. Jako hlavni dotazovaci
jazyky jsou pro tuto databdzi vyuzivany SQL a T-SQL. Tento databazovy systém bézi vy-
hradné na systémech Microsoft Windows.

SQLite

SQLite je rela¢ni databazovy systém obsazeny v knihovné napsané v jazyce C. Umoznuje
tak , pfilinkovani databaze” k témér jakékoliv aplikaci napsané napfiklad v C/C++, Delphi,
PHP, Java, Python a v neposledni fadé také v jiz zmifovaném Ruby. SQLite3 poskytuje
Rails dostatek metadat, aby bylo napiiklad zfejmé, ze cena obsahuje ¢islo a Rails jej tak
vnitiné ukladaji jako BigDecimal. Z jinych databazi by se mohlo stat, Ze cena piijde jako
fetézec a je nutné ji konvertovat.

MySQL

MySQL je multiplatformi relaéni databazovy systém vyvijeny Svédskou firmou
MySQL AB. MySQL bylo od pocatku (prvni vydani v kvétnu 1995) orientovano predevsim
na rychlost, a to i za cenu nékterych zjednoduseni. Véci jako podpora triggerti, pohledt a
uloZenych procedur je zalezitost poslednich par let.

MySQL je také povazovano za pritkopnika dvojiho licencovani, nebot je poskytovano jak
pod bezplatnou licenci GPL, tak pod komercni placenou licenci.

MySQL byva soucasti jiz zminované sady softwaru LAMP pro webové servery. Bézi na
ném i nékolik dnes populdrnich internetovych feSeni, jako jsou napiiklad Flickr, Face-
book*, Wikipedia, YouTube ¢i Google (neni mysleno pro hlavni vyhledavaci sluzbu).

10.2.3 Vyvojové prostredi

Vyvojové prostfedi byva casto oznacovano anglickou zkratkou ,IDE”. Jde o softwarovy
produkt, ktery se snazi usnadnit praci programatoriim. Obsahuje vétSinou editor zdrojo-
vého kodu, kompildtor, debugger, dokumentaci k programovacimu jazyku a prohliZec
struktury projektu. Nékterd vyvojova prostfedi se izce specializuji na jeden programovaci
jazyk, jina naptiklad pomoci plugint umoznuji vyvijet v riznych jazycich.

Mezi nejznaméjsi vyvojova prostredi patfi:

Eclipse

Eclipse je multiplatformni prostfedi ptivodné urceno pro vyvoj v jazyce Java. Jeho flexibilni
povaha vSak jiz od zadatku poditala s tvorbou rozsifujicich pluginti, a tak je dnes eclipse
vyuzivano k vyvoji v téméf jakémkoliv programovacim jazyce. A to nejen vcetné PHP ¢i
Ruby, ale dokonce také napiiklad umoznuje tvorbu UML navrhu.

% Zdroj informace: http://blog.facebook.com/blog.php?post=7899307130
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JelikoZ Eclipse je v podstaté na existenci pluginti postaveno, vznikla pfimo pod kfidly Ec-
lipse cela fada ,,subprojekti” orientujicich na jednotliva odvétvi softwarového vyvoje. Me-

zi oficialni subprojekty patfi:

e Enterprise Development — vyvoj J2EE

e Embedded + Device Development — vyvoj J2ME

e Rich Client Platform — vyvojnad platformou RCP

e Application Frameworks — frameworky pro vyvoj nastroji postavenych nad Eclipse
e Language IDE — vyvoj v dalSich podporovanych jazycich jako C++ nebo PHP

Od verze Eclipse 3 se pfeslo na novou architekturu plugini a ty jsou nyni dynamicky na-
hravany az ve chvili, kdy jsou skutecné potteba. To pfineslo celkové mensi pamétové na-

roky a zrychleni nejen startu aplikace.
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Obrazek 26: Vyvojové prostredi Eclipse na Ubuntu®

NetBeans
NetBeans je open source projekt s rozsdhlou komunitou uZivateli i vyvojait. Hlavnim

sponzorem projektu je firma Sun Microsystems a na vyvoji se nejvice podili ¢esti vyvojari

v prazské pobocce na Chodové.

NetBeans je neprogramovano v jazyce Java a je také primarné urceno pro vyvoj v jazyce
Java. Od verze 6.0 vSak uz plné podporuje také naptiklad vyvoj v C++, PHP ¢&i Ruby.
Usnadniuje praci s frameworky jako jsou Struts, Ruby on Rails a umoznuje mimo jiné také
vyvoj SOAP aplikaci a webovych sluzeb.

60 Zdroj obrazku: vlastni
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V soucasné dobé je mozné NetBeans vyuZzivat zdarma bez jakéhokoliv omezeni na systé-
mech Microsoft Windows, GNU/Linux, Mac OS X a Solaris.

JDeveloper
Vyvojové prostfedi od firmy Oracle Corporation. Specializované na vyvoj v jazyce Java
(vcetné podpory HTML a JSP).

Zend Studio
Rozhrani od firmy Zend navrzené pro dosazeni maximalni produktivity PHP programato-

rt. Toto vyvojové prostiedi je nabizené s prondjmem licence na 1 rok ($ 399) nebo na 3 roky
($ 717)61.

KDevelop

KDevelop je svobodné velmi sofistikované vyvojové prostfedi uréené pro KDE. V soucasné
verzi 3.5 podporuje celou fadu jazykti (Ada, Bash, C, C++, Fortran, Java, Pascal, Perl, PHP,
Python, Ruby a dalsi). Prostfedi nedisponuje vlastnim kompilatorem, ale vyuziva kompila-
torti externich (napt. GCC).

Microsoft Visual Studio

Microsoft Visual Studio je velice propracované vyvojové prostiedi od spolecnosti Micro-
soft. Umoznuje vyvoj konzolovych i formuldfovych aplikaci pro platformy Microsoft Win-
dows, Windows Mobile, Windows CE, .NET a Microsoft Silverlight. V rdmci .NET fra-
meworku umoZznuje také relativné efektivni vyvoj webovych aplikaci.

Programovaci jazyky jsou ve Visual Studiu podporovany prostfednictvim jazykovych slu-
zeb. Diky tomu mohou editor i debugger podporovat libovolny programovaci jazyk. Inte-
grovanymi jazyky jsou C/C++, VB.NET, ASP.NET a C#. Ostatni jazyky je tfeba prostfednic-
tvim jazykovych sluzeb doinstalovat zvlast.

10.3 Architektura webovych aplikaci

V dobé, kdy vyvojova prostfedi nabizi moznost navrhovat webové aplikace zptlisobem
,drag & drop”, hrozi nebezpedi, Ze kod zajistujici vzhled aplikace byva promichan
s kodem pracujicim s datovym uloZiStém, coZ muze vést ke znacnym problémtm jako je

napftiklad:

e Velice obtiZné hledani chyb v obrazovce s tisici fadky.
e Nékolikandsobné zobrazovani stejnych dat (seznam zdkaznikt a detail zdkaznika).
e Opakovani zdrojového kédu na vice mistech.

S feSenim nejen téchto problémi prichazi architektura MVC.

61 Oficialni ceny aktudlni v srpnu 2009.
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10.3.1 Modely, pohledy a fadice

Uz v roce 1979 prisel Trygve Reenskaug s novou architekturou pro rozvoj interaktivnich
aplikaci. Podle jeho navrhu byly aplikace rozdéleny do tfi typli komponent: modely-
pohledy-fadice (models-views-controllers).

Model byva zodpovédny za udrZovani stavu aplikace. Nékdy je tento stav prechodny a trva
jen nékolik malo interakci s uzivatelem. Nékdy vsak byva trvaly a uklada se mimo aplikaci
— casto do databaze.

Model je vic nez jen data. Uplatriuje také veskera bussines pravidla, ktera jsou na data apli-
kovéana. Napfiklad: Pokud nemftiZe byt sleva pouzita u objednavek mensich nez sto korun,
model bude prosazovat toto omezeni. Umisténim téchto omezujicich pravidel do modelu
se ujistujeme, Ze nic jiného v aplikaci nemtze nase data zneplatnit.

Pohled byva zodpovédny za vytvareni uzivatelského rozhrani, obvykle zalozeného na da-
tech z modelu. Napfiklad e-shop md seznam produktti, ktery se zobrazuje na obrazovce
katologu. Tento seznam bude pfistupny pfes model, ovsem bude to pravé pohled, ktery
bude data formatovat pro koncového uzivatele. Pfestoze pohled mtiZe zobrazovat uzivateli
rtiznd data raznymi zptisoby. Pohled nikdy nebude nijak manipulovat s pfichozimi daty.
Prace pohledu konci ve chvili, kdy jsou data tipln€ zobrazena. Muze proto existovat mnoho
pohledts, které budou pfistupovat ke stejné mnoziné dat, casto pro rtizné ucely. V e-shopu
budou urcité existovat jednak pohledy zobrazujici produkty v produktovém katalogu a
jednak pohledy pro administratory, ktefi produkty pfidavaji a edituj.

(1 Browser sends request
(2) Controller interacts with model

e, PracMaTIC BOOKSHELF I .
- ] @ (3) Controller invokes view
- : ——— » | Controller @ View renders next browser screen
N 7N
-
) —
View ®eccecc- Model -+ Database

Obrazek 27: Architektura MV Cé2

Radice (Controllers) organizuji zadosti. Kontroléry pf¥ijimaji udalosti z vnéjsiho svéta (béz-
ného uzivatelského vstupu). Spolupracuji s modelem a zobrazuji vhodny pohled uZivateli.

Tento triumvirat (model, pohled a fadic) tvofi dohromady architekturu znamou jako MVC.

62 Zdroj obrazku: RUBY, Sam, THOMAS, Dave, HANSSON, David Heinemeier. Agile Web Develop-
ment with Rails. 3rd edition. United States of America: The Pragmatic Programmers LLC, 2008. 730 s.
ISBN 978-1-9343561-6-6.
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Architektura MVC byla ptivodné uréena klasickym GUI aplikacim, kde toto rozdéleni ved-
lo k pouZzivani mnohem méné propojeni. To ve vysledku znamenalo opét jednodussi psani
a udrzovani kédu.

Ve svété softwarového vyvoje se casto ignoruji dobré napady z minulosti, a tak i vyvojafi
webovych aplikaci ptivodné psali dlouhé monolitické kody, které v sobé kombinovali pfi-
stup do databaze, business logiku a manipulaci s udalostmi. OvSem napady z minulosti se
zacaly opét pomalu objevovat a lidé zacali s architekturami experimentovat i u webovych
aplikaci, coz zacalo odrazet 20 let staré ndpady v MVC. Vysledkem byl vznik framework,
jako jsou WebObjects, Struts a JavaServer Faces. VSechny jsou s riiznym stupném vérnosti
zaloZeny na myslenkach MVC.

Velice dobfe podporuji architekturu MVC webové frameworky Ruby on Rails a Zend Fra-
mework, jehoz vyvojafi se Rails v mnohém inspiruji. Jak funguje architektura MVC v Rails
znazornuje nasledujici obrazek.

/ Routing () hitp://my.url/store/add_to_cart/123
—— ‘ ‘ @ @ Routing finds Store controller

b, PracMaTiC BoOKSHELY ‘

(3) Controller interacts with model
(@) Controller invokes view
() View renders next browser screen

Store
Controller

>
Display e Active —
Cart Record <+— | Database
View Model

Obrazek 28: Architektura MVC v Ruby on Railsé?

Jak je z obrdzku patrné, jakykoliv pozadavek z webového prohlizece je v Rails (ale taktéz
v Zend Frameworku s vyuzivanou podporou MVC) zaslan nejprve routeru, ktery vyhod-
noti, kam do aplikace pozadavek poslat a jak by mél byt pozadavek analyzovan. Nakonec
tato faze identifikuje konkrétni metodu (v Rails i v Zend Frameworku oznacovanou jako
,akce”) nékde v kontroléru. Tato akce miize a velice ¢asto komunikuje s modelem, coZ mi-
Ze mit za nasledek volani dal$ich metod. Nakonec akce nachysta informace pro zobrazeni,
které odesle do pohledu, jenZ je vyobrazi uzivateli.

Na obrazku jsou konkrétné znazornény akce, které se vykonaji po kliknuti na tlacitko ,Pfi-
dat do kosiku” na detailni strance produktu. Stisknuté tlacitko vysle http pozadavek ve
tvaru http://my.url/store/add_to_cart/123. Router tento pozadavek vyhodnoti tak, ze bude
zavolana metoda add_to_cart v kontroleru StoreControlleru (o konvencich pojmenovavani —i

6 Zdroj obrazku: RUBY, Sam, THOMAS, Dave, HANSSON, David Heinemeier. Agile Web Develop-
ment with Rails. 3rd edition. United States of America: The Pragmatic Programmers LLC, 2008. 730 s.
ISBN 978-1-9343561-6-6.
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ta je v Zend Frameworku c¢astecné prevzata z Rails — se zminim pozdéji v kapitole o Zend
Frameworku). Posledni ¢ast URL adresy (123) oznacuje vnitfni identifikdtor vybraného
produktu.

Akce (metoda) add_to_cart zacne zpracovavat pozadavek uzivatele. V tomto pfipadé nej-
prve najde kosik aktualniho uzivatele (coZ je objekt spravovany modelem). Zaroven poza-
da model, aby nasel informace o produktu s id 123. Potom fekne kosiku, aby do sebe ptidal
tento produkt. TakZe model ma na starosti veskerou business logiku a praci s daty. Kontro-
lér jen fika modelu to, co ma d€lat. A model vi, jak to ma délat.

Ve chvili, kdy je do nakupniho kosiku vlozen novy produkt, ho mtizeme zobrazit uzivateli.
Kontrolér fidi véci tak, Ze pohled ma skrz né€j pristup k objektu kosik v modelu a vyvola
kéd pro zobrazeni. V Rails a v Zend Frameworku je toto volani ¢asto implicitni — podle
umluv o pojmenovavani souborti v aplikaci.

Takto v podstaté dnes funguje architektura MVC u webovych aplikaci. Diky dodrzovani
konvenci a spravného ¢lenéni funkcionality se stava kod aplikace mnohem pfehlednéjsi a

jednodussi na idrzbu a rozsifovani.

Mohlo by se zdat, Ze pfi dodrzovani spravného clenéni kodu mtizeme dosdhnout MVC
architektury i bez nutnosti pouzivat framework typu Rails nebo Zend Framework. OvSsem
pouzivani takovéhoto frameworku je vyhodné nebot framework sdm se stard o veSkera
propojeni jednotlivych vrstev. UmoZnuje tak vyvojari soustfedit se pouze na funkcionalitu
jadra aplikace.

10.3.2 Zend Framework

Zend Framework (c¢asto oznacovany jako ZF) je objektové orientovany webovy aplikacni
framework implementovany v PHP 5 a licencovany pod New BSD License. ZF je oriento-
vany na rychly vyvoj webovych aplikaci. Je konstruovan moduldrné, coz umoznuje vyvo-
jari vyuzivat jen ty tfidy, které skutecné potfebuje, ovSem musi dbat na nékteré zavislosti.
Napiiklad nelze vyuzivat komponentu Zend_Db_Table bez Zend_Db. ZF si lze predstavit
jako knihovnu s mnoha tfidami pfipojenou k vyvijené aplikaci. ZF disponuje nastroji pro
praci s databazi, lokalizacnimi (jazykovymi) nastroji, podporou architektury MVC a dalsi-
mi. Jeho vyvoj zapocala firma Zend Technologies Inc. v roce 2005, tedy ve chvili kdy uz
napfiklad framework Ruby on Rails zacal ve svété (pfevazné tedy ve Spojenych statech
americkych) ziskavat na popularité. Jak ukazuje obrazek 29, prvni vydani Rails bylo jiz
v roce 2004.

JelikoZ Rails jsou skute¢né famo6znim frameworkem, neni divu, Ze pravé Rails se ZF inspi-
ruje nejvice.
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/B2 [ANN] Rails 0.5.0: The en... oh |

L C  $¢ httpy//blade.nagackautacjp/cgi-bin/scatrb/ruby/ruby-tall » | O~ S~

<“>i,i|£|>_|ln_><——— Lo~ ... 3 ge1p -
Subject: [ANN] Rails 0.5.0: The end of vaporware! |
From: David Heinemeier Hansson <david loudthinking com=>

Date: Sun, 25 Jul 2004 04:43:00 +92QQ

l.m

Iik=e been talking (and hyping) Rails for so long that ithf all wierd to
finally have it out in the open. Mind vou, wehle still not talking
about a 1.0 release, but the package currently on offer is =still
something Iif very comfortakle to share with the world. Undoubtedly,
there could be more documentation and more examples, but Real Artists
Ship and this piece will grow in public. Enjoy Rails!

Documentation, download: http://www.rubvonrails.org

b

Obrazek 29: Prvni zminka o Rails na Internetu v roce 200464

Pozadavky
Od verze 1.7.0 vyzaduje Zend Framework pro bezproblémovy chod minimdalné PHP verzi

5.2.4. V produkénim prostredi vSak vyvojafi dirazné doporucuji pouzivat PHP 5.2.3 nebo

novéjsi z dlivodu vétsiho zabezpeceni a vykonu. Ke spousténi testtl je potfeba mit nainsta-

lovanou minimalné knihovnu PHPUnit 3.0.

Klicové vlastnosti

Veskeré komponenty v Zend Frameworku jsou plné objektové orientované a vyho-
vuji direktivé E_STRICT.

Moduldarni architektura minimalizuje kfiZové zavislosti mezi komponentami.
Podpora architektury MVC se Sablonovym systémem a podporou Layouts.
Poskytuje abstraktni vrstvu nad databazemi MySQL, Oracle, IBM DB2, MSSQL
Server, PostgreSQL, SQLite a Informix Dynamix Server.

Podpora cache.

Casto pouzivané komponenty

Zend_Acl - Jednoduchy a flexibilni systém pro spravu uZivatelskych opravnéni
Zend_Auth — Autentizace uzivateld s mnoha druhy alozist

Zend_Cache — Implementace cache systému s tlozisti ve formé paméti, souboru,
APC, SQLitea, atd.

Zend_Config — SlouZi k nastaveni aplikace skrze konfiguracni soubory
Zend_Controller — Implementace Model-View-Controller (MVC) architektury
Zend_Date — Komponenta pro praci s daty

Zend_Db — Implementace multidatabdzové vrstvy

Zend_Dojo — Knihovna pro praci s javascriptovym frameworkem Dojo

Zend_Filter - Komponenta pro filtrovani uZivatelskych dat s velkym mnozstvim fil-

tra

64 Zdroj obrazku: vlastni
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e Zend_Form - Objektovy vyvoj webovych formulait véetné filtrovani hodnot a je-
jich valildace

e Zend_Layout - Sprava layoutti aplikace

e Zend_Log - Komponenta pro logovani urcitych dat s mnoZstvim backendti

e Zend_Mail - Tvorba e-maildi, sprava e-mailoych schranek

e Zend_Memory — Podpora pro zpracovani dat s omezenym mnoZstvim dostupné
paméti

e Zend_OpenlD - Implementace OpenlD klienta i serveru

e Zend_Paginator — Komponenta pro praci se strankovanim dat

e Zend_Pdf - Objektovy pfistup a vytvareni PDF soubort

e Zend_Registry — Komponenta pro uchovavani objektti a hodnot v aplikaéni vrstvé

e Zend_Translate — Podpora pro preklady a rtizné jazykové mutace aplikaci

e Zend_View — Sablonovy systém

e ZendX_Jquery — Podpora javascriptoveho frameworku jQuery

ZendX_Jquery je tfida podporujici praci s javascriptovym frameworkem jQuery, ktery velice
usnadnuje zapojit moderni uzivatelsky pifjemné prvky do webové aplikace. Tato tfida neni
soucasti klasické knihovny Zend, ale rozsifené knihovny ZendX. To proto, Ze vyvojari ZF se
rozhodli oficidlné podporovat jiny javascriptovy framework a sice Dojo Toolkit. Existuje
tedy oficialni tfida Zend_Dojo. Oba frameworky si jsou svou funkcionalitou velice podobné.

Pfi implementaci WCMS jsem se rozhodl pro jQuery nebot mi mnohdy pfijde znacné rych-
lej$i a také dle mého ndzoru nabizi lepsi podporu komunitou uzivatelti.

Adresaiova struktura

Pro implementaci WCMS jsem zvolil nasledujici adresafovou strukturu aplikace, ktera vy-
chazi z obecnych doporudeni adresafové struktury pro praci se Zend Frameworkem.
ry. Potom je vhodné vytvofit jesté adresar, ktery se nejcastéji nazyva public. Zatimco pro
adresare application a library plati jista pravidla, co se obsahu a podadresara tyka, pro ad-
resar public uz zadna pravidla neplati a je zcela v rukou programatora, jak s jeho obsahem

nalozi.

Ja v ném zvolil podadresaf pro docasné soubory _tmp, adresar javascripts pro soubory ob-
sahujici JavaScriptovy kod, adresar design pro soubory s kaskddovymi styly a pro obrazky
tvofici vizualni vzhled aplikace (rozdéleno v dalsich podadresafich).

Do adresare application patfi vétSina vyvojafem naprogramovaného kédu, a to soubory
tvofici layout, hlavni modelové tfidy a kontroléry rozdélené do pfislusnych modula (ja
vyuzivam dva hlavni moduly: default — pro frontend aplikace a wcms — pro backend aplika-
ce). Vedle kontrolérti se zde také vyskytuji soubory spojené s pohledovou vrstvou architek-
tury MVC.

64



WS =

& @ B % B~
= [~ application
[+ = layouts
[ = models
=~ [~ modules
= [~ default
[+ [= controllers
[+ = views
= [= wcms
[ (= controllers
= [ views
= filters
= helpers
[* (= scripts
|Z| .htaccess
|Z| config.ini
4<p| route.php
= = library
= [= Wcms
[+ = Controller
[ = Form
[ = View
[ = Zend
[ = ZendX
45 Debug.php
@ Debug.template.phtmil
@ DefaultBeController.php
Q DefaultBeWindowControllerphp
Q DefaultFeControllerphp
g DefaultForm.php
= [~ public
P = tmp
[ = clearbox

Obrazek 30: Adresatfova struktura implementované aplikace®®

V adresafi library se potom nachéazi samotné knihovny Zend potazmo ZendX a pripadné

také vlastni knihovny.

V mém piipadé jsem vytvoril adresat Wems, ve kterém jsou predevsim specifikované for-
mulafe a ,hlepery” pro zobrazeni data v hezky ceském formatu a emailovych adres.

Konvence pojmenovani souborti a tiiid
K pojmenovani béznych souborti je povoleno pouzivat vyhradné alfanumerické znaky,
podtrzitka a spojovniky ,,-“. Pouzivani mezer v ndzvech souborti je pfisné zakazano.

65 Zdroj obrazku: vlastni
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Veskeré soubory, které obsahuji PHP koéd, by mély koncit pfiponou ,,.php”, s vyjimkou
souborti pohledti (obvykle v adresari view/skript/), které mivaji ptiponu ,,.phtml”. Nasledu-
jici ptiklady ukazuji povolené pojmenovani souborti pro Zend Framework:

Zend/Db.php

Zend/Controller/Front.php
Zend/View/Helper/FormRadio.php

Pojmenovani funkci a metod se fidi pravidlem, které byva ¢asto nazyvano jako , camelCa-
se” formatovani. To znamena, Ze jsou povoleny v nazvech funkci pouze alfanumerické
znaky, pfiéemz od pouzivani cislic se ve vétSiné pifipad(i odrazuje a vzdy se za¢ind malym
pismenem. Pokud je nazev sloZen z vice slov, je kazdé pocatecni pismeno nasledujictho
slova psano verzalkou. Pfiklad spravné pojmenovanych funkci:

filterInput ()

getElementById ()
widgetFactory ()

Pojmenovani proménnych je povoleno alfanumerickymi znaky, pficemZ je doporuceno se
Cislicim vyhybat. Proménné instanci, které jsou deklarovany jako , private” ¢i , protected”
by mély zacinat jednim podtrZitkem. Stejné jako u funkci by mél ndzev proménné zacinat
minuskou, kterd by méla byt nasledovana ve stylu ,camelCaps”. Samoziejmosti je pocho-
pitelné dodrZzovani syntaxe jazyka PHP, takze tipln€ prvnim znakem je vzdy ,, $”.

Obecné se doporucuje byt ,upovidany”, tedy aby ndzev proménné zretelné vystihoval da-
ta, ktera obsahuje. VSeobecné oblibené proménné typu $i nebo $n by mély byt pouzity
pouze v piipadech, kdy znadi pocitadlo iteraci v néjakém cyklu. Ten by oviem nemél byt
delsi nez 20 radkii kodu. Jinak by se mél pouzit vystiznéjsi ndzev.

Nazvy konstant by mély obsahovat pouze alfanumerické znaky a podtrzitka, pficemz ta by
méla slouzit vyhradné koddéleni veskerych slov, tedy spravné takto ,EM-
BED SUPPRESS EMBED EXCEPTION”. Pojmenovani, kde nejsou oddélena vSechna slova
jako napriklad ,EMBED SUPPRESSEMBEDEXCEPTION, neni povoleno. Konstanty by mély
byt definovany jako atributy tfidy pomoci modifikatoru const. PouzZiti define je povole-
no, neni vsak prilis doporucovano.

Zend Framework standardizuje pojmenovani tfid zptisobem, kde nazev tfidy mapuje cestu
k adresafi, ve kterém je tfida uloZena. Povoleno je pouzivat alfanumerické znaky a podtr-
zitka, pfi¢emz jsou upfednostiiovana jen pismena a podtrzitka by se méla pouzivat pouze
v misté, kde normalné lomitko znac¢i novou uroven adresafového stromu. Tedy napiiklad
tfida ulozend v Zend/Db/Table.php by méla nést ndzev Zend Db Table. Pokud je nazev
ttidy slozen z vice slov, mélo by kazdé slovo zacinat velkym pismenem. Jestlize nastane
situace, Ze tfida je pojmenovana zkratkou z vice slov, jen prvni pismeno zkratky se pise
velké, tedy spravné Zend Pdf, nikoli zera—PBE.
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Tato konvence definuje jakysi mechanismus pseudo-jmennych prostorti, které az do vyda-
ni verze 5.3% v PHP chybély.

Vsechny tfidy, které pfedstavuji kontroléry, by mély obsahovat na konci nadzvu slovo Con-
troller. Tedy tfida by méla byt pojmenovana napiiklad takto: Wems PagesController a
méla by byt uloZena v adresafi modules/wcms/controllers/ a soubor by se mél jmenovat
PagesController.php.

Konkrétni implementace analyzovaného WCMS

Implementace WCMS je postavena na Zend Frameworku v maximalni mife. Blizsi pred-
stavu o jednotlivych souborech a struktufe naprogramovaného kédu poskytne zcela jisté
programatorska dokumentace v HTML formatu, ktera je pfiloZzena na CD, piipadné do-
stupna online na adrese: http://wcms.hridel.com/ source/dokumentace/

[™) WEMS - Programétorskd ...

= C' ¥ http://wems.hridel.com/_source/dokumentace/ > O £~

WCMS T

4l Wems_NewsController

Description

Class trees Description i
Index of elements E Cescription | Vars (details) | Methods (details)
@ Classes
IndexController
MenuController TFil:_Ia rnz§iFujl’ci‘DefuauItBEWindl:!wCuntrl:lller. J"e pn!]iitz,’, pro praci s backendovou &asti _I
News aplikace, konkrétné spolupracuje s modulem "Novinky".
NewsController « author: Bc. Jan Hiidel (hridel@gmail.com)
& Pages = copyri :
Pag pyright: 2009
PagesCantroller = uses: DefaultBeWindowController
@ Parts = license: http://www.opensource.org/licenses/Igpl-license.php
Partsfiles Located in fapplication/modules/wems/ controllers/NewsController.php (line 9)
@
Eﬁg;ggﬁlt??e DefaultBeWindowController
I
Users —-Wems_NewsController

Wems_Controller_Action_Helper_s
Wems_Controller_Plugin_Acl

Wems_Controller_Plugin_BaseUrl Variable Summary
Wems_Controller_Plugin_Db

Description | vars (details) | Methods (details)
Wems_DesktopController
Wecms_ErrorController T object Predstavuje §_app
Wems_Form_AddNews
Wems_Form_AddNewsPart
@ Wems_Form_AddPage Method Summary
Wems_Form_AddPagesPart Description | Vars (details) | Mzthods (details)
Wems_Form_AddPartsFile
Wems_Form_AddPartsPhoto % void addaction ()
Wems_Form_EditNews % void deleteaction ()
Wems_Form_EditNewsPart % voic disableaction ()
Wems_Form_EditPage B oid editaction ()
Wcms_Form_EditPagesPart 15 B yoid enableaction ()
4 — = rrr'_ — ] 3 ?vor‘dindexhctinn 4] p

Obrazek 31: Programatorska dokumentace®”

Nyni bude popsano nékolik klicovych ¢asti pro funkcénost celé aplikace. Aplikace je posta-
vena na architekture MVC, pfi¢emz model pfistupuje k datim uloZenym v MySQL data-
bazi. Proto tfidy v modelu jsou podédény od tfidy Zend Db Table. Aby vSak bylo mozné
databazové spojeni vyuzivat, musi byt nejprve navdzano, a k tomu se vyuzivaji pfistupové

6 Verze PHP 5.3 s podporou jmennych prostorti byla vydana 30. ¢ervna 2009
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udaje, které jsou uloZzeny v souboru config.ini v adresafi application. Tento konfi-
guracni soubor je zpracovavan tfidou Zend Config Ini. V souboru index.php vola-

nim:

Sconfig = new Zend Config Ini('./application/config.ini', UMISTENI) ;
g = 9_ 9 g

UMISTENI pfedstavuje konstantu, kterd pfedstavuje parametr urcujici, jakd ¢ast konfigu-
racniho souboru se nacte. Konfiguraéni soubor tedy vypada takto:

[local]

db.adapter = PDO MYSQL

db.host = 127.0.0.1
db.username = lokalni uzivatel
db.password = lokdlni heslo
db.dbname = wcms

[1live]

db.adapter = PDO MYSQL
db.host = localhost
db.username = live uZivatel

db.password = live heslo
db.dbname = wcms

ProtoZe soubor config.ini neni nijak Sifrovany, je tfeba zakdzat webovému prohlizeéi pii-
stup k tomuto souboru (nebo vSem soubortim v adresafi application). Toho je docileno
serverovym lokalnim konfiguracnim souborem .htaccess, ktery je ulozen taktéz v adresari
application. Soubor .htaccess vypada velice jednoduse nasledovné:

deny from all

Serverovy soubor .htacces musi byt ulozen také v kofenovém adresafi webové aplikace.
Jeho tikolem je zajistit, aby vSechny pozadavky od klienta sméfujici na danou doménu byly
— pokud nevedou na existujici soubor — pfesmérovany hlavni na soubor index.php. Mimo to
miuize tento soubor také konfigurovat néjaké nastaveni PHP.

Vypis kofenového souboru .htaccess:

#php nastaveni

php value arg separator.output &amp;
php value session.use trans sid 0
php value upload max filesize 20M
php value post max size 20M

php value max execution time 200
php value max input time 200

php flag magic quotes gpc off
php flag register globals off

RewriteEngine On

RewriteCond ${REQUEST FILENAME} -s [OR]
RewriteCond %{REQUEST_FILENAME} -1 [OR]
RewriteCond %{REQUEST FILENAME} -d
RewriteRule "~.*$ - [NC,L]

RewriteRule ”~.*$ index.php [NC,L]
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Do souboru index.php je potom pripojen soubor route.php z adresare application. Tento sou-
bor fesi za pomoci tfidy Zend Controller Router pravidla vyhodnocovani URL adres.
To usnadnuje optimalizovat tvar frontendovych URL adres pro internetové vyhledavace.

Zend Framework pracuje ve vychozim stavu s URL adresami, které byvaji ve tvaru:
http://domenalcontroller/action/param1/valuel/param2/value2/... Konkrétné by napriklad adresa
pro zobrazeni detailu stranky vénujici se vozidlim Toyota Aygo vypadala takto:
http://wcems.hridel.com/pages/index/seo_url/toyota-aygo. To neni Spatné, ale diky tridé
Zend Controller Router Route muze byt snadno nastaveno, zZe oddil stranky bude
mit tvar: http://domena/:seo_url. Tim docilime toho, Ze skutecna URL adresa stranky o Toyo-
té Aygo bude vypadat nasledovné: http://wcms.hridel.com/toyota-aygo, coz je mnohem hezci
jak pro vyhledavace, tak zajisté i pro uzivatele. V route.php tuto situaci fesi pravidlo:
$rou“;er = SfrontController->getRouter () ;

* Routovani klasickych stranek
* @var route

*/
Sroute = new Zend Controller Router Route (
':seo url',
array ('module' => 'default', 'controller' => 'pages',6 'action' => 'index')

);

Srouter->addRoute ('pages', S$route);

[ Toyota Aygo | WCMS de... | 75y

€« C'  v¢ httpy//wems.hridel.com/toyota-aygo

Sma”cars Home Item 3

Toyota Aygo

Peugeot 107 Aygo je typickj japonec, nemuZete si pliplacet za jednotlivé prvky vibav,
ale musite rovnou volit vy&3i verzi; ty jsou celkem ffi, pfitom tam nejvy33i
Citroen C1 Cool+, md ve vibavé | klimatizaci a boéni airbagy. Nicméné stdle chybi
el. ovlddana zrcatka nebo litd kola - ta jsou za pfiplatek brutdinich 18 tisic; pfitom ani nejsou Siréi. %2

| € T r
Obrazek 32: Ukazka URL adresy detailu stranky®
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Pfi implementaci WCMS byl kladen diiraz kromé podpory SEO také na pfijemné uZivatel-
ské rozhrani. V tomto sméru jsem se inspiroval modernimi desktopovymi prostfedimi a
snazil jsem se tak pfizptisobit uzivatelské rozhrani webové aplikace - WCMS — pracovni-
mu prostfedi tak, jak jsou na néj uzivatelé zvykli z Microsoft Windows, KDE ¢i Gnome.
Rozhrani proto disponuje velkymi pohyblivymi ikonami, plovoucimi nemodalnimi dialo-
govymi okny s moznosti ménit jejich velikost. Pohybliva okna umoziuji mit otevieno vice
oken zaroven (napfiklad soucasné editovat novinky a fotogalerii stranek). Systém vyuziva
také technologie Ajax pro zlepSeni interaktivity s uzivatelem. U monitori s mensim rozli-
Senim doporucuji pouziti zobrazeni webového prohlizece na celou obrazovku. Potom mii-
ze uzivatelské rozhrani vypadat nasledovné.

an Hiidal fadmin] | /] -

G Citrogén C1 Sport
Stranky = editor t Benzin a nafta

i Mazev novinky
& Novinka 4
& Daldl novinka

= Toyota Ayge

= Spulténi dema

Obrazek 33: Uzivatelské rozhrani implementovného WCMS#

6 Zdroj obrazku: vlastni

70



11 Testovani produktu

Testovani je velice dtilezita ¢ast, ktera provazi cely proces implementace systému. Proces
testovéni byvad podmnozinou procesu ovéfovani a planovani kvality. Ukoly testovaciho
tymu tedy mohou byt zna¢né Siroké. Testovani by mélo ve vysledku odhalit chyby pfed
findlnim nasazenim systému a tim uSetfit pfipadné naklady na opraveni pozdéji uzivateli

objevenych chyb.
11.1 Kategorie testt

11.1.1 Testovani statické a dynamické

Pfi tomto druhu rozdéleni se vychazi toho, jestli je k testovani potfeba software spoustét.

Statické testovani 1ze tispésné provadét jesté pied vytvorenim prvniho prototypu. Vysled-
kem takovychto testi mtiZe byt naptiklad zpfesnéni odhadu naro¢nosti na cas (clovékoho-
din) a zdroje (strojohodin).

Dynamické testovani vyzaduje spustitelnou verzi produktu a vétsinou probiha na zakladé
poskytovani rtiznych vstuptt a hodnoceni vystupti.

11.1.2 Cerna a bila skiitika

Smyslem testovani cerné skiinky (v anglické literatufe uvadéno jako ,black-box test”) je
testovani softwaru jako celku z pohledu uzivatele, tedy bez znalosti konkrétni implemen-
tace. Zjistuje se, zda software disponuje takovym chovanim, jaké je od ného oc¢ekavano.

Pfi testovani bilé skfinkky (v anglictiné oznacované vyrazy ,glass-box test”, , white-box
test” pfipadné , clear/transparent-box test”) uz ma tester pfistup i ke zdrojovému kodu.
Ztraci tedy castecné pohled uZivatele, ale mtiZze mu pomoci odhalit, kde hledat chybu.

11.1.3 Automatické a manualni testovani
Manualni testy se pouzivaji, pokud test vyZaduje lidské ohodnoceni a tisudek nebo rozlié-
né pfistupy, které neni potieba casto opakovat.

Naproti tomu moderni webové frameworky jako Ruby on Rails nebo Zend Framework
nam umoznuji psat také automatické testy. Ty jsou pouzivany zejména pro zatézové testy,
kdy je generovano velké mnozstvi dat.

Automatizované testovani nekontroluje spravnost vysledkti, ale zménu chovani od pfede-
Slého testu.

Proc tedy psat testy?
e Testy jsou nejmocnéjsim pomocnikem agilniho vyvoje.
e Testy jsou obrana , proti sobé samému”.
e Testy jsou obrana proti pfiSeram (legacy code).
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12 Nasazeni systému

Faze nasazeni softwarového produktu nasleduje po ukonceni fazi vyvoje a testovani a
zpiistupnuje finalni verzi aplikace uzivatelim, pro které byl software vyvijen. Jelikoz kaz-
dy produkt je svym zptisobem specificky, mél by proces nasazeni odpovidat taktéz speci-
fickym pozadavkim pro nasazeni. Tyto poZadavky mohou vychazet z ¢innosti, ze kterych
byva proces nasazeni slozen.

Vydani

Vydani je faze nasledujici po dokonceni vyvoje. Obsahuje veskeré operace nutné
k uskutec¢néni pfenosu systému na stranu zakaznika. Zahrnuje taktéZ nutné informace
o zdrojich nutnych pro chod systému.

Zavedeni a spusténi
Jedna se o cinnost, kdy jsou do provozu uvedeny veskeré spustitelné komponenty systé-

mu.

Ukonceni
Ukoncenim je nazyvana faze, kterd zajistuje , vypnuti” systému — znemoznéni jeho spous-

téni. Napriklad tésné pfed provedenim aktualizace.

Prizpiisobeni
Jedna se o fazi adaptace systému na strané zakaznika. Napiiklad zména prostfedi.

Aktualizace
Faze oznacovana také jako update systému. Jedna se o aktualizaci celku nebo casti systému

na novou verzi.

Vestavény update
Vestavénym updatem se chape systém plné nebo ¢aste¢né automatické aktualizace.

Odinstalace
Odinstalovani pfedstavuje kompletni odebrani softwarového produktu. Obvykle kvili
dlouhodobému nepouzivani systému.

StaZeni
StaZeni je faze, ve které je produkt oznacen za zastaraly a je ukoncena jeho podpora. Ozna-
¢uje tak konec celého Zivotniho cyklu softwarového produktu.

Proces nasazeni demoverze implementovaného WCMS byl spojen se zaloZenim domény
tretiho fadu” a se zalozenim MySQL databaze na strané poskytovatele webhostingu, ktery
zajistuje dostupnost aplikace z Internetu.

Jelikoz systém byl vyvijen na lokdlnim serveru, bylo nutné pfed nasazenim provést jednu
zménu v konfiguracnim souboru confphp, a to sice zménit hodnotu konstanty LOCAL

z truena false.

70 Demo WCMS systému je spusténo na URL adrese http://wcms.hridel.com/
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13 Zavér

Cilem této prace bylo zmapovat moderni webové technologie souvisejici s terminem
web 2.0. Nasledné provést analyzu (s vyuzitim UML a UP) nového WCMS, ktery by
umoznoval podporu témto specifikiim a zaroven plnil nefunkéni pozadavky zadavatele,
kterymi bylo pfedevsim vyuziti technologii PHP 5 a MySQL 5.

Soucasti zadani bylo také vytvoreni funkcéni demo verze tohoto WCMS s programatorskou
dokumentaci a okomentovanym kédem. WCMS meélo byt postaveno na architekture MVC,

coz by mélo umozniovat snadné rozsiteni o dalsi funkcionalitu.

Na zacatku analyzy byly zjiStovany poZadavky na novy systém, na jejichz zdkladé byly
vytvofeny diagramy pfipadt uziti. Vybrané pfipady uziti byly obohaceny o zdkladni a

alternativni scénare.

Pfi ndvrhu analytického modelu bylo vyuZito metody Stitkovani pro nalezeni analytickych
tfid. Tento analyticky model byl rozsifenim o vice atributii a metod preveden do modelu
navrhového.

Jelikoz pozadavkem bylo uchovavat data v databazovém systému MySQL, byl pted sa-
motnou implementaci vytvoren jesté datovy model.

V dalsi éasti byly jiz popisovany moznosti samotné implementace. A vytvorena elektronic-
ka podoba programatorské dokumentace.

Béhem vypracovani této prace jsem se sdm seznamil s novymi prvky agilniho vyvoje
webovych aplikaci, coZ shleddvam obrovskym pfinosem pro mé dalsi plisobeni a zdokona-

lovani se v tomto oboru.

Zaroven by mél vysledek této prace poslouzit jako podklad pro vybudovani nové verze
Web CMS - stéZejniho produktu pro dvé nyni jiz spolupracujici firmy na poli tvtircti profe-
sionalnich webovych feSeni eBrdna s. r. 0. a Wizards CZs. r. o.
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SEZNAM ZKRATEK

o AJAX - Asynchronous JavaScript and XML.

o API - Application Programming Interface.

e ASP — Active Server Pages. Aktivni serverové stranky.

e ATOM - Atom Syndication Format.

e BSD - Berkeley Software Distribution. Odvozenina Unixu distribuovana Kalifornskou
univerzitou v Berkeley.

e CASE - Computer-Aided Software Engineering.

e CGI - Common Gateway Interface. Protokol pro propojeni externich aplikaci
s webovym serverem.

o CIA — Central Intelligence Agency. Zpravodajska sluzba USA.

e CLR - Common Language Runtime.

e CMS - Content Management System. Systém pro spravu obsahu.

e CRC - Class Responsibility Collaboration.

e FTP - File Transfer Protocol.

e FTPS-FTP Secure | FTP-SSL.

e GCC - GNU Compiler Collection.

e GNU - GNU'’s Not Unix.

e GNU GPL - GNU General Public License.

e HTML - HyperText Markup Language. Znackovaci jazyk pro hypertext.

e HTTP - HypeText Transfer Protokol. Internetovy protokol pro vyménu hypertexto-
vych dokumentt.

e HTTPS - HTTP Secure.

e IDE - Integrated Development Environment.

e IS — Internet Information Services.

e IMAP — Internet Message Access Protocol. Protokol pro pristup k elektronické poste.

e J2EE - Totéz co Java EE — Java Enterprise Edition.

e J2ME - Totéz co Java ME — Java Micro Edition.

e JSP — JavaServer Pages.

e KDE - K Desktop Environment.

e LAMP - Linux, Apache, MySQL, PHP.

e  MVC - Model-view-controller. Model-pohled-fadic.

e PHP - Hypertext Preprocessor, puvodneé: Personal Home Page.

e POP3 - Post Office Protocol. Protokol pro pfijem elektronické posty.

e RCP - Rich Client Platform.

o RFC - Request for comments. Zadost o komentafe — pouZiva pro oznaceni fady stan-
dardd.

e RSS, RSS2 — Really Simple Syndication nebo Rich Site Summary.

e RUP - Rational Unified Process.

e SEO - Search Engine Optimization.

e SMTP - Simple Mail Transfer Protocol. Protokol pro odesilani elektronické posty.

e SQL - Structured Query Language.
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SSL — Secure Sockets Layer.

NNTP — Network News Transfer Protocol.

T-SQL — Transact-SQL.

TXT — Oznacuje béZny textovy soubor.

UP - Unified Process.

URL - Uniform Resource Locator.

USA — United States of America. Spojené staty americké.

WCMS — Web Content Management System. Systém pro spravu webového obsahu.
WYSIWYG — What You See Is What You Get. Co je vidét, to je vysledek.

XML - eXtensible Markup Language. RozSifitelny znackovaci jazyk.
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Prilohy
Piiloha A
Vycet stavovych kédi webového serveru.

Priloha B
CD obsahujici:

e elektronickou verzi tohoto dokumentu,
e model navrzeného WCMS v programu Enterprise Architect,
e zdrojové kody naprogramované aplikace,

e elektronickou podobu programatorské dokumentace naprogramované aplikace.
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Priloha A

Stavové kédy webového serveru jsou vzdy tfimistna cela ¢isla, ktera spadaji do nasleduji-

cich skupin:

Ixx: Informacni — pozadavek obdrZen, proces pokracuje

2xx: Uspéch — akce byla tispé$né piijata, srozumitelna a akceptovéna

3xx: Pfesmérovani — Musi nasledovat dalsi akce, aby mohl byt poZadavek dokoncen

4xx: Chyba klienta — Pozadavek md Spaatnou syntaxi nebo nemtiZe byt splnén.

5xx: Chyba serveru — Zdanlivé platny pozadavek se nepodafilo vyridit.

Vycet stavovych kédi webového serveru.

100 — Continue

101 - Switching Protocols
200 - OK

201 — Created

202 — Accepted

203 - Non-Authoritative Infor-
mation

204 — No Content

205 — Reset Content

206 — Partial Content

300 — Multiple Choices
301 — Moved Permanently
302 - Found

303 — See Other

304 — Not Modified

305 — Use Proxy

307 — Temporary Redirect
400 — Bad Request

401 — Unauthorized

402 — Payment Required
403 — Forbidden

404 — Not Found

405 — Method Not Allowed

406 — Not Acceptable

407 — Proxy Authentication Requi-
red

408 — Request Time-out

409 — Conflict

410 — Gone

411 - Length Required

412 — Precondition Failed

413 — Request Entity Too Large
414 — Request-URI Too Large

415 — Unsupported Media Type
416 — Requested range not satisfi-
able

417 — Expectation Failed

500 — Internal Server Error

501 — Not Implemented

502 — Bad Gateway

503 — Service Unavailable

504 — Gateway Time-out

505 — HTTP Version not suppor-
ted
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