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ANOTACE

Prace je vénovana navrhu a tvorbé elektronického obchodu s administracni
sekci, ktera umoziuje velmi podrobné konfigurovat tento obchod. Zabyva se
navrhem uZzivatelského rozhranni, databdze a aplikace. Déle se zabyva optimalizaci

pro vyhledavace a poukazuje na nevhodné zplisoby optimalizace.
KLICOVA SLOVA

elektronicky obchod, internet, hardware, prodej

TITLE

E-shop for sales of PC hardware

ANNOTATION

This work is dedicated to the design and creation of e-shop with
administration section which allows to configure e-shop in great detail. It deals with
user interface, database and application design. It also deals with Search Engine

Optimization and points to ways of optimizing inappropriate.

KEYWORDS

e-shop, internet, hardware, sale
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Seznam pouzitych zkratek

ASP.NET

GPL

HTML

HTTP

LGPL

0S

PHP

SEO

URL

XHTML

Active Server Pages, programovaci jazyk pro tvorbu dynamickych
HTML stranek na strané serveru, pochazi od spole¢nosti Microso ft

General Public License, ¢asto vyuzivana licence pro svobodny software
HyperText Markup Language, hypertextovy znackovaci jazyk

HyperText Transfer Protocol, protokol pro pfenos hypertextovych
dokumentii

Lesser General Public License, licence podobna GPL, avSak vice
svobodna

Operating System, opera¢ni systém

Php Hypertext Preprocessor, jazyk s otevienym kodem pro skriptovani
dynamickych HTML stranek na strané serveru

Search Engine Optimalization, optimalizace pro vyhledavace

Uniform Resource Locator, adresa webové stranky ¢i dokumentu na
internetu

eXtensible HyperText Markup Language, hypertextovy znackovaci
jazyk upraveny tak, aby odpovidal standardu XML



Uvod

Tématem této bakalafské prace je tvorba e-shopu. E-shop znamena v prekladu
do cestiny elektronicky obchod, nékdy byva téZ nazyvan internetovy ¢i online
obchod. E-shop slouzi k vyhledani a objednani zbozi, K piijmu a zpracovani
objednavek od zdkaznikl, zprostiedkovani plateb a k poskytovani dal§ich informaci

0 vyrobci a vyrobku.

Elektronicky obchod je ve vétSin€ piipadi realizovan jako mnozina skriptl
spolupracujicich s databazi, do které se ukladaji informace o produktech a
objednavkach. Elektronicky obchod se snaZi co nejvice uleh¢it praci
administratorovi, ktery tento obchod obsluhuje. Kazdy elektronicky obchod by mel
umoznit pridavani a zménu kategorii a produkti. Pokrocilejsi elektronické obchody
umoznuji platit za zbozi pomoci kreditni karty ¢i platebniho systému. Né&které
obchody dokazi spolupracovat s ekonomickym, logistickym ¢i G¢etnim softwarem,
vétSinou pomoci datovych soubort Vv ur¢itém formatu. Velmi pokrocilé e-shopy

dokazi zpracovavat nakupni tendence a profily chovani zakaznik.

V dne$ni dobé je na internetu velké mnozstvi e-shopt, proto je dulezité
optimalizovat e-shop pro vyhledavace. Optimalizovany obchod bude pfi vyhledavani
uré¢itého druhu zboZi zobrazen mezi nékolika prvnimi vysledky vyhledavani a je tedy

vétsisance, ze si ho potencionalni zdkaznik vS§imne.
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Pozadavky

Pted tvorbou elektronického obchodu je dilezité stanovit pozadavky, které
ma elektronicky obchod spliiovat. Pro tento elektronicky obchod byly stanoveny

nasledujici pozadavky:
e webova aplikace,
e plna funkénost ve vSech soucasnych prohlizecich,
e plna funkénost ibez JavaScriptu,
e jednoduchy a ptehledny graficky design,
e pohodiné nakupovania sledovani stavu objednavek pies web a email,
e moznost vyhledani zbozi podle ndzvu ¢ipopisu,

e Moznost upravovat sortiment zbozi a vyfizovat objedndvky pies webové

rozhrani,
e vyuziti databaze pro uloZeni dat,

e aplikace musibézet na OS, webseveru a databazi pod licenci GPL ¢i LGPL.

1. Vybér vhodnych technologii

Po stanoveni pozadavkl lze pfistoupit k vybéru vhodnych technologii, na
nichz bude aplikace postavena. Nejdiive je tfeba zvolit vhodnou formu prezentace,

od toho se odviji volba programovaciho jazyka, a také volba vhodné databaze.

1.1 Forma prezentace

Nejjednodussi a také nejefektivnéjsi zplsob jak prezentovat webovou
aplikaci, je prostiednictvim HTML stranky ¢i stranek. Nemusi se vSak jednat Ciste
0 HTML stranky, HTML miZe byt vyuzito jako vrstva mezi prohlizeCem a
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rozhranim Java appletu ¢i objektu Flash. V takovych to ptipadech se jedna vétSinou
0 jedinou HTML stranku, ktera obsahuje Java applet ¢i objekt Flash. Takovouto

stranku je t¢mef nemozné optimalizovat pro vyhledavace.

Java applet se nejvice podoba samostatné aplikaci bézici na klientském
pocitai, mezi vyhody patii libovolné vysokd bezpecnost pfenaSenych dat a
nezavislost na prohlize¢i. Java applety vyuzivaji napiiklad banky pro své internetové
bankovnictvi. Mezi nevyhody patii nulovd moznost optimalizace webovych stranek
pro vyhledavace, nutnost mit Vv pocita¢i nainstalovano Java Runtime Enviroment a

nutnost stahnout aplikaci vzdy celou.

Flash se pouzivd nejvice pro zobrazeni animaci a vektorové grafiky
S moznosti interakce uzivatele. Je velmi snadné naprogramovat Ve Flashi
jednoduchou hru ¢i blikajici banner sposuvnym textem, a to je také nejéastéjsi
vyuziti Flashe, reklamni bannery a hry. Dal§i moznosti jak vyuzit Flash, je
prehravani audia a videa na webovych strankach. Hlavni vyhodou Flashe je
jednoducha a efektivni prace s vektorovou grafikou. Mezi nevyhody patii nulova
moznost optimalizace webovych stranek pro vyhledavace, nutnost stdhnout aplikaci
vzdy celou a mit nainstalovany Flash player. Flash je vhodny jako dopln€k

internetové aplikace, avsak je nevhodné, aby byly celé stranky ve Flashi.

Pokud je rozhrani aplikace prezentovano cCist¢ jako HTML, ma to hned
nékolik vyhod, nejvétsi vyhodou je, Ze aplikace bézi na serveru a klient nema piistup
ke zdrojovému ani bindrnimu koédu. Dal$i vyhody jsou moznost optimalizovat
stranky pro vyhledavace a prenaset k uzivateli pouze to, co je opravu potieba. Mezi
nevyhody patti drobné odliSnosti vV zobrazovani jednotlivymi prohlize¢i a nemoznost
vyuzit pokrocCilé¢ techniky animace a interakce uzivatele. Je nutné pocitat S tim, ze
aplikace vpodstaté nebézi, ale pouze zobrazuje urCité stavy a reaguje na akce

uzivatele.

Vzhledem Kk pozadavkim bylo vybrano, ze budou pouzity K prezentaci
aplikace HTML stranky a to konkrétn¢ standart XHTML verze 1.1.
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1.2 Programovaci jazyk

Je tieba zvolit programovaci jazyk, ktery umozni jednoduse generovat HTML
stranky S dynamickym obsahem. Jako datové ulozist€ umi pouZzivat databdzi a
dokéze posilat emaily. Je n¢kolik jazykt, které byly vytvoreny za Uicelem generovat

HTML stranky, mezi dva nejpouzivanéjsipatii v sou¢asné dobé PHP a ASP.NET.

Hlavni rozdil mezi ASP.NET a PHP je vtom, z PHP je software
sotevienym kodem. PHP je jednodussi jazyk nez ASP.NET a je na rozdil od
ASP.NET multiplatformni. Dal§i vyhodou PHP je obrovské mnozstvi spolecnosti
nabizejici hosting zdarma. ASP.NET se hodi spiSe pro rozséhlejsiaplikace a aplikace

naro¢néjsi na vykon.

Jako programovaci jazyk bylo vybrano PHP, konkrétné verze 5.2.

1.2.1 Pomocné knihovny

Velkou nevyhodou PHP je neptfehlednost kodu, protoze je nutné V riznych
castech HTML stranky generovat riizny obsah, toto velmi elegantné feSi template
engine Smarty. Dal$im nevyhodou PHP je omezena moznost posilani emaili, k tomu
ucelu je vyuzit PHPMailer jeZ md velmi Siroké mozZnosti co se tyCe odesilani

elektronické posty. Ob¢ knihovny jsou pod licenci GNU/LGPL.

Smarty

Jak jiz bylo feceno, Smarty je template engine, ktery fesi neptehlednost PHP
kédu v HTML. Co si predstavit pod pojmem template engine? Template engine je
aplikace, ktera ze souboru nacte template a zobrazi ho (ptipadné ulozi do proménné)
jako HTML stranku. Mnoho lidi si mysli, Ze pfidavat mezi PHP a HTML dal$i vrstvu
nas problém s neptrehlednosti kodu jesté zveétsi, opak je vSak pravdou. Template je
klasickh HTML stranka, kterd obsahuje specidlni tagy uzaviené do slozenych
zavorek. Zde je priklad.
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<html>
<head>
<title>{$titlel}</title>
</head>
<body>
{Stext}
</body>
</html>

Pomoci PHP lze tomuto templatu pfifadit hodnoty proménnych a template
zobrazit, zde je ptiklad, ktery predpoklada, ze vySe zminény template je Vv uloZen

v souboru index.tpl.

require "Smarty.class.php";

$smarty = new Smarty();
$smarty->assign('title', 'Tohle je nadpis stréanky');
Ssmarty->assign ('text', 'Tohle je text stranky');
Ssmarty->display('index.tpl');

vvvvv r

Smarty podporuje i slozit€j$i konstrukce, napiiklad "foreach” k prochazeni
poli, nasleduyjici piiklad vypie v8echny prvky zproménné "poleuzivatelu", kazdy

prvek bude vypsan uvnitt tagu "<p>".

<html>
<head>
<title>{Stitle}</title>
</head>
<body>
{foreach from=$poleuzivatelu item=uzivatel}
<p>
{Suzivatel}
</p>
{/foreach}
</body>
</html>

PHPMailer

PHPMailer je aplikace umoznujici posilat emaily s velmi komplexnim
nastavenim. DokéZe posilat emaily jako HTML i jako Cisty text, emaily lze posilat na
n¢kolik emailovych adres najednou a k emailim lze pfidavat prilohy. Hlavni vyhoda
této knihovny vSak spoc¢ivd vV moZnosti odesilat emaily pfes zadany SMTP server.

Zde je kratky ptiklad jak se PHPMailer pouziva.
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require "class.phpmailer.php";
Smail = new PHPMailer ():;
Smail->IsSMTP () ;

Smail->CharSet 'utf-8"';

Smail->Host = 'smtp.seznam.cz';

Smail->From = 'ondrejpetrzilka@seznam.cz';
Smail->FromName = 'Ondfe]j Petrzilka;
Smail->SMTPAuth = true;

Smail->Username = 'ondrejpetrzilka';
Smail->Password = 'xxxXxxx';

Smail->IsHTML (true) ;

Smail->Body = 'Tohle je text emailu';
Smail->Subject = 'Tohle je predmét emailu';

Smail->AddAddress ('ivannovak@gmail.com') ;
if(!'Smail->Send())
{

error_log($mail—>ErrorInfo);

}

Email bude odeslan ve znakové sadé utf-8 ve formatu HTML ptes SMTP
server, konkrétné pfes smtp.seznam.cz. SMTP server vyzaduje ovéfeni uZivatele,

kter¢ PHP Mailer provede.

1.3 Databaze

Je tieba zvolit databdzi, se kterou plijde pracovat pomoci metod jazyka PHP.
Nejpouzivanéjsi databazi pod GPL licenci je MySQL, ztoho divodu je zvoleno
MySQL jako vhodna databaze. MySQL je nejpouzivangjSi databazi, ktera
komunikuje s jazykem PHP. Databaze MySQL sice neni tak vykonna a robustni jako
ostatni databazové systémy, jako napiiklad Oracle10g, ale zato je zdarma.

Storage Engine

MySQL ma dva zadkladni storage enginy, které pracuji s tabulkami a indexy a
maji data uloZena v souborech, MyISAM a InnoDB, MyISAM je pouzivanéjsi, avsak
nepodporuje cizi kli¢e a transakce. InnoDB podporuje jak transakce, tak cizi klice,
avSak nepodporuje fulltextové indexy. Jako Storage Engine byl zvolen InnoDB,
protoZze podporuje cizi klice, které budou v aplikaci vyuzity K udrZeni konzistence

dat v databazi.
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2. Aplikace

Aplikace bude naprogramovana V jazyce PHP, budou pouzity knihovny
Smarty a PHPMailer, uzivatelské rozhrani bude prezentovano vHTML a k ukladani
dat bude vyuzit databazovy syst¢tm MySQL, jehoz tabulky budou pouzivat storage
engine InnoDB. Aplikace bude vyuzivat vyhod objektové orientovaného

programovani.

2.1 Zakladni funkénost

Aplikace rozlisuje dvé role, roli zdkaznika a roli obsluhy. Zakaznik mize
hledat, vybirat a objedndvat zbozi a sledovat stav svych objednavek. Obsluha
upravuje sortiment zbozi, strukturu kategorii a vyfizuje objednavky. Nasledujici

obrazek zobrazuje zdkladni operace, které 1ze provadet.

............

Vibér &i

vyhledani
.............

Tvorba ¢i
editace zbozi
a kategorii

7zbozi

Obsluha

Zpracovani
objednavky

Zobrazeni
objednavek

V levé Casti je zobrazen frontend aplikace (oranzove) a Vv pravé Casti backend

(modre). Uprostied je databaze.
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2.2 Uzivatelské rozhrani

2.2.1 Frontend

Frontend je "pfedni" Cast aplikace, tj. ¢ast aplikace, do které ma pfistup

kdokoli bez omezeni. Kdokoli ptistupuje do frontendu, je vroli zdkaznika. Frontend

aplikace vyuzivaji zejména zdkaznici, kteti maji zijem 0 zbozi, mohou si zde zbozi

vybrat, ¢i vyhledat a provést objednavku. Také je mozné zaregistrovat se.

Registrovani zdkaznici maji ur¢it¢ vyhody, napiiklad mohou sledovat stav svych

objednavek prostiednictvim frontendu.

PCShop

Titulni stranka  Jak nakupovat Obchodni podminky  Kontakt

®

(2 318,- K& s DPH)

Wyhledavani Grafické karty
Hledat
. ATI Radeon X1600 ATI Radeon X1950
Komponenty
Grafické karty
ATI
nVidia
Paméti
DDR
DDR2
DDRS' D Skladem Skladem
i 1200,- Ké 2500.- Ké
AMD i (1 428,- K& s DPH) . (2975 - KE s DPH)
Intel
Zakladni desky . ATI Radeon HD2600 PCle nVidia GeForce 9300+ PCle
e Atina Geforcka
L .
Skladem < 5ks Skladem
1900,- K¢ 4 500,- K¢

(5 490 - K& s DPH)

Uzivatel neprihlasen
Email
Ixneal@seznarn.cz ]

Heslo

e |

Nové registrace
Zapomentté heslo

Kosik 0.- Ké
Zobrazit ohsah kodiku
Wyprazdnit kosik

Ondfej PetrZilka, Bakalarska prace, FEI, Univerzita Pardubice

1) Hlavicka

Obrazek 1: Rozlozeni frontendu

Hlavicka obsahuje pouze logo, které je ziroven odkazem na titulni stranku.
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2) Menu
Menu obsahuje tyto polozky: "Titulni stranka", "Jak nakupovat”, "Obchodni

podminky" a "Kontakt*“. Kazda z polozek zobrazi po kliknuti pozadovanou stranku.

3) Vyhledavani
Do pole oznaceného vyhleddvani je tfeba zadat hledany vyraz a kliknout na
tla¢itko "Hledat". Bude zobrazena stranka podobna této, avsak zobrazeny budou

vSechny produkty odpovidajici hledanému vyrazu.

4) Vypis kategorii
Zde je strukturovany vypis kategorii a podkategorii, po kliknuti na libovolnou
kategorii jsou zobrazeny produkty, které obsahuje dana kategorie a vSechny jeji

podkategorie.

5) Nadpis
Toto je nadpis aktualni stranky, mize se jednat 0 nazev stranky, kategorie ¢i

7zboZi.

6) Produkt

Nazev produktu je zobrazen tuéné na prvnim fadku, poté nasleduje nahled
obrazku a zkraceny popis. Pod popisem je pole pro zadani poctu kust a tlacitko
"Koupit" pro ptidani produktu do kosiku. Vedle ngj je informace 0 mnozstvi zbozi na
skladé. Toto mnozstvi je reprezentovano tfemi stavy: skladem, skladem < 5ks, neni

skladem. Na nasledujicich dvou fadcich je informace 0 cené.

Produkty jsou zobrazeny pouze jako vysledek vyhledavani, obsah kategorie,
¢l titulni stranka. Na jinych strankach nejsou zobrazeny produkty, ale obsah této

stranky, naptiklad registracni formulaf.

7) UtZzivatel

Tento box ma dvé rozdilnd zobrazeni, pokud je uzivatel neptihlasen, jsou zde
prihlasovaci pole - email a heslo. Na dalsich dvou fadcich jsou odkazy "Nova
registrace" slouzici K zaregistrovani zikaznika a "Zapomenuté heslo" slouzici

k obnové zapomenutého hesla.
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Pokud je uzivatel ptihlasen, je zde jméno uzivatele a odkazy vedouci na
stranky osobni tUdaje, objednavky, zména hesla a odkaz slouzici k odhlaseni

uzivatele.

8) Kosik
Zde je zobrazena celkovd cena zbozi vkoSiku. Ddle odkaz pro zobrazeni
obsahu koSiku a odkaz na vyprazdnéni koSiku. Pokud je uzivatel ptfihlasen, ma

k dispozici dalsiodkaz, rychlé objednani, viz. objednavka zbozi.

9) Paticka

V paticce jsou zobrazeny informace 0 autorovi elektronického obchodu.

Prace se zbozim

Zékaznik si mize vybirat zbozi na titulni strdnce a na strankach kategorii,
vybrané zbozi si mize piidat do kosiku, nebo si zobrazit jeho detail a pak si ho ptidat
do koSiku. Zakaznik si mize nechat zbozi vyhledat. Stranka S nalezenym zbozim
vypada podobn¢ jako stranka s obsahem kategorie. Opét je mozné zbozi pifidat piimo
do ko$iku, ¢i zobrazit jeho detail, a poté piidat do koSiku. Kosk je mozné

vyprazdnit.

Objednavka zbozi
Zakaznik si mize zbozi VkoSiku objednat, at’ je registrovany, ¢i nikoli.
Objednavka se sklada z n€kolika krokt, vzdy je mozné vratit se K predchozim

krokim a udaje opravit:
e Zzobrazenikos$iku, Uprava poctu kust jednotlivych produktt v kosiku,
e Volba zptsobu dopravy,
e Volba zplsoby platby,
e Vyplnénidodaci adresy,

e potvrzeniobjednavky.
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Registrovany zédkaznikk ma tdaje na jednotlivych strankdch piedvyplnéné,
navic ma k dispozici volbu "Rychla objednavka”. Tato volba pfejde piimo ke kroku
"Potvrzeni objednavky". Pfi této volbé se lze také vratit k pfedchozim krokim a
udaje zménit. Pokud zdkaznik nemad vybranou preferovanou dopravu a platbu,

"Rychla objednavka" ptejde na krok "Volba zpiisobu dopravy".

Neregistrovany zakaznik muze Vkroku "Vyplnéni dodaci adresy” vyplnit
nepovinné Udaje, email a heslo, pokud toto udéla, bude mu zfizen tcet. Jako

faktura¢ni a preferovana dodaciadresa zdkaznika budou pouzity vyplnéné adresy.

Po potvrzeni objednavky, je objednavka vlozena do systému a zakaznikovi je
odeslan email 0 vytvofeni objednavky (pouze pokud je registrovany, nebo pokud

zadal email).

Registrace, prihlaseni, odhlaseni

Nepiihlaseny zdkaznik se mize zaregistrovat, ucini tak kliknutim na odkaz
nova registrace Vboxu "UzZivatel". Registrace je takt€z mozna pii objednavce, viz.
vyse. Pii registraci zdkaznik vyplni faktura¢ni a dodaci adresu. Dodaci adresu neni
nutné vyplhovat, pokud je shodna s fakturaéni. Dale zakaznik vyplni pole email a
heslo. Zakaznik si mize zvolit preferovany zpusob dopravy a platby. Po registraci je

odeslan email 0 registraci na zadanou emailovou adresu.

Zékaznici jsou identifikovani emailovou adresou, kazdy registrovany
zdkaznik ma piitazenu pravé jednu emailovou adresu. Registrovany zakaznik se
muze piihlasit. Pfihlaseni provede vyplnénim emailové adresy a hesla vhboxu

"Uzivatel". Po ptihlaSeni zistane zachovano zbozi v kosSiku.

Odhlaseni provede zdkaznik kliknutim na "Odhlasit" vboxu "Uzivatel" (viz.

layout). Po odhlaseni je vS§echno zbozi z kosiku odstranéno.
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Uprava osobnich Gdajii, obnoveni ¢i zména hesla
Kazdy ptihlaSeny zdkaznik si mize zobrazit a upravit osobni udaje kliknutim
na "Osobni udaje". Upravit lze preferovanou dodaci adresu, email a preferovany

zpusob dopravy. Fakturacniadresu nelze upravovat.

Zménu hesla provede ptihlaSeny zakaznik kliknutim na "Zména hesla". Poté

je tteba zadat staré heslo, dvakrat nové heslo a potvrdit.

Po zapomenuti hesla, je moZné nechat si automaticky zaslat nové heslo.
Pivodni heslo neni mozné zjistit, protoze aplikace zbezpecnostnich divodi
neuklada hesla, ale pouze jejich hash. Po kliknuti na "Zapomenuté heslo" je tieba
zadat emailovou adresu a potvrdit. Po potvrzeni aplikace vyhledd v databazi
emailovou adresu, pokud je zadani adresa nalezena, je na ni odeslano automaticky

vygenerované heslo.

Zobrazeni objednavek

Kazdy ptihlaSeny zdkaznik se miize podivat na své diivéjsi objednavky. Po
kliknuti na "Objednavky" se zobrazi objedndvky za posledni mésic. Je mozné
zobrazit objedndvky z jakéhokoli obdobi, sta¢i zadat data do poli "Od" a "do" a
potvrdit tla¢itkem "OK™.

Ve sloupci "Stav" je zobrazen aktualni stav objednavky. Systém rozpoznava

Ctyfi stavy: "Ptijatd"”, "Zpracovava se", "Expedovano"” a "Stornovano". Tyto stavy

nastavuje obsluha v backendu aplikace.

Ve sloupci "Dopliujici informace" je zobrazena poznadmka, kterou muze
zadat obsluha, napfiklad: "Cekdme na zbozi, predpokliadané datum vyfizeni

objednavky 25.5.2009" nebo "Odeslano ¢eskou postou, ¢islo baliku 542645891 "

Pokud obsluha zméni stav objednavky, ¢i doplitujici informaci, je zdkaznik

informovan prostiednictvim emailu.
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Kliknutim na "Zobrazit detail" lze zobrazit detail objednavky. V detailu
objednavky jsou vypsany jednotlivé polozky a prehledné vyuctovani v€éetné¢ dopravy
a platby.

Zobrazeni doplnujicich stranek
Zékaznik si mize zobrazit stranky "Jak nakupovat", "Obchodni podminky" a

"Kontakt", obsah téchto stranek muze obsluha upravit z backendu.

2.2.2 Backend

Backend je "zadni" Cast aplikace, neboli ¢ast, do které ma ptistup pouze
obsluha elektronického obchodu. Backend slouzi predev§im K {ipravé sortimentu
zbozi, zméné struktury kategorii a vyfizovani objednavek. Dale lze ptidavat a
upravovat zpusoby dopravy a platby, globaln¢ ménit DPH a upravovat stranky "Jak
nakupovat", "Obchodni podminky" a "Kontakt". Piistup do backendu je chranén

heslem, toto heslo lze zménit v konfigura¢nim souboru.

Prihlasovaci okno
Pred vstupem do backendu je zobrazena tato ptihlaSovaci stranka, ktera

pozaduje zadani spravného hesla.

Administratorska sekce

Prihlaseni
Hezlo

| || Prinlasit

Obrazek 2: Prihlasovaci okno do administratorské sekce

Menu
Po ptihlaseni je zobrazeno menu, podle velikosti okna prohlizece mize byt
zobrazeno v jednom az tii fadcich. Toto menu je zobrazeno vzdy nahofte, pod nim je

zobrazeno t¢lo stranky. Té€lo stranky je pokazdé jiné, zilezi na poloZce zvolené
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v menu. Aktudlné zvolena poloZka je zvyraznéna, nyni je zvolena polozka "Zména

DPH".

Administratorska sekce

Kategorie Zboii Dopravaaplatba Objednavky ZmeénaDPH Jak nakupovat

Obchodni podminky Kontakt Odhlasit

Zde je zobrazeno télo pozadované stranky

Obrazek 3: Menu administratorské sekce
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Kategorie

PoloZka "Kategorie" dovoluje upravit strukturu kategorii, lze ptidavat hlavni
kategorie a podkategorie, upravovat jejich nazev a mazat je. Po smazani kategorie je
vSechno zbozi nachazejici se v dané kategorii, ¢i kterékoli z podkategorii, pfesunuto
do specidlni kategorie S nazvem '"Nezatazené". Tato kategorie neni zobrazena na

Frontendu.

Administratorska sekce

Kategorie Zbozi Dopravaaplatba Objednavky ZménaDPH Jak nakupovat
Obchodni podminky Kontakt  Odhlasit
Pridat hlavni kategorii
Graficke karty Piidat podksteqori  Ugravit  Smazat | | TIP: smazénim kateaarie pfesunete
zhafi mezi nezafazené
ATI Plidat pockateqori  Upravit  Smazat
nYidia Pridat podkatedori  Upravit  Smazat
Paméti Pridat podkatecori  Uprevit  Smazat
DDR Pridat podkategori  Upravit  Smazat
DDR2 Pridst podkategori  Upravit  Smazat
DDR3 Pridat podkategori  Upravit  Smazat
Pevné disky Pfidst podkategori  Upravit  Smazat
Procesory Pricat pockatedori — Uprawit  Smazat
AMD Plicat pockateqori  Upravit  Smazat
Intel Plicat pockateqori  Upravit  Smazat
Zakladni desky Pfidat podkateqori  Upravit  Smazat

Obrazek 4: Uprava kategorii

Zbozi

PoloZka zbozi dovoluje ptidavat, mazat, presouvat a upravovat zbozi. V levé
¢asti stranky jsou zobrazeny kategorie, kliknutim na danou kategorii se zobrazi zbozi
vtéto kategorii a vSech podkategoriich. Nyni je zobrazena kategorie "Grafické
karty". Pfimo na této strdnce lze upravovat nckolik atributl produktu, jednd se

0 atributy "Sklad", "Priorita", "Titulni" a "Aktivni". Po kliknuti na "upravit" lze
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upravovat vSechny atributy produktu a také zménit kategorii, Vniz se produkt

nachazi.

Administratorska sekce

Kategorie Zbozi Dopravaaplatba Objednavky ZménaDPH Jak nakupovat Obchodni podminky

Keontakt Odhlasit

Komponenty Grafické karty

Graficke karty

ATl Pridat zboZi

nvidia

Paméti

gggz Nazev Cena Popis Sklad Priorita Titulni Aktivni

DDR3

Pevné disky

Procesory i‘{é[l:‘l]al‘leon 1200,- Ké i v v upravit  smazat

AMD

Intel ATI Radeon

Zakladni des . -Ké i

ky X1950 2 500,- Ké =x1930 i v upranit  smazat

MNezafazené
ATI Radeon 5w ;
HD2600 PCle 1900,- K¢  Atina EI l:l i v ugravt  smazat
nVidia GeForce - ;
9800+ PCle 4 500,- K¢ Geforcka l:l v upravit  smazst

Obrazek 5: Uprava zbozi

Atribut "Sklad" znaci zbozi na sklad€, pokud si zdkaznik objedna kus zbozi,
je hodnota sklad zmenSena 0 jedni¢ku. Pokud je objednavka stornovana, hodnota
sklad je opét zvySena 0 jednicku. Hodnota sklad mtize nabyvat i zipornych hodnot.
Zaporna hodnota znaci, kolik kust zboZi je tfeba objednat, aby byly uspokojeny

vSechny nevyfizené objednavky.

Atribut "Titulni" zna¢i, zda ma byt zbozi zobrazeno na titulni strance

frontendu. Potadi zbozi na titulni strance je ur¢eno atributem priorita, viz. nize.

Atribut "Priorita" zna¢i prioritu zbozi. Vzhledem k tomu, Ze pfi zobrazeni
kategorie jsou zobrazeny vSechny produkty i1 z podkategorii, neni mozné fadit zbozi
vramci kategorie, proto byl zaveden atribut "Priorita". Pfi zobrazeni nckolika
produkti najednou, jsou produkty sefazeny podle priority, ¢im vysSi priorita, tim

vyse na strance je produkt zobrazen. Toto plati ipro titulni stranku.
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Atribut "Aktivni" znaci, zda je zbozi aktudln¢ Vv nabidce. Zbozi, které jiz
existuje v n€které z objednavek, nelze kvili udrzeni konzistence dat smazat, proto
byl zaveden atribut "Aktivni". Pokud se obsluha pokusi smazat zbozi, které existuje
v n€které z objednavek, je automaticky uproduktu nastaven tento atribut na nulu a

zobrazena hlaska informujici obsluhu 0 této udalosti.

Doprava a platba

PoloZka "Doprava a platba" dovoluje upravit povolené zplisoby dopravy a
platby. Na této strance jsou zobrazeny dvé tabulky. Vlevo tabulka ptedstavujici
zpusoby dopravy a vpravo tabulka predstavujici zplsoby platby. ZpUsoby dopravy a
platby Ize ptidavat, upravovat a mazat. Zpisoby dopravy a platby, které jsou pouzity
v nékteré z objednavek, neni mozné smazat, je mozné je pouze deaktivovat, aby je
nebylo mozné dale pouzivat. Neaktivni poloZky jsou zobrazeny Sedou barvou,

aktivovat je 1ze kliknutim na "aktivovat".
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Administratorska sekce

Kategorie ZboZzi Dopravaaplatba Objednavky ZménaDPH .Jak nakupovat
Obchodni podminky  Kontakt Odhlasit
Zpusoby dopravy Zpusoby platby
Nazev Cena Nazev Cena
PPL T0- KE upravit aktivoyat Hotové 0- ki upravit smazat
Osobni odbér 0- Kg upravit smazat Dobirkou 30- Ki upravit smazat
Ceska posta 0-KE  upravit smazat Pii prevzeti 40-KE upravi smazat
BHiat Pievodem 0- ke Lt ait aiktivoryat
Pidat
Uprava dopravy: Osobni odbér
Mazey Povolené zplisoby plathy
Osabni odbér
| Hotowé
Cena [ Dabitkau
|D-DD [Tl preszeti
Papis Prevodem

Odbér zhofZl osobné na prodejné

Na této strance je také zobrazena Uprava zplsobu dopravy. Lze ménit nazev,
cenu za dopravu, popis a povolené zpusoby platby. Nyni je "Osobni odbér" nastaven
tak, Ze pfi osobnim odbéru zbozi je mozné platit hotové a pievodem. Neni mozné
platit "Dobirkou" a platbou "Pti pfevzeti" (jez muze piedstavovat napiiklad platbu

pii ptevzeti baliku PPL). V tabulce vySe je vSak zobrazena platha "Pievodem™ jako

Obrazek 6: Uprava zpusobt dopravy a platby

neaktivni, pfi osobnim prevzeti Ize tedy platit pouze hotove.
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Uprava zptisobu platby je podobné, aviak je mozné upravit pouze nazev, cenu
a popis. V popisu platby by mély byt instrukce pro provedeni platby, napiiklad ¢islo

uctu piiplatbé prevodem.

Objednavky

PoloZka objednavky slouzi kK zobrazovani a vyfizovani objednavek. Defaultné
jsou zobrazeny objednavky za posledni tyden, obdobi Ize zménit. Sta¢i uvést datum
"Od", "do" a kliknout na tla¢itko "OK". Nyni je vidét, Ze Vv systému je za tyden od
5.4.2009 do 12.4.2009 jedina objednavka. Pro zobrazeni produkti V této
objednavce lze kliknout na "Zobrazit detail”. Bude zobrazena stranka s produkty
v objedndvce a piehledné vyuCtovani, také bude mozné zménit stav objednavky a

dopliujici informace.

Administratorska sekce

Kategorie ZboZzi Dopravaaplatba Objednavky ZménaDPH Jak nakupovat

Obchodni podminky Kontakt Odhlasit

0d [05.04.2008 |do[12.042008 || OK |

Cislo 7akaznik Datum Stav Dopliujici Zplisob Zplisob Cena
objednavky prijeti informace dopravy plathy
Cncfej 05.04 2009 F— O=obni . 238-  Zobrazi
2005000008 bt 19:20 Prijta odkir Hotorve W& detal

Obrazek 7: Administrace objednavek
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Zména DPH

Tato stranka obsahuje pouze dvé pole a jedno tlacitko. Slouzi ke globalni
zméné DPH. VSem produktim, které budou mit DPH stejné jako hodnota Vv poli
"stara hodnota DPH", bude nastavena hodnota DPH, ktera je zadana v poli "nova
hodnota DPH".

Administratorska sekce

Kategorie ZboZzi Dopravaaplatba Objednavky ZmeénaDPH

Jak nakupovat Obchodni podminky Kontakt oOdhlasit

Tato funkce globalné méni DPH z jedné hodnaty na jino.

Stara hodnata DPH
| |

Mowé hodnota DPH

| |

Obrazek 8:Zména DPH
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Jak nakupovat, Obchodni podminky, Kontakt

Na téchto tfech strankach lze upravovat obsah stranek stejnych jmen jako na
frontendu. Do velkého textového pole Ize zadat jakykoli HTML kod, ktery ma byt
zobrazen jako stranka na frontendu. Po kliknuti na "Ulozit" je stranka na frontendu
aktualizovana. Obsah téchto stranek neni uloZen vdatabazi, ale kazd4 stranka je

jednotlivé ulozena v souboru.

Administratorska sekce

Kategorie Zbozi Dopravaaplatba Objednavky ZménaDPH

Jak nakupovat Obchodni podminky Kontakt Odhlasit

<prTokle je jak nakupovat zhofi</p>

Obrazek 9: Uprava dopliujicich stranek
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Odhlasit
Polozka odhlasit slouzi k odhlaseni. Automatické odhlaseni je také provedeno
po urCit¢ dobé necinnosti, délku této doby lze zménit Vv konfiguracnim souboru,

defaultné je nastavena hodnota 300 sekund.

2.2.3 Moznosti konfigurace

UzZivatelské rozhrani ma urCit¢é moznosti konfigurace, vétsSina konfigura¢nich

souborti je uloZzena Vv adresari setup, jazykové soubory jsou V adresati lang,

Zakladni konfigurace

V souboru setup/setup.php je zékladni konfigurace elektronického obchodu.
"adress” je URL adresa internetového obchodu. Tato adresa se zobrazuje v emailech
posilanych elektronickym obchodem. "lang" je jazykova verze, vice viz. Konfigurace
jazykové verze. "title" je nadpis kategorii zbozi. "password" je heslo do
administratorské sekce. "timeout" je pocet sekund pied automatickym odhlaSenim
Z frontendu. "admintimeout" je pocCet sekund pied automatickym odhldsenim

Z administratorské sekce.

<?php

SGLOBALS['adress'] = 'http://www.adresaobchodu.cz';
SGLOBALS['lang'] = 'cz';

SGLOBALS['title'] = 'Komponenty';
SGLOBALS [ 'password'] = 'admin';

SGLOBALS['timeout'] = 1800;

SGLOBALS ['admintimeout'] = 300;

2>

Konfigurace jazykové verze

Frontend elektronického obchodu mtize byt zobrazen Vv jakékoli jazykové
verzi, pro kterou je vytvoien jazykovy soubor. Jazykové soubory jsou ulozeny
v adresati lang. V zdkladnim konfiguratnim souboru je nastaveno, jaka jazykova
verze se ma pouzit. Aplikace se pokusi oteviit soubor, ktery ma nazev "jazykova

verze".index.conf. Takto vypada jazykovy soubor.
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orders="0bjednavky"

billingadr="Fakturac¢ni adresa"

deliveryadr="Dodaci adresa"

donotfill=" (nevypliiujte pokud je shodnd s fakturacni)"
optional=" (nepovinné)"

filltip="Tip: Pokud vyplnite tyto udaje bude Vam po odeslani
objednavky ztizen Ucet"

[title]

homepage="Titulni strénka"

howto="Jak nakupovat"

terms="0Obchodni podminky"

contact="Kontakt"

Na tadku je nazev proménné, za nim nésleduje znak "rovna se" a poté fetézec
znakli V uvozovkach. Nazvy proménnych zlstavaji ve vSech jazykovych souborech
stejné. Nazvy sekci jazykového souboru jsou Vv hranatych zavorkach, tyto nazvy jsou

stejné pro vSechny jazykové soubory. Kazda sekce musi obsahovat své proménné.

Priprekladu je tieba prelozit vSechny fetézce uzaviené vV uvozovkach. Zbytek

souboru musi zustat nezmeénén.

Ména

Formiat mény lze velmi jednoduSe konfigurovat. Konfiguraéni soubor je
uloZen V setup/costs.php. Takto vypada konfigura¢ni soubor, komentafe v souboru
znaci, co jednotlivé proménné znamenaji. Da se nastavit symbol mény, oddélovac
tisici a odd¢lova¢ desetinnych mist. Také je mozné rozhodnou, zda mé byt symbol
mény pied nebo za hodnotou a ¢im nahradit nulovou hodnotu na desetinnych

mistech.

<?php
// symbol meny a pripadne mezery pred ci za symbolem
Ssymbol = " K&";

// zobrazit symbol pred hodnotou
Spre = 0;

// oddelovac tisicu
Sthousands = " ";

// oddelovac desetinnych mist

Scents = ",";

// cim nahradit nulovou hodnou na desetinnych mistech
Scentsreplace = "-";
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| 2>

Databaze
V souboru setup/database.php lze konfigurovat ptipojeni k databazi, lze

nastavit proménné host, uzivatelské jméno, heslo a jméno databaze.

<?php

SGLOBALS['mysgl'] = array(
'host'=>'localhost',
'user'=>'username',
'pass'=>"xxxxxxxx"',
'db'=>"shop') ;

?>

PHPMailer

V souboru setup/mailer.php je konfigurace knihovny PHPMailer. "Enabled"
znadi, zda je PHPMailer zapnut ¢i nikoli. Pokud je vypnut, nebudou odeslany zadné
emaily, moznosti jsou "true" ¢i "false”. "From" je emailova adresa, z niz maji byt
emaily odeslany. "FromName" je jméno, od koho budou emaily odeslany. "Host" je
hostname emailového serveru. "SMTPAuth" znaci, zda ma byt pouzita k odeslani
emailu SMTP autentifikace, mozné hodnoty jsou "true" ¢i "false". "Username” je
uzivatelské jméno pro SMTP autentifikaci "Password" je heslo pro SMTP

autentifikaci.

<?php

SGLOBALS['mailer'] = array(
'Enabled' => true,
'From' => "ondrej.petrzilka@24snails.com",
'FromName' => "Elektronicky obchod",
'Host' => "mail.24snails.com",
'SMTPAuth' => true,
'Username' => "ondrej.petrzilka ",
'Password' => "xxxxxx"

) ;

?>

Rewrite engine
Rewrite engine je aplikovan pouze na frontend, je mozné ho konfigurovat

konfigura¢nim souborem setup/rewrite.conf. Konfigurace rewrite enginu je duilezita
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zdtvodu SEO optimalizace. Pomoci konfigura¢niho souboru lze konfigurovat URL
adresy jednotlivych stranek. Naptiklad pii zobrazeni koSiku se v URL objevi adresa
"[doména]/order/cart”, pokud by bylo Zidouci, aby se Vv URL objevilo
"[doména]/objednavka/kosik", staci zménit hodnoty proménnych vtomto
konfiguracnim souboru. Nejdfive je tfeba zménit v sekci "base” hodnotu proménné
order na "objednavky" a poté v sekci "order" hodnotu proménné cart na hodnotu
"kosik".

Neni doporu¢ené meénit jednotlivé hodnoty Vvpribéhu existence
elektronického obchodu. Hodnoty se doporucuje menit pouze po instalaci, protoze po
zméné hodnot je nutné Cekat na reindexaci vyhledavaci a je nutné pocitat S tim, Ze
odkazy na stranky tohoto elektronického obchodu odjinud nez z této aplikace mohou

byt neplatné, jelikoZ se mohla zménit jejich adresa.

[base]

customer = "customer"
order = "order"

goods = "goods"
category = "category"
howto = "howto"

terms = "terms"
contact = "contact"
[customer]

register = "register"
create = "create"
password = "password"
[order]

delivery = "delivery"
payment = "payment"
submit = "submit"
cart = "cart"

adress = "adress"
review = "review"
list = "list"

detail = "detail"
cart = "cart"
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2.3 Navrh databaze a popis tabulek

Goods

id_goods Integer MH (PE)
id_cat Integer (FE)
title “archandl) MM
dezcrption WanchanG000
cost Decimal(10,2)

dph Float

amount Integer

active Smallint

pos Integer

firstpage Smallint
thumb “warchan2547

pic “archanz45d)

i

Goods ir| categony

|
+

Categony
id_cat Integer NN (PE)

parent Integer (FE) = '|
title “archan40) MM |
Pal category |
T

Shipr:?t’éethod _I_

Delivery
id_deliv Integer NN (PE)
cost Decimal(10,2) MN

description ‘Warchanbo0o)
active Smallint

Goods in order

(hems

|~

id_goods Integer WM (PFE)

order_number Decimal(10,0% MM (PFE])

amount Integer
cost Decimal(10,27
dph Float

AOrder items

Orders

id_deliv Integer MM (FE)
id_pay Integer MM (F )
id_cust Integer MM (FE)
id_adr Integer NN (FE)

state Integer MM

statedesc Warchans0)
cregted Integer MM
pay_cost Decimal(10,2 NN
deliv_cost Decimal{10,21 NN

arder_number Decimal(10,00 MN (PE)

¥
/5'2{
a \
Fa\,rmenl miethod
/ \

S

Paymernt

id_pay Integer NN (PE)
cost Decimal10,2 NN
title “archarZo) MM
description “Warchans0oo)
active Smallint

—

Alowed shipmgent methods

rDeIiverg.rFay
id_pay Integer HH (FFEK) J

id_deliv Integer NM (PFE)

ayment methods

Prefermed shipment method
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Prefermad plllqllymem miethiod '\ |

Delixreryl adres=

|| Adress
id_adr Integer NN (PE)
II jmeno warchanz0 NN
- prijmeni harcham200 MM
ulice WarchamZ0) MN
cp Decimal(10,0) N
mesto varchanZ0 NN
p=c Decimalis,0) MH

N
Grder ohpustomer 14

N, ||

“\ Prefermad -:Ie|i'n.r|arg,r addres=s

ll' l\ Billing Ldless
1 v

i

id_cust Integer NN (PE)
id_pay Integer (FE)
o] id_deliv Integer (FE)

title “archarzoy MM - — — s = . — —— —— =] id_adr_dor Integer HH (FE)

id_adr_fakt Integer MM (FK)
email “Yarchan®0) U
password warcham=4]




Goods

Tabulka Goods je hlavni tabulkou celého obchodu, tato tabulka obsahuje

vSechno zbozi, které kdy bylo Vv nabidce obchodu. Aktivni zbozi je oznaceno

ptiznakem "active”. Id_goods je primarnim klicem. Cizim klicem je id_cat.

Tabulka 1: Tabulka Goods

Nazev atributu

Popis

id_goods Identifikator zbozi

id_cat Identifikator kategorie, V niz je zbozi zafazeno
title Nazev zbozi

description Popis zbozi

cost Cena zbozi bez DPH

dph Hodnota DPH [%]

amount MnozZstvi zboZzi na skladé

active Ptiznak, zda je zbozi aktualné v nabidce

pos Pozice, neboli priorita zbozi

firstpage Ptiznak, zda zobrazit zbozi na hlavni strance
thumb Cesta k nahledu obrazku zbozi

pic Cesta k obrazku zbozi

Category

Tato tabulka obsahuje jednotlivé kategorie elektronického obchodu. Kazda

kategorie muze mit nadfazenou kategorii a zaroven byt nadfazena kategorie pro

kategorie dalsi. Hlavni kategorie maji hodnotu atributu NULL, coz znaci, ze nemaji

7ddnou nadfazenou kategorii a jsou kategorie nevyssi Cizim klicem je parent.
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Tabulka 2: Tabulka Category

Nazev atributu Popis

id_cat Identifikator kategorie

parent Nadrazena kategorie, NULL u hlavni kategorie
title Nazev kategorie

Orders

Tato tabulka obsahuje objedndvky zdkaznikd. U kazdé objednavky je
evidovana doruCovaci adresa a také cena za doruceni, kterd se i Ustejného zplsobu
dopravy mtize Vpribéhu ¢asu ménit. Taktéz cena za zpiisob platby je evidovana,
protoZe se muze V prib&hu ¢asu ménit. Cenou za zpusob platby je mySlen naptiklad
poplatek za platbu kreditni kartou, ktery je nutné Kk cené objednavky pfi¢ist, nebo
poplatek pii platbé zbozi na dobirku. Order number je primarnim klicem. Cizi klic¢e

jsou id_deliv, id_pay, id_custa id_adr.

Tabulka 3: Tabulka Orders

Nazev atributu

Popis

order_number

Cislo objednavky

id_deliv

Identifikator zplisobu doruceni zbozi

id_pay Identifikator zpisobu platby zbozi

id_cust Identifikator zdkaznika

id_adr Identifikator dodaci adresy

state Stav objednavky

statedesc Poznamka ke stavu objednavky

created Datum vytvoteni objednavky

pay_cost Cena za platbu v dob¢ vytvoieni objednavky
deliv_cost Cena za doruceni zbozi v dobé vytvoteni objednavky
ltems

Tato tabulka ptedstavuje zbozi v objednavce. U kazdé polozky objednavky je

ulozen pocet kust tohoto zbozi Vv objednavce, cena a hodnota DPH v dobé objednani
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zbozi, protoze jak cena zbozi, tak hodnota DPH se mohou v prib&hu ¢asu ménit.

Primarni kli¢ je slozeny a tvoti ho cizi klice id goods a order number.

Tabulka 4: Tabulka Items

Nazev atributu Popis

id_goods Identifikator zbozi

order_number Cislo objednavky

amount Pocet kusti tohoto zboZi v objednavce
cost Cena za kus v dob¢ objednani zbozi

dph Hodnota DPH v dobé objednani zbozi [ %]
Customer

Tato tabulka ptedstavuje zdkazniky a jejich nastaveni. Preferovany zplsob
dopravy, platby a preferovana dodaci adresa je ulozena vV databazi proto, aby
zdkaznik nemusel pokazdé prochazet zdlouhavym procesem vypliiovani dodacich
udaji. Tyto udaje jsou pii tvorbé objednavky predvyplnéné a zikaznik je muize
zménit. Email zdkaznika slouzi zaroven jako pfihlaSovaci jméno a je unikatni.
Id cust je primarnim kli¢em. Cizi klice jsou id pay, id deliv, id adr dor a
id_adr_fakt.

Tabulka 5: Tabulka Customer

Nazev atributu Popis

id_cust Identifikator zakaznika

id_pay Identifikator preferované¢ho zplsobuplatby
id_deliv Identifikator preferovaného zpasobu dopravy
id_adr_dor Identifikator preferované dodaciadresy
id_adr_fakt Identifikator fakturacni adresy

email Email zdkaznika

password Hash hesla zakaznika

Adress

Tato tabulka obsahuje adresy. Id adr je primarnim kli¢em.
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Tabulka 6: Tabulka Adress

Nazev atributu Popis

id_adr Identifikator adresy
jmeno Jméno

prijmeni Pifjmeni

ulice Ulice

cp Cislo popisné

mesto Meésto

psc Postovni smérovaci ¢islo
Delivery

Tato tabulka obsahuje mozné zpisoby dopravy zbozi. Pokud je Zadouci, aby

neSlo zplsob dopravy jiz dale pouzivat unovych objednavek, je tento zpisob

dopravy smazan. Pokud vsak existuji objednavky s timto zpusobem dopravy, nemize

byt smazan, je mu tedy nastaven ptiznak active na hodnotu nula, coz znaci, ze ho

nelze pouzit U novych objednavek. Id_deliv je primarnim klic¢em.

Tabulka 7: Tabulka Delivery

Nazev atributu

Popis

id_deliv Identifikator zpisobu dopravy

cost Cena

title Nazev zpusobu dopravy

description Popis zplisobu dopravy

active Ptiznak zda lze pouzit U novych objednavek
Payment

Tato tabulka obsahuje mozné zpUsoby platby za zbozi. Pokud je zidouci, aby

neslo zplsob platby jiz dale pouzivat U novych objednavek, je tento zpisob platby

smazan. Pokud vSak existuji objednavky S timto zpisobem platby, nemize byt

smazan, je mu tedy nastaven piiznak active na hodnotu nula, coz znaci, Zze ho nelze

pouzit U novych objednavek. Id pay je primarnim klicem.
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Tabulka 8: Tabulka Payment

Nazev atributu

Popis

id_pay Identifikator zptsobu platby

cost Cena zptsobu platby

title Nazev zpusobu platby

description Popis zpisobu platby

active Ptiznak, zda l1ze pouZit U novych objednavek
DeliveryPay

Tato tabulka obsahuje pro kazdy zplisob dopravy mozné zpusoby platby za

zbozi. Naptiklad pii pfevzeti zboZi osobné na prodejné je mozné platit zbozi hotove

¢iprevodem na ucet, avSak na pii zaslani postou neni mozné platit zbozi hotove. Je

mozné platit pouze dobirkou nebo prevodem na tcet. Primarni kli¢ je slozeny a tvofi

ho cizi klice id_pay a id_deliv.
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Tabulka 9: Tabulka DeliveryPay

Nazev atributu Popis

id_pay Identifikator zpisobu platby

id_deliv Identifikator zpisobu dopravy

2.4 Architektura aplikace (UML Diagram)

Rewrite Frarmewark

fromtend::Cart

backend:: frontend::
B=c:kend Fromtend
Wiare E=shop =gl
I— -
— / —
Custormer Adress Payrnent Delivery
Obrazek 10: Zakladni architektura programu
Framework

Trida Framework je zakladni tfidou celého e-shopu. Vytvari dalsi objekty a
piedava jim fizeni, tfida Framework se pouziva nasledovné. Je tfeba vytvotit v rootu
aplikace php soubor, ktery bude obsahovat.
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require 'class/framework.php';

Sframework = new Framework (dirname(_ FILE ));
Sframework->Backend () ;

// Ptripadné pro vytvoreni frontendu: $framework->Frontend();

Objekt tfidy Framework se ptipoji k databazi, vytvofi objekt tfidy Eshop,
vytvoii objekt Smarty, podle URL vytvoii spravny objekt odvozeny od tiidy
Backend nebo Frontend, piedd mu jako parametry Eshop a Smarty a pfenecha mu
fizeni programu. Po tom, co frontend nebo backend skonci, framework zobrazi

vysledek a odpoji se od databaze.

Eshop

Ttida Eshop reprezentuje datovou c¢ast e-shopu. Tato tfida ma na starosti
vybirdni a vkladani dat do databédze a jejich upravu do potiebné podoby. Tato tiida
pracuje s objekty tfid Ware, Category, Customer, Adress, Payment, Delivery a Order.
Kazda ztéchto tiid reprezentuje jednu ¢i vice tabulek v databazi. Dale tiida Eshop

pracuje s objektem tfidy sql, ktery reprezentuje pfipojeni k databazi.

Frontend, Backend

Od téchto dvou bazovych tfid jsou odvozeny dalsi specializované tridy.
Objekty téchto dvou tiid se staraji 0 ovéfovani uzivatelli pred tim, nez pfedaji fizeni
odvozenym ttidam. Také zajiStuji zobrazeni chybové stranky Vv ptipadé neplatné
URL adresy. Trida Frontend se navic jest¢ stard 0 pridavani a odebirani polozek

Z kosiku, a také 0 jeho zachovani mezi jednotlivymi dotazy.

Cart

Tiida Cart piedstavuje nakupni koSik a informace potifebné K provedeni
objednavky, pokud uz je uzivatel zadal. Objekt této tfidy se jako jediny zachovava
mezi jednotlivymi dotazy. Zachovavani objektu je feSeno pomoci session

proménnych.
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Rewrite
Trida Rewrite se stara 0 upravu URL adres na pozadovany tvar a jejich zpétné
rozpoznani. Tuto tfidu lze konfigurovat konfiguracnim souborem. Tato tfida je

pouzita pouze na Frontendu, Backend rewrite adres neobsahuje.

3. Problematika SEO

SEO (Search Engine Optimization, optimalizace pro vyhledivace) je
metodologie vytvareni a upravovani webovych stranek takovym zpusobem, aby jejich
forma a obsah byly vhodné pro automatizované zpracovani \V internetovych
vyhledavacich. Cilem pak je ziskat ve vysledku hledani ve vyhledavacich pro danou
webovou stranku vyssi pozici, kterda odpovida obsahu a tim Cetnéjsi a zaroven cilené

navstevniky. [3]

Internetovy vyhleddva¢ za pomoci botl (nebo téz crawlert, robotil) stahuje
vriuznych casovych periodach obsah webovych stranek a dalsich dokumentt, které

pak analyzuje, indexuje a uklada do databaze.

Presné metody a algoritmy této analyzy, podle nichz vyhledavac stranky
hodnoti, jsou obvykle tajemstvim kazdé firmy. Zdkladni mechanismus je dilem
verejné ziejmy, dilem odpozorovany. Pozice stranky ve vysledcich vyhledavani zavisi
na tom, do jaké miry podle algoritmu vyhledavaciho stroje spliiuje ocekavani

vyhledavajiciho uzivatele. [3]

PageRank
PageRank je obchodni znacka, kterd patii Googlu. Jednd se o0 Ciselné

hodnoceni stranky, ziednoduSené¢ ¢im vyssi PageRank, tim vySe se stranka zobrazi

ve vysledcich. Ostatni vyhledavace také pouzivaji ¢iseIné hodnoceni stranky.

3.1 Nepratelé SEO

Vyhledavace vétSinou vidi webové stranky jako prosty text, proto nedokéazi
Vv ptipadé pouziti urcitych webovych technologii (Flash, Javascript, ramce, klikaci

mapy) zaindexovat v§echny stranky.
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Flash

Flash je samostatnid aplikace, ktera se vétSinou vklada do internetovych
stranek, vyhleddvac¢ nedokaze stranky ve Flashi indexovat, protoZe se vétSinou jedna
0 jedinou stranku S Flash objektem. I kdyby bylo stranek nékolik, vyhledavac
vétSinou nedokaze ve Flashi najit odkazy. Flash je vhodné pouzivat napiiklad na

reklamu, rozhodné se nedoporucuje pouzivat Flash pro zobrazeni navigace.

Javascript

Javascript je programovaci jazyk navrZzeny pro Upravu stranek na strané
klienta. Vyhledavace s Javascriptem nedokazi pracovat. Pouziti Javascriptu napiiklad
pro ovétovani formulafovych poli pfed odeslanim formuldfe nemé na vyhleddvace
vliv. Pouziti Javascriptu pro zobrazeni navigace na strance (funkce document. Write)
¢i dokonce obsahu zpusobi, ze vyhledava¢ nedokaze takto vypsany obsah najit.
Takt¢z se nedoporuCuje vkladat dlouhy koéd vavascriptu piimo do stranky,

doporuceno je pouzit SKript v externim souboru.

‘<script src="java.js"></script> |

Ramce

Ramce se vétSinou pouzivaji K zobrazeni menu. Nékteré vyhledavace ramce
vibec neindexuji, nékteré je indexuji S problémy. Muze se stat, ze prohlize¢ stranku
zaindexuje, ale po kliknuti na vyhledany odkaz nezobrazi stranky S ramci, ale pouze
obsah ramce, to znamena, ze mize naptiklad chybét menu, které mélo byt zobrazeno

Vjiném ramci.

Klikaci mapa

Klikaci mapy se pouzivaji, aby nebylo nutné slozit€ roziezavat grafiku a poté
ji opét skladat vprohlize¢i. Ne&které vyhleddvace nedokazi rozpoznat odkazy
v klikacich mapach. Pokud je pouzita klikaci mapa, doporucuje se, aby jinde na
strance byly tytéz odkazy jako V klikaci map¢, aby mohl vyhledavac najit stranky na

nez tyto odkazy vedou.
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Vstupni stranka

Vstupni strankou je myslena stranka, na niz se nachdzi pouze jeden veliky
obrazek ¢i Flash animace. Nejhorsi jsou stranky, kde tuto animaci nelze preskocit.
Pokud se pieci jen autor stranek rozhodne pouzit takovouto vstupni stranku, mél by
dolii na stranku umistit odkaz na pfesko¢eni animace a pfechod na hlavni stranku.

Jakakoli vstupni stranka snizuje hodnoceni vyhledavaci.

Navigace pomoci rozbalovaciho menu

Jedna se 0 stranku, kde je navigace fesena vybérem polozky z rozbalovaciho
menu a kliknutim na tla¢itko. Toto je vyuzivano napiiklad na n€kterych auk¢nich
webech. Pokud se autor rozhodne pouzit takovéto menu, doporuc¢uje Se umistit na

stranku taktéz klasické odkazy na jednotlivé stranky.

Duplicitni URL

Pokud maji vyhledavate zaindexovano vice stejnych stranek, vétSinou pii
zobrazeni vysledk skryji duplicitni stranky z vysledkli a zobrazi pouze jednu. Pokud
jsou tytéz stranky na vice doménach, doporucuje se zvolit hlavni doménu a na tu
odkazovat, z ostatnich domén pouze presmérovavat, aby nedochazelo k rozdélovani

PageRanku. TaktéZ neni vhodné, aby na stejnou stranku vedly rizné odkazy.

Dynamické URL adresy

Nedoporu€uje se pouzivat proménné VURL. RUzné vyhledavace proménné
ignoryji, ¢i berou V potaz pouze jejich Casti, n€které vyhledavace stranky s uréitymi
proménnymi neindexuji. Jedna se zejména O proménnou session id. Dynamické
adresy lze prevést tak, aby vypadaly jako statické. Na apachi ktomu slouzi

mod_rewrite. Vice 0 doporu¢eném tvaru URL adresy V nasledujici kapitole.

Casté zmény URL adres

Casto se ménici URL adresy $kodi, protoZe vyhledava¢ musi stranky znovu
zaindexovat. Pokud je nutné URL adresu stranky zménit, je vhodné pti pozadavku na

starou stranku poslat hlavicku "301 Moved permanently” s lokaci nové stranky.
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Nevalidita HTML
Stranky by mély byt validni, aby je mohl vyhledava¢ spravné zaindexovat.
Pokud naptiklad chybi zaviraci tag U nadpisu, vyhledava¢ nevi, co vSechno ma

povazovat za nadpis. VSechny stranky tohoto elektronického obchodu jsou validni.

3.2 Metody SEO

Vyber klicovych slov je nejdulezitéjsi cast SEO. Pokud totiz na strance neni
urcité klicové slovo, tak ji pod timto slovem nemiize vyhledavac ani najit (vyjimku
tvori Anchor text). [2] Po vybéru kliCovych slov je nutné tato slova rozmistit po

strance Ci strankach. Kazdou stranku je mozné optimalizovat na jina kli¢ova slova.

Napriiklad na strance, na které bude vypis kategorie zbozi "Procesory” je
vhodné zobrazit jako nadpis stranky "Procesory", dale na strance zobrazit jako nadpis
kategorie '"Procesory", poté zobrazit kratky popis kategorie obsahujici slovo
"Procesory". Také je vhodné umistit do meta tagii stranky slovo "Procesory". Slovo
"Procesory" ovSem nesmi byt na strdnce ptili§ Casto, jinak by bylo vyhleddvadem
diskvalifikovano. Pod pojmem pfili§ Casto si lze piedstavit, Zze by pramérné kazdé
desaté slovo na strance bylo slovo "Procesory", vhodné je 2% - 7%. Pokud bude
slovo "Procesory" vtagu <hl> az <h6>, <strong> ¢i <em> bude tomuto slovu
pripsana vyssi dulezitost. Velmi vysoka dilezitost bude ptipsana klicovému slovu

v URL a v ndzvu domény.

Elektronicky obchod nelze optimalizovat pro urcita kli€¢ova slova, zalezi vzdy
na kategoriich a produktech, jeZ bude elektronicky obchod prodavat. Je tfeba si
uvédomit, Ze potenciondlni zdkaznici nezadaji do vyhledavace vyraz "Elektronicky
obchod", ale naptiklad "Grafické karty". Ztoho divodu je nutné optimalizovat
klicova slova, kterd jsou vV nazvech kategorii ¢i zbozi. Naptiklad stranka S vypisem
kategorie "Grafické karty" obsahuje vyraz "Grafické karty" v URL, v tagu <title>,
v nadpisu <h2>. Na strance jsou zobrazeny jednotlivé produkty vcetné zkracenych
popist, pokud tyto popisy obsahuji vyraz "Grafické karty", zvySuje se optimalizace
stranky na vyraz "Grafické karty".
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3.2.1 Zpétné odkazy

Budovani zpétnych odkaz je velmi dilezité, protoze ¢im vice stranek
odkazuje na Vasi webovou stranku, tim vyss$i PageRank bude Vase stranka mit. Je
dobré, aby zpétné odkazy vedly ze stranek s vysokym PageRankem a ze stranek,
které maji podobny obsah jako ty Vase. Po spusténi stranek je vhodné vlozit stranky
do katalogf, aby je mohly vyhledavaée rychle zaindexovat. Cim vice odkazi
vkatalozich tim 1épe. Katalogli je obrovské mnozstvi, seznam katalogli je mozné
nalézt napiiklad na http:/www.seznamkatalogu.cz/, kde lze katalogy setfidit podle
oblibenosti, Google PageRanku a dokonce i podle SRanku (obdoba PageRanku

u vyhledavace seznam.cz).

3.2.2 Tagy

title

NejdilezitéjSim tagem je tag <title>, je vhodné¢ umistit do tagu <title> nazev
obchodni znacky a nazev aktudlni stranky. Délka textu vtagu <title> by méla byt
maximalné 70 znakid. Tento elektronicky obchod vklada to tagu <title> nazev
obchodni znacky, tedy "PCShop" a ndzev aktualni stranky, tag <title> tedy obsahuje
naptiklad "PCShop - Grafické karty"

meta

Obsah tagu "meta description™ se u nékterych vyhledavacu zobrazuje jako
popis stranky. Je vhodné sem napsat kratky popis stranky, délkka by méla byt
maximalné 250 znakd. U vypisu kategorie je obsahem tohoto tagu text “"Seznam
produktti kategorie" a nazev kategorie. U detailu zboZi je obsahem tohoto tagu

zkraceny popis produktu.

Obsah tagu "meta keywords" vétSina vyhleddvacii nepouziva, ale i tak neni na
Skodu vyplnit sem vhodna kliova slova. U vypisu kategorie obsahuje tento tag
nazev kategorie a slovo 'kategorie". U detailu produktu obsahuje tento tag nazev

produktu, ndzev vsech nadfazenych kategorii a slova "zbozi" a "produkt".
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nadpisy - h1...h6
Slova v nadpisech maji vétsi vahu. Nadpis <hl> lze na strance pouZit pouze
jednou, ostatni i vicekrat. Nadpisy je vhodné volit kratké, protoze ¢im vice slov

V nadpisu, tim maji mensi vahu.

tuény text a kurziva

Slova v tagu <strong> a <em> maji vét5i vahu nez ostatni slova.

3.2.3 URL adresa

Optimalizace URL adresy je velmi dtlezita, protoze klicova slova v URL
adrese maji velmi vysokou vahu. Nejvyssi vahu maji klicova slova v nazvu domény
druhé¢ho tadu. Velmi vysokou vahu maji také klicova slova za doménou. Také je
potieba pocitat s tim, ze ¢im vice slov v URL adrese, tim maji niz§i vahu. Vhodny

tvar URL adresy je naptiklad

| http://www.pc-shop.cz/kategorie/l2-graficke-karty |

Jako oddélovac slov je nejlepsi pouzit lomitko a pomlku. Tato URL adresa
obsahuje klicova slova "pc" a "shop" fikajici, Ze se jedna 0 obchod s pocitaci, dale
slovo "kategorie", toto klicové slovo neni aZ tak dilezité, protoze mnoho lidi do
vyhledavace nenapiSe "kategorie grafické karty" ale spiSe "grafické karty". Slovo
"kategorie" je vhodné v URL adrese uvést, zejména pro piehlednost a pro rozliSeni,
zda se jedna o0 stranku se zbozim ¢i kategorii. URL adresa dale obsahuje slova
"graficke" a "karty", ktera jsou velmi dilezita, protoze se jedna o slova, ktera vétSina
lidi napiSe do vyhledavace, pokud budou hledat grafické¢ karty. URL adresa také
obsahuje ¢islo 12, které¢ mlze predstavovat identifikator kategorie, toto ¢islo niCemu

nevadi.

Tento elektronicky obchod pouziva stejny tvar URL adresy jako v piikladu
vySe, piepis URL zajistuyje mod rewrite, piepisovaci pravidlo je definovano

v souboru .htaccess v kofenovém adresari aplikace. Toto je obsah souboru .htaccess.
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RewriteEngine On
RewriteCond ${REQUEST FILENAME} '-f
RewriteRule " (.*)$ index.php?request=$1 [L,QSA]

Prvni direktiva zapina rewrite engine, druha direktiva kontroluje, zda na
serveru existuje pozadovany soubor, pokud ne, uplatni se pravidlo uvedené na tfetim
fadku. Toto pravidlo vrati jako odpoveéd soubor index.php s parametrem request,
jehoz hodnota je text v URL uvedeny za ndzvem serveru. Tato direktiva také ptipoji

jakékoli dalsi parametry uvedené v URL.

3.2.4 Anchor text

Vyhledavace neberou V uvahu jen faktory, které jsou na strance, ale i ty, CO
prichazeji 7 odkazii. Dost casto se stava, ze vyhledavané slovo na dané strance viibec
neni, i presto je vSak dand stranka vyhledana. Je to zpiisobené prave anchor
textem. [2] Jedna se o text, ktery je zobrazen jako nazev odkazu, jde O text uvniti

tagu <a>.

‘<a href="">Anchor text</a>

Vaha anchor textu je U vyhledavact vyznamna, proto je dobré uodkazi uvést
vhodny anchor text. Pokud je uvniti odkazu obrazek, je vhodné nastavit obrazku

atribut "alt".

Spatné zvoleny anchor text.

‘Daléi informace o grafickych kartach naleznete <a href="">zde</a>

Vhodné zvoleny anchor text

<a href="">Grafické karty</a> - zde naleznete dal3i informace
o grafickych kartéach

3.2.5 Chybova stranka

Pokud se vyhleddva¢ dostane na stranku, kterd neexistuje, musi mu byt
zobrazena chybova stranka, aby vyhledava¢ stranku neindexoval. To, ze se jedna
0 neexistujici stranku, indikuje HTTP hlavicka "404 Not Found". Webovy server tuto

hlavicku automaticky posle, pokud je vznesen pozadavek na neexistyjici stranku.
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Pokud jsou stranky dynamické a navstévnik se naptfiklad pokusi zobrazit stranku
S neexistujicim zbozim, je také nutné poslat hlavicku "404 Not Found". K tomu
slouzi PHP funkce "header". Tento elektronicky obchod posila hlavicku "404 Not
Found" také pomoci této PHP funkce. Hlavicka "404 Not Found" je poslana pfi

pozadavku na neexistujici stranku, zbozi, ¢i kategorii.

3.3 Neetické metody SEO

Jsou ur¢ité metody optimalizace, jejichz vyuzivani je vrozporu setikou.
Pokud budou tyto metody odhaleny, mohou byt webové stranky penalizovany.
Stranky vyuZivajici neetické metody, mize také nahlasit konkurence, poté¢ vétSinou

nasleduje penalizace vyhledavacem.

Tento elektronicky obchod nepouziva Zddné neetické ¢i zakdzané metody

SEO.

3.3.1 Spam

JelikoZ stranka, na kterou vede velké mnozstvi zpétnych odkazu, je obecné
povazovana za lepsi, mohou se tviirci stranek snazit zvysit pocet takovych odkazii
tim, Ze budou odkazy na své stranky umistovat do internetovych diskusi, na Wiki, do
komentadru Kk prispevkim v blozich apod., aniz by tyto odkazy byly na téchto mistech

vitany ¢i tam mély svoje misto. [3]

3.3.2 Cloaking

Cloakingem se rozumi posildni rizného obsahu podle toho, zda se jedna
0 vyhleddva¢ ¢i navstévnika stranek. Stranky generované pro vyhledava¢ jsou
vétSinou extrémné optimalizovangé, avSak pro ¢lovéka jsou Spatné Citelné, necitelné ¢i

dokonce obsahuji klicova slova vloZend do nesmysIného textu.
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3.3.3 Maly ¢€i neviditelny text a odkazy
Jednd se otext, ktery neni vidét, ¢i je vidét velmi Spatné, jde o to, Ze
vyhledavac tento text vidi, ale nav§tévnik ne. Dlivodem je opét vyssi optimalizace

stranek.

3.3.4 Odkazové farmy

Jedna se 0 spoustu stranek vytvofenych pouze proto, aby odkazovaly na
pozadovanou stranku a tim zvySily jeji PageRank. Tyto farmy je jednoduché odhalit,
protoze mivaji PageRank nula, a proto je naptiklad Google viibec nebere Vv potaz.

Zaver

Byl vytvofen elektronicky obchod, ktery zikaznikiim umoznuje prochazet
kategorie zbozi, vyhledavat zbozi a zobrazovat detailni informace 0 produktech.
Vybrané produkty je mozné vlozit do koSiku, zkoSiku poté vytvoiit objednavku a
odeslat ji do systtmu. Zakaznik je ostavu svych objednavek informovan

prostiednictvim emailu a také je mize sledovat online.

Obsluha elektronického obchodu muze vytvaret, ménit a mazat kategorie a
produkty. Dale Ize definovat zplsoby dopravy a platby objednavky. Lze prohlizet
prijaté objednavky a ménit jejich stav a doplnujici informace. Také lze ménit DPH
najednou u skupiny produkti. Dale Ize upravovat obsah tii stranek - Jak nakupovat,
Obchodni podminky a Kontakty. Elektronicky obchod je schopen udrzovat
informace 0 mnozstvi jednotlivych produkti na skladé, pii objednani zbozi
zékaznikem je hodnota skladu sniZzena 0 pocet kusti v objednavce. Aktualni volné

mnozstvi na skladé je slovné zobrazeno u produktu.

Elektronicky obchod nabizi Siroké moZnosti konfigurace. Frontend obchodu
miize byt zobrazen Vjakémkoli jazyce, staci pieloZit jazykovy soubor. Lze také
upravit zobrazeni mény. Pomoci konfigura¢niho souboru lIze upravit URL adresy tak,

aby adresy jednotlivych stranek byly v pozadovaném tvaru.
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Uroveii SEO optimalizace tohoto obchodu je velmi vysoka, optimalizovany
jsou vSechny stranky frontendu. Nejdulezitéj$i ¢asti SEO je optimalizace stranek
s detailem zbozi a s vypisem kategorie. Tyto stranky jsou optimalizovany na kli¢ova
slova, jez jsou obsaZena v nizvu zboZi a kategorie. Uroven optimalizace by mohla
byt jesté¢ vyssi, pokud by administraCni sekce umoziovala ménit klicova slova
ujednotlivych produktii a kategorii. Tuto moznost vyuzivaji zejména profesiondlni

elektronické obchody.

Se soucasnym stavem elektronického obchodu jsem spokojen, v budoucnu by
bylo vhodné rozsitit obchod o dalsi role, roli skladnika, ktery by mohl ptidavat zbozi
na sklad a roli obchodnika, ktery by mohl zadavat objednavky zbackendu a
zpracovavat jiz existujici objednavky. Nyni mize kdokoli, kdo ma ptistup do
administrace, provadét vSechny tkony. Dale by bylo vhodné upravit frontend a
backend tak aby mohly byt soucasné zobrazeny Vriznych jazycich riznymi

uzivateli. Hodilo by se, aby u produktu mohl byt vice neZ jeden obrazek.

Béhem tvorby elektronického obchodu jsem si v praxi oveéfil vyhody
objektove orientovaného programovani, zejména dédicnost a zapouzdieni dat. Naucil
jsem se pracovat s knihovnou Smarty, ktera mi velmi usnadnila propojeni HTML a
PHP kodu. Procvicil jsem HTML jazyk a kaskadové styly. Ziskal jsem nové
poznatky ohledn€¢ SEO.
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Priloha A: Adresarova struktura aplikace

Adresar Obsah adresare

class hlavni php soubory, které vyuziva jak frontend tak backend
class/backend php soubory, které jsou vyuzity pouze vV backendu
class/frontend php soubory, které jsou vyuzity pouze ve frontendu

image obrazky produkti

lang jazykové soubory

mailer knihovna PHPMailer, slouZi k odesilani emaila

setup konfigura¢ni soubory, které lze upravit po instalaci obchodu
smarty knihovna Smarty pro oddéleni kodu HTML a PHP
smarty/cache adresar pro soubory v cache knihovny Smarty

adresat pro konfiguraéni soubory knihovny Smarty,

smarty/configs prazdny

smarty/internals interni soubory knihovny Smarty

smarty/plugins pluginy knihovny Smarty

smarty/templates_c pteparsované templaty

style soubory s kaskadovymi styly

templates zdrojové templaty pro knihovny Smarty

templates/admin zdrojové templaty administra¢ni sekce

templates/index zdrojové templaty frontendu elektronického obchodu

[TJclase]
[T [backend]
[T [frontend]
[I[image]
[ [lang]
[T [mailer]
[I[setup]
[T [zmarty]
[T [cache]
[ J[configs]
[T [internals]
[ [plugins]
[T [templates_c]
[[style]
[T [templatez]
[T [admin]
[T [index]



Priloha B: Postup instalace

Instalace aplikace zahrnuje instalaci baliku XAMPP jez obsahuje Apache
s PHP, MySQL a dalsi aplikace. Aplikaci je mozné provozovat také bez baliku
XAMPP, Kk tomu jsou uréené zdrojové soubory V adresaii source na CD. Zdrojové
soubory sta¢i nakopirovat do adresaie nakonfigurovaném tak, aby do n¢j bylo mozné
ptistupovat pfes www, poté vytvofit databazi a vlozit do ni sql skript database.sql
uloZzeny na CD. Nasledujici fadky popisuji podrobnou instalaci aplikace z baliku a

jeji naslednou konfiguraci.

1) Instalace a konfigurace baliku

Nejdiive je potfeba instalacni balicek rozbalit, to se provede spusténim
souboru “eshop-xampp-win32-1.7.1.exe” zCD a zvolenim cesty kam se bali¢ek
rozbali. Po rozbaleni je tfeba spustit skript "setup-xampp.bat" v adresari, kam byl
balicek rozbalen. Tento skript provede nastaveni XAMPPu. Spusténi apache a mysql
se provede spuSténim souboru "xampp-control.exe" vadresafi, kam byl bali¢ek

nainstalovan a naslednym kliknutim na tla¢itka start u Apache a MySQL.

Je vhodné zménit hesla pro jednotlivé aplikace XAMPPu, to lze provést na
adrese http://localhost/security/. Vice informaci 0 XAMPPuU lze najit na adrese

http://www.apachefriends.org/en/xampp-windows. html

2) Vytvoreni databaze a tabulek

Vytvorit databazi a tabulky lze napfiklad pies rozhrani phpmyadmin,
phpmyadmin je dostupny na adrese http://localhost/phpmyadmin/, databaze se
vytvoii zadanim nazvu do pole "Create new database” a kliknutim na tlacitko
"Create", jako "collation" je nutné zvolit "utf8_general ci". Pokud bude jako nazev

databaze zadano slovo "shop", nebude tiecba ménit nastaveni pro pfipojeni k databazi.

Vytvofeni tabulek se provede kliknutim na tlac¢itko "Import", kliknutim na

"Browse" a vybérem souboru "database.sql" na CD a kliknutim na tlac¢itko "Go".



3) Konfigurace elektronického obchodu

Zdrojoveé soubory elektronického obchodu jsou Vv adresafi
xampp\htdocs\shop. Konfiguracni soubory jsou Vv adresaii xampp\htdocs\shop\setup.
Pokud bylo zménéno heslo do mysql, nebo byla vytvorena databaze S jinym jménem
nez "shop", je tfeba upravit soubor database.php. Také je tieba upravit soubor
mailer.php a spravné¢ nastavit odchozi server. Dale je nutné upravit setup.php, je
v ném tfeba nastavit URL adresu obchodu a heslo do administracni sekce, piipadné

dakiproménné. Vice 0 konfiguraciobchodu v kapitole 3.2.3 Moznosti konfigurace.
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