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ANOTACE

Prace se zabyva Fedenim problém0 Ceské abilympijské asociace, které souvisi s pofadanim narodni
Abilympiddy. Problém je feSen ndvrhem a ndslednou implementaci informacniho systému, ktery
umozni lépe spravovat viechny problémové Cinnosti spojené s Abilympiddou. Tato prace postihuje
celou Sifi Zivotniho cyklu vyvoje informacniho systému a posléze hodnoti jeho Uspésné zavedeni do

provozu.
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TITLE

Information System of the Czech Abilympic Association

ANNOTATION

The work deals with solving problems of Czech abilympic association, which are related with hosting
of national Abilympic games. Problem is solved by design and resulting implementation of
information system, which will provide better administration of all issue activities joined with
Abilympic games. This work focuses total life cycle of developing information system and evaluate its

successful implementation.

KEYWORDS

Information System, Implementation, MVC model, Back-end, Front-end, CMS Joomla!, PHP,

Programming, JavaScript, MySql, Data model, Data modeling



161V 0 Yo BTV STOPSPUPTOT 12
1 ZAKIQdNT POSTUP VYVOJE IS ...eeiiiieee ettt ettt e et e e e et e e e et e e e e eabaeeeeabaeeeesseeeeenrens 13
1.1 ] oY 00 b= Yol a TR Ay =] .o SRR 13
1.2 Zakladni vychodiska @ PrinCiPY ....eecccueeeiieiieee ettt e e e e e e raree e e e aree e e ares 13
1.2.1 g Yol oI o1 1 =] (! <RSP 15
1.2.2 PriNCIP MOAEIOVANI....c..viiiieiiee ettt e e tae e e e eeara e e e e tbeeeeeraeaaeans 18

1.3 ZIVOLNT CYKIUS VYVOJE IS . eiieieieiceeceeeeeeeeee ettt sttt s st sn e enenens 20
1.3.1 Predbézna analyza (specifikace Cill) .....cceeeueeeiiieiie e 21
1.3.2 Analyza systému (specifikace poZadavkll) ........cccceeoecvieiiciiiiicciiee e 22
1.3.3 1\ V74 o OO USRI 22
1.3.4 TaaTo11=T g =T 1 - [ USRS 23
1.35 TOSTOVANT .ttt sttt st st r e e reen 23
1.3.6 ZAVAAENT SYSTEMU.....uviiieiiiiieecieee ettt e ettt e e e eteeeeeeteeeeeetbeeeesabbeeesanssseeeeennseeeeanreeeeansees 23
1.3.7 ZKUSEDINT PrOVOZ ottt ettt et e et e e et e e e et e e e et ba e e e e abeeeeeareeeeenneas 24
1.3.8 RULINNT Provoz @ UdrZha ........eeeiiiiiiee ettt et s e e e e baee e 24

1.4 PozZadavky na IS a jejich role v procesu VYVOJe IS.........coooiieeiiiieee et 24

2 Zakladniinformace, poZadavky @ NAStIOJE......ccccciieeicciei et 26
2.1 Ceska abilymMpPiJSKa @SOCIACE . ......c.iiiveeeee ettt ettt ettt et en s enes 26
2.11 Soucasny stav @ POLFEbY VCAA .........eeeieeee ettt et 26
2.1.2 NAvrh FeSeni ProbIEMU .........c.eeeiii ittt ebe e e ree e 27

2.2 POZadavKy Na SYSTEM ...cciiiiiei et e e e tee e e e sate e e e e e s bae e e e eate e e e enteeeenarees 27
2.21 FUNKCENT POZAAAVKY oottt ettt e e ettt e e e et e e e e eeaaraeeessbeeeeearaeeaeans 27
2.2.2 NefuNKCNT POZAAAVKY ......ccoiiuiieieieiee ettt e ettt e e e te e e e e eate e e e e eabeeeeeraeeaeans 30

2.3 NV 1 o] [P 30
2.3.1 Datové modelovani - POWEIDESIGNET.......ccccuiiieiecieee ettt e et e e etre e e eetaee e e e svteea e 30

2.3.2 Implementace — CMS JOOMIA! . ... .. i e e 30



3 Datové modelovani — konceptUdlni UroVEeN ........c..eeeiiiiiii it e 31

3.1 =1 0 USSR 31
3.2 VYSIEANY ER QIAZIam ..cccc ittt ettt e e ettt e e e are e e e e bae e e e eeeabeeeeenbeeeeennreeeeenses 31

N N T 1V s Tl oY { ol & I U T o1V o DTSR 32
4.1 TraNSTOMMACE . .eeiieeieeee ettt ettt e b et e s bt saee st e st e st e e e e reeneens 32
41.1 REfEIrENCNI INTEEIITA. ... iiie ettt e et e e tae e e e e eeabeeeestbeeeeebaeeaeans 32

4.2 NOFMIATIZACE. ..ttt ettt e st e st e st e e s e e s be e e be e e sareesareeeneeas 33
4.2.1 Prvni NOrmalni forma (INF).....ee oot eee e e eeeeaarraeeeeee s 33
4.2.2 Druhd normalni forma (2ZNF) ...t e e e e e eeearraeeeeee s 33
423 TFeti NOrMAINT FOIM@ .ooeiiiee e 33
424 Vysledny normalizovany rela¢ni model dat .........ccooocvieiiiiiiiiciee e 34

5  Zakladni funkénost a vlastnosti CMS Joomlal ........ccccoiiiiiiiiiieeeee e 35
5.1 Datoveé struktury CMS JOOMIA! ....coiieiiii et 35
5.2 Bezpelnost CMS JOOMIA! .....coo et eetae e e nbe e e e sarees 35
521 AULENTIZACE. ..ce et e e e e e e s e e e e e e 35
5.2.2 AULOTIZACE ..ottt e st e s s e e e e s ear e e e e s enr e e e e e e e e e nrees 35
523 OVEFOVACT LOKEN ...ttt s 35

53 Architektura MVC (Model-VieW-Controller) ........ccuuureeeieiiiiciieeeeee et 36

6 IMPIEMENTACE NAVINU ...oiiiiiiiec ettt e e et e e e e e ta e e e e eettaeeeeetseeeseateeeesessaeeeaans 39
6.1 FYZIiCKY datoVy MOEL .....cc.euiiiiiee et e e et e e et e e e e are e e e eaaes 39
6.2 Zakladni struktura budoucio IS.........ooiiiiie e 39
6.3 UZivatelé informacnino SYStEMU..........ciiiiiiiii i e 41
6.3.1 PHISTUPOVA PrAVa....oeiiiciiiee ettt ettt e ettt e e ee e e e e etteeeeebteeeeeabaeeeseeeabaeeessseeesenraneasans 41
6.3.2 UZIvatelSKE SKUPINY ..oc.eevieeeceee ettt e ee e e e e eare e e e sabeeeeeabaeeaeans 42
6.3.3 Prihlasovani a registrace UZIVatell........cceecuiiiiieeciee et et 42

6.4 Komponenta COM_SOUTEZ (Sprava SOUtEZICICN) .....c..eeeevcieeeieiiiee et 42
6.5 VyNUCOVANT referenCni INTEEIITY ..ccci ittt e et e e e e e 43

6.5.1 VKIAdANT NOVYCH ZAZNAMU ...eeiiiiieeccee ettt 43



6.5.2 ZmMENa existujicich ZAZNAMU........cccueiiiiieeciee ettt et ees 43

6.5.3 Mazani existujicich ZAzZNamU ..........ooeoiiiiii i et 45

6.6 0= = 1) Y SRS 46
6.6.1 B Y e e sttt et et r e e b e enreenrees 46
B.6.2  RAZENT cuuiuieiiciiii it 47
6.6.3 NN FE Y= Lol PP 47

6.7 Osetreni UZIVatelsKy INTEraKCl .......cuvii e e e e 48
6.7.1 FOPMUIATE ...ttt et b e b e sb e beesneennees 48
6.7.2 IVL@ZAN 1.ttt ettt ettt sttt st ettt e b b e r e re e reenneen 48

7  Osetteni vSech komponent poOMOCi JAVASCIIPTU .......cccviiiieiiiiee ettt et 50
7.1 Komponenta COM _USERS ... 50
7.2 Komponenta COM_SOUTEZ......ccoiiiiiiiiiiiiiee e ee e e e e e e e e e 50
7.3 Komponenta COM_DOPROVOD .....ccoiiiiiiiiiiiiieeeceeeeeeeeee et eeeeeeeeee e e e e 51
7.4 Komponenta COM_ROZHOD ....cccciiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeeeee e eereeee e e e e e e e e e e 52
7.5 Komponenta COM_DOBROV ... e 52
7.6 Komponenta COM _PORAD ..ot 52
7.7 Komponenta COM_UBYTOVANI ....cooiiiiiiiiee e ee e e e 53
7.8 Komponenta COM _DISCIP .....coiiiiiiiiiiiii e eee e e e e e e e e e e e e e e 53
7.9 Komponenta COM_ORGANIZACE ...ttt 54
% L I o q¥ o Yo 1= o} = TN 6@ 11V N = | PPNt 54

8  Uvedeni do provozu @ tESTOVANT ......eei ittt e e e ba e e e earaee s 55
8.1 LTIV o] oo 1y T =PSRRI 55
8.2 TBSTOVANT ettt ettt et et et e b e e b e e bt e b e she e sat e et e eate et e eteeteen 55

& 1Y < OSSP UPRUORUPRRPRTRO 56
POUZITA [IEEIATUIA. . .eeeieiieceeee ettt et e bt e s bt s bt sae e sanesaresabe s bt e b e ebeereen 57



Seznam obrazku

Obrazek 1 - Obecné schéma CASE. Zdroj [1]..eeecccueeeeecieeeeeciee e eeieee e ettt e eeetee e e e tee e e e e eeateeeeestreeeeearaeeaeans 14
Obrazek 2 - Klasifikace abstrakCi. ZAroj [2] ...ueeeecieee ettt e et e e e etr e e e eearaeeeeans 16
Obrazek 3 - Princip "tFi architektur". Zdroj [1]...ccceee oottt et e e err e e e eearaee e 17
Obrazek 4 — Princip modelovaAni. Zdroj [2]......eceecueee ettt ettt eeetree e e e rr e e e eearaeeeeans 18
Obrazek 5 - Vodopadovy model Zivotniho cyklu. Zdroj [4] ....eeeeecueeeeeecieee et 21
Obrazek 6 - Use Case diagram - Abstraktni vyuzivani komponenty. Zdroj vilastni.......c.ccccecevveeeecnnnnnnnn. 28
Obrazek 7 - Use Case diagram - VyuzZivani IS. Zdroj VIastni........cccueeeieciieeeiiiiee et eeeivee e 29
Obrazek 8 - Architektura MVC. Zdroj [10]......eeeeiciiee e eeiee ettt eeetre e e setere e e eatee e s ebreeesensaeeaeans 36
Obrazek 9 - VSeobecna struktura komponenty. Zdroj VIastNi.........ccccecveeeiiiiieiccieee e 37
Obrazek 10 - Priklad fungovani fadice. Zdroj VIastni........coccueeiiciiee it 38
Obrazek 11 - Sprava soutézicich — Pfidavani/Editace zdznamu. Zdroj vIastni........cccceeeeeeeceeeeeeiveenenn, 45
Obrazek 12 - Sprava soutéZicich - Mazani zaznamU. Zdroj vIastNi........ccceeeeeeecieeeiee e 46
Obrazek 13 - Sprava soutéZicich - Filtry. Zdroj VIastni.........cceeeeciiii i 47
Obrézek 14 - Sprava soutéZicich - Razeni. ZAroj VIAStNI ........c.cucueueeieeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 47
Obrazek 15 - Sprava soutéZicich - Navigace. Zdroj VIastNni ........cccueeeeeciiieeeciiee et 48
Obrazek 16 - Sprava soutéZicich - Osetfené mazani zaznamua. Zdroj vlastni.......cccceeeveeeeciieeeecccnnennn. 49

Seznam tabulek

Tabulka 1 - Specifické jazyky. Zdroj VIastni .........oeeiiiiiiiiiiee e e 17
Tabulka 2- Sémantické vyrazové prostiedky. Zdroj [2]...ccceeeeeciieeeciiee e 20
Tabulka 3 - ENtity. Zdroj VIASTNT .....ccueeeiecieeee ettt ee et e e e e b e e e e e are e e e enbaeeeenreas 31
Tabulka 4 - Souhrn relaci s referencni integritou. Zdroj VIastni.......ccccoceceiiieeciieeeeciiee e 32
Tabulka 5 - Uprava relaci dle INF. ZAroj VIaStNi.......ccouevcueieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesee e e ee s en e 33
Tabulka 6 - Uprava relaci dle 3NF. ZAroj VIaStNi.......cccueucueieieeeeeeeeeeeeeeeeeeesee e st ee s es s en e 34
Tabulka 7 - Datové struktury. Zdroj VIaStNi.........eeeecieee ettt e e e ree e et e e e 35
Tabulka 8 - Komponenty spravcovské €asti IS. Zdroj vIastni.........ccccveeeeiiieeiciiiee e 39
Tabulka 9 - Komponenty verejné €asti IS. Zdroj vIastni ........ccccveeieeiieiiciiee e 41
Tabulka 10 - UZivatelské skupiny. Zdroj VIastni........cceeeeeieiiciiiie et 42
Tabulka 11 - OSettené vyjimky komponenty COM_USERS. Zdroj vlastni.......cccccoeeveeeeiiieeiicieeee e, 50
Tabulka 12 - OSettené vyjimky komponenty COM_SOUTEZ. Zdroj vlastni........cccccceeeeeiieeeeiieeeee e, 51

Tabulka 13 - OSettené vyjimky komponenty COM_DOPROVOD. Zdroj vlastni .......ccccceeveeeercveeeeennennn. 51



Tabulka 14 - OsSettené vyjimky komponenty COM_
Tabulka 15 - OSettené vyjimky komponenty COM _
Tabulka 16 - OSettené vyjimky komponenty COM_
Tabulka 17 - Osettené vyjimky komponenty COM _
Tabulka 18 - Osettené vyjimky komponenty COM _
Tabulka 19 - Osettené vyjimky komponenty COM _
Tabulka 20 - Osettené vyjimky komponenty COM _

Seznam priloh

Pfiloha ¢. 1 — ERD. Zdroj vlastni
Pfiloha €. 2 — Fyzicky datovy model. Zdroj vlastni
Pfiloha ¢. 3 — DVD — Zdrojové kédy IS. Zdroj viastni

ROZHOD. Zdroj vIastni .....ccceeeeevveeeiciieeeecieeee e 52
DOBROV. Zdroj vIastni .....cc.ceeeecvveeeicineeeicieeeeeens 52
PORAD. Zdroj vlastni......cccoceeeeeviieeeiiiieeeecieeeeeeas 53
UBYTOVANI. Zdroj viIastni ........ccceeeeecrveeecciieeeeenns 53
DISCIP. Zdroj vIastni .......cccveeeeecrieeeeciieeeeciiieee e 53
ORGANIZACE. Zdroj vIastni .......cccceeeeecineeeeccrnenennn. 54
ABL. Zdroj vIastni.......cccooceeeieciieieceeceeee e, 54



Uvod

V soucasnosti stale jesté existuje spousta firem, které spravuji velké mnozstvi dat pomoci riznych
»zastaralych metod”“. Jako nejhorsi pfipad téchto ,zastaralych metod”, lze uvést papirova sprava dat,
tj. firma nevyuzivad Zadné elektronické pomducky, které by ji ulehCily praci. Dalsi velice rozsifenou
metodou je elektronickd forma spravy dat, kde vsak chybi vzajemny kontext. MizZe jit napfiklad
o spravu dat v rlznych tabulkovych editorech, kde vznika vysoka redundance zaznam( a zaroven
relativni pracnost s jejich manipulaci a pfipadnym provadénim rdznych analyz. Pro firmy, které
spravuji velké mnoZstvi dat, jsou tyto formy narocné na spravu a dlouhodobé neudrzitelné. Proto je
vhodné navrhnout vhodny informacni systém, ktery usnadni a ¢aste¢né zautomatizuje casté procesy

ve firmé.

Cilem této prace je navrhnout a implementovat bezpecny a plné funkcni informacdni systém (IS) pro

Ceskou abilympijskou asociaci, ktery usnadni spravu dat spojenych s poradanim narodni Abilympiady.

Prvni kapitola se zabyva teoretickymi zaklady tvorby informacniho systému, jeho Zivotnim cyklem
a metodikami. Druhd kapitola je zaméfena na zakladni predstaveni Ceské abilympijské asociace a jeji
soucasny stav a potreby. Dale je zde formulovana fada poZadavkd, které by mél budouci informacni
systém spliovat. Posledni soucasti této kapitoly je strucny prehled nastroji pouZitych pro
modelovani a implementaci informacniho systému. Dalsi dvé kapitoly obsahuji analyzu problému
(tvorba ERD) a posléze navrh feSeni ve formé rela¢niho schématu dat. V paté kapitole je strucné
pfedstavena architektura a funkénost CMS Joomla!, na némzZ je informacni systém posléze
implementovan. Sestd kapitola je zaméFena na samotnou implementaci informaéniho systému.
Sedma kapitola obsahuje souhrnné predstaveni oSetfenych vyjimek pomoci JavaScriptu.
Pfedposledni kapitola se zabyva zdvére¢nymi pracemi na systému, tj. jeho zavedeni do provozu
a nasledné testovani. Posledni kapitolou je zavérecné shrnuti této prace a vyhodnoceni

definovanych cild.
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1 Zakladni postup vyvoje IS

Tato kapitola se zaméfuje na vysvétleni zakladnich vychodisek, principli a pristupl k tvorbé IS

a modelovani vibec.

1.1 Informacni systém

Informacni systém lze definovat jako soubor lidi, metod a technickych prostfedk( zajistujicich sbér,
pfenos, uchovani, zpracovani a prezentaci dat s cilem tvorby a poskytovani informaci dle potfeb

prijemcl informaci, ¢innych v systémech fizeni. [1]

1.2 Zakladni vychodiska a principy

Celkovy pohled na proces vzniku a existence IS, ktery pokryva cely Zivotni cyklus systému, se bézné
nazyva metodika tvorby informacnich systému. Na druhou stranu metodika rozpracovava jednotlivé
dimenze vsech fazi Zivotniho cyklu, pfislusné metody, techniky a nastroje. Stouto problematikou

Uzce souvisi vyvoj tzv. CASE nastroju. [2]
Metodika tvorby IS je souhrn [2]:

e etap,

e pristupl,
e zasad,

e postupd,
e pravidel,

¢ dokumentd,

e fizeni,
* metod,
e technik

e anastrojq,

ktery pokryva cely Zivotni cyklus informacnich systéma. Metodiky urcuji kdo, kdy, co a pro¢ ma délat
v pribéhu vyvoje a provozu IS. Metodika by se méla vztahovat na vSechny prvky IS

(viz kapitola 1.1). [1]

Jak jiz bylo zminéno, metodiky jsou obsahové naplfiovdny jednotlivymi metodami, s nimi

souvisejicimi technikami a k tomu potfebnymi nastroji. [1]
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¢ Metoda urcuje, co je tfeba udélat v urcité fazi nebo Cinnosti vyvoje ¢i provozu IS. Metoda je
vZdy spojena s urcitym pristupem (objektovy nebo strukturovany).

¢ Technika urcuje, jak se dobrat pozadovaného vysledku. Zpravidla urcuje presny postup
jednotlivych cinnosti, zplisob pouziti nastrojli, varianty rozhodnuti v urcitych situacich a co
z nich vyplyva, vymezuje obor plsobnosti apod. Na rozdil od metody je presnéjsi v zavérech.

e Nastroj je prostiedek kuskute¢néni urcité Ccinnosti v procesu vyvoje a provozu IS

a prostredek k vyjadieni vysledku této Cinnosti.

Neni mozZné jednoduse prohlasit, Ze jednotlivé metody jednoznacné patfi urcitym metodikam, nebo

Ze kazdd technika je tu vyhradné k podpore néjaké své metody apod.

Metodiky jsou rlznou mérou uplatiovany v ramci prostfedkd automatizované podpory projektovani

oznacené zkratkou CASE (Computer Aided Software/System Engeneering). [1]
Obecné vlastnosti nastroji CASE (viz Obrazek 1) [1]:

e Jadrem prostredku case je centralni depozitar.

¢ Graficka podpora nastrojli popisu IS.

e Kvystuplim patii standardni dokumentace, ¢asto i generované programové kody a popisy
databaze, pripadné také prototypova reSeni systému.

e Pro generovani programovych kod( a popisi databaze je duleZitd moZnost zpétného

generovani abstraktnich popist z konkrétniho kddu (reverse engineering).

Rizeni

— . 8 5.
Cile I CASE produkt
systému X Dokumenta-

2 ce
Uzivatelské (|| ! ; >
pozadavky | : : f 1

1 E ; :

T |
f : | i .
Modely i kaggramove
reality B 00
» O T
Technologic. : i -EJelfirtl)lge
omezeni Ho i atabaze u
’ I

! Systémova : _
A== shevkisnadie b
Implemen- ) Repository 1 Prototypova
taéni Y ——— e reseni
omezeni t f i.

i | Integrace a konzistence I

Obrazek 1 - Obecné schéma CASE. Zdroj [1]
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1.2.1 Princip abstrakce

Abstrakce je definovana jako myslenkovy proces, ktery zamérné odlucuje odlisSnosti a zvlastnosti
zkoumané reality. Zaroven zjistuje obecné a podstatné vlastnosti pfedmétd a jevl okolni skuteénosti
a vztahy mezi nimi. Abstrakce tedy znamen3, Ze se k nékterym nepodstatnym skute¢nostem zamérné
nepfihlizi. Hlavnim dlivodem existence principu abstrakce v metodach analyzy a navrhu IS je snaha
o rozdéleni zkoumané problematiky na mentadlné zvlddnutelné ¢asti. Typickym rysem

problematiky, zkoumané pfi ndvrhu IS je totiz vzdy jeji zna¢na rozsahlost a sloZitost. [2]
Abstrakce lze podle jejich zpUsobu rozdélit do zakladnich typ( [2]:

¢ Viceurovnové, kde kazdy abstraktni prvek milzZe byt tvofen bud konkrétnimi (dale
nedélitelnymi), nebo také abstraktnimi prvky.

0 Hierarchické abstrakce jsou prostfedek rozkladu prvkd vyvijeného systému do
detailni drovné pohledu. Obecné existuji dva zakladni typy hierarchické abstrakce:

= Kolektivizace (¢ast — celek) — se typicky pouziva ve funkénim modelu, kde se
déli systém na podsystémy, casti podsystéml atd. Vyssi celek je zcela
definovan jako souhrn svych ¢asti (nema jiny vyznam). [1]

= Generalizace (podtyp — obecny typ) — se typicky pouziva v datovém modelu,
kde je moZné uvaZovat o jednotlivych specifickych variantach nadfizeného
pojmu. Na rozdil od kolektivizace neni nadrazeny celek definovan jakou
souhrn podtizenych casti, ale jako nositel jejich spole¢nych vlastnosti
(atributd). [1]

0 Vrstvené abstrakce definuji takovou hierarchickou strukturu prvkd, kde kazdy prvek
je detailnim rozpracovdnim svého nadfizeného prvku zurcitého hlediska.
Nejznaméjsim ptikladem vrstvené abstrakce je princip t¥i architektur.

¢ Jednolroviiové abstrakce, kde celd struktura konkrétnich prvkl je jednorazové plosné
rozdélena na jednotlivé abstraktni oblasti substruktury (uhly pohledu). Konkrétné se
v metodach analyzy a ndvrhu IS jedna o princip rGznych pohledli (modelli) na vytvareny

systém datovy versus funkéni model atd.

Vyse uvedenou klasifikaci abstrakci shrnuje Obrazek 2.
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Abstrakoe

N Jednotroviiove
Vicelrovnowe . ’
(Uhly pohledu - dimenze)
Vrstvené
Hierarchicke e et . ’
("Princip tfi architektur")
HKolektivizace Generalizace
{struktura funkci) (podtypy entit)

Obrazek 2 - Klasifikace abstrakci. Zdroj [2]

Princip tii architektur definuje pouZiti abstrakce pro vyvoj informacniho systému po jednotlivych

vrstvach (vrstvena abstrakce). Jednotlivé vrstvy se zaméruji na 3 hlavni aspekty vyvijeného systému.

Tyto hlavni aspekty tvofi prirozenou posloupnost Ukoll, a to od specifikace obsahu systému, pres

vyplyvajici moZnosti technologického fteSeni, az ke konkrétni pouZité technologie urcujici

implementacni moznosti.

Navrh IS potom podle principu tfi architektur probihd ve tfech po sobé nasledujicich drovnich (viz

Obrazek 3) [1]:

Konceptudlni uroven — zde je vytvoren zcela obecny, Cisté obsahovy model systému,
nezatiZzeny ani technologickou koncepci feseni, ani jeho implementacnimi specifiky.
Technologicka uUrovenn — zde je vytvofen model systému, zohlednujici technologickou
koncepci teSeni, tj. ve strukturovaném pojeti koncepci organizace dat (technologie
souborova, stromova, sitovd, i relacni databazova atd.) a technologickou koncepci jejich
zpracovani. Technologicky model stale nesmi byt zatizen implementacnimi specifiky reseni.
Je zde tedy abstrahovano od implementacnich specifik feSeni, obsahové nalezitosti jsou dany
obsahovym modelem a zde se nefesi. Technologicky navrh urcuje, jak bude obsah systému
v dané technologii realizovan (zohlednuje , logiku“ pouziti zvolené technologie).
Implementacni Uroven — zde je vytvofen model systému, zohlednujici implementacni

specifika pouzitého vyvojového prostfedi (konkrétniho databdzového systému,
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programovaciho jazyka a dalSich prostredkd, jako napftiklad vyvojové prostredi GUI atd.).
Neni zde abstrahovano od Zadnych specifik feSeni, obsahové naleZitosti jsou dany
konceptudlnim feSenim, technologie je ddna technologickym reSenim, implementacni ndvrh
se tedy tyka pouze implementacné specifickych rys systému. Implementacni navrh urcuje,

¢im je technologické feseni realizovano.

_ 7 Obsahova
Model reality i s & Groven

Design

Technologicky / TR Technologicka
model // j/ :?E (rover

Implementace

Implementacni = / Fyzicka
model / H%% / (rover
=

Obrazek 3 - Princip "t¥i architektur". Zdroj [1]

Kazda ze tfi drovni definuje specifickou architekturu. Kazda architektura ma svou specifickou logiku

a specificky predmét zajmu (obsah, technologii a implementacni specifika). Pro metody to znamena:

e pro kazdou droven ndvrhu mit specificky jazyk (viz Tabulka 1) a techniky navrhu,
e pro kazdy prechod z jedné Urovné do nasledujici mit specifické techniky pfechodu z jedné

Urovné do druhé.

Tabulka 1 - Specifické jazyky. Zdroj vlastni

Jazyk tirovné

Modelovani reality Diagram entit a jejich vztahl — ERD (Entity Relationship Diagram)
UML — Diagram trid, Stavovy diagram, Use Case, aj.

Technologicky navrh Rela¢ni model dat - RMD
UML — Diagram komponent, aj.

Implementacni Konkrétni programovaci jazyk
prostredi
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1.2.2 Princip modelovani

Ustfedni my$lenkou modelovani je fakt, Ze véechny modely jsou $patné (neodpovidaji realité), ale
nékteré jsou uzitecné. Model je vidy zjednodusenim, abstrakci reality (jinak by to nebyl model).

Model tedy nikdy nemuze byt Uplné spravné - vidy se nécim od reality lisi. [3]

Princip modelovani je zakladnim principem metod konceptudlniho navrhu informacniho systému.
Metodické postupy a vlastnosti jejich nastrojd a technik vychazeji z myslenky, Ze informacni systém je

modelem redlného systému (redlného svéta). Obecné princip modelovani ilustruje Obrazek 4. [2]

Obrazek 4 — Princip modelovani. Zdroj [2]

Funkéni pristup k modelovani

Funkéni pristup chape model redlného svéta jako souhrn stavl redlného svéta a zmén téchto stavi.

Smyslem modelovani ve funkénim pojeti je [2]:

e PoufZiti abstrakce, kterd umozZnuje ohlizet od nepodstatnych rys( reality (implementacnich
charakteristik, organizacnich celk( a ¢innosti, které se netykaji pfimo informacniho systému
atd.) a tim zjednodusit Ulohu analytika systému.

¢ Formalizaci pojm0 vytvofit prostfedek dorozuméni mezi odborniky rozdilnych profesi -
analytikem systému a odbornikem v dané oblasti realného svéta.

¢ Moznost provadét relativné lacino a bez nasledk( zmény v modelu, které by pfimo v redlném
svété byly pfili§ nakladné, nebo neuskutecnitelné. Potfeba neustdlych zmén modelu vyplyva
jednak z neustalych zmén reality a jednak ze samotného procesu zkoumdani redlného svéta,
jehoZ se Ucastni fada lidi, z nichz kazdy ma jiny Uhel pohledu a tim nutné vidi stejné véci

razné a vzdy maji problémy si vzajemné porozumét.
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Datovy pfistup (datové modelovani)

Z hlediska datového pfistupu je podstata modelu jina. Zatimco funkcni pfistup se zabyva predevsim
uddlostmi, stavy, atd., datova analyza se zaméruje na vlastnosti (atributy) redlného svéta. Zakladni
skutecnosti datového modelovani je, Ze takovato podoba datové zakladny informacniho systému

zarucuje [2]:

¢ jednoznacnost datovych poloZek (kazda polozka ma jasny vyznam, vyjadfuje bud’ atribut
entity, nebo vztahu),
e konsistenci dat vinformacnim systému, tim, Ze omezuje redundance dat na technologické

minimum.
ZpUsob modelovani prostfednictvim abstrakce

Pfi modelovani reality se mnoho metodik uchyluje k vyuZiti rGznych vyrazovych prostredkl. Tyto
modely se nazyvaji sémantické modely. Zakladnim prostfedkem modelovani sémantiky je jiz
zminovand abstrakce. Prehled abstrakci pouzivanych vtéchto modelech shrnuje nasledujici

tabulka. [2]
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Tabulka 2- Sémantické vyrazové prostiedky. Zdroj [2]

Prvek Charakteristika Priklad
Tridy a entity Entity sdilejici spolecné charakteristiky jsou
sdruzeny do t¥id. Existence entity je zavisla na jeji .. .Hist.
prislusnosti k néjaké t¥idé. Bez této prislusnosti Osoba budova
nemuZe entita existovat.
Agregace Agregace je proces spojovéni vice entit do entity adresa v
vyS$si Urovné. - __*
Asociace Asociace nevytvafi novou entitu, nybrz jen spojuje ridi
;
i f Hist.
vice entit dohromady. i Osoba
Atributy Formalné je atribut dvousmérny vztah mezi dvéma
tfidami entit. Intuitivné se atributy vyuzivaji pro
reprezentaci charakteristik tfid entit.
Seskupeni Vyuzivd se pro vytvareni entity zmnoZiny entit personl
P o 7 . i 2 W
s danou strukturou. Na rozdil od ttidy neni entitou &
na metaurovni.
Specializace a | Specializace je zjemnéni tfidy do podttidy st \(naze)
generalizace (Zaméstananec/Mladd  osoba).  Generalize je P,
sjednoceni vice tfid do jedné. (Hist. budova) AN
“““q‘ék<3 o 2 Pa"léc
‘ Miada)
‘
1.3 Zivotni cyklus vyvoje IS

Zivotnim cyklem vyvoje IS se rozumi souhrn diléich procesd, které pokryvaji cely ¢asovy Usek od

zahajeni aZ po dokoné&eni informaéniho systému. Zivotni cyklus IS je relativni a je kaidou konkrétni

metodikou chapan trochu jinak. Pfikladem Zivotniho cyklu mlze byt vodopadovy model, ktery

ilustruje Obrazek 5.
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Specifikace cild
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i Specifikace

poZadavki
{hruby navrh)
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b
_________ Detailni navrh

systému
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b Implementace
neboli kddovani |
4
i Testovani
[ ) L
i
i Pieddni
systému
h
Provoz a
udrZba

Obrazek 5 - Vodopadovy model Zivotniho cyklu. Zdroj [4]
1.3.1 Predbéina analyza (specifikace cill)

Zakladem jakékoli prace na vyvoji Ci jakékoli Upravé stavajiciho systému jsou pozadavky uzivatell
a cile organizace. Cilem predbéiné analyzy je tedy dané pozadavky shromazdit, v hrubych rysech
rozebrat a odhadnout dobu realizace a celkové naklady. Hlavni je tedy pouze sestavit zakladni ramec

pozadavka, cilCi a funkci, ne je podrobné rozebirat.

Celkovy ramcovy projekt by mél obsahovat zhruba nasledujici véci:

casovy plan projektu,

zdroje nutné k reseni (finance, personal, SW, HW a podobné),

odhad funkcnosti, rozsahu systému, ekonomické efektivnosti a navratnosti investice.
Nastroje pro vytvoreni specifikacniho projektu:

L]
L]

analyza soucasného stavu - cilem je zjistit soucasny stav, nedostatky a navrhnout zmény,
ziskani pozadavk( uZivatell a zjisténi poZzadovanych vstupnich a vystupnich informaci,

seznam problémd, které jsou znamy, popis jejich dlsledk( a nastin reseni.

Koneénym vystupem této casti je dokument, ktery specifikuje ucel systému, identifikuje jeho
uZivatele a jejich zasadni pozadavky, definuje casti systému a navrhuje jejich feseni, obsahuje

seznamy udalosti a odhady datové zakladny, technického a softwarového zajisténi. [4]
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1.3.2 Analyza systému (specifikace pozadavku)

Tato Cast cyklu je detailnéjsi verze predchozi ¢asti. DileZitost této faze je klicova, nebot veskeré

chyby ve strukture dat i systému, které se zde neodhali, jsou pozdéji velice obtizné odstranitelné. [4]
V této fazi se specifikuji vSechny prvky systému (entity) a jejich vazby (asociace).

1.3.3 Navrh

Tato cast je vysledkem analyzy systému. Vysledkem je dokument, ktery je podkladem pro obsah
smlouvy s externi firmou o ndvrhu a realizaci IS, ¢asovy harmonogram, cena vyvijeného projektu,
konkrétni implementace systému (patti sem logicky datovy model a fyzicky datovy model), podminky

zavadéni v organizaci, zarucni servis a podminky celkového predani IS.
Prvky studie, které musi obsahovat:

e Zakladni informace o tvircich systému, v pfipadé externi firmy jeji specifikace, dale pokud jde
o systém sloZeny z nékolika podsystému také informace o jejich dodavatelich.

e Zéakladni informace o organizaci, pro kterou je systém vyvijen, véetné uvedeni tymu
zaméstnancl, ktefi popripadé budou spolupracovat s externi firmou.

e Popis soucasného stavu organizace.

e Globalni navrh IS, neboli logicky datovy model, ktery je ndvrhem funkci a dat systému bez
ohledu na technologické prostiedi.

e Detailni navrh IS, neboli fyzicky datovy model, ktery obsahuje funkéni analyzu systému,
datovou analyzu, popis veskerych datovych tok( v organizaci a popis funkci fizenych
udalostmi. Celkovym vystupem je navrh funkci a dat budouciho systému, které jsou
definovany na zakladé prostiedi, ve kterém bude systém implementovan.

e Detailni popis nasazeni IS v praxi, SW a HW studie souvisejici s nasazenim nového IS.

e Detailni popis testovaciho provozu systému, v€etné poskytovani zaruéniho servisu.

e Celkovy harmonogram spoluprace, do néhoz patfi ¢asovy harmonogram dodavky, platby,

celkova cena, podminky dodani, ceny pozarucéniho servisu a podobné.

PFi tvorbé studie se nesmi zapominat na to, Ze je nutné veskera fakta uvést v dostatecné detailnim
provedeni a v podobé, kterd bude pochopitelnd vsem clenlim vedeni, ktefi provadi zavérecna
rozhodnuti (tim je minén zejména logicky datovy model). Celd studie by méla byt vytvarena
s védomim, Ze je to posledni dokument, se kterym se management setkd prfed konecnym
rozhodnutim o realizaci systému. V pripadé dohody mezi firmou a tvirci systému tato studie slouzi

jako podklad realizace systému a podklad pro podminky preddani a testovani. [4]
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1.3.4 Implementace

Tato c¢ast Zivotniho cyklu IS je vlastnim programovanim, kterého se ucastni vybrani experti
v programovani a analytik nesouci zodpovédnost za spravnost feseni. Jako podklady pro jejich praci

slouzi veskeré informace shromazdéné predchozimi etapami a fyzicky ndvrh systému.

Postup prace je nasledujici. Na zakladé ziskanych faktl z fyzického navrhu se definuji vstupy
a vystupy jednotlivych operaci a urci zplsob jejich modifikace. Naprogramuji se veskeré funkce
a doladi se jejich vzajemné propojeni. Dédle se jednotlivé realizované funkce ovéri a pfipravi se

testovaci data, kterd musi obsahovat maximalni procento konecénych realnych dat. [4]

1.3.5 Testovani

V této etapé se provadi pfipravené testy na hotovém IS. Je nutné vyzkouset veskeré mozné reakce
systému na zadavana data a zjisténé nedostatky opravit. Testovani se Casto provadi na systému,
ktery jesté neni v redlném prostfedi, nebot pfipadné selhani by mohlo mit rozsdhlé nasledky.

Prikladem jsou systémy ve zdravotnictvi, letectvi, jaderném priimyslu a podobné. [4]

1.3.6 Zavadéni systému

Zavadénim systému je minéna predevSim jeho instalace, zavedeni do provozu organizace,
transformace plvodni datové zékladny tak, aby byla pfistupna novému systému, poskytnuti manual(
a Skoleni uZivatellm. Pfi Skoleni je nejlepsSim postupem nejprve Skolit vedouci pracovniky

a pokracovat zaméstnanci v provozu.

Tato etapa se nesmi v zadném pripadé podcenit, nebot jejim zanedbanim by mohla u budoucich

uzivatell vzniknout averze v(ci novému systému a tim neuspéch celého projektu.
Zavedeni systému muze byt provedeno jednim z nasledujicich zplsobU [4]:

¢ Soubéina strategie — je zaloZena na pokracujicim provozu plvodniho systému + soucasny
provoz nového systému. Provoz obou systémui trva, dokud novy systém nepracuje spolehlivé
a uZivatelé s nim nejsou dostatecné seznameni. Tato metoda je bezpecn4, ale velice narocna
pro zaméstnance, nebot musi provadét dvakrat totéz, coz by mohlo vést k averzi vici
novému IS. Proto se na toto obdobi najimaji externi pracovnici.

¢ Pilotni strategie — je zaloZena na zavedeni nového systému jen ve vybrané ¢asti podniku a po

jeho ovéreni se systém zavede do celé organizace. Jako pilotni ¢ast se vybere takova, ktera je

pomérné narocna a je mozné na ni ovérit co nejvice problémovych oblasti.

23



¢ Postupna strategie — vyuZiva se zejména u velice slozitych systém, kde jsou slozité vnitini
vazby. Nejprve se zavadéji primarni c¢asti IS, na kterych ostatni ¢asti zavisi, po jejich ovéreni
se podobnym postupem zavadi ostatni ¢asti az po zavedeni celého systému.

¢ Narazova strategie — spocivd v odstranéni plivodniho systému a zavedeni kompletniho

nového systému. Tato strategie je velice riskantni, ale usetfi se pfi ni ¢as i pracovni sily.

1.3.7 ZkusSebni provoz

ZkusSebni provoz je celkova realizace projektu, ve které je poskytovatel povinen zajistit okamZity
servis, odstranit chyby zjisténé béhem provozu, nebo doresit dodatecné pozadavky uZivatell v ramci

plvodniho navrhu. [4]

1.3.8 Rutinni provoz a udrzba

Tato etapa je zdvérecnou fazi projektu, ve které je systém provozovan a pouzivan. Do této etapy také
spada udrzba systému, tedy zajisténi spravného provozu, Uprava parametr( aplikaci nebo zmény
nékterych program tak, aby spliiovaly nové poZadavky uzivatel(. Mezi zakladni povinnosti zajisténi
provozu IS patfi organizace praci na pocitacich a v siti tak, aby byl zajistén soulad s plvodnim
projektem a dokumentaci, zajisténi ptistupovych prav k jednotlivym aplikacim, sledovani Cinnosti
pocita¢l a sitovych prostredkl z hlediska vykonu a poruchovosti, zajisténi optimalniho provozu
systému, zabezpeceni systému a ochrana dat pred neopravnénym pristupem, nebo minimalizace
Skod vzniklych vypadkem systému napt. zaloZnimi systémy nebo archivaci dat. V neposledni fadé do

této etapy také patfi i opétovné skoleni uzivatel. [4]

1.4 PoZadavky na IS a jejich role v procesu vyvoje IS

Pozadavkem se obecné rozumi jednotka potrebnosti funkcionality nebo jiné vlastnosti systému.
Pojem poZadavek muiZe mit Sirsi, nebo uzsi vyznam [2]:

e uzivatelsky (uzsi) — znamena subjektivni poZadavek, kladeny uZivatelem na systém,

¢ obsahovy (3irsi) — znamena poZadavek na obsah systému, obecné jakykoliv divod k potiebé
jisté funkcionality ¢i vlastnosti systému. Kromé fyzického poZadavku uzivatele muize
pozadavek vzniknout na zakladé zmény strategie spolecnosti nebo jako vysledek analyzy
podle pravidel a technik metodiky, ktery odhalil potfebu modelovat systémem jisté realné

zakonitosti, nebo formalni dlivod kladeny normou, ¢i standardem apod.

Obsahové pozadavky, na rozdil od uZivatelskych, vznikaji uz pted zavedenim systému do provozu.

Tyto pozadavky mohou byt hierarchicky clenény.
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Pro potrebu analyzy je tfeba poZzadavky délit na:

¢ Funkéni pozadavky reprezentuji pozadavky na funkéni obsah informacniho systému. Vznikaji
uZ pti tvorbé strategie spolecnosti a postupné jsou detailizovany aZ na Uroven pozadavky na
elementarni funkce systému.

¢ Nefunkéni pozadavky reprezentuji vSechny ostatni poZzadavky na systém. Déli se na:

0 Technologické poZadavky vznikaji po uréeni technologii, které budou na realizaci
informacniho systému poutZity, napf. uréeni operacniho systému, typu databazového
systému, apod.

0 Designové pozZadavky se teSi na Urovni realizace systému. Sem patfi naptiklad

pozadavky na vzhled uZivatelského rozhrani, rychlost odezvy, apod.
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2 Zakladni informace, poZzadavky a nastroje

Tato kapitola struéné predstavuje Ceskou abilympijskou asociaci, jeji sou¢asny stav, potieby a navrh
feseni problém( spojenych s timto soucasnym stavem. Dale jsou zde formulovany zakladni

pozadavky na informacni systém, ktery nahradi soucasnou administrativu této asociace.

2.1 Ceska abilympijska asociace

Sdruzeni Ceska abilympijska asociace (CAA) vzniklo v roce 1997 a sidli v Pardubicich. V po&atcich
svého plisobeni se zaméfila na prosazovani abilympijského hnuti v Ceské republice a na pfipravu paté
svétové Abilympiady, ktera se konala v roce 2000 v Praze. Jednd se zpravidla o dvoudenni soutézni
klani, kterého se mohou zUc¢astnit pouze zdravotné hendikepovani soutézici, a to v celé fadé disciplin.
Nyni asociace plisobi také v oblasti zaméstndvani zdravotné postiZzenych lidi a v oblasti prevence

a odstranovani stavebnich bariér. [5]
Mezi vyznamné aktivity tohoto ob¢anského sdruzeni patfi [5]:

e socialni rehabilitace (metodou podporovaného zaméstnavani),
e socialné aktivizacni sluzby (volnocasové aktivity),

e osobni asistence,

¢ konzultacni a poradenska stfediska bezbariérovosti,

e Abilympijsky zpravodaj,

e narodni Abilympiada,

e zazitkovy seminar ,Spolecnou cestou”,

e pfiprava k préci v rdmci pracovni rehabilitace.
2.1.1 Soucasny stav a potieby v CAA

Hlavni Cinnosti CAA je poradani narodni Abilympiady, na kterou se v pribéhu roku mohou hlasit
soutézici na celou radu disciplin. Mimo soutéZici se na Abilympiadu hlasi i rozhodci, poradatelé,
dobrovolnici a doprovody soutézicich. V soucasné dobé se vsichni tito , klienti“ mohou prihlasit pouze
pomoci klasickych papirovych prihlasek, které musi poslat postou. Primérné CAA pfijme rocné kolem
300 prihlasek od vsech klient(l. Kazda prihlaska obsahuje fadu osobnich udajt, informace o zplGsobu
dopravy na Abilympiadu a hlavné informace o stravovani a ubytovani v pribéhu soutézi. S touto

skutecnosti vyvstava rada problému [6]:

¢ termin ukonceni pfijimani prihlasek a kontrola zaplaceni poplatkd,
e neudrzitelna sprava velkého mnozstvi zaznamU v MS Excel a vysoka redundance,

¢ velice naro¢né pridélovani ubytovani klientdm,
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* moznost odebirat Abilympijsky zpravoda;j.

Podavani prihlasek postou sebou nese velké problémy spojené s dodrienim terminu ukonceni
prijmuti prihlasek, jelikoz CAA brala v potaz i prihlasky prijaté po tomto terminu. Timto zplsobem se
stalo prijimani pfihlasek chaotické a kontrola zaplaceni poplatk( se stala neprehledna. DalSim velkym
problémem je sprava velkého mnoiZstvi Spatné strukturalizovanych dat, jelikoz zaméstnanci CAA
prepisuji vSsechny Udaje z prihlasek do aplikace MS Excel. Toto vedlo k nutnosti zaradit na tuto praci
vice zaméstnanc, ktefi by vSechny zaznamy prepsali a zkontrolovali. Nejedna se zde pouze o podané
prihlasky, které znamenali pouze nékolik set zaznami v ,,excelovském® sesité, ale i seznam vsech lidi,
ktefi chtéji odebirat Abilympijsky zpravodaj. Databaze Abilympijského zpravodaje Ccitala tisice
zaznamu, které se museli aktualizovat podle aktualniho Cisla Abilympijského zpravodaje (mésicnik).
Poslednim nejzdvaznéjSim problémem je sprdva ubytovani. JelikoZ klient muze v pfihlasce vyplnit
jména uprednostriovanych spolubydlicich, je nasledné pridélovani pokoji na zakladé ,excelovskych”

tabulek velice narocné. [7]

2.1.2 Navrh fesSeni problému

S téchto dlvodu je pro potifeby CAA navrhnut informacni systém, ktery by dokazal zaregistrovat
yklienty” jako uZivatelé systému, a poté jim dovolil podat libovolnou pfihlasku ¢i potvrdit moznost
odebirani Abilympijského zpravodaje. Informacni systém by déale obsahoval spravcovské rozhrani,
kam budou mit pfistup pouze uZivatelé s potfebnymi pravy. BIlizSi moZnosti systému jsou

specifikovany v kapitole 2.2.

2.2 PoZadavky na systém

Ceska abilympijska asociace méla jasnou vizi, jaké by mél mit informaéni systém funkcionality. Na

zakladé této vize a dalsi vnéjsich vlivll byl sestaven souhrn poZadavkid na systém.

2.2.1 Funkcni pozadavky

Funkéni pozadavky na systém jsou nasledujici:

- FRONT-END (verejné uzivatelské rozhrani)
0 mozZnost zaregistrovat se s pevné stanovenou strukturu pozadovanych atributd,
0 moznost prihlasit se do systému po registraci,
0 moznost soutézicich prihlasit se na Abilympiadu,
0 moznost doprovodt soutéZicich prihlasit se na Abilympiadu,
0 moznost rozhodcich pfihldsit se na Abilympiadu,

0 moznost dobrovolnikl pfihlasit se na Abilympiadu,
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0 mozZnost poradatell pfihlasit se na Abilympiadu,
0 moznost odebirat Abilympijsky zpravodaj jakymkoli registrovanym uZivatelem.
- BACK-END (spravcovské uzivatelské rozhrani)
0 uZivatel musi byt vytvofen jinou osobou, kterd mu pridéli prava (popf. mlzZe zvysit
prava registrovaného uzivatele z front-endu pro pfistup do back-endu),
0 moznost prihlasit se do systému po vytvoreny Uctu s potfebnymi pravy pro pfistup,
0 mozZnost spravovat uZivatele (mazat, priddvat, editovat, zobrazovat),
0 moznost spravovat pfihlasky soutéZici (mazat, pfidavat, editovat, zobrazovat),
0 moznost spravovat prihlasky doprovodt (mazat, pfidavat, editovat, zobrazovat),
0 moznost spravovat pfihlasky rozhodc¢ich (mazat, pridavat, editovat, zobrazovat),
0 mozZnost spravovat pfihlasky dobrovolnikli (mazat, pfidavat, editovat, zobrazovat),
0 mozZnost spravovat pfihlasky poradatelli (mazat, pfidavat, editovat, zobrazovat),
0 mozZnost spravovat poplatky, které musi platit soutézici (zobrazovat),
0 moznost spravovat Abilympijsky zpravodaj (zobrazovat),
0 moZnost spravovat stravovani klientl (mazat, zobrazovat),
0 mozZnost spravovat dopravu klientl (mazat, zobrazovat),
0 mozZnost spravovat ubytovani klientl (spravovat ubytovny, spravovat pokoje),

0 mozZnost spravovat discipliny soutézicich a rozhodcich (mazat, zobrazovat, pfidavat),

0 moznost spravovat Abilympiddy (mazat, priddvat, editovat, zobrazovat).

Vsechny tyto funkéni pozadavky strukturalizované ilustruji ndsledujici Use Case diagramy. Obrazek 6
znazornuje abstraktniho uZivatele, ktery interaguje s komponentou. Komponentou se rozumi
vSeobecnd datova struktura (viz kapitola 5.3), kterd nabizi standardné 4 operace (zobrazit zdznam,

editovat zaznam, pfidat zdznam a smazat zaznam).

Zobrazit zaznam Sprava komponenty —

Abstrakini uzivatel

Editovat zaznam

Pfidat zdznam Smazat zdznam

Obrazek 6 - Use Case diagram - Abstraktni vyuZivani komponenty. Zdroj vlastni
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Tyto operace jsou univerzdlni pro viechny komponenty, a tudiz je moZné je zastitit pojmem ,Sprava“.
Tohoto zevSeobecnéni vyuziva nasledujici Use Case diagram (viz Obrazek 7), a tim pfehledné ilustruje

77

vyuzivani informacniho systému uZivateli. Pro jesSté lepSi prehlednost je vyuzito zdasad
generalizace/specializace pro aktéry i samotné use case. Pro Uplnost lze konstatovat, Zze Use Case
»Sprava dopravy” a ,Sprava stravovani“ nebude obsahovat mozZnost ,Pridat zaznam“ a , Editovat

zaznam”, jelikoZ tyto Ukony jsou zajistovany na Urovni ,Spravy prihlasek”.

Podat pfihlasku Zapnout moznost odebirani zpravodaje

Sprava ubytoven

Sprava dopravy Spréava disciplin

Sprava poplatkl

Sprava ubytovani (abstrakini)

Sprava stravovani

Sprava pokoju

Sprava doprovodu

Sprava soutézicich

X

Sprava rozho¢ich

Sprava uzivatel

Sprava dobrovolnikd

Sprava Abilimpiad

Sprava organizaci

Sprava poradatelt Editovat technické nastaveni IS

Obrazek 7 - Use Case diagram - VyuZivani IS. Zdroj vlastni
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2.2.2 Nefunkéni pozadavky

Ze strany asociace nebyly pevné stanoveny zadné nefunkéni pozadavky avsak na zdkladé funkénich

pozadavkU a celkového oboru plsobnosti CAA byli stanoveny tyto poZadavky:

e Technické poZzadavky:

0 internetovy prohlizec (Firefox, Internet Explorer, aj.),

0 libovolny operacni systém, ktery podporuje internetové prohlizece a graficky méd.
e Designové pozadavky:

0 jednoduché uzivatelské rozhrani (jednoducha sablona),

0 moznost zmény velikosti pisma.

Designové pozadavky vyplyvaji ze skutecnosti, Ze vétsina uzivatell IS (soutézici) jsou néjakou formou

postizeni lidé.
2.3 Nastroje

Pro vyvoj informacniho systému byly zvoleny dva nastroje, které usnadni datové modelovani

a vytvofi zdklad pro samotnou implementaci IS.

2.3.1 Datové modelovani - PowerDesigner

Pro samotné datové modelovani byl na zakladné osobni zkuSenosti zvolen CASE nastroj
PowerDesigner od spole¢nosti Sybase. Jedna se o nastroj, ktery nabizi pIné integrované prostredi pro
datovou a objektovou analyzu informacnich systémdi. Pfitom plné podporuje zavedené pristupy

a metodiky jako je Unified Modeling Language (UML) nebo tfidroviiovy navrh databaze. [8]

2.3.2 Implementace — CMS Joomla!

Pro implementaci informacniho systému byl na zakladé osobni zkuSenosti zvolen CMS Joomla!. Jedna
se o redakéni systém pro spravu ¢lankd, uZivateld, atd. Diky tomu, Ze se jednd o OpenSource systém,
vyborné se hodi pro Ucely této prace. Bude totiz potieba analyzovat celou strukturu API a nasledné
upravit zakladni funkce jadra podle vysledkl analyzy. Neni vsak stéZejni ménit vSechny funkce,
protoze Joomla! podporuje rozsifovani pomoci komponent, modulli a zasuvnych modull (plug-ins).
Jedna se tedy o velice vhodny modularni systém, ke kterému existuje velké mnozstvi freeware

Sablon. Detailné je tento CMS probran az pfed samotnou implementaci v kapitole 5.
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3 Datové modelovani — konceptualni uroven

Cilem datového modelovani je navrhnout kvalitni datovou strukturu pro konkrétni aplikaci

a databazovy systém, ktery bude tato aplikace vyuzivat k uloZeni dat.

3.1 Entity

Entity je libovolny objekt redlného svéta. Entita musi byt rozliSitelna od ostatni entit. Jednotlivé entity

specifikované na zakladé pozadavk( uvadi Tabulka 3.

Tabulka 3 - Entity. Zdroj vlastni

Cislo | Nazev entity Klicovy atribut, atributy
1 UzZivatel id, username, password, jmeno, adresa, datum_narozeni, cislo_op,
(jos_users) telefon_pevna, telefon_mobil, email, pohlavi, usertype, block, sendEmail,
registerDate, lastvisitDate, activation, params, poznamka, poznamka_int,
zprav, nazev_org, aktive_org, isneworg, pozn_org, fotka, foto_type,
foto_size, foto_name
2 Prihlaska soutéziciho id, slozenka_ano_ne, prukaz_typ, prukaz_cislo, postizeni, kod_sou,
(jos_soutez) vozik_ele, vozik_mech, berle, jina, datum_podani, changedate,
changewho, poznamka, poznamka_int, storno, uby_name
3 Prihlaska rozhod¢iho id, datum_podani, changedate, changewho, poznamka, poznamka_int,
(jos_rozhod) storno, uby_name
4 Ptihlaska doprovod id, slozenka_ano_ne, datum_podani, changedate, changewho, poznamka,
(jos_doprovod) poznamka_int, storno, uby_name
5 Prinlaska dobrovolnika id, slozenka_ano_ne, datum_podani, changedate, changewho, poznamka,
(jos_dobrov) poznamka_int, storno, uby_name
6 Prihlaska poradatele id, slozenka_ano_ne, datum_podani, changedate, changewho, poznamka,
(jos_porad) poznamka_int, storno, uby_name
7 Discipliny (jos_disicp) id, nazev_disc, aktive, poznamka_disc, date_disc, od_disc, do_disc
8 Doprava (jos_doprava) id, druh_dopravy, datum_prijezdu, spz
9 Stravovani (jos_strava) id, datum_stravy, snidane, obed, vecere
10 Ubytovani id, datum_ubytovani, ubyt_bool, nazev_uby, adresa, bezb, contact_rec,
(jos_ubytovani) poznamka_uby, pocet_luzek, cislo_pokoje, poznamka_pok
11 Abilympiada id, aktive, rok, rocnik, misto, mesto, date_first, date_second, poznamka,
(jos_abi) str_fr, str_se, str_th, str_fo, str_fi, uby_fr, uby_se, uby_th, uby_fo, uby_fi
3.2 Vysledny ER diagram

Na zakladé pozZadavk( specifikovanych v kapitole 2.2 a entit z pfechozi podkapitoly byl vytvoren

entitné relacni model dat (viz Priloha €. 1). Tento model tvofi zakladni datovou strukturu budouciho

IS na dané Urovni abstrakce (konceptualni Uroven).
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4 Navrh - logicka uroven

Navrh v procesu modelovani datové zakladny IS se sklada z rady dil¢ich krok(. Prvnim krokem je
transformace vstupniho ERD na logicky model (rela¢ni model dat). DalSim krokem je postupna
normalizace logického modelu podle normalnich forem (1NF — 3NF).

4.1 Transformace

Transformace ER diagram do rela¢niho modelu dat je proces, ktery mapuje entity do relaci a pridéluje

jim vzajemnou referencni integritu.

4.1.1 Referencniintegrita

Referencni integrita je definovana pomoci ciziho klice, ktery odkazuje na podfizenou relaci. Tabulka 4

obsahuje seznam relaci doplnénych o referencni integritu.

Tabulka 4 - Souhrn relaci s referencni integritou. Zdroj vlastni

Cislo Nazev relace Primarni kli¢, Cizi klice (*_id), Atributy

1 jos_users id, username, password, jmeno, adresa, datum_narozeni, cislo_op,
telefon_pevna, telefon_mobil, email, pohlavi, usertype, block, sendEmail,
registerDate, lastvisitDate, activation, params, poznamka, poznamka_int, zprav,
nazev_org, aktive_org, isneworg, pozn_org, fotka, foto_type, foto_size,
foto_name

2 jos_soutez id, user_id, abi_id, slozenka_ano_ne, prukaz_typ, prukaz_cislo, postizeni,
kod_sou, vozik_ele, vozik_mech, berle, jina, datum_podani, changedate,
changewho, poznamka, poznamka_int, storno, uby _name

3 jos_rozhod id, user_id, abi_id, datum_podani, changedate, changewho, poznamka,
poznamka_int, storno, uby_name

4 jos_doprovod id, user_id, abi_id, slozenka_ano_ne, datum_podani, changedate, changewho,
poznamka, poznamka_int, storno, uby_name

5 jos_dobrov id, user_id, abi_id, slozenka_ano_ne, datum_podani, changedate, changewho,
poznamka, poznamka_int, storno, uby_name

6 jos_porad id, user_id, abi_id, slozenka_ano_ne, datum_podani, changedate, changewho,
poznamka, poznamka_int, storno, uby_name

7 jos_discip id, for_id, typ_id, abi_id, nazev_disc, aktive, poznamka_disc, date_disc, od_disc,
do_disc

8 jos_doprava id, for_id, typ_id, abi_id, druh_dopravy, datum_prijezdu, spz

9 jos_strava id, for_id, typ_id, abi_id, datum_stravy, snidane, obed, vecere

10 jos_ubytovani id, for_id, typ_id, abi_id, datum_ubytovani, ubyt_bool, nazev_uby, adresa, bezb,
contact_rec, poznamka_uby, pocet_luzek, cislo_pokoje, poznamka_pok

11 jos_abi id, aktive, rok, rocnik, misto, mesto, date_first, date_second, poznamka, str_fr,
str_se, str_th, str_fo, str_fi, uby_fr, uby_se, uby_th, uby_fo, uby_fi
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4.2 Normalizace

Aby byl relaéni model dat navrien bez redundanci a tim i bez dalSich Spatnych vlastnosti
zredundance plynoucich se vyuZivd proces normalizace. Normalizace je uplatfiovdna pomoci

funkénich zavislosti nazyvanych normalni formy. [9]

4.2.1 Prvni normalni forma (1NF)

Relace je v prvni normalni formé tehdy, kdyZz obsahuje pouze atomické atributy. Pokud tomu tak

neni, musi se relace upravit dekompozici neatomickych atributd. [9]

Relace, které nespliiovaly 1NF jsou opraveny v Tabulka 5.

Tabulka 5 - Uprava relaci dle 1NF. Zdroj vlastni

Cislo | Nazev relace Primarni Kkli¢, Cizi klice (*_id), Atributy
1 jos_users id, username, password, jmeno, ulice, mesto, psc, datum_narozeni,
(atribut adresa) cislo_op, telefon_pevna, telefon_mobil, email, pohlavi, usertype, block,

sendEmail, registerDate, lastvisitDate, activation, params, poznamka,
poznamka_int, zprav, nazev_org, aktive_org, isneworg, pozn_org, fotka,
foto_type, foto_size, foto_name

2 jos_ubytovani id, for_id, typ_id, abi_id, datum_ubytovani, ubyt_bool, nazev_uby,
(atribut adresa) ulice_uby, mesto, psc, bezb, contact_rec, poznamky_uby, pocet_luzek,

cislo_pokoje, poznamka_pok

4.2.2 Druhda normalni forma (2NF)

Relace je ve druhé normalni formé (2NF), jestlize je v prvni normaini formé a kazdy sekundarni

atribut je Uplné zavisly na slozeném klici relace. [9]
Vsechny relace jsou v 2NF, jelikoZ Zadna neobsahuje slozeny klic.

4.2.3 Treti normalni forma

Relace je ve tfeti normalni formé (3NF), jestliZe je ve 2NF a zadny sekundarni atribut neni tranzitivné

zavisly na Zzadném klici relace. [9]

Vsechny relace, které nespliovali tuto normu, jsou upraveny dekompozici na vétsi pocet relaci (viz

Tabulka 6).
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Tabulka 6 - Uprava relaci dle 3NF. Zdroj vlastni

Cislo | Nazev relace Primarni Kkli¢, Cizi klice (*_id), Atributy

1 jos_users id, fot_id, org_id, psc_id, gid, username, password, jmeno, ulice,
datum_narozeni, cislo_op, telefon_pevna, telefon_mobil, email, pohlavi,
usertype, block, sendEmail, registerDate, lastvisitDate, activation, params,
poznamka, poznamka_int, zprav

1a jos_foto id, fotka, foto_type, foto_size, foto_name

1b jos_organizace id, nazev_org, aktive_org, isneworg, pozn_org

1c jos_city id, psc, mesto

2 jos_soutez id, abi_id, user_id, slozenka_ano_ne, prukaz_typ, prukaz_cislo, postizeni,
datum_podani, changedate, changewho, poznamka, poznamka_int,
storno, uby_name

2a jos_soudop id, sou_id, dop_id, doprovod_pass

3 jos_discip id, abi_id, nazev_disc, aktive, poznamka_disc

3a jos_disc_time id, dis_id, date_disc, od_disc, do_disc

3b jos_disc id, dis_id, for_id, typ_id, order

4 jos_ubytovna id, cit_id, nazev_uby, ulice_uby, bezb, contact_rec, poznamky_uby

4a jos_pokoj id, abi_id, uby_id, pocet_luzek, cislo_pokoje, poznamka_pok

4b jos_ubyt id, pok_id, for_id, abi_id, typ_id, datum_ubytovani, ubyt_bool

4.2.4 Vysledny normalizovany relacni model dat

Proces normalizace dekomponoval relacni datovy model, tudiz je tento model nyni konzistentni

a odolny vic¢i anomaliim zpUsobenym redundanci. Vysledny rela¢ni model dat neni v této préci

uveden, avsak mlze byt zaménén fyzickym datovym modelem, ktery je obsaZzen v pfiloze €. 2. Rozdily

mezi relacnim a fyzickym datovym modelem jsou minimalni a v podstaté se jedna pouze o rozdilnou

definici datovych typ( jednotlivych atributd (fyzicky datovy model je zatizen na MySql).
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5 Zakladni funkénost a vlastnosti CMS Joomla!

Zakladni funkénost CMS Joomla! je dana fadou datovych struktur, které tvofi zakladni architekturu
tohoto nastroje. Tyto struktury jsou dlleZité pro samotnou implementaci, jelikoZz se podle této

architektury musi cely IS implementovat.

5.1 Datové struktury CMS Joomla!

Jelikoz je CMS Joomla! redakénim systémem (popf. portdlovy systém) ma dobry zaklad pro
zverejiiovani obsahu. Stim souvisi i spousta nastroji pro user-friendly prostfedi. Zakladni datové

struktury vyuzivané CMS Joomla! shrnuje Tabulka 7.

Tabulka 7 - Datové struktury. Zdroj vlastni

Nazev Popis

Komponenty Komponenty vsystému Joomla! jsou v podstaté datové struktury, které interaguji
s databazi a zpracovavaji, zobrazuji ¢i ukladaji data.

Moduly Moduly jsou urceny k tvorbé struktur, které se zobrazuji uzivateli v prohlize¢i. Modul je
napf. menu, okno s moznosti prihlaseni, bannery, atd.

Plug-iny Plug-in neboli zasuvny modul, je uréen pro rozsireni funkcionalit systému. Jednd se napf. o
moznosti riznych forem autentizace (LDAP, GMail, atd.), funkci na posilani hromadnych
emaild, editory textu, atd.

5.2 Bezpecnost CMS Joomla!

CMS Joomla! ma Sirokou komunitu uZivatel(, ktefi ho testuji z hlediska funkénosti i bezpeénosti. Tato

kapitola Uzce souvisi s cilem této prace, a to s bezpecnostni vysledného systému.

5.2.1 Autentizace

K autentizaci neboli ovéreni identity uZivatele se vyuzivd unikatni uzivatelské jméno a heslo. Dale

musi kazdy uZivatel mit svoji emailovou adresu, pomoci niz m(ize dokoncit registraci.

5.2.2 Autorizace

Autorizace (schvdleni, povoleni) kontroluje prava konkrétniho ovéreného uzivatele dle ACL (viz

kapitola 6.3.1). Pokud uZivatel nema pfistup k dané ¢asti IS, je mu pfistup zamitnut.

5.2.3 Ovérovaci token

Ovérovaci token surcitou dobou platnosti slouzi k zajisténi jednoznacnosti pfistupu. Pristup

k jakékoli ¢asti CMS Joomla! je realizovdn pres index.php. Kazdému uzivateli pfihlaSenému do IS se
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vygeneruje token, ktery je ovérovan pfi vstupu na jakykoli soubor IS. Tim je zajisténa vysoka

bezpecnost a znemozZnén pfistup na jakoukoli stranku IS bez prihlaseni.

Ovérovaci token slouzi také pfi registraci novych uZivatell. Nahodny token je vygenerovan
systémem a poslan uzivateli na email. Pfi prvnim pfihlaseni musi uZivatel zadat tento token pro

ovéreni.

5.3 Architektura MVC (Model-View-Controller)

Cely Framework CMS Joomla! je napsany v objektové orientovaném PHP. K tvorbé komponent
vyuziva architekturu MVC. MVC je softwarova architektura, kterd oddéluje datovy model, uzZivatelské

rozhrani a fidici logiku do tfi nezavislych celk( s vlastnim rozhranim (viz Obrazek 8).

DISPATCHER

_ ROUTES

WEB SERVER

Obrazek 8 - Architektura MVC. Zdroj [10]

V prostredi souborového systému (file system) je komponenta nejcastéji usporddanad viz Obrazek 9.
Pro tuto prdci je toto schéma universalni. Po nahrazeni xxx nazvem libovolné komponenty (napf.
soutézici) a yyy nazvem libovolného formulare (napf. ptihlaska) je mozné zkonstruovat libovolnou
komponentu. Soubor admin.xxx.php je vtomto stromu hlavnim ptistupovym bodem ke

komponenté.
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[T [com_xxx]

[ [models]
= [ "I [tables]
|#]index_html
@ xxx_php
=T [wiews]
=[] [xeex]
= 7 [kmpl]
= g default_php
\&|index_html
@:jindeu.html
g view_html php
= vyl
=T [tmpl]
= g form.php
E] index_html

,_..ﬂ index_html
g yview_htmlphp

E] index_html

Q admin_xxx_php
Q controller.php
{&|index_html

Obrazek 9 - VSeobecna struktura komponenty. Zdroj vlastni

Model (model) je v podstaté pfipraveny objekt (objekty), se kterym pozdéji pracuje

Controller. Objekt se vytvori pomoci SQL dotazli do MySql databaze.

View (pohled) pracuje s modelem. Vhodnym zplisobem ho zpracuje a zobrazi uZivateli na
obrazovce. View se dale rozdéluje na Sablonu, kterd formatuje vystup na obrazovce a na

Cast, kterd pracuje s modelem.

Controller (Fadi€) zajistuje reakce na podnéty od uZivatele a pfizplsobuje model a pohled
pozadavkim. Témito podnéty mlZe byt napf. mazani, ukladani, editace, atd. Kazdy tento

podnét je definovan jako funkce ve tridé radice (viz Obrazek 10).
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— e remove() :
O Prinlasky soutézicich = g / ©

Smazat  Upravit oy

Sprava soutéficich Sprava doprovodil Sprava dobrovolniki Sprava rozhodéich Sprava pofadateli oprovod

Filtr: Akwdnipihlizly )
Cislo F1 Pfijmeni a jména :101:(21;1:?0!1?) u ruh dopravy. Doproved Da;t;mrg;:jni Dﬁtu:‘lm%:ileﬁn‘\ AID ID
1 Hackova Martina Zadny Nezménéno 1 | 18
bl [F]  Kudma Petr Zadny Mezménéno % | g
3 [E]  wojnar Jaroslay Viak 1 12
4 D Kamia Neplechova Wiak 2009-03-09 08:33:24 1 |45
5 [E] | Pina Jarosiava Viak 2008-03-13 18:15.04 1 17
Zada 4.2 | | Daldi (| | Konec £3| Strana 1z 2
3 save()
edit()
cancel()

o) Piihlagka soutpziciho: [ upravit] Y v @_/

UloZt  Pouit  Zawiit

constructor() \ save() \

2 Piihladka soutdZiciho: [Novs] e v Q

UlbZt  Pout  Storno

Obrazek 10 - Priklad fungovani fadice. Zdroj vlastni
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6 Implementace navrhu

Tato kapitola je pojata jako ptipadova studie komponenty pro spravu soutézicich. Dal$i komponenty
jsou pouze analogii na tuto komponentu a jsou zde zminény pouze okrajové. Konkrétni syntax jazyka
neni v této praci stéZzejni, a proto zde neni uvddéna. Vsechen zdrojovy kdéd je vSak mozné nalézt na

pfiloZzeném DVD (viz Pfiloha ¢. 3).

6.1 Fyzicky datovy model

Na zdkladé poZzadavk( a datového modelovani byl navrhnut fyzicky datovy model, ktery zaruci

vSechny funkéni potfeby kladené na IS. (viz Pfiloha ¢. 2).

Na zakladé fyzického datového modelu je vygenerovana sada SQL dotaz(, které vytvofi jednotlivé
tabulky v databazi. Zakladni instalace CMS Joomla! obsahuje 36 tabulek. Pro potreby prestavby bylo
vytvoreno dalsich 18 tabulek a jedna struktura tabulky byla pretvorena (JOS_USERS). Vnitini
struktura tabulek a jejich vzajemné propojeni jasné vyplyvd z datového modelovani (viz kapitoly 3

a 4) a proto jiz v dalsim textu nebude zmifovana.

6.2 Zakladni struktura budouciho IS

Struktura budouciho IS je uréena komplexni strukturou komponent, které pokryvaji vsechny
definované pozadavky. Komponenty se déli na 2 skupiny. Prvni skupinou jsou komponenty pro

spravcovskou cast IS, které poskytuji komplexni funkénost IS (viz Tabulka 8).

Tabulka 8 - Komponenty spravcovské casti IS. Zdroj viastni

Nazev Komponenta Charakteristika
Sprava COM_SOUTEZ Smyslem komponenty je sprava prihlasek od soutéZicich. Spréavce
soutézicich bude mit zobrazeny vSechny podané prihlasky. Kazdou prihlasku bude

moci zobrazit a upravit vétsinu Udajl (kromé jména soutéziciho). Také
bude mit moZnost napsat novou pfrihlasku a vybrat ze seznamu
zaregistrovanych uZivatell, ktefi jesté nemaji podanou Zadnou
prihlasku na soutézeni pro konkrétni rok.

Sprava COM_DOPROVOD Komponenta se stard o prihlasky doprovod(, ktefi doprovazeji
doprovodii soutézici. Sprdvce ma zobrazen seznam vsech prihlasek. Kazdou
prihlasku bude moci zobrazit a upravit vétsSinu udajd, dle potreby
(kromé jména doprovodu). Také bude mit moZnost napsat novou
nejsou v konkrétnim roce doprovodem nebo soutézicim. Na uvodni
obrazovce komponenty budou zobrazeny nejdllezitéjsi udaje
z prihlasek. Nechybi ani filtry pro potfeby organizace (stornované
prihlasky, hledani).

Sprava COM_ROZHOD Komponenta umoziuje spravovat pfihlasky pro rozhodci. Spravce
rozhodc¢ich bude mit zobrazeny vSechny podané prihlasky. Kazdou prihlasku bude
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moci zobrazit a upravit vétsinu udaji (kromé jména rozhodciho). Také
bude mit moZnost napsat novou prihlasku a vybrat ze seznamu
zaregistrovanych uzivateld, ktefi jiz nejsou rozhod¢im v daném roce.
Na Uvodni obrazovce komponenty budou zobrazeny nejdalezitéjsi
udaje filtry pro potfeby organizace
(stornované prihlasky, hledani).

z prihlasek. Nechybi ani

Sprava
dobrovolniku

COM_DOBROV

Komponenta umoznuje spravovat ptihlasky pro dobrovolniky. Spravce
bude mit zobrazeny vsechny podané prihlasky. Kazdou pfihlasku bude
moci zobrazit a upravit vétSinu udaji (kromé jména dobrovolnika).
Také bude mit moZnost napsat novou pfihlasku a vybrat ze seznamu
zaregistrovanych uZivatell, ktefi jiz nejsou dobrovolniky v daném
roce. Na Uvodni obrazovce komponenty budou zobrazeny
nejdllezitéjsi uUdaje z prihlasek. Nechybi ani filtry pro potreby

organizace (stornované prihlasky, hledani).

Sprava
poradateli

COM_PORAD

Komponenta umoznuje spravovat prihlasky pro poradatele. Spravce
bude mit zobrazeny vSechny podané prihlasky. Kazdou prihlasku bude
moci zobrazit a upravit vétsinu Udaji (kromé jména poradatele). Také
bude mit mozZnost napsat novou prihlasku a vybrat ze seznamu
zaregistrovanych uZivateld, ktefi jiZz nejsou poradateli vdaném roce.
Na uvodni obrazovce komponenty budou zobrazeny nejdulezité;si
filtry pro potreby organizace

udaje zprihlasek. Nechybi ani

(stornované prihlasky, hledani).

Sprava
interakce

soutézici vs.

doprovod

COM_SOuDOP

Komponenta spravuje interakci mezi soutézicimi a doprovody. Sprava
spociva v prehledném zobrazeni soutéZicich véetné jejich doprovod.
Tato komponenta md zasadni vyznam hlavné z ddvodl toho, Ze
soutézici mize mit vice doprovodi, nebo naopak doprovod miiZe mit
vice soutéZicich.

Sprava
disciplin

COM_DISCIP

Komponenta umoznuje spravovat discipliny. Spravce bude mit
moznost pridavat nové discipliny a zobrazovat si seznam vsSech
disciplin. Hlavnim Ucelem této komponenty je prehled vsech
vybranych disciplin. Na zakladé tohoto prehledu mulze CAA zajistit

material i dostatecné prostory pro jednotlivé discipliny.

Sprava
dopravy

COM_DOPRAVA

Komponenta spravuje vSsechny zaznamy o dopraveé, které byly ziskany
od klientd (soutéZici, dobrovolnik, atd.). Sprava spociva ve filtrovani
jednotlivych druh( dopravy. Smysl této komponenty spociva v zjisténi
poctu klientl, ktefi prijedou na Abilympiddu v urcity ¢as a urcitym
druhem dopravy. Na zdkladé téchto zjisténi mize CAA zajistit napf.
dopravu od vlakového nadrazi k mistu kondni Abilympiddy pro
potrebny pocet lidi.

Sprava
stravovani

COM_STRAVA

Komponenta spravuje vSechny zaznamy o stravé, které byly ziskany
od klientd (soutézici, dobrovolnik, atd.). Sprdva spociva ve filtrovani
jednotlivych druhi stravy (snidané, obéd, vedere), data stravovani a
typu klienta. Je zde tedy mozné zjistit, jaké mnozZstvi rliznych druhi
jidel bude potreba zajistit v urcity den pro klienty.

Sprava
ubytovani

COM_UBYTOVANI

Komponenta spravuje vsechny udalosti spojené s ubytovanim. Jedna
se o velice komplexni komponentu, ktera zastituje spravu ubytoven,
pokojl, prehled obsazenosti pokoji a prehled klientli poZadujicich
ubytovani.

Sprava

COM_POPLATKY

Komponenta spravuje vsechny zaznamy o poplatcich, které jsou
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poplatki uloZeny v tabulkach JOS_SOUTEZ a JOS_DOPROVOD. Sprava spociva v
zobrazeni seznamu soutéZicich a doprovodl, ktefi maji bud
zaplaceny, nebo nezaplaceny poplatek.

Sprava COM_ORGANIZ Komponenta umozriuje spravovat organizace, které muZe uZivatel

organizaci systému vyplnit pfi registraci.

Sprava COM_ZPRAVODAJ Komponenta spravuje vsechny zdznamy o zpravodaji, které jsou

zpravodaje uloZzeny v tabulce JOS_USERS. Sprava spociva v zobrazeni seznamu
vsech klientll (v¢. adresy), ktefi si preji odebirat Abilympijsky
zpravodaj.

Sprava COM_ABI Komponenta je v podstaté radi¢ celého IS. Umoznuje vybrat jednu

Abilympiad aktivni Abilympiadu, podle které se budou dale diferencovat vSechny
komponenty.

Druhou skupinou jsou komponenty vefejné uzivatelské casti (viz Tabulka 9).

Tabulka 9 - Komponenty vefejné casti IS. Zdroj vlastni

Nazev Komponenta Charakteristika

Sprava COM_SOUTEZ Komponenta, ktera zobrazi pfihlasku soutéziciho a umozni klientovi ji
soutézicich uloZit, nebo stornovat jiz podanou prihlasku

Sprava COM_DOPROVOD Komponenta, kterd zobrazi ptihlasku doprovodu a umozni klientovi ji
doprovodii uloZit, nebo stornovat jiz podanou prihlasku

Sprava COM_ROZHOD Komponenta, ktera zobrazi prihlasku rozhodc¢iho a umozni klientovi ji
rozhodcich uloZit, nebo stornovat jiz podanou prihlasku

Sprava COM_DOBROV Komponenta, kterd zobrazi pfihlasku dobrovolnika a umozni
dobrovolniki klientovi ji uloZit, nebo stornovat jiz podanou pfihlasku

Sprava COM_PORAD Komponenta, ktera zobrazi prihlasku poradatele a umozni klientovi ji
poradateli uloZit, nebo stornovat jiz podanou prihlasku

Sprava COM_ZPRAVODA) Jednoduchd komponenta, kterd obsluhuje mozZnost klientl odebirat
zpravodaje Abilympijsky zpravodaj

6.3 Uzivatelé informacniho systému

Nejdllezitéjsi soucasti kazdého informacniho systému jsou jeho uZivatelé. V souvislosti s uZivateli
vsak nastava otazka bezpecnosti jejich Udaji a samoziejmé ochrana proti neopravnénému pristupu.

Nedilnou soucasti je samoziejmé diferenciace uZivatel( do skupin, které urci prava uzivateld.

6.3.1 Pristupova prava

CMS Joomla! vyuziva pro spravu pfistupovych prav knihovnu phpGACL (generic access control list).
Tato knihovna vyuZiva tfistupniovy pohled na realitu (ACO, ARO, AXO). VSechny objekty, které
pozaduji ptistup k cemukoli, se nazyvaji ARO (Access Request Objects). Témito objekty jsou v tomto
pfipadé uzivatelé, ktefi pozaduji, i je jim pridélena urcitd forma ptistupovych prav. ACO (Access

Control Objects) predstavuiji aktivity, které mohou byt uZivatellm (ARO) pfidéleny. Prikladem aktivity
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mUzZe byt editace, pouze pro ¢teni, atd. Poslednim objektem je AXO (Access eXtension Objects), ktery
zasStituje vSechny objekty, ke kterym maji byt prava pridélena. V podstaté dana trojice v phpGALC

nam fika — kdo ma pravo, na co a v jakém objektu toto pravo ma. [11]
6.3.2 Uzivatelské skupiny
Pokud jsou nastaveny mechanismy, které zajisti strukturu pfistupovych prav pro jakékoli objekty, je

na radé utvofrit skupiny uzivatelll s podobnymi pravy.

Hlavnim rozdélenim uzivateld je na uZivatele s pfistupem do spravcovské casti IS a uZivatele
s pristupem do verejné casti IS. Z hlediska analyzy a poZadavk( ze strany asociace byla skupina
spravcovské Casti dale rozdélena na skupiny Super spravct, Administrator a ManazZeru jejich prava

shrnuje Tabulka 10.

Tabulka 10 - UZivatelské skupiny. Zdroj vlastni

Skupina Prava

Super spravce | Vsechna prava

Administrator | M4 vsechna prava na spravu obsahu, ale nemuize ménit technické nastaveni CMS

Joomla!

Manazer Prava jako Administrator, pouze nemuze spravovat uzivatele systému

6.3.3 Prihlasovani a registrace uzivatelt

Standardni mozZnosti CMS Joomla! maji pevné danou strukturu udajli, které potrebuje uZivatel
k registraci. Potfeba CAA je vsak, dle poZadavkd ponékud jind, proto je potfeba zménit standardni
API. Konkrétni realizace zmén spociva v doplnéni nékolika atributd do datového zakladu komponenty

pro spravu uzivatell a posléze tyto zmény promitnout do funkéniho modelu.

Ptihlasovani jiz registrovanych klientl probiha klasickym zplUsobem pomoci uZivatelského jména

a hesla.
6.4 Komponenta COM_SOUTEZ (Sprdava soutézicich)
Komponenta COM_SOUTEZ je jednou z mnoha komponent, které informacni systém obsahuje.

Verejnd komponenta COM_SOUTEZ umoziuje pouze obsluhu jedné konkrétni prihlasky, a to
prihlasky prihlaseného uzivatele (soutéZiciho). Na zakladé této verejné komponenty je prihlaska
zobrazena, poté uZivatelem vyplnéna a jeji obsah je dale uloZzen do proménlivého poctu

databazovych tabulek. Pocet tabulek se lisi podle toho, zda soutéZici pozaduje urcitou ,sluzbu”
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v pfihlasce (napf. ubytovani, stravovani, apod.). Podrobné je tato problematika zndzornéna na
Obrazek 11 v kapitole 6.5.2. Komponenta dale umoZiuje stornovat jiz podanou pfihlasku, popf.

znovuobnovit stornovanou pfihlasku.

Komponenta COM_SOUTEZ ve spravcovské casti umoznuje celkovou spravu vsech podanych
prihlasek z vefejné Casti. Tato sprava spociva v zobrazovani seznamu vsech jiz podanych pfihlasek,
moznost jejich mazani, editace Ci pripadné podani nové pfihlasky. Nad seznamem pfrihlasek lze

provadeét radu dalsich operaci, které jsou podrobné probrany v kapitole 6.6.

6.5 Vynucovani referencni integrity

Jak jiz bylo zminéno v kapitole 4, referencni integrita se stard o obsahovou spravnost dat a tudiz
o konzistenci celé databaze. JelikoZ v zakladni verzi databazového stroje MySql neni Zadny nastroj,
ktery zajistuje dodrzovani referenéni integrity dat, musi byt tato integrita vynucena programové.

Referencni integrita je programové osettfena v fadici (controller) kazdé komponenty.

6.5.1 Vkladani novych zaznamu

PFi vkladani novych zaznam( se vyuziva referencni integrity pro spravné ukladani dat do databaze.

Jedna se o pfifazovani cizich kli¢t do podfizenych tabulek. V komponenté COM_SOUTEZ se jedna o:

e pfidéleni ID aktudlni Abilympiady jako cizi klic do prihlasky a tim jasné pfiradit prihlasku
konkrétni Abilympiade,

e pfidéleni ID konkrétniho uzivatele jako cizi kli¢ do pfihlasky a tim jasné definovat, ktery
uzivatel prihlasku podal,

e pridéleni ID prihlasky jako cizi kli¢ do zadznam o disciplinach,

e pridéleni ID prihlasky jako cizi kli¢ do zaznam( o doprovodech (pokud bylo v pfihlasce
vybrano),

e pfridéleni ID pfihlasky jako cizi kli¢ do zaznamU o stravovani, ubytovani a dopravy (pokud bylo

v prihlasce vybrano).

6.5.2 Zména existujicich zaznamu

Pokud je zménén néktery zdznam, musi byt zaruceno dodrzZeni referencni integrity mezi tabulkami.
V komponenté COM_SOUTEZ jde predevSim o spravné uloZeni doprovodl soutéZiciho, dopravy,

stravovani a ubytovani. Univerzalni schéma pro zménu, ¢i pfidani zaznamu znazornuje Obrazek 11.
U doprovodu mohou nastat 3 zakladni problémy:

e soutézici plivodné nemél doprovod, ale nyni chce,
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e soutézici mél doprovod, ale nyni chce vice doprovodd,

e soutéZici mél doprovod, ale nyni chce méné doprovodu.
U stravovani mohou nastat nasleduijici situace:

e soutézici chtél stravovani, ale nyni nechce,

e soutézici nechtél stravovani, ale nyni chce.

JelikoZ u stravovani je rezervovano v tabulce JOS_STRAVA tolik radkd, kolik je celkem dn( stravovani,
neni zde pottebné resit, které dny chce soutézici stravu. Pokud nechtél stravovani a nyni chce, vytvoti
se v tabulce JOS_STRAVA tolik zaznamU kolik je celkem dni. Naopak, pokud stravovani jiz nechce,

vSechny zaznamy tak z(stavaji, pouze se vynuluji hodnoty stravovani (snidané, obéd, vecere).
Ubytovani funguje na stejném principu jako stravovani.

V pripadé disciplin je dodrzeni referencni integrity nasleduijici:

v

e pfi kazdé editaci soutéZiciho se exitujici zaznamy v tabulce JOS_DISC upravi (odstrani se
odkaz na konkrétniho soutéziciho),

e pfi uloZeni se vyhledaji v tabulce ,volné discipliny” (discipliny bez soutéZiciho) a pridéli se
odkaz na konkrétniho soutéziciho,

er v s

¢ pokud neexistuji Zadné ,volné discipliny” vytvori se novy zaznam v tabulce JOS_DISC.
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jos_doprava
id inf11)  =pie e wiion
for_id int{11) <fct, 2 el fiel, o= 2
abi_id int(11} <fed= i L) i
s et 'sou_id int(11) <l
druh_doptavy  varchar(10) dop_id int{11) <h2>
ki raenon deioiing doprovod_pass varchar{100)
5| char{20
i o) INSERT/UPDATE INSERT/UPDATE
| Va W v W r y
Of) Piihlaska soutéziciho: [Novy] v v 0
UloZit Pouzit  Storno
Pfihlagka soutéficiho Doprovod:
Piijmeni a jméno | Adminiswator (62) w | UZivatelske informace Doproved () Ne @ Ano
Interni kod soutéiiciho Pocet osob v doprovodu |1 -
Pritkaz | Zadny | &islo prikazu Hesle pro doprovoed  heksk
Kompenzatni pomitcky voz. ele. [¥] voz. mech. [2] Bere [0 Jing: o
Prijezd na Abilympiadu (doprava).
Druh postiZeni |unknown
= Bruh dopravy | Viak -
Datum podani piihlasky
. . 5PZ automobilu
Datum posledni zmény
Prihasku podal Ocekavany ¢as piijezdu [08:00 | 2000-04-30 resat
= Stravovani;
Poznamka
Stravovani He @ Ang
2003-05-21 Vedefe:
Interni poznamka -
2009-05-22 obéd: | vedefe:
Zaplatil poplatek? @ pe (7 Ano 2009-05-23 obéd: [0 vesere:
Stornovani @ Me 0 Ano 2009-05-24  snjgans: ] obsd: O] vetere: [0
INSERT/UPDATE
Discipliny: Ubytovani:
Hiavni disciplina Ubytovani ) Ne @ anc
03, Tvorba wm stranek ne 22,05, od 14100 do 17:00 (00 - 20080521 (%) ye @ Anp
Vedlejzi disciplina 20090522 (% ne @ Ano
6. Keramika dne 23.05. od 09:00 do 12:00 {23 - By =
20090523 @ pe © Ano
1. rezervni disciplina
——— Jména pfipadnych
- 2Zvolte prosim disciplinu - - upfednostiavanych
2. rezervni discipfina spolubydlicich
INSERT/UPDATE
jos_soutez INSERT/UPDATE
id int(11 <pi>
abi_id int{11) =il jes_ubyt
user_id int{11) <fie2 % T
slozenks_sno_ne tinyint{1) id ’ M =
INSERT/UPDATE pok_id int(11) e
prukaz_typ varchar{50) 3 = T i
- jos_disc for_id int{11) <ficd fu2 fued fil T
ks o vethEiof) abi_id intf11) <fi5
postizeni varchar(100} idinti1)  zoke typ_id varchar(10)
;gsmzane vaf:argg?? ?Is_]: mﬁ“; x;@} datum_ubylovani date
s0U ‘varcnar, or_I mn % PR
r - % bool 1 i1
vozis_ele tinyirt(1} typ_id int11) s ubyt_bool inyint{1)
vozik_mech tinyint{1) order  tinyint{1) id inf{11} Zpk=
bede tinyint{1} for_id int{11} =fie] fu2, el fub, fob
jina varchar50) abi_id int{11} afieds
datum_podani datetime typ_id warchan(4)
changedste datetime datum_stravy date
changewha int{11) snidane tinyint{1)
poznamis text obed tinyint(1)
poznamks_int text vecee tinyint{1)
stome tinyint(1)
uby_name text

Obrazek 11 - Sprava soutézici
6.5.3 Mazani existujicich zaznamtu
PFi

smazany data i

s tabulek JOS_UBYT (sprava ubytovani),

h - Pfidavani/Editace zaznam. Zdroj vlastni

mazani celych zaznam( ztabulky JOS SOUTEZ jsou z dlvodu dodrZeni referencni integrity

JOS_STRAVA (sprava stravovani),

JOS_DOPRAVA (sprava dopravy), JOS_SOUDOP (sprava doprovodu soutézicich) a JOS_DISC (pfidélené
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discipliny). V tabulce JOS_DISC se zd&znam nemaZe, pouze se upravi smazanim odkazu na soutéziciho.

Schéma celé této operace znazorniuje Obrazek 12.

jos_ubyt
= id int{11} <ple=
jos: soudop DELETE %‘ pok_id int{11) <fiis
id int{11} <plc> for_id int{11) <fi2 fied fed B, BT
| = oum iy 0y
doprovod_pass varchar{100) ﬁat:m_ubytwani date
ubyt boo| tinyint{1})
T . ) . - ™D
©8 ' Piihlasky soutéZicich Q &)
Smazat Upravit  Nowy

Sprava soutéFicich Sprava doprovodi Sprava dobrovoiniki Sprava rozhodéich Sprava poradateli £ soutéfici ve. doprovod

Filtr: Potvrdit [E] Aktusing pRhlasky -
Cislo [ Piijmeni a jméno interos ko Ubytovani Stravovani Druh dopravy Doprovod Datum posledni: | yip |
soutéiiciho i Imeny
1 [@] Mackova Martina Zadny Nezménéno 1
; 7]  Kudrna Petr v Zadn Nezménéno 119
[l waoinar Jaroslay o o lak 2009-0316 22:28:07 1 | 12
4 [] Kamils Neplechova o 7 Viak 2000-03-08 08:33:37 1 15
5 [_J Pilna Jaroslava ~ - Z008-03-12 16:15:04 - 2009-03-17 13:37:08 1 17
Pocet zobrazenych 5« | | () Zacaiel ) Fredchog 2 |.Dalgi Konec Strana 1z 2
jos_scutez
id int(11} =pi=
abi_id int{11) =fel>
user_id int{11) 2>
slozenka_ano_ne tinyint{1)
prukaz._typ varchar(50}) DELETE DELETE
prukaz._cislo varchan50}) é-/
postizeni varchar{100} UPDATE
orgenizace verchar{ 100} 7
kod_sou varchar50) : eSS
vozil_ele tinyint{1) ios_deprava id int{11} <pk=
veozik_mech tinyint{1) jos_disc id int{11} =pE for_id int{11} <fict, fie2, fic3, fich, b=
berle tinyint{1} - - I for_id int{11}) <fict, fic2, i3, b, fieB> abi_id int{t1) <fed>
jina wvarchar{50} id inti11) - <pi> abi_id int{11) <fed= typ_id varchar{4}
datum_podani  datetime dis_id int{11) <M1= typ_id warchar(4) datum_stravy date
changedate datetime fﬂ‘_'_d !“t{" N shafa= druh_dopravy  warcharn{10) snidane tinyint{1)
changewho int{11) S datum_prijezdu datetime abed tinyint{1)
poznamia text order  tinyint{1} spz varchar(20) vecers tinyint{1)
poznamia_int teat
storno tinyint{1)
uby_name tead

Obrazek 12 - Sprava soutéZicich - Mazani zaznamu. Zdroj vlastni

6.6 Registry

V CMS Joomla! je implementovan registr, ktery uklada pro jednotliva sezeni (session) zmény filtr(,
fazeni a navigace. Kazda komponenta ma jeden registr.
6.6.1 Filtry

Filtry slouZi k upfesnéni vybéru zdznamU z databaze dle uZivatelskych poZzadavk(. Jedna se o pevné
nadefinované filtry, které vychazeji z analytického modelovani. Déle kazda komponenta obsahuje filtr
yHledat”, kde muze uZivatel zadat hledany vyraz (lisi se dle komponent). V komponenté

COM_SOUTEZ je napravo filtr dle typu ptihlasky. Je zde mozné filtrovat aktualni prihlasky a zvlast
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stornované pfihlasky (implicitné je filtr nastaven na aktudlni prihlasky). V levé casti je filtr, ktery
vypiSe zaznamy, které se shoduji ve jménu soutéziciho s hledanym retézcem (viz Obrazek 13).
m Prihlasky soutezicich a
Smazat  Upravit  Nowy

Sprava soutéficich Sprava doprovodi Sprava dobrovolniki Sprava rozhodéich Sprava pofadateli Piehled - soutéfici vs. doprovod

Filtr: in Potyrdit | | Resar |

. o A F Interni kdd o [ . Datum podani
Cisto [ Prijmeni a jmeno soutsiciho Ubytovani Stravovani Druhdopravy Doproved S

| [ iblova ifina o Zadny v 2008-10-14 11:45:41
2 [  Tomes Wian, Ing. Zadny w4 2008-10-14 14:39:44

Pocet zobrazenych Vie

Obrazek 13 - Sprava soutézZicich - Filtry. Zdroj vlastni
6.6.2 Razeni

Razeni zobrazenych zaznam( dle jednotlivych sloupct slouzi pro lepdi administraci. Pro konkrétni
sezeni (session) je nastaveni fazeni uloZeno do registru a aZz do odhlaseni uZivatele zUstava.
V komponenté COM_SOUTEZ je moZné fadit dle sloupcl, které maji nadpis modrou barvou (pfijmeni
a jméno, interni kéd soutéziciho, aj.). Na Obrazek 14 jsou zaznamy fazeny dle data podani prihlasky

vzestupné.

b
Smazat Upravit  Mowy

o8 Piihlasky soutéZicich @ ~ ©

Sprava souté¥icich Sprava doprovodi Sprava dobrovolniki Sprava rozhodcich Sprava pofadatell Piehled - soutéfici vs. doprovod

Fittr: [ Poterdnt | [ Reser | Mot gihlsay .+

----- Interni kod Datum podani Datum posledni

Cislo [ Pfijmeni a jméno AID 1D

soutssiciho Ubytovani Stravovani Druh dopravy Doprovod LA Rre oy
{ [F]  iblova JiFina o Zadny o 2008-10-14 11:45:41  2008-11-081 8 60
2 [[] Benda Arnost > Autobus o 2008-10-14 13:11:55 2008-10-16 19:13:08 8 &1
[  Tomes Milan, Ing Zadny o 2008-10-14 14:39:44  2008-10-1417:31:53 8 &2
4 [ Movak Karel 0 vy o Autobus o 2008-10-17 20:50:50 | 2008-10-182248:51 & 64
s [F]  Kotirova Jana Zadny 2008-10-24 16 g &

Pocet zobrazenych 20 -

Obrazek 14 - Sprava soutéZicich - Razeni. Zdroj vlastni
6.6.3 Navigace

V dolni ¢asti kazdého seznam( zaznami je navigace, ktera slouZi pro vybér poctu zobrazovanych
zaznamu na stranku a pro pohyb mezi jednotlivymi strankami (viz Obrazek 15). Navigace je na rozdil

od filtr( a fazeni uloZzena v globalnim registru a tudiz uplatnéna na vSechny komponenty, tzn., pokud
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uzivatel zméni pocet zdznamU na strance, projevi se tato zména ve vSech komponentach (pro

konkrétni sezeni).

— gkt - 0
O ! Prihlasky soutéZicich a / &
Smazat  Upravit  Mowy
Sprava soutéficich Sprava doprovodi Sprava dobrovolniki Sprava rozhodcich Sprava poradateli Prehled - soutéZici vs. doprovod
Filtr: | Potvidit || Reset | Abctuini prhlazky -
Cislo [T Piijmeni a jméno e g Ubytovani Stravovani Druh dopravy Doprovod Hatupt plen, Dty pOCAS S o im0
T souteiiciho prihfasky.a zZmeny
1 ]  iblova JiFina > Zadny o 2008-10-14 11:45:41 8 &0

2 [T] Benda Arnoét = Adtobus < 2008-10-14 1311:55 2008-10-16 191808 & 61

3 [E] Tomes Mian, ing Zadny > 2008-10-14 14:39:44 8 62
4 [l Novak Karel v, o Autobus >, 2008-10-17 20:50:50 8 64
5 ] Koéirova Jana Zadny 8 65

1 2 | Daii C Konec Strana 1z 2

Obrazek 15 - Sprava soutézicich - Navigace. Zdroj vlastni

Ve v

6.7 Osetreni uzivatelsky interakci

Osetreni uzZivatelskych interakci je dosazeno pomoci jazyka JavaScript, ktery kontroluje definované

podminky a popf. uzivatele upozorni na vyjimku ¢i predem stanovenou udalost.

6.7.1 Formulare

Kazdy formular v IS je urcitym zplisobem oSetfen jazykem JavaScript. Prvni a v zasadé nejduleZité;jsi
interakci je ovéreni vyplnéni vSech poZadovanych policek ve formuldfi. Pokud uzZivatel nevyplnil
(popt. neoznacdil, nevybral) néjaké policko, je posléze upozornén oknem s upozornénim o problému.

Souhrn vSech nutnych osSetfenych vyjimek obsahuje kapitola 7.

Druhou strankou osettreni formular je jejich dynamické prizplsobovani aktudinimu kroku uZivatele.
V ptihlasce komponenty COM_SOUTEZ se jedna o dynamickou kontrolu disciplin, tj. uzZivatel si
nemiZe vybrat 2 stejné discipliny a zaroven discipliny, které se kryji v ¢asech. V souvislosti
s disciplinami se i dynamicky zpfistupni dalsi disciplina, pokud je prvni vybrana. Stejné je tomu
i u doprovodu, stravovdni a ubytovani. Pokud uZivatel zvoli, Ze chce doprovod, stravovani nebo

ubytovani automaticky se mu zpftistupni nasledné volby.

6.7.2 Mazani

V administratorské casti IS jsou vSechny zaznamy v databazi chranény proti smazanim pomoci
pridélenych prav uZivatell. Ti uZivatelé, ktefi maji pravo mazat zaznamy, jsou pomoci JavaScriptu

upozornéni, zda opravdu chtéji dané zaznamy smazat (viz Obrazek 16).
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FE Prihlasky soutézicich

Sprava soutéficich

Sprava doprovodi

8 / ©

Smazat | Upravit  Nowy

Sdalent stranky http://127.0.0

] Piehled - soutéfici vs. doprovod

@ Opravdu chcete smazat zvolené zaznamy!!!

Fitr: | Potyrdit |- Zuche typ piidZhy - v |
Cisto [ Piijmeni a jméno l‘l E pars % ’ Zrtit _i ;l;_‘m;;::n‘l Datu ;nm%ona;ledn'l e i
| |
1 Iblova Jifina — 10-14 11:45:41 | 2008-71-0819:17:34 8 &0
2 Benda Arno&t =4 Autobus - 2008-10-14 131155 2008-10-16 1%18:08 & &1
3 [F] Tome# Mian, Ing. Zadny v 20081014 14:39:44 | 2008-10-1417:31:53 8 62
4 Howvak Karel o o o Autobus o 2003-10-17 20:50:50  2003-10-15224851 5 &4
5 [  Kegirova Jana Zadny 2008-10-24 16:40:57 Nezménéno 8 65

Pocet zobrazenych 20

-

Obrazek 16 - Sprava soutéZicich - OSetfené mazani zaznamu. Zdroj vlastni
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7 Osetreni vSech komponent pomoci JavaScriptu

Aby byla zajisténa referencni integrita databaze, je nutné vSechny uZivatelské interakce se systémem

oSetfit proti vyjimkam.

7.1 Komponenta COM_USERS

Formuldr uZivatele upravené komponenty COM_USERS je nutné osetfit z dlivodu pridani dalsich

atribut( (viz Tabulka 11).

Tabulka 11 - Osetfené vyjimky komponenty COM_USERS. Zdroj vlastni

Osetiené vyjimky

Back-end e musi byt vyplnéno jméno uzivatele

e musi byt vyplnéno uzivatelské jméno

e musi byt vyplnéno heslo (v¢. potvrzeni hesla)

e musi byt vyplnén email

e musi byt vybrano pohlavi

*  musi byt vyplnéna ulice, mésto a PSC

e musi byt zaddno datum narozeni uzivatele

e musi byt vyplnéno ¢islo obéanského prikazu

e nesmi byt vybran cizi jazyk bez Urovné znalosti a opacné

Front-end e musi byt vyplnéno jméno uzivatele

e musi byt vyplnéno uZivatelské jméno

e musi byt vyplnéno heslo (v¢. potvrzeni hesla)
e musi byt vyplnén email

e musi byt vybrano pohlavi

e musi byt vypInéna ulice, mésto a PSC

e musi byt zadano datum narozeni uzivatele

e musi byt vyplnéno cislo ob¢anského prikazu

e nesmi byt vybran cizi jazyk bez Urovné znalosti a opacné

7.2 Komponenta COM_SOUTEZ

Formularové osetfeni komponenty COM_SOUTEZ proti vyjimkdm spociva v podobé vystrainych

JavaScriptovych oken, které informuji uZivatele o tom co je Spatné (viz Tabulka 12).
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Tabulka 12 - Osetfené vyjimky komponenty COM_SOUTEZ. Zdroj vlastni

OSetiené vyjimky

Back-end e musi byt vybrdno jméno soutéziciho

e musi byt vybran typ prikazu (v¢. Cisla prikazu)

e musi byt vyplnén typ postiZeni soutéziciho

e musi byt vybrdna min. jedna disciplina

e pokud soutézici chce doprovod, musi vyplnit pocet doprovodu (v¢. ovérovaciho
klice)

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data prijezdu a SPZ pokud je o automobil)

e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

Front-end e musi byt vybran typ prikazu (v¢. Cisla priikazu)

e musi byt vyplnén typ postizeni soutéziciho

e musi byt vybrana min. jedna disciplina

e pokud soutézici chce doprovod, musi vyplnit pocet doprovodu (v¢. ovérovaciho
klice)

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data pfijezdu a SPZ pokud je o automobil)

e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

¢ pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

7.3 Komponenta COM_DOPROVOD

Osetreni vyjimek v komponenté COM_DOPROVOD je zajisténo pomoci JavaScriptovych dialogovych
oken (viz Tabulka 13).

Tabulka 13 - Osetfené vyjimky komponenty COM_DOPROVOD. Zdroj vlastni

Osetiené vyjimky

Back-end e musi byt vybrano jméno doprovodu

e musi byt vybran min. 1 soutézici pro doprovod (v¢. zadani sprdvného ovérovaciho
klice)

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data prijezdu a SPZ pokud je o automobil)

e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

Front-end e musi byt vybran min. 1 soutézici pro doprovod (v¢. zadani spravného ovérovaciho
klice)

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data pfijezdu a SPZ pokud je o automobil)

e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky
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7.4 Komponenta COM_ROZHOD

Osetfeni vyjimek v komponenté COM_ROZHOD je zajisténo pomoci JavaScriptovych dialogovych

oken (viz Tabulka 14).

Tabulka 14 - Osetfené vyjimky komponenty COM_ROZHOD. Zdroj vlastni

Osetiené vyjimky

Back-end e musi byt vybrano jméno rozhodci

e musi byt zvolena min. 1 disciplina

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data prijezdu a SPZ pokud je o automobil)
e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

Front-end e musi byt zvolena min. 1 disciplina

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data pfijezdu a SPZ pokud je o automobil)
e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

7.5 Komponenta COM_DOBROV

Osetfeni vyjimek v komponenté COM_DOBROV je zajisténo pomoci JavaScriptovych dialogovych

oken (viz Tabulka 15).

Tabulka 15 - Osetfené vyjimky komponenty COM_DOBROV. Zdroj vlastni

Oseti‘ené vyjimky

Back-end e musi byt vybrdno jméno dobrovolnika

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data prijezdu a SPZ pokud je o automobil)
e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

Front-end ¢ musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data pfijezdu a SPZ pokud je o automobil)
e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky
e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

7.6 Komponenta COM_PORAD

Osetreni vyjimek v komponenté COM_PORAD je zajiSténo pomoci JavaScriptovych dialogovych oken

(viz Tabulka 16).
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Tabulka 16 - OSetfené vyjimky komponenty COM_PORAD. Zdroj vlastni

OSetiené vyjimky

Back-end e musi byt vybrano jméno poradatele

e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data prijezdu a SPZ pokud je o automobil)
e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

e pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

Front-end e musi byt zvolen typ dopravy (v¢. data pfijezdu a SPZ pokud je o automobil)
e pokud chce soutézici stravovani, musi vybrat min. 1 jidlo z nabidky

¢ pokud chce soutézici ubytovani, musi vybrat min. 1 den z nabidky

7.7 Komponenta COM_UBYTOVANI

Osetreni vyjimek v komponenté COM_UBYTOVANI je zajisténo pomoci JavaScriptovych dialogovych
oken (viz Tabulka 17).

Tabulka 17 - OSetfené vyjimky komponenty COM_UBYTOVANI. Zdroj vlastni

Osetiené vyjimky

Back-end Sprava ubytoven:
e musi byt vyplnén nazev ubytovaciho zafizeni
e musi byt vyplnéna ulice
e musi byt vyplnéno mésto
*  musi byt vyplnéno PSC
Sprava pokoju:
e musi byt vyplnéno cislo pokoje
e musi byt vyplnéno ubytovaci zartizeni, do kterého pokoj patii

e musi byt vyplnén pocet lGzek

7.8 Komponenta COM_DISCIP

Osetreni vyjimek v komponenté COM_DISCIP je zajisténo pomoci JavaScriptovych dialogovych oken

(viz Tabulka 18).

Tabulka 18 - Osetfené vyjimky komponenty COM_DISCIP. Zdroj vlastni

Osetiené vyjimky

Back-end e musi byt vyplnén ndzev discipliny
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7.9 Komponenta COM_ORGANIZACE

Osetreni vyjimek v komponenté COM_ORGANIZACE je zajiSténo pomoci JavaScriptovych dialogovych
oken (viz Tabulka 19).

Tabulka 19 - Osetfené vyjimky komponenty COM_ORGANIZACE. Zdroj vlastni

Osetiené vyjimky

Back-end e musi byt vyplnén nazev organizace

7.10 Komponenta COM_ABI

Osetreni vyjimek v komponenté COM_ABI je zajiSténo pomoci JavaScriptovych dialogovych oken

(viz Tabulka 20).

Tabulka 20 - Osetfené vyjimky komponenty COM_ABI. Zdroj vilastni

Osetiené vyjimky

Back-end e musi byt vyplnén rocnik Abilympiady

e musi byt vyplnén rok konani Abilympiady

e musi byt vyplnén prvni den soutézi

e musi byt vyplnén druhy den soutézi

¢ musi byt vyplnén min. 1 den pro stravovani
e musi byt vyplnén min. 1 den pro ubytovani
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8 Uvedeni do provozu a testovani

Po vytvoreni informacniho systém je nutné jej umistit na odpovidajici webhosting a zapocit s jeho

intenzivnim testovanim ze strany CAA.

8.1 Webhosting

Na zakladé pozadavkl a technickych parametr( IS byli specifikovany nasledujici skuteénosti, které

musi webhosting splfiovat:

¢ technologie PHP 5 a vyssi,
e databazovy stroj MySql,

e nepouzivat Safe Mode,

e kapacita 100 MB a vice,

e relativné vysoka rychlost odezvy.

Webhosting zajistila CAA pro doménu http://db.abilympics.cz. Administratorské rozhrani ma tedy
adresu http://db.abilympics.cz/administrator/. Webhosting se jevi jako odpovidajici jak ve smyslu

technologické zakladny, tak i rychlosti.

8.2 Testovani

Po Uspésném zaloZeni webhostignu mohl byt IS nahran a pfipraven k testovani. Testovani se zaméfilo

prevazné na:

e funkéni komplexnost,

e funkéni spravnost,

¢ validitu zdrojového kddu,

e sémantickou spravnost textu,

e pouzitelnost celého systému.

Testovaci provoz byl zahdjen zacatkem ledna 2009 a plynule presSel do ,ostrého” provozu koncem
Unora 2009. Testovani se ujala CAA a v jeho pribéhu se nevyskytl Zadny zavainy problém, ktery by
zasadnim zplsobem degradoval celkovou pouZitelnost systému. Byly nalezeny pouze drobné chyby
s validaci javascriptovych kédud v rGznych prohlizecich. V pribéhu dokoncovani této prace jiz byly
Uspésné podany vSechny prihlasky soutéZicich a jejich nasledna sprdva ze strany CAA se jevi jako

bezproblémova.
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V4 v
Zaver
Tvorba informacnich systém je velice komplexni Cinnost a v soucasné dobé je nedilnou soudasti

informacni spole¢nosti. VyuZiti webového IS je velkou vyhodou jak uz ve formé dostupnosti, tak

v multiplatformosti jeho vyuZivani.

Tato prace byla zaméfena na konkrétni realizaci informaéniho systému pro potfeby Ceské
abilympijské asociace. Hlavnim cilem bylo vytvofit funkéni informacni systém, ktery poskytne vsem
uzivatelim ulehceni prace. Tj. klientim poskytne moZnost podat elektronickou prihlasku namisto
papirové a zaméstnanclm asociace zasadnim zplsobem usnadni spravu vSech téchto pfrihlasek.
Systém je v dobé dokoncovani této prace v bezproblémovém provozu a nejevi zadné znamky
nedostatkd. JelikoZ byl GUspésné navrzen a implementovan informacni systém, ktery zlepsil spravu dat

7 s

spojenou s poradanim Abilympiad, je moZné konstatovat, Ze cil této prace byl spInén.
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Priloha ¢. 1 - ERD

Zdroj vlastni
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Priloha ¢. 2 — Fyzicky datovy model
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