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SUHRN

Bakalarska praca sa zameriava na problematikundistho vzdelavania a tvorbu distagch
opor. Jej hlavnou ulohou je vytvorenie e-learnirguy kurzu ,Zaklady prace v Linux“
v prostredi e-learningového editora.c8diou prace je popis vybranych editorov, ich vyhody

a nevyhody, a vyber vhodného editora pre spracewvdamého kurzu.
KPuéove slova:

e-learning; e-learningovy editor; e-learningovy&urinux; distribtcia Ubuntu
TITLE

E-learning’s course — Bases Works in Linux

ABSTRACT

This bachelor’s work is focused on distance leayr@and ists recourses. The main object is to
set up e-learning course by using Linux SW of eAdeay editor. Description of used editors is
one part of this work. It includes their advantagad disadvantages and the selection of the

appropriate editor for this course creating.
Keywords:

e-learning; e-learning editor; e-learning courseuk; Ubuntu distribution



TITUL
E-learningovy kurz — zéaklady prace v Linuxu
SOUHRN

Bakal&ska prace se zatfuje na problematiku distaniho studia a tvorbu opor tohoto typu
vzaklavani. Jeji hlavni dlohou je vytieni e-learningového kurzu ,Zaklady prace v Linuxu®
v prostedi e-learningového editoru. S@sti prace je ipopis vybranych editorjejich

vyhody a nevyhody a vy vhodného editoru pro zpracovani daného kurzu.
Kli ¢ova slova

e-learning; e-learningovy editor; e-learningovyurinux; distribuce Ubuntu
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UvoD

Kazda zZ'udskych etap ma svoj jedierey privlastok ato pd@ toho, ¢o je pre nu
charakteristické. DnesSna sp&hmg’ je obklopena nesgetnym mnozstvom dat a informacie
spolu so znalaami sa stavajicim dalej, tym dbélezitejSie a drahSie. Pomocou tejto
charakteristiky sa dostavame k pojmu ,infotma spolénog™, do sveta prepleteného
internetom, komunikanymi a inform&nymi technolégiami, do sveta, v ktorom Uspech
a postavenie nad konkurencioucwjt mnoZzstva kvalitnych informacii a znalosti. Kde
subjekty musia Zi nie popri informatike, ale #ou. Musia sa ju nair vyuziva vo svQj
prospech a porozumigej, hlavne pre spravne a rychle rozhodnutia astblkomunikanych

a informa&nych technologii.

Jednou s moznosti prispésobenia sa tomuto rychlempuedovaniu je neustale vzdelavanie
sa, podpora vzdelavacich aktivit a rozvoj manazmemialosti (knowledge management).
Ako priklad je mozné uvi€s Zze uz kazdy dnesSny radovy zamestnanec musi ZaZsax
prijat’ dvoj aZ trojndsobne viac znalosti, ako ich pp@las svojich Stadii. [1] Toto prijimanie

vedomosti bez celoZivotného vzdelavania a hlavsia@ného vzdelavania nie je mozné.

Vzdelavanie je nedefinovdi®y systém, ktory sa neustale meni, aje nevyhnbtn&alej
rozvija@ avyuzivd. Vzdelavanim sa v dnesSnej dobe zaoberaju okrenictrgch Skol aj
mnohé firmy a rézne vzdelavacie institacie. Je @dep z prostriedkov rozvojtudskych
zdrojov. Jednou z moznosti vzdelavania v spojenfosmacnymi technolégiami je vyuZitie
e-learningu vo vzdelavacich institaciach, Skolachrmaach. Na tvorbu e-lerningového
vzdelavania, spravnejSie e-learningovych kurzov, getrebné vyuZivanie spravneho
a kvalitného softwaru v podobe autorskych e-leayomych editorov pre tvorbu

multimediélnych distatnych opor.

Vo svete, kde financie predstavuju hlavné slovoyvl@dné vyuzivé ¢o najpristupnejsi
software z Kadiska obstaravacich nakladov pre inStitacie, wajate inform&neé
technologie. Jednou z moznych alternativ je i poariie operéného systému Linux, ktory
prindSa nové moznosti do sveta softwaru. Jeho aniekdistriblcie sa Uplne zdarma a je
mozné ho vyuziug ako uz na beznych doméacich staniciach, tak jelmgpnou funkciou je

vhodnos pre spravu serverov a savych a inych zariadeni.



Ciel'om tejto bakalarskej prace je predstavybrané produkty pre tvorbu e-learningovych
kurzov a zisti ich vyhody a nevyhody. Praca sa zaobera uz pnesisba problematikou

vzdelavania a hlavne e-learningouag’ou.

DalSou taziskovou témou tejto préce je tvorba e-learninbové&urzu — ,Zaklady préce
v Linux“. Kurz by mal by urceny vSetkym tym, ktori chcu vyskdSalternativu oproti
komegnym produktom, tak isto sa méze vyuzivare vywbu na strednych a vysokych
Skolach v ramci rozSirenia znalosti o ogamn systéme Linux dalej v ramci distatného

vzdelavania pri vytbe operanych systémov, alebo samotného opeého systému Linux.



1 VSTUP DO PROBLEMATIKY

1.1 Distanéné vzdelavanie

V avode bol spomenuty pojem celozivotné vzdelavaaiedistainé vzdelavanie. Pod
celozivotnym vzdelavanimsi dokaze asi kazd§lovek predstavi ucenie sa nielen v obdobi
Skolskej dochadzky, ale aj v zamestnani, vdnemn c¢ase av pripade uz vysliZzeného

odpainku je tu tiez moznasvzdelavania prostrednictvom univerzit tretiehowek

Distan¢né vzdelavanieje vzdelavanie predstavujuce jednu z moznych riorigiskavania
znalosti a vedomosti. Je to formacama predovsetkym dospelej populacii, ale dnes je
moznos$ sa stretnt] s touto formou uZz na strednychii dokonca zékladnych Skolach.
Napomaha pristupu rozSirenia vzdelania i tyastiam populécie, ktoré by inak nemali

zaujem o iny druh vzdelavania. [9]

Distartné vzdelavanie je tedamultimedialna forma riadeného Studia ktora je

koordinovana vzdelavacimi institiciami v ktorych su vyuujuci, inak tatori, v priebehu
vzdelavania trvalo alebo prevazne fyzicky oddeleni vzdeldvanych. Multimedialny
znamena vyuZivajuci vSetky prostriedky, ako je zvukleo, flash animéacia, obraz (inak

multimédia), na prezentovanieéiva. [9]

Distartna forma sa od klasickej v§iy (Ziaci v lavici a ditel' za katedrou)rientuje na
Studenta, ciZze tu nie je orientovana pozormosia witela, ako vodcu triedy v pripade
klasickej formy, ale na Studenta, ktorého je parehuit’ a interaktivne pripravipomocou

tatora, virtualnej triedy, réznymi uz spominanymilirmedialnymi pomaockami.
1.2 E-learning

Pojeme-learning je Uzko spaty s pojmom distarého vzdelavania a da sa pouedee ide

o0 jednu z jeho moznych podskupin. Definbealearning nie je az tak jednoduché, ako by sa
zdalo, nazory a definicie sa réznia. No je mozn@ajam e-learningultadie’ z dvoch uhlov

a to ako [potia 7]:

1. SirSi zmysel pojmue e-learningaplikacia novych multimedidlnych technoldgii
a internetu do vzdeldvaniaza &elom zvySovania jeho kvality posilnenim pristupu

ku zdrojom, sluzbam, kvymene informacii a ku spolei. lde teda hlavne



o multimedialnu  podporu vzdelavacieho procesu s pouzitim modernych
informatnych a komunikénych technolégii, ako napriklad pouZzivanie inteiraktch

CD-ROM, videi, aplikacii na hodinach denného Stidia

2. uzsi zmysel pojmye e-learningvzdelavanie ktoré je podporované modernymi
technolégiami a ktoré je realizované prostrednictvomcipmovych sieti ako je
intranet a internetize umouje slobodny a neobmedzeny pristup k informaciam

ide teda napriklad o sprostredkovanie digitalizé&remobsahu knihy na internete.

Na e-learning je mozné teda vo vSeobecndstdia’, ako navzdelavaci proces vyuzivajlci
informa¢né a komunikatné technologie [1] Jednou z moZnosti podpory vzdelavania

pacitatom je tvorba interaktivnych e-learningovych kurzimak aj e-kurzov.
1.3 E-kurz

E-kurz je zakladnym stavebnym prvkom e-learningového Mzdmia. M6Zze sa nim
v podstate ozridt’ akykd’vek multimedialny péitacovy program, ktory obsahuje vzdelavacie
prvky a je zloZzeny z textu s vhodnou kombinacioafigy, animacii, zvuku, videa a testov
[1], aby v konénom dosledku boli dosiahnuté ciele vzdeldvania sgmg na zé&atku kurzu.

Existuju dva mozné typy kurzov a to [1]:

1. asynchrénne— kde zaujemca o Studium tohto kurzu sa ketiydk prihlasi a Studuje
kurz, poda vlastnych potrieb a Yoého ¢asu, v@Sinou sa s takymto typom kurzov
stretdvame vo firméach, kde trebd’ne rychlo poskytnél nové informécie a flexibilne

sa prisp6solizmenam,;

2. synchrénne — vtomto pripade sa jedna o kurzy prebiehajucealnom case, su
si&ag’ou virtualnych tried aon-line seminarov, vyzadugi zodpovedajucu
kvalifikaciu tutora, vysoké naroky na technické iadenie (poitac, sig’, vstupné
a vystupné zariadenia) a hlavne amanaklady.

E-learningové kurzy je mozné vytvéirapomocou réznych e-learningovych editorov
a autorskych systémov, ktorych je na trhémevela, od jednoduchych HTML editorov,
pomocou ktorych je mozné vytvdira webové strdnky, aZz po profesionalne néstroje.
NajrozsiahlejSie kurzy, ada sa povédanajlepSie, sa vyvijajd z¥ajne vo viacerych

nastrojoch stasne [1], napriklad vytvaranie flash animéacii wnjedaplikacii a popritom
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vytvaranie samotného textu kurzu v inej vyhovujlaggjkacii, nasledne sa tieto dva produkty
spoja v editore kurzu, ktory umozni genembedearningovy kurz so vsetkydo k tomu patri

(osnova, nazvy kapitol, sprievodca).

V nasledujucej kapitole (kapitola 2) je predstav@nyniekdko autorskych editorov pre
vytvaranie interaktivnych e-learningovych kurzowditry umozuju jednoduchd spravu
obsahu, vytvaranie osnovy kurzu, prvkov pouzitychuxze ako aj export dat do rb6zne

podporovanych Standardov (kapitola 1.4).
1.4 Learning Management System — LMS

Tymto anglickym pojmom ozrajeme systéem riadeného vzdelavaniav skratke LMS.
Podstatou je poskytivzdelavaci obsah prostrednictvom webovych teclgioBbumozni
podporu elektronickej vyilby na rdznych Urovniach, i@ pouziva mnozstvo nastrojov, ako
su napriklad [7]:

- nastroje navorbu a spravikurzov — umoiuju vytvaranie a modifikovanie kurzov;
- nastroje preestovanie a spatna vazbu

- nastroje pre celkovadministraciukurzov;

- Standardizaciu

- komunik&né nastroje — umagjuce synchronndi uz asynchronnkomunikaciy

- nastroje préodnotenie

Ako uz bolo zmienené, LMS vyuZiva na podporu vzdatéa ndstroje a jeden spomedzi nich
je iStandardizacia Je to jedna z délezitych zloZiek LMS, pretoZe puood r6znych e-
learningovych Standardov umozriahky export, ako aj import kurzov do rdznych

Standardizovanych LMS.
1.5 Standardy LMS

V tejto podkapitole budu predstavené Standardypyki je mozné sa strettifpri spracovani
akychkdvek e-learningovych kurzov pri naslednom exportdovdat do niektorého zo

$tandardizovanych LMS systémov. Standardizacia umjez zjednotent pracu s e-
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learningovymi kurzami ako s objektmi elektronickéblachodu, napriklad ak jedna firma od

inej kupi e-kurz a nasledne ho realizuje. [7]
Standard HTML a XHTML

Standard HTML (hypertextovy zdkovaci jazyk) je jednym z prvych Standardov. Uing
jednoduché zobrazenie on-line vzdelavacich kurzZésopak ktomu XHTML Standard
pracujuci s rozSiritenym zng&kovacim jazykom XML sa stale viac vyuZiva pre tptacu, je

to jazyk vySSej urovne. [7]
AlCC

Tento Standard pbévodne vytvoreny pre letecky prighyol jednym z prvych Standardov
patriaci Aviation Industry CBT Comittee. Je to &tard, ktory prisne a konkrétnecuje, ako
ma fungovd vymena vyukovych materialov medzi kurzom a systé&mako sa uchovavaju

data o vysledkoch a pod. [7]
IMS Standard

Tento Standard vyuzZiva popis jazyka XML, je naviignako Standard pre vymenu dat
v oblasti e-learningu. Podporuje sa priblizne v 1&@anizacidch v ramci IMS Global
Learning Consortium. Tento Standard obsahuje mwmoZzsSpecifickych prvkov, vratane
Standardov, garantujucich pristuptiosetodickd kvalitu, pristup k digitalnym inforgraym

zdrojom, taxondmii vzdelania a pod. [7]
IEEE

Je jeden zreSpektovanych Standardov patriaci md&tdEurope, zameranych na
Standardizaciu Eurépy vyuZzivajuc IEEE. No tentestod k Standardom je finéme narany

a preto sa vyuZzivaju vysSie Standardy ako je nkgatiBCORM. [7]
Standard ADL — SCORM

Americka vladna Standardig@d skupina Advanced Distributed Learning Initiatpé&sobiaca
pod ministerstvom obrany Spojenych Statov vytvasiiandard ADL. Tato organizacia ma za
tlohu vyvijanie elektronickej podpory distan@ého vzdelavania a zaravevytvaranie
Standardizovaného formétu, ktory by bol schopny jispoSetky izolované formaty
dohromady, akéhosi sprostredkovatenedzi priemyslovou, akademickou obcou a obecnymi
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Standardizénymi organizaciami. Preto vznikol Standardny forrf8&ORM (Sharable Content
Object Reference Model), ktorého lmen je vytvort neobmedzeny pristup k najvyssej

kvalite vzdelania. [7]
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2 PROSTREDIE E-LEARNINGOVYCH EDITOROV, ICH VYHODY
A NEVYHODY

V predchadzajucej kapitole (kapitola 1.3) bol spootg pojem e-learningovy kurz, na
ktorého vytvorenie je potreba autorského systérpodobe e-learningového editora. V tejto
kapitole je preto priblizeny p&ad na popis prostredi Styroch vybranych editoroybés
editorov bol realizovany na zaklade moznosti poeswa OpenSource aplikacii eXe a Autor,
demoverzie editora ProAutor atrial verzie editdraolBook. Editory suU porovnané na
z&klade primarnych funkcii, jednoduchosti ovladamatnosti vyuZivania inych editorov
a pod.

2.1 Editor eXe

Autorské vyvojové prostredie eXe je vytvorené hkayore éitelov a tvorcov kurzov na
ulahtenie prace pri zostavovani a vytvarani e-learniggbv kurzov uéenych pre
publikovanie na internete alebo intranete. Pri parfi e-learningového XHTML editora eXe
nemusi tvorca ovladanutne zn&kovaci jazyk HTML, ani nemusi ovlati&komplikované
publikatné programy, postaak ovlada zakladnu pracu sg@com, pretoze praca v prostredi

tohto editora je vBmi prijemna a intuitivna (obrazakl). [13]

Je vyvijany Univerzitou v Auclande, Technickou wzitou v Auclande a Polytechnikou

Tairawhiti a financovany ako projekt pod Novozélskml vladnou komisiou pre vzdelanie.

[3]

Ako volne Siritdnd OpenSource aplikacia (s dostupnym zdrojovym kbddacenym pre
Gpravu a modifikovanie uzivdiem so slobodnym pristupom) je multiplatformne zaluZ,
CiZze je ugena pre r6zne opefi@ systéemy. Umaillje export obsahu do réznych abv,

napriklad pomocou Standardu SCORM. [8]

Vyhody editora eX¢podra 13]
- program je lokalizovany do réznych jazykov, ak@jesloverina acestina;
- ako OpenSource aplikacia je dostupna zdarma;

- je vé’mi rahko ovladatény, s intuitivnym prostredim, s pochopitgmi a efektnymi

néstrojmi, ktoré poméhaju v priprave profesion&yzerajucich kurzov;
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- ako nastroj e-learningu uminfje tvorbu vyukového obsahu tak, aby bol pouhye

v mnohych LMS (systémoch pre spravu vyukového aljsah

- tento néstroj je mozné potizaj ako offline, tvorca kurzu nemusi tbywyhradne
pripojeny Kk internetu, nastroj nie je na arovni itéimeho webového serveru, ale je

umiestneny priamo na pevnom diskippata, s ktorym sa pracuje;

- editor umoduje vidie’ obsah kurzu tak, ako bude vyze@i publikovani, tomu to sa
i inak hovori WYSIWYG prostredie.
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Sem napifete ciele tejto kapitoly

ta doplfigvadka” ||
ta Litanie™ [

ty

A
A
Al
C

| Externd webové strénka
| Flash animacia
| Flash v texte
| Java Applet Path:
MP3
Mult-select
| Obrézkova galéria = -
| Obrézok s textom @ B L V| Presunit— | LLJ
| Otdzka Pravda-Loi”
| Otdzka ,Viscnasobna volba”
| Prosty text
| Prilaha

| Pripadové Stidia {rozbor)
| RSS

| SCORM kviz

| Vstupné poznaticy

ovacie sklo na obrézky

Obrazok 1 - Prostredie e-learningového editora eXgdroj: 3]

Nevyhody editora eXgpodra 8]
- nedostatény a nekvalitny preklad do jazykov, ktoré podporegktor;
- malo moZnosti zobrazenia obsahu — stale jeden fdnzov;

- az po doprogramovani pomocou kaskadovych Styleugéné vioz pomocny dpec

— tzv. vodiaci alebo vysvatjuci.
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2.2 Editor Autor

Tentocesky nastroj umaitlje tvorbu kurzov nielen profesionalom, ale i beanyzivat&om,
ktori maju potrebu vytvaravyukové kurzy. Ako samostatna jednoducha aplik&tidi pre
tvorbu vzdelavacich kurzov pre systévlS eDoceoa pracu v rezime offline, nevyzaduje
Ziadne dodatiné inStalovanie zasuvnych modulov do prehkadaa pod. Pracuje na

otvorenych internetovych technolégiadava, XML a patri medziOpenSource aplikacie.
[12]
Ako uz bolo spominané, aplikacia Autor je oddelesatag’ou systému (obrazok 2), ktora

umoziuje tvorbu jednoduchych kurzov s obsahom textu,timeédii, testov, testovacich

otazok, vyhodnotenia testov, podmienok Studovamijarania a prechadzania kurzov,

a inymi obsahovymi prostriedkami. [12]

{7 Autor 2.64 E“E@

Autor

Vitejte v aplikaci pro wytvafeni e-learning kurzu
spoleénosti Trask solutions, s.r.o.

Export hotowveho kurzu

Shybwaren Gi editace struktury kurzu

Yytvareni & editace testd Spréva off-line verzi

% O

Mastaveni podimitek prichodu kurzem i r_l. Kaonverze 7 f do Microsoft LEN farmatu

I Mapovéda H Honec ]

Obréazok 2 - Uvodné okno editora Autor [zdroj: 12]

Podklady pre naplkurzov je mozné vytvotiv akychkdvek nastrojoch a aplikaciach, ktoré

podporuju formaty .doc, .ppt, vyukové makra .xlgsh animacie a umaaje napriklad
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moznos$ vkladania obrazkov, zvukov, videa a iné. Aplikadator iba naviaze takto
pripravené dokumenty, vytvori Struktaru kurzu, pldvoadefinovanie testovacich otazok

a nastavi podmienky Studia. [12]

Hotové kurzy je mozné administraa systéme LMS eDoceo. Takto jednoduché kurzy moze

vytvara’ skoro kazdy, kto vie s présidom vyuzivé kancelarske aplikacie.
Vyhody editora Autof12]

- tvorba Struktary hlavne osnov a scenarov kurzu didazle podkladov, vytvorenych
v inych aplikaciach (kancelarsky balik,...);

- tvorba testovych otazok a pravidiel testovania;
- nastavenie podmienok priechodu kurzom;

- moznos naladu do kurzu a prehliadka kurzu;
- export dat do LMS eDoceo;

- nizke systémové naroky nagiac (min Pentium Il, 64MB RAM, 100MB na HDD,
rozliSenie monitora 800x600px, opémg systém Windows® 9x/NT/2000/XP, Java 2
Runtime Environment, internetovy prehligddBM HotMedia, aplikacie pre tvorbu
podkladov).

Nevyhody editora Autor

- neumoduje export do batku pre Standard SCORM, ktory je pouZivany pre viac

LMS systémov v Standardnych vystupov, okrem LMS &0

- tvorba kurzu nie priamo v editore, ale na zakladéktadov, nevyhnutnosoviadania

i inych aplikacii, ako napriklad tvorba flash ancié pod.;

- neumoduje nalfad kurzu hn€ ako WYSIWYG aplikacie, ale az po ulozeni

a uzatvoreni kurzu;

- 8pecializované poziadavky na software (IBM HotMedaplikacie pre tvorbu

podkladov, ktoré podporuju formaty .doc, .ppt, vgu& makra .xls a flash animacie).
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2.3 Editor ToolBook

ToolBook je jednoduchy a flexibilny nastroj na rielspracovanie obsahu kurzov. Tisice
korporacii vyuziva tento autorsky nastroj a snaZiossytvorenie internetovo a ftacovo
orientovaného vzdeldvania, modelovanie softwarovyaplikacii a interaktivneho e-
learningového obsahu. Aplikacia ToolBook zalje zakladné rysy jednoduchych prvkov
.tahaj a pus' az po vyvojovo zlozité prvky — vSetky navrhnutkt aby bol vysledoko

najlepsi. Uzivatelia tejto aplikacie m6zu vytwoviysoko kvalitny obsah i vasovej tiesni. [2]

Aplikéciu ToolBook si vybralo tisice svetovych sp@tosti ako svoj autorsky nastroj pre
tvorbu e-learningovych kurzov. ToolBook vytvaragity Standard pre tvorbu paacovo
a internetovo podporovaného vzdelavania (obrazol2B)

=g el r=aM=u=¢ U0 A2 TIIZA|HS

Ll %LESSONTITLE%

Dravw Objects %CHAPTERTITLE%
=T
o

Navigation Objects Content

|%TOPIC'[I'ILE% A page has a foreground and 3 i_l

background. Objects placed an

| the forsground display only on
lLorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et :tt\‘ﬁ'nd"”duﬂ page foreground
dolore magna aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea | When objects are placed on

do consequat. Duis aute irure dolor in reprehenderit in voluptate velit esse cillum dolare eu fugiat thebadarind By ppcar
EOmITD s Ui 4 B L ol on all pages that share the -
Inulla pariatur. Excepteur sint occaecat cupidatat non proident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit = =
gnim id est [aborum.

Placeholder Objects
Questions
Sconng 2nd Tracking [Click Next to continue.

Simulation Objscts

™ 3 mirosoft office . -] @ Toomookmmstmuci .., | @ nstuctor veer gud., | 9 paalana 4 ToolFook - urz.thk

Obrazok 3 - Prostredie autorského editora ToolBoola pridavnymi nastrojmi [zdroj: 2]

Pouzivanim editora ToolBook je mozné vyt¥agiroky okruh e-learningovych aplikacii, ako
napriklad ¢lanky, softwarové simulécie, kvizy, hodnotenial’aSie formy internetového
vzdelavania. [2]

Vyhody editora ToolBook2]

- jednoduché ovladanie, pouzivanie a hlavne vykotnekej aplikacie;
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podobne vyzerajluce prostredie ako uz znamy Powet;Poi
k zatiatkom prace pomdZe sprievodca a vyukovy prograsiabinuty v ToolBook;

editor zahiiuje sprievodcu, Sablony, katalég poubitgch objektov, tym zabezpie

rovnaky celkovy dojem kurzu;

automaticky podporuje Standardy: obsah je zvierginy ako HTML tak aj vystup ako
balik Standardu SCORM, AICC — vyhovujuci LMS systémbez akejkivek potreby

programovania;

umoziuje vytvorené kurzyahko publikové na CD-ROM, Internete, Intranete alebo
sieti LAN;

jednoduché ovladanie umiage integraciu prvkov ako je video, zvuk a dokofiegh

animéacie;

nie je potreba zasuvnych modulov pre prehkadg@retoze ToolBook vytvara HTML

ako aj JavaScript pre umiestnenie kurzov na interne

integruje r6zne média pre vytvorenie vysoko kvélita e-learningového obsahu pre
vernu softwarovd simuléciu, jednoduché vzdelavakidzy, zabezpgenie on-line

certifikacie, p@itacové kurzy afalSie formy internetového vzdelavania;
rychle vytvarania kurzov pomocou prisposobivychesbjv;

komplexné nastroje urythju opakovanu pracu.

Nevyhody editora ToolBook

vysoké néklady na obstaranie — cena.

2.4 Editor ProAutor

Tento autorsky systém umiafe vytvaranie e-learningovych kurzov, vyukovych -BOM
a distakiné opory. Autorsky systém ProAuthor vyvinula sgolog’ Rentel, a.s., v spolupraci
so Zapad®eskou univerzitou v Plzni. [11]
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Pri praci s tymto autorskym systémom nemusi uZiyaté ako aj pri inych editoroch, ma
znalosti v oblasti programovania HTML alebo inéhazyka. UzivatBské ovladanie sa

pribliZzilo na urové jednoduchého textoveho editora (obrdzok 4). [11]

" Kurz - C:\Documents and Settings\riavienka\Plocha\Kurz12 3\aaa.edt M=)
Kurz Plankurzu Dokumentace © Komponenty Mastroje L=noisce Napovéda
j@_ Obecne |Ostatn|'informace Wstupniinformace | Klasifikace CEJ')! kurz
% Naov kel Datum posledni modifikace: 2. 5. 2008
%&: [Kurz
= IDkurzu [111 E:fg“'ie T v N‘“’é.e Obtiznost [zzdasnt v
i)
‘%}T |.lazyk kurzi [Czech Upravit ! Stav kurzu [ren’ »|  verze: |1
= Auton II'v'Ién'a llesikova Upravi
1
& Celkovy ¢as: 0:00  Celkovy ¢as studijnich ¢lankd:  0:00 Celkovy ¢as ostatnich aktivit:  0:C
¥ Max. potet bodd: 0 Min. poéet bodd: 0 v Diskuze povolena
Popis kurzu Cilova skupina:
Kurz Linu pre $tudentov vysokych $kdl a ddastnikov doplfiujdceho [T] zékladni & stfedni Skoly
distanéného vzdeldvania |l vysoke Skoly
[] déastnici dalsiho vzdéldvani
[ ostatni
Kurz [Bitorkuy 1. maim 2008 7

Obrazok 4 - Prostredie editora ProAutor [zdroj: 11]

Vyhody editor ProAutof11]

- jednoducha tvorba obsahu, intuitivna praca v pedstreditora je podobna praci

v beznom textovom editore;

- vyskyt automatizovanych nastrojov pre pracu @&ahanie kurzov, nastrojov pre
vkladanie réznych poznamok a inStrukcii, nastrojme vliozenie informacii i kurze

a vytvorenie tzv. metainformacii;
- moZznos vkladania recenznych poznamok;

- moznos vkladania inStrukcii pre tatorov kurzu.
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Nevyhody editora ProAutor

- vkladanie narénych programatorskych alebo multimedialnych prvikady obsahu
kurzu vyzaduju scenar, ktory je potom z autorskélistému exportovany skupine
tvorcov, ktori vytvoria poZzadovany prvok giadscenara a vloZia ho do obsahu kurzu

na dané miesto;
- orientacia v prostredi editora nie je jednoduclpiiis mnoho zaloziek a dotazov.
2.5 Ostatné editory

Pre pracu stvorbou e-learningového obsahu kurzeytva@ranim e-kurzov su na trhu
dostupné i mnoh@alSie prostriedkyg¢i uz jednoduché HTML editory, ako FrontPage, az

vysoko naroné a komplexné programy, ako su napriklad:

iTutor LCMS - vyvojové prostredie od firmy Kontis umafuce rychlu tvorbu e-
learningovych kurzov @enych pre rézne LMS, pre publikaciu na internatéanete, ale aj
CD-ROM. Obsahuje sadwebnych objektov, ktoré mozno vytdzri rychlej tvorbe kurzov

a mnohé iné funkcie. [6]

iPublisher — vyvojovy nastroj, tak isto od firmy Kontis, umafuci rychle vyvinutie
jednoduchého profesionédlneho e-learningového kusplhajliceho zakladné Standardy
SCORM, AICC a mnohé iné. [5]

2.6 Vyber e-learningového editora

E-learningovy editor eXe bol vybrany pre vytvorekigrzu ,Zaklady prace v Linuxu“ ako
OpenSource aplikacia, to znamena, Ze nevyzadupne&imaklady na obstaravanie oproti

komegnym verziam.

Tento jednoduchy nastroj nevyZaduje potrebuc¢iasa ovladanie zlozitych funkcii, jeho
vyukové prostriedky su spracované do jednoduchiBghko pouziténej podoby. Tieto

prostriedky sa vSeobecne nazyvip@vice — Instruction Device (,inStruktdzne prostriedky*).
Teda kazda kapitola je tvorena logickou Strukt(pouZzivanych prostriedkov iDevices, s ich
pomocou sa vytvori uceleny vyukovy obsah kurzu. addého iDevice prostriedku je

pedagogicky typ navrhujuci pouzitie iDevice. [8]
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Editacia textu je vigmi podobna préaci v nejakom z kancelarskych balikmdporuje rézne

formatovanie, multimedialne prvky, obrazky, videgnaohéd’alSie.

DalSou vyhodou je mozntsexportu do batku Standardu SCORM pre LMS Moodle ako

vyukovy materiél pouZzitgny pre vywibu na Univerzite Pardubice.

S pomocou editora eXe je mozné vytéovirealnoméase a dasjednoducho e-learningovy

kurz. Pre Upravu do vyslednej podoby pogta zakladna znal6sHTML a CSS (kaskadove
Styly).
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3 SPRACOVANIE E-LEARNINGOVEHO KURZU

E-learningovy editor eXelahtuje pracu s publikovanim a vytvaranim vyukovych ziawr:
Odstrauje nevyhody sposobené technickou nezmalosu pedagogickych pracovnikov

hlavne prostriedkami iDevice.

Bol navrhnuty tak, aby poskytol tvorcom kurzov flgiktu pri vyvoji vzdelavacieho obsahu
alebo vzdelavacich prostriedkov spésobom, ktory reglepSie hodi ich osobnému
vyvojovému procesu. Niektori preferuju obsah kupmad vypracovanim jeho detailov, ini

naopak. [8]
3.1 InStalovanie editora eXe

Vyhodou eXe, ako uz bolo vySSie povedané, je jehtiiptatformnos’, ¢ize dokaze pracova
pod réznymi operamymi systémami, ako napriklad Windows®, Mac OS Xnuixové

systémy. K inStalacii si stastiahnd’ zo stranok [3] vhodny inStalay balik.
Windows®

V ramci operaného systému Windows® su pripravené dva druhy léxdta a toexe-install-
xxx.exesubor, ktory okamzite po poklikani na ikonu inSfalaplikdciu eXe priamo na pevny

disk paitaca.

Je potrebné si vSimrfze aplikacia si nazvy ciest uklada v konfigumam subore a preto je
odpor&ané, aby sa pouzival vzdy rovnaky inStaka adresar, do ktorého budu idede]

aktualizované nové verzie. [15]

Druhou mozno%u je suborexe-ready2run-xxx.exd&tory je vyhodny, ak sa nepracuje na
vlastnom péoitaci, ale ma obmedzené prava pristupu. UloZzeny moéze riay externom
pam@&@ovom mediu a nie je pozadovand Ziadna inStaldcmoni to naitanie suborov do

do¢asného adresara. [15]
InStalacia aplikacie priamo na pevny disk pditaca [15]:

1) najprv je potreba ulotisi stiahnuty subor na plochuditaca;
2) dvojklikom sa spusti inStatay subor;
3) vyberie sa Standardné umiestnenie aplikacie;
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4) inStalany program nainstaluje aplikaciu eXe;

5) na ukortenie stai zatvort’ inStal&ny program.

Pri inStalacii program sam zisti jazykové nastawesperaného systému a tak sa nainstaluje
prislusna jazykova verzia programu. Popripade jémaameni jazykové nastavenie pri

spusteni programu v nastrojoch a vlastnostiach.
Mac OS X

Pre inStalovanie aplikacie eXe &tgednoducho stiahniuikonu do adresara kde matby

program nainstalovany. [15]
Linux

Aplikacia je momentalne dostupna pre distribaciddfa Core 6, Fedora 7, Ubuntu Dapper
a Ubuntu Feisty. Tieto baliky sa inStaluju Standerdlo adresara ,/usr* (adresar, kde su
inStalované vSetky baliky a aplikacie) atak is® @idd do menu Aplikdcie v hornej

nastrojovej liste. [15]

Aplikacia eXe je vyvijana i prefalSie linuxové distribucie, ale nie je eSte oteatav
Aplikacia ukena pre Fedoru mdéze tbpouzita i na distribdciu openSUSE. Podrobny popis
inStalacie sa nachadza na strankach [4].

3.2 Pracav prostredi eXe

Po inStalacii aplikacie sa v prostredi Windows®hadatza na ploche ikona eXe, ak to tak nie
je, tak sa nachadza v ponuke ,Start — Programy e*. d¥a pracu by malo postava’
dialégové okno, ktoré sa ihdigpo spusteni aplikacie otvori (obrazok 5).

Dalej uz bude rozoberanéa praca v ramci ope¥ho systému Windows®, pod ktorym bol aj

tvoreny e-learningovy kurz ,Zaklady prace v Linuxu®
Pracovné obrazovka editora eXe je rozdelena rrakiadnéasti (obrdzok 5):

- Tlava hornacad’ je uspbsobena na tvorbu osnovy — ubupg autorovi vytvort
hierarchiu kurzu, ktord je mozné upravé do detailov;
- v dolnejlravejcasti su k dispozicii nastroje iDevice, pomocou Ytarautor vytvara e-

learningovy kurz — pdé potreby autora je mozné potiZiel'a tychto nastrojov alebo
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len jeden, autori takto mézu vigzdo kurzu multimedialne nastroje, obrazky, videa,
hudbu, externé odkazy a mnohé iné funkcie, popegadnozné vytvorenie novych
nastrojov iDevice v iDevice editore;

- napravo v hlavnejasti sa pracuje priamo s obsahom a vilasaroskurzu.

@

Stbor  Mastroje 5ty Pomocnik
Pridat'strénku  Zmazat' Premenovat’ . Autor | ylastnosti

.Héii
Domov

Domov

2 9 AV
Devices

ktivita .dopliovadka”
ta Litanie

Elénak Wikibooks

Done

Obrazok 5 - Spustena aplikacia eXe [zdroj: vlastny]

3.3 Vytvorenie kurzu

Pre vytvorenie nového kurzu préjsa odkaz Subor — Novy. V tomto pripade sa otvori

dialogové okno ako pri spusteni aplikacie (obrazpk

Na z&iatku sa nadefinuju metadata, informacie o kurkante Vlastnosti v hlavnejasti okna
(obrdzok 6). Do zélozkpali¢ek sa vlozi nazov projektu — inak je to aj ndzov kunztomto
pripade ,Zaklady prace v Linux“. V pripade moznosti méze vlo¥i obrdzok ako mozné

pozadie pre hlagku kurzu.

Editor umo#uje nastavenie V&osti obrazku, ale je vhodnejSie si priptapriblizna ve’kos’

obrazku, ktor4 bude neskor zodpovepebliznej ve’kosti hlavitky kurzu.
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Dalsim Gdajom pre vyplnenie je zakladny opis kuszskratke sa opiSe obsah kurzu a jeho
zameranie. Autor kurzu si méze uptaaj taxonomiu kurzugize zmeni nazvy jednotlivych
arovni, napriklad na kapitolu, podkapitolu a térabrézok 6).
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Obrazok 6 - Udaje o kurze [zdroj: vlastny]

V d’alSej zaloZzke sa nastavajetadata (obrazok 7), ako je titul daného kurzu, tvorcakimj
autor kurzu, ktory dany kurz zostavuje; predmetamrzld sa rozumielkicovym slovom alebo
kracovymi slovami vyjadrena oblésktorej sa dany kurz ma dotyké pripade Linux su to
oper&né systémy). Tak isto sa v tejto zaloZzke uvadztkkndopis kurzu.

U vydavat&a sa Ziada napit&oho, kto kurz bude vydava publikova. V pripade viacerych
nametov od inychfudi, je dobré vyplni vSetkych, ktory prispeli nejakou polozkou do prace
Dalej sa vyjia datum tvorby kurzu. Format kurzu je vos$ie pripadov nastaveny vopred
ako XHTML formét.

Dalsie Udaje sa vyplju pod’a potreby zakaznika (zadaviekurzu), ako je zdroj, jazyk,
vztah, prava apod. VSetky tieto Udaje napomahajum@ptiemu Hadaniu kurzu po

zverejneni na internetd’alej su sdag’ou baltka SCORM.
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Ciele g 9
Externd webova strénka Formét: BHTML |
Java. Applet Identifikator ;
Multi-select
Obrazkova galéria Zdroi:
Otazka Pravda-Loz” 3 =
Otézka JMiacnasobna valba™ ek Abareh; et
Prosty text Watah:
Pripadovs Etddia (razbor) e
RSS -
SCORM kyiz Préva: L]
Webupné poznatky :
ZvatEovacie sklo na obrazky
Uvaha
Clénok wikibooks
&1 - sprievodca Stidiom
#10 - obrézok
€11 - literatira
€12 - rieZenie
£2 - ystupng znalosti
€3 - zhrnutie
&4 - kontrolné otazky 3 dlohy na z...
&5 - ciele kapitoly
6 - Eas na Stidium ]

Done

Obrazok 7 - Metadata kurzu [zdroj: viastny]

V tomto bode st nastavené zéakladné vlastnosti adégt kurzuDalej je potrebné vytvori

osnovu kurzu (obrazok 8), akusi stromovu Struktaru.

Pridat’ stranky  Zmazat’ Premenowat’
Macrt
= Zaklady prace w Linux ~
=-(vod
Obsah jednotlivyich kapitol
Ochranng znambsy
Popis pouzivanych ikdn
=1 Linux
1.1 Popis aperacného s, .,
=-1.2 Licencia GMU GPL
Opensource
=|-1.3 Linuxowe distribudcie
1.3.1 Ubuntu
1.3.2 Fedora "

L2 VvV a v

Obrazok 8 - N&rt osnovy kurzu [zdroj: vlastny]
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Zo zékladného zobrazenia (obrazok 5) polozka ,Ddn{&mnen) je premenovana na nazov
kurzu ,Zaklady prace v Linux“. Nasledovne sa buddvara’ kapitoly, podkapitoly a dané
casti podkapitol (inak vetvy, deti alebo uzly kiag. E-learningovy editor eXe umiaije
okrem Urovne ,Domov" eStéalSie Styri Urovne&lenenia osnovy. Pre pridani&lSej stranky
stai kliknat na polozku o Urove vysSSie a stldt moznos ,Prida’ stranku. Pomocou
moznosti ,Premenovd mdze autor kurzu uspdsabjednotlivé nazvy stranok. V pripade
presunu stranok v ramci jednotlivych kapitéldokonca Urovne tu slGzia dala na spodnej
¢asti n&rtu — osnovy (obrazok 8).

Po vytvoreni osnovy kurzu je potrebné si nastanastroje iDevice, pomocou ktorych je

tvoreny kurz (obrazok 9).

& hitp:/1127.0.0.1:51235 - eXe : elearning XHTML editor - Mozilla Firefox == <
— Upravit’ Meno: (3
&7 - prosty text ¢ &7 - prosty text

Pedagogicky ti
— Pridat’sibory- gogicky i @

 Riadok textu | @

Textové pole

@

Spatna vizba || @

—Akcie Jwyraznenie: - MNejaké zvyraznenie [¥| 3
Ukazka - ~
: default [+ Select an icon: A
Zrusit [ S
Emazat | Textové pole
Prosty text 2
Ulozit :

e

pokyny pre vyplnenie

Prostriedky iDe\‘
Prostriedly iDes

Potwrdit

Obrazok 9 - Editovanie nastrojov iDevice [zdroj: vastny]
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iDevice nastroje popisuju obsah vyukového kurzun®wou iDevice menu sa tieto nastroje
dopliiaju do obsahu kurzu v hlavnom paneligstaai raz kliknit a st pripravené k doplneniu

obsahu.

Pomocou ,Nastrojov* sa otvori editor iDevice nagivo Pre kurz ,Zaklady prace v Linux“

boli vytvorené samostatné iDevice nastrojadej bola vyuzita obrazkova galéria.

V polozke upraui (obrazok 9) sa vyberie novy nastroj iDevice, ueeda jeho meno,
popripade nejaky pedagogicky popis pre tato polo&duje potreba identifikov&iDevice
prostriedky pomocou obrazovych ikon je potrebnézenlit zvyraznenie a vybra Styl

a obrazok ikony.

Dalej si autor vybera subory, ktoré sa budl vyskstow danom iDevice nastroji ato uz
riadok textu, textové pole alebo spatnu véazbu. lozky akcie méze autor vidieukazku
daného nastroja, m6ze znmigiastavenia, vymaraDevice prostriedok a hlavne ho ul6Zi

Po vytvoreni pozZadovaného o aformy iDevice nastrojov sa tieto nastroje budu

zobrazové v iDevice menu, ¥avo dole.

iDevices

(lvaha -
Clénak Wikibooks

1 - sprievodca shidiom

£10 - obrazak

C11 - likeratdra

£1Z - riefenie

2 - wskupné znalosti

23 - zhrnutie

&4 - kontrolné okdzky a dioby na 2.,

5 - ciele kapitaly

6 - Cas na stadium

&7 - prosky bexk

6 - Cast’ pre zaujemcoy

&9 - pojmy na zapamatanis W

Obrazok 10 - Zoznam nastrojov iDevice [zdroj: viasty]

V pripade kurzu boli vytvorené tieto iDevice nagiro

- sprievodca Studiom sprevadza Studujuceho celym kurzom, vyiayet zdévoduije,
alebo len oznamujéo sa budelalej dia’;

- vstupné znalosti- vystupuju na zaatku kazdej kapitoly, wuju ¢o by mal mé
Studujuci naStudované, aby mohol pfdyez problémov kapitolou;
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- zhrnutie— ve’'mi struene zhiuje zakladny obsah kapitol na konci kapitoly;

- kontrolné otazky a ulohy na zamyslerieako kontrolné otazky su vzdy na konci
kazdej kapitoly, upewju wivo ¢o sa Studujaci nail, ako ulohy na zamyslenie
sprevadzaju samotny text, podnecuju Studujucehp,sabzamyslel nad preberanou
témou;

- ciele kapitoly— su vzdy uwtené na z&atku kazdej kapitoly, aby Studujuci vedégq
presne sa bude v danej kapitole preberaaco by mal by pripraveny po skafeni
kapitoly;

- cas na Stadium- je priblizné ukenie ¢asu na danu kapitolu, uvadza sa vzdy na
z&iatku kapitoly;

- prosty text- do obsahu tohto nastroja sa vklada samotny Vviiguet text, definicie,
pojmy, atd.;

- cag’ pre zaujemcow jec¢ad’, ktora si Studujuci méze i nemusi preStudbaalozvie sa
VvV nejc¢osi viac o preberanej téme alebodoieiac,co s danou témou suvisi;

- pojmy na zapamatanie sem sa vypiSu vSetky délezité pojmy, uvadza sby via
konci kazdej kapitoly;

- obrazok- vklada do kurzu obrazok;

- literatira — pouZziva sa v pripade tohto kurzu u zdrojov, &deStudujuci mbze viac
dozvedi€ o danej problematike;

- rieSenie— na konci kurzu sa nachadza rieSenie v3etkycltrdasich otazok z kurzu,

odpovel u uloh na zamyslenie v tomto pripade nie je potaeb
3.4 Naplnenie obsahu kurzu

Po vytvoreni osnovy a nadefinovani prvkov iDeviee pripraveny kurz na naplnenie
multimedialnym obsahom. Kliknutim na nastroj iDevig dopini sa do obsahu iDevice, ktory

je otvoreny v rezimu uprav (obrazok 11).

V pripade kurzu o Linux, bol na &atok vypracovany samostatny textovy dokument, do
ktorého bol umiestneny cely obsah kurzu a pri saejdizorbe kurzu v prostredi editora eXe
bolo mozZné tento text uz len kopirdyariamo do editora pri zachovani formatovania.

VloZenie naformatovaného textu sa prevedie pomeganaienej ikony (obrazok 11). Otvori
sa dialogové okno (obrazok 11), do ktoréhaistdozit' skopirovany kus textu z textového

dokumentu a kliknti na tl&idlo Insert (vloZt). Text sa vlozZi¢o najviac podobny
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formatovaniu textového dokumentu — upravi sa lesmpi z patkového na bezpatkové

a nezachova sa ani zarovnavanie textu.

@ e

Sibor  Mastroje  Stély  Pomocnik

Pridal’ stranky  Zmazat” Premenovat’

MAtH:

Autor | ylastnosti

| | . . . |
1.3.8 Debian GMU[L.. |4 LI-D Eﬁ} Fojmy na zapamatanie
- Slovenské a feskadi. | .
- 1.4 Live distriblicie .
5 1.5 GraFické prostredie ... | = Open-Source, Free software, O3 Linux, distriblcia, GNU, komunita
1.5.1 Gnome
LE.2KDE )}
“1.5.3 ¥FCE @ hitp:/1127.0.0.1:51235 - Paste from Word - Mozilla Fi... |- |(2/ES]
i-1.6 Komunita okolo Linux 5 7
i ol : Paste from Wor
17:28hezpetenic Zhmutie || Use CTRL+Y an your keyboard to paste the text into the window,
Lirwx - zhrnutie = " i "
: o hiutie| | ©pen-source je oznafenie Open-source zoftwary. kiord md dostupnd
=2 Uburtu - Linux pre Fudit zdrojowd kad aie chraneni registrovanou obchodnaou znadkou,
2.1 Filozoff Aladnd ... [ |
| e ieRotia g aakenian: (SN | Bl | Linux SRR R S
Windao S
t ¥ av 2H rhz
Devices Open-sql | "% drojovy kod & je chraneni
[OUEZRE FTvUE0E e registroll | Linux is yeviand kemonitami. ktoré sa oraanizuid okalo i distribicie.
Otézka Wwiacndsobna volba® | ) . o
Prost text Linue je wWindows® vychadzajici 2
Pripadava stidia (rozbar) unizovel len na uZivatelov iy
RSs he dalzie,
SCORM kyviz
Wshupne poznatky Linuz Je
Zvatiovacie sklo na obrazky
U‘vaha Fath: p 4
Clanok Wikibooks
€1 - sprievodca Stadiom
£10 - obrazok & W
£11 - likeratiira
£12 - riefenie
i P : ]
e
£3 - zhrrutie
4 - kontrolng otazky a dlohy naz... | =
£5 - ciele kapitaly
£, fas natdim 1. Co rozumiete pod pojrorm Linux? s
_E?-prostytext ™ S5 M S A e erpedss - - |
Done

Obrazok 11 - Vkladanie formatovaného textu [zdroj:vlastny]

Po vlozZeni textu do nastroja iDevice je text pivaray nadalSiu Upravu. Autor kurzu ma

moznog formatova text vémi podobne ako vinom textovom editore (obrazok. 12)

Formatovanie je Mini intuitivne ajednoduché, je tu mozihogklada® kusy dokumentu,

pripojit dokument, formatovapismo, odseky, vkladabrazky, vzorce, kusy videi a pod.

Format textu do kurzu bol zarovnavany do bloku,rfpzle bol zvyrazneny podstatny pojem,
v pripade odradzok &slovania sa vyuzila tato moznos

Dal3ou vyhodou je nastavenie nazvu vloZeného nasavice. Na priklade (obréazok 12) je

mozné vidi€ nazov ,Zhrnutie“, v pripade inych iDevice nazovstilluje obsah daného

nas

troja.
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V pripade tvorcu kurzu, ktory chce format6évurz i pomocou inych moznosti, je tu ikona
s ndzvom HTML. Dostane sa do zobrazovacieho okda,domocou zr&kovacieho jazyka

HTML upravuje vioZeny text.

Zhrrnutie
Zhrnutie (3

d| B 7 HI--Fontsize-- w ﬁ-al_’f'|xz X | EEEE|E= = =D | % By @ E G @
& [ o = | - Fort tamily - v & | | | | | | | 2 v 2

unixoveho zakladu. Oby&ajne ho najdeme v rﬁznvcﬁ """ distriblciach a zaleil len na uZivatelowvi, ktord si
wyberie. Jedny z najznamejsich sd Debian, Ubuntu, OpenSuSE, Fedora a mnohe dalsie.

Linus Je wyvijany komunitami, ktoré sa organizujd okolo jednej distriblcie,

Fath: 4

g B AT —Presunii— ©

Obréazok 12 - Editovanie textu [zdroj: vlastny]

Kazdy iDevice ma samostatné ovladaciecitl (obrdzok 12) v dolnegasti nastroja,
pomocou ktorych sa nastroj ulozi do obsahu kurzdzemsa izmazaalebo presuni
v pripade viacerych nastrojov iDevice v jednej kalgi ¢i dokonca uUplne presutitdo inej

kapitoly.

Tymto spésobom sa vklad4 text do celého kurzu. &aneni obsahu kurzu méZe autor
exportovd data do vystupného celku.

Ako uz bolo vysSie spomenuté, editor eXe utupg automatické zobrazenie textu, ifhgo
vloZeni nastroja iDevice, v podobe v akej bude jpobhny, tzv. WYSIWYG prostredie,
ukazku je mozné vidiena obrazku 13.
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& eXe : 1.2 Licencia GNU GPL - Mozilla Firefox

Sthor  Mastroje  Sbily  Pomocnik

i)

Pridat’ stranku  Zmazal’ Premenovat’ AULDF | Vlastnosti
| Mactt
i eaklacly pracey LiUx 2 1.2 Licencia GNU GPL
= Uvad |
+Chbssh jednotlivich kapital | |

och S ; ey
SR Y ® 1 Sprievodca tudiom
i-Popis pouZivanych ikin F

=11 Lirnz
4.1 Popis operaénéhors. . Poznate uZ slobodnd licenciu GMU GPL? Tak si tu prestavime jej wyvoj a dokonenie a jej zaklad vyvoja.

| [2iL.2 Licenicia Ghil GRL

. -OpenSource @

=1-1.3 Linuxové distribdcie

1,31 Ubuntu

¢ 11,32 Fedora - .

. +1.3.3 Mandriva Linux w Licencia GNU GPL

i 1,34 opensUSE

L 1.3.5 POLinuxOS Linux bal licencovany slobodnou licenciou GNU GPL ako preé funkéné unixové jadro operacného
[ systému GNU. Projekt GNU =a v tejto dobe chylil ku koncu a poskytol uceleny a funkény zakladny
by s e s systém, ale vyvoj Jeho jadra ustal. Linux tymio poskytol jadro (kernel) a presnejsie pomencovanie je teda

GNU/Linux. Operacny systém GMU neskdr zagal pouZivat | ine jadra ako e napriklad stabilng jadro Hurd
wypnijane v ramci tohto projektu (GMNUAMHurd) alebo jadro Selaris pod spolocnostou Sun Microsystems
Dalgi vyvoj jadier pokradoval pre operaény systém GNU (FreeBSD, GNU Mach,...)

© ++1.3.8 Debian GMUJL. ..
" Slovenské a feskd di...

: -1.4 Live distriblcie

=11.5 Graficks prostredie ... Linux sa stal plnohodnotnym operagnym systérmom integraciou tychto komponentav. Aby bola umoZnena
{451 Gnoma inteqracia zmenila sa licencia na GPLy2.
L[ | MS:2KDE | GNU/Linux (skritene sa pouZiva len Linux) sa stava atraktivnym pre velké podniky vznikom projektu
£ T AV Apache HTTP Server Project. Apache HTTP Server je slobodny softwarovy webovy server s otvarenym
kiadom dostupny v mnohych platformach. Pondka nespodetné mnoZstvo funkcil, jeho velkou whodou je
Deviees ) sitasné prevadzkovanie viacerych webowych lokalit.
| Aktivita doplfiovacka™ \A'\
| Akkivita Citanis* '
| Aktivity E)
| Ciele
| Externa webova stranka
| Java Applet
TMulki-select

i.(.

Obrazok 13 - WYSIWYG prostredie [zdroj: vlastny]

3.5 Export dat

E-learningovy kurz ,Zaklady prace v Linux“ bol expavany do webového sidla a ik

SCORM pomocou Subor — Export, kde sa vyberid iebové sidlo alebo balik SCORM.

Webové sidlo umaiuje prezentovanie e-learningového kurzu priamo akbové stranky
a baltek SCORM je pouzifay LMS systémov. Kurz bol exportovany do LMS Moodko

ucebna pomaécka pre Univerzitu Pardubice.

V pripade tohto kurzu praca nie je skena exportom dat do b&iu SCORM a webového
sidla. Je potrebné uprévilany kurz poth noriem, ktoré sa vahuju na tvorbu disté&nych
op6r. DoplIni’ popisny dipec do vytvoreného e-learningového kurzu.

3.6 Uprava kurzu po exporte

Kurz je uloZeny v subore ,Linux_web" ¢gny pre webové sidlo, aby spravne fungoval je
potrebné upravi kazdu jednu strdnku samostatne a uprdiaskadové Styly v suboroch
S priponou css.
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V subore ,content.css” bol pridany tento zdrojowdk

#content {
margin: 10px Opx Opx -400px;
padding: Opx;
border: Opx;
min-height: 500px;
_height: 500px;
width: 800px;
margin-left: auto;

margin-right: auto;

.popis {
float: left;
width: 90px;
text-align: left;

}

Identifikator ,#content” slUzi na to aby bol kurarbvnany na stred stranky a neprispdsoboval
sa vékosti, v pripade prispbsobovania sa méze priliSirazalebo prili§ zuZi obsah daného
kurzu. Toto je skor z estetickéhiddliska.

Trieda ,.popis* bola pridana pre vytvorenie popisnésipca, aby kurz dpal normu na
tvorbu distatinych op6r, to znamen4, Ze kazda di&@nopora by mala obsahavpopisny,

inak aj vysvetujuci sipec.

Dalej bolo potrebné upravovakazdy stbor html samostatne a pridaveu kazdému

prostriedku iDevice kod:
<div class="popis" style="height: 50px;">Sprievodca <br />Stidiom</div>
aby bolo zabezgené vloZenie textu do popisnéhtpst a samotné vytvorenie tohtépst.

Na obrazku 14 je vidietento popisny $pec. Takto vyzera dokéeny e-learningovy kurz

vytvoreny s pomocou autorského e-learningovéhmediXe.
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& 3.1 Zaciname - Mozilla Firefox

Soubor  Clpravy  Zobrazit  Prejit Zalosky  Mastroje  Napovéda

<'|:| YED [%] | T‘/B L1 File: 1 IDocument s % 20and % 205ettings Administrator fPlocha/Bakalarkate-kurz/Linux_web/31_zaname, | @ Frejit |(:L

Zaklady prace v Linux

Zaklady prace v Linux 3.1 Zaciname

Lvod

apis poufivanich ikdn ] ) o
® 1 Sprievodea Studiom
1%

SEAE e e il Sprievodca Pripravte sa na pracu s Ubuntu. MNie je narocna, ale na zadiatok musite zvladnut
alacia Ubuntu stadiom instalaciu tefto prijemne) distribicie. V' prejch dvoch podkapitolach si objasnime
3.1 Zadiname ziskanie distriblcie a rozdelenie disku na Sasti.

\%v@_ 3 Zacdiname

Fatiname
Wybrali sre si distribiciu Ubuntu. Na zaciatok si wherierne najvhodnejgio variantu
podla procesoru (32-bitovy alebo B4-bitovy).

5 Ubuntu GHLYLinu verzus . . . . . N .
Windows XP 7 internetu si potorn stiahneme zo stranok http:fweey ubuntu.czd najnovsio verzia
Ubuntu. Ma pevnom disku tak mame uloZeny obraz CD, ktory nahrame na disk.

A pouiijeme ho pri ingtalacie, dostali sme takto Live-CD.

Zaver

« Pradogly | Dalgj »

Haotova

Obrazok 14 - Vysledny kurz po Gprave [zdroj: vlastry]

3.7 Ukazka a obsah kurzu
Takto hotovy kurz je pripraveny na publikovanieimi@rnete alebo intranete.

Obsah e-learningového kurzu ,Zaklady prace v Linyg* zamerany na oboznamenie
Studujuceho s funkciami a uzivbdkym prostredim opetaého systému GNU/Linux
konkrétne distriblcii Ubuntalej sa tu nachadzaji odpovede na zékladné otddiadom

inStalacie zakladného systému, inStalacie ostataptikacii a aktualizacii systéemu.

E-learningovy kurz porovnava jednotlivé vlastnostvoch operénych systémov ato
Windows® a Linux distribdcia Ubuntu.

Vyber distriblcie, ktord bola pouzita pre zdolaai@kladnej prace v opemaom systéme
Linux, bol ovplyvneny hlavne jednoduchios distriblcie, jednoduchtisu jej ovladania
a mnozstvom moznosti vyuzitia, ako uz na pracu Kimmédiami, tak ina pracu

s kancelarskymi programami a pod.
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Obsah CD-ROM

Na tomto nosii je umiestnena elektronicka podoba e-learningovéirau pre publikaciu do
webového sidla dalej pre publikovanie pomocou LMS systémov vyuiieah Standard
SCORM.

Zaklady prace v Linux

ik

Zaklady prace v Linux Zaklady prace v Linux

E-learningovy kurz - zaklady prace v Linux

. Maria licsikova

Dalej »

Obréazok 15 - Uvodna obrazovka kurzu [zdroj: viastny]

Obsah kurzu je nasledujudiobrazok 15):

V Gvodesa Studujuci zoznamuje s obsahom kurzu a s obsgtbrtlivych kapitol, nachadza

sa tu prehlasenie o pouzivani ochrannych znamok.
Popis pouzivanych ikge doélezity z fiadiska orientacie Studujaceho v texte kurzu.

Prva kapitola ,Linux“ sa zaobera problematikou predstavenia efg¢ho systému,
vysvetuje GNU GLP licenciu, popisuje zakladné linuxovéstdblcie a live distriblcie,
zoznamuje s roznymi grafickymi prostrediami a ¥aekapitole je ajcosi o linuxovych

komunitach a zabezpeni tohto operaého systému.

V druhej kapitolesa Studujuci zoznamuje s distribaciou Ubuntu,osdd sa bude rialej
pracovd a jej zakladnou filozofiou.
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Tretia kapitola je z tohto kurzu najrozsiahlejSia a popisuje samoinStalaciu systému,
inStalaciu programov a aktualizaciu systému, zaobea rozdelenim disku, ktoré je

doporwené pri pouzivani dvoch systémov.

Nasledujucatvrtd kapitolapredstavuje zakladné operacie v linuxovej distribdbuntu, ako
je praca s adresarmi, s aplikaciami, grafickym treadm, praca s multimédiami a vyuZzitie

kancelarsky aplikacii.

Zavere&na piata kapitola porovnava jednotlivé moznosti dvoch opgrgch systémov a to
Windows® a linuxovej distribucie Ubuntu, hlavne latliska suborového systému, ndhradou

niektorych programov a rozdielov ovladania.
Zaveromsa ukosuje cely kurz v podobe sprievodcu Stadiom.

Dalej Studujuci na konci najdslovniek zakladnych pojmov pouZivanych das kurzu,

pouzitd literataruaodpove’ na kontrolné otazky

Zaklady prace v Linux

Zaklady prace v Linux Popis pouZivanych ikdn
Popis pouZivanych ikén =

! Linus Sprievodea Stadiom - vstup do textu a objasnenie problematiky

Wstupné znalosti - to o ma Student vediet pred nadtudovanim kapitoly

Zhrnutie kapitaly a je] Easti

Kontrolng otazky a dlohy k textu a dlohy na zamyslenie

Ciele kapitoly

FPotrebny €as na preberand latku

Prosty text kapitoly a jej &asti

Obrazok 16 - Pouzivané ikony[zdroj: vlastny]
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Na obrazku 16 je ukazka s ikonami pouzivanymi gadingovom kurze. S pomocou danych

ikon sa skladaju jednotlivé kapitoly.
Struktara kapitol je nasledujucdobrazok 17 a obrazok 18):

- vstupné znalost- objavuju sa vzdy na &atku kazdej kapitoly, objasiju znalosti,

ktoré by mal Student pred &im ¢itania kapitoly vedi&

- ciele kapitoly— sa nachadzaju hdieza vstupnymi znale'ami v kazdej kapitole,

zjednocuju to¢o by mal Student ovladao ukorgeni Studia kapitoly;

- cas na Studium- zachytava potrebnias pre preStudovanie kapitol, nachadza sd’ hne

za ciémi kapitoly;

Zaklady prace v Linux

1
1 Linux
<§> Vstupné znalosti
VStUP”'_’; Pre zvadnutie prve] kapitoly staci aby ste vedeli pouZivat operacny systém
znalosti Windows® a boli schopny previest zakladne nastavenia tohto systemu. ako je

praca s prie€inkami a sdbormi, wytvaranie. kopirovanie. mazanie sdborov a mnohé
podobné jednoduché funkcie Velmi dobré je, ak mate znalosti 8 o inych
operatnych systémoch

i Ciele kapitoly
Ciele Fodstatou kapitoly je zoznamit itatela s operatnym systémom Linux, ohjasnit
kapitoly niektoré distribucii a grafické prostredia tohto systému

vl Cas na studium

Cas na Je na vas ako si rozvrhnete svoj pracovny £as, ale preStudovat tito kapitolu je
Stuidium mozné priblizne za jednu aZ dve hodiny Eistého casu

Obrazok 17 - Z&iatok kapitoly [zdroj: vlastny]

- sprievodca Studiom pretkava cely Studijny text, je to akysi vstuptaaia do textu, aby

Citatela povzbudil wd’alSej praci, objasnil obsah za sebou nasledujipdkapitol;
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- prosty text- obsahuje zakladn€iuo kurzu, vysvetuje pojmy a definicie;

- cag pre zaujemcov— takto oznéeny text obsahuje pojmy alebo vysvetlenia

zaujimavosti tykajucich sa preberanej latky;

- obrazok — obsahuje, uz ako napovedd nazov, obrazok, kpaskytuje ukazku

popisanu v texte;

- literatdra a internetové zdroje- obsahuje odkazy na internetové stranky, kde sa

Studujuci dozvie o danej problematike viac, ak nid @aujem;

Zaklady prace v Linux

Linux - zhrnutie

| = = 3
& <5 Pojmy na zapamatanie

Pajmy na
zapamatanie Open-Source. Free software. OS Linux, distribuicia. GMU, komunita

Linux - zhrnutie
Zhrnutie
Open-source je oznafenie Open-source softwaru. ktory ma dostupny zdrojowy kad

a je chraneni registrovanou obchodnou znagkou

Linux Je volne Sintelny operatny system zaloZeny na inych zakladoch ako
Windews® wychadzajici z unixového zakladu Obygajne ho najdeme v rdznych
distriblciach a zaleZi len na uZivatelov. ktord si wyherie. Jedny z najznamejich su
Debian. Ubuntu, OpenSuSE. Fedora a mnohé dalsie

Linux j& wvijany kemunitami. ktoré sa organizujd okolo jedne| distriblcis

:_ % Kontrolné otazky

Kontrolng

atdzky 1. Co rozumiete pod pajmom Linux?
2. Popiste zakladny rozdiel medzi GNU licenciou a OpenSource software
3. Ake poznate v Linux graficke prostredia?

Obrazok 18 - Koniec kapitoly [zdroj viastny]

- pojmy na zapamatanie zhmnuju zakladné pojmy kapitoly, nachadzaju sa na konci

kazdej kapitoly;
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- zhrnutie— v skratke je tu zhrnuty obsah celej kapitolydé#gzitejSie udaje z kapitoly;

- kontrolné otazky a ulohy na zamysleri&kontrolné otazky sa nachadzaju vzdy na
konci kapitoly, ulohami na zamyslenie su popretkév&apitoly, aby sa Studujuci
zamyslel nad preberanym textog,uz otdzkou s naslednou odpdii, alebo bez

odpovede;

- rieSenie a Ki¢ k prikladom- obsahuje rieSenia na polozené kontrolné otaakyomci
kapitol, tieto rieSenia sa nachadzaju na koncikunenachadzaju sa tu vSak odpovede
na ulohy na zamyslenie, pretozZe tieto stSudou zodpovedané v texte kurzu, ak nie

tak, je na samotnom Studujucomi, bude md& zaujem vyliada v inych zdrojoch

odpovel na tieto ulohy.

Zaklady prace v Linux

Faklady prace v Linux 1.6 Komunita okolo Linux

Popis pouZzivanych ikdn g ) o
T i ® 1 Sprievodca studiom
1 Linux

Sprigvodca Teraz si urobte mald prestavku a odpoifite si po narofne] praci. Skiste si
Studiom uvedomit, aké su zakladné rozdiely medzi grafickym prostredim a distribiciou
Linux. Dale| sa pustima do predstavenia linuxove] komunity

W""'“ Komunita ockolo Linux
Linux
komunita Linux ako operaény systém a hlavne jeho distribicie maji sveje komunity - Tudi
ktori sa staraji o neustale vylepSovanie celého systému. jeho sprehladfiovanie
a zarovef vylepsujd jehe funkénost
Linux verzus Komunita wyvija systém do take] Urovne. aby bole moZné jsho pouZitie pre

oby&ajnych uZivatelov, ake so  administrativny pracovnici, beZny uZivatelia
komunikujici prostrednictvorn siete internet a aj ti. ktor ched kvalitny a spolahlivy
operaény systém za zlomok ceny a hlavne pre tych, ktor skiZaju nieo nové
a radi objavujl taje prace s potitatoveu technikeu

« Predogly | Dalej »

Obrazok 19 - Ukazka sprievodcu Stadiom [zdroj: viagy]
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Sprievodca Studiom

Na obrazku 19 je ukazka ,sprievodcu Stuadiom*, ktogbada Studujuceho, aby si urobil
prestavku a odpinul si od prace.Dalej si po prestavke méa uvedamiozdiely medzi
grafickym prostredim a distriblciou op&ného systému Linux a nasledne uvadiaSiu

kapitolu.

Citatel’, resp. Studujlci sa s pomocou sprievodcu dozverdaa budefalej dia’. Sprievodca
Stadiom mu poskytuje priestor na zamyslenie, obrja s obsahom nasledujicich kapitol,
povzbudzuje Studenta @alSie Studium, popripade mu odpg&iraddych a pod.
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4 ZAVER

Bakalarska praca sa zaoberala problematikou vzaeiava tvorbou e-learningového kurzu
.Zaklady prace v Linux“. Na zZaatok bol kratky uvod do predstavovanej problematikde
boli vysvetlené zakladné pojmy ako distaé vzdelavanie, e-learning, e-learningovy kurz,

LMS systémy a Standardy vystupu.

Cielom bakalarskej prace bolo predstawiybrané produkty pre tvorbu e-learningovych
kurzov a zisti ich vyhody a nevyhody. Boli vybrané Styri produktymoznogou ich
odskuSania. Pre spracovanie kurzu bol vybrany miilegovy XHTML editor eXe (kapitola
2.6). Tento cié bol splneny a zékladné pojmy z oblasti e-learmiygh editorov boli
vysvetlené (kapitola 2).

Hlavnym cid¢'om tejto prace bolo vypracovanie uz vysSie spon@hare-learningoveho kurzu
.Zaklady prace v Linux“, ktory je weny pre vydbu na strednych a vysokych Skolach
v ramci rozSirenia znalosti o op&mam systéme Linuxd’alej pre tych, ktory maju zaujem
vyskusad alternativu oproti komeénym produktom a je deny aj pre distamé vzdelavanie
v oblasti operénych systémov.

Tento kurz bol vypracovany v e-learningovom editeke s pomocou prostriedkov iDevice.
Po vygenerovani kurzu bolo potrebné upfaxlrojovy kéd v jazyku HTML. Dana uloha

prace bola splnena a tento e-learningovy kurzashdadza na priloZzenom CD-ROM.

Postup tvorby kurzu je mozné vytdZpri spracovani inych e-learningovych kurzov ako

jednoduchy metodicky postup, a to vratane spradavamnzov na Univerzite Pardubice.

Linux ako moderny, vine Siritény operany systém s nen&foym uzivatéskym prostredim
niektorych distriblcii sa stava dostupnym nieles gpravu serverov a v§ou na Skolach, ale
tiez pre domace stanice. Poskytuj&kie podporu ovladsov pre Standardizovany hardware
a takisto ma viku podporu v softwarovych aplikaciach. Jeho vyvapreduje stale dopredu

s rozvojom informé&nych a komunikénych technologii.
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ZOZNAM SKRATIEK

eXe — autorsky e-learningovy XHTML editor pre vywajrzov
HTML — hypertextovy znékovaci jazyk

ICT — informa&né a komunikéné technolégie

LMS — riadeny systém vzdelavania

SCORM - Standard pre ukladanie e-learningovychdwdo LMS
XHTML — rozSireny hypertextovy zdkovaci jazyk

XML — rozSiritd’ny znakovaci jazyk
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