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SOUHRN

Priace je vénovana tvorbé multimedidlni prezentace. Tato prezentace bude slouZit
studentim pfedmétu ,,Technologie internetu jako pomucka pii vypracovavani
semestralnitho projektu. Vysledkem je multimedidlni vyukovy kurz. Tvorbé ptedchdzel

sbér informaci od studentt o jejich prioritach a stavu znalosti.

KLICOVA SLOVA
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TITLE

Multimedia presentation for Internet Technologies students

ABSTRACT

The work deals with multimedia presentation creating. This presentation is intensed
instrumental for students studying Internet Technologies subject and working on semestral
project. The result of the multimedia tutorial course. Information collecting about student’s

preference and knowledge was realized before multimedia tutorial course creating.
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Uvod

Bakalafska prace je zaméfena na moZnosti eLearningu a multimediédlnich opor jako
mozny zpusob studia. Reaguje hlavné na nutnost vytvofeni multimedidlni podpory studia pro
pfedmét ,,Technologie internetu pro kombinovanou formu studia. Soucasti piredmctu
je semestralni projekt. Jeho zadani je dosti Siroké a pokryva hned nekolik technologii. Pravé
tato Site dala zakladni popud k pomoci studentim prostiednictvim eLearningu.

Vychozim bodem bylo zjisténi pozadavkii. Byl uskutecnén sbér informaci pomoci
dotazniku, ktery byl po udspé$ném zakonceni predmétu studentovi pieddn k vyplnéni.
Dotaznik obsahoval nejen otdzky na jednotlivé technologie, ale také na zkuSenosti, znalosti,
pouzivanou literaturu, pfipominky k pfedmétu a motivace studenta.

Po seznidmeni se snazory studentd nasleduje tvorba multimedidlniho vyukového
kurzu. Ta zahrnuje vybér vhodné formy prezentace, programové moZnosti, technické
moznosti a sestaveni osnovy. Dulezité je studenty vhodné motivovat, ukdzat zajimavou formu

vzdélavani a zaméfit se na kapitoly, které byly v dotazniku oznaceny jako problematické.



1. eLearning a multimédia

1.1 eLearning

S rozvojem vypocetni techniky a jejtho rozmachu stoupl vyznam vzdélavani
elektronickou formou. Diky snadné dostupnosti dochdzi k nahrazeni lektora pocitacem.
Vychazi se z predpokladu, ze méalokdo si v dnesni dob¢ dokdze predstavit Zivot bez pocitace.

eLearning vSak jiZ neni jen zdleZitosti osobnich pocitaci. Diky miniaturizaci
v elektronice a rozvoji mobilnich technologii se s ispéchem ptresouvd i do naSich kapes
do PDA ¢i mobilnich telefon.

A co se opravdu skryvd pod pojmem eLearning? E-learning chdpeme jako
multimedidlni podporu vzdéldvactho procesu s pouzitim modernich informacnich
a komunikacnich technologii, které je zpravidla realizovano prostfednictvim pocitacovych siti
a jeho zdkladnim ukolem je v cCase i prostoru svobodny a neomezeny pristup
ke vzdélavani [9].

Pojem eLearning je docela mlady pojem a objevuje se ¢im dal Castéji. Stile vice
pfedev§im mladsich lidi se uchyluje od tiSténych papirovych knih ke studiu elektronickou
formou. K této formé studia se hldsi i velky pocet firem a stitnich instituci. Berou ji jako
moznost své zaméstnance pravidelné vzdéldvat a soucasné i uSetiit. Skala nabizenych

elektronickych kurzi je v soucasnosti Siroka.

1.2 Multimédia

Diky modernimu pojeti eLearningu se velmi Casto setkdvdme i s pojmem multimédia.
Toto slovo je velmi dobfe zndmé a Casto vyuZivané, ale moznd madlokdo si opravdu
uvédomuje, Ze se s multimédii setkdva takika na kazdém kroku. Rychly rozmach multimédii
je naptiklad velmi patrny v reklame.

Co vSe se miZe skryvat pod pojmem multimédia? VSechny technické prostiedky pro
Siteni informaci, pouzivané pfi distanénim vzdé&lavani, jako jsou telefony, faxy,
magnetofonové a magnetoskopické kazety, kompaktni disky i prostfedky DVD, pocitacovy
software (uplatilovany individudlné i v sitich), rozhlasové a televizni relace [21]. Tedy vSe, co
je schopno byt nositelem ¢i zprostiedkovatelem informaci.

Nejcastéji se za multimédia povazuje uZivani riznych médii k efektivnimu

zprostfedkovani informaci pomoci pocitace [33].



1.3 Média

Média jsou moZnosti, které lze vyuZzit k vytvofeni multimedidlni eLearningové
podpory. Neni nutné se pritom odkazovat vZdy jen pouze na jedno médium, ale lze vyuzit
i jejich kombinaci pro vétsi efektivitu pii studiu. Vyuzivané prosttedky multimedii jsou
néasledujici:

Text

Celistvy, uzavieny, spojity dtvar znakové povahy, ktery je vysledkem zamérné
komunikacni aktivity jedince nebo partnerti v urcité situaci a ztélesiiuje v sobé zdroven
kreativni proces tvorby textu, je kddovan hlavné na zdklad¢ systému jazykovych prostfedki
a pfendSen v komunikaci prostfedky zvukovymi nebo grafickymi [10]. Text je statickym

médiem.

Grafika
Je dals$im statickym médiem. D¢€li se na dva zakladni typy:
- vektorovy obraz , kdy je obrazek sloZen z vektort spojujicich tzv. kotevni body, tyto
kfivky mohou mit barevnou vyplit formou jednolité plochy nebo barevného prechodu
(gradientu) [34],

- rastrovy obraz, ktery je vyjadien matici rizn¢ barevnych bodu [33].

Audio

Zvuk je kazdé podélné mechanické vinéni v ldtkovém prostiedi, které je schopno
vyvolat v lidském uchu sluchovy vjem [40]. Svi{ij sluch obvykle nejrad¢ji vyuZivame
k poslechu hudby, kterd mimo mluveného slova miZze byt pfijemnym doplnénim

multimedidlni prezentace.

Animace

Animace je posklddina z jednotlivych snimkd, které se zobrazuji jeden po druhém
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a vytvaii tak dojem plynulého pohybu [16]. VyuzZiva nedokonalosti naseho zraku.

Video

Video je sled rastrovych obrazi, které mohou byt kombinovany se zvuky [33]. Tento
pojem je pro mnohé spojen pfedevSim s televizni vyrobou. Videa vSak v dneSni dobé
zaznamenavaji velky boom i na internetu, kde se lidé déli uz nejen o své fotografické zazitky,
ale ukazuji i obrazové sekvence z kamer ¢i mobilnich telefont. Déle zpravodajské internetové
servery uz nevyuzivaji jen text a grafiku, ale také videa, kterd uzivateli pohodIné predaji

informaci, kterou by musel jinak cist.



Video (predpokladejme opatfené nejen obrazem, ale i zvukem) vyuZivd hned dva
dalezité smysly cloveéka. To jsou zrak a sluch. Diky tomu se stiva velmi silnym nastrojem

také pfi tvorb€ multimedidlnich prezentaci.

Interaktivita

Dévda mozZnost nebyt jen pasivnim divdkem. Interaktivni prezentace lze ovladat

v jednodussim piipad¢ zastavovat, vracet se. V propracovanéjSich prezentacich lze ménit

i pribéh celého déje.

1.4 Vyhody a nevyhody eLearningu

V dnesni hektické dobé eLearning, tedy moznost studovat si saim vlastnim tempem,
zjednoduSuje moznosti studia, ale na druhé stran€ klade ndroky na zodpovédnost studenta.
I tak se da fici, Ze eLearning piinasi do moznosti studia vice kladd. D4 se tedy eLearningu

predvidat slibnd budoucnost a jeho dalsi vyvoj.

Vyhody eLearningu

- Casové moznosti — student se svobodné& rozhodne kdy se bude vénovat studiu, neni
tedy omezovan harmonogramem ptednések.

- Volitelny prostor — dava studentovi svobodu volby, kde bude studovat. Nemusi
se ,.tisnit™ s ostatnimi studenty v ucebnich apod. Muze studovat napiiklad v klidu
svého domova, efektivné zuZitkovat nevyuzitého casu pifi cestich hromadnymi
prosttedky apod.

- Vlastni pracovni tempo — student nemusi brat ohled na své kolegy a mlze si studovat
svou rychlosti.

- Snadnd dostupnost materidld - vdneSni dobé komunikaénich siti 1lze
k vétsin€ eLearningovych materidlt pfistupovat velmi snadno pfes internet.

- MozZnost se vracet — kazdy student ma nejen jiné tempo, ale i z hlediska uciva néco
pochopi sndze, néco htfe. Student se nezavisle na svych spoluzicich mtze vracet
ke kapitoldm, které mu Cini vétsi potize. Naopak ma moznost rychleji prechizet ty,
které snadno pochopil.

- SniZeni nékladii — student nevydava penize za cestu do Skoly, za ubytovani, za drahé
a ne prili§ zdravé svaciny ze Skolniho automatu.

- Modifikovatelnost kurzii — velké mnozstvi materidlti vyuzivd eLearningova prostiedi,
proto je mozné je ddle zpracovdvat.

- Vice studenti — vyhodou pro vzdélavatele je, Ze jeho kurz mtze studovat jakékoliv
mnozstvi studentd. Neni tedy omezen prostorem uceben a kapacitou vyucujicich.

- Ekologické otiazky — v neposledni fad¢ je moZznd dobré se zminit, Ze dneSni doba
je zamétend na ochranu Zivotniho prostfedi. BéZnymi materidly pro studium jsou

obvykle papirové knihy. Mnohé obory se rychle méni a tak i knihy se musi pfepisovat.



Zatimco elektronické elearningové materidly jsou studovany elektronicky bez

nadbyte¢ného zatéZovani planety papirovym odpadem.

Nevyhody el.earningu

Technické problémy — informacni technologie nepracuji bez chyb. Sem patii vse
od technické zdvady na pocitaci studenta, pfes nekompatibility software
az po vypadek serveru ¢i Spatné elLearnigové médium. Tyto problémy nejsou
neteSitelné.

Naroky na vuli studenta — elearning vyZaduje od studenta, aby byl schopen
samostatného studia.

,Face to face® kontakt — zdkladnim nedostatkem eLearningu je chybéjici socidlni
kontakt ,,tvaif v tvai* s ostatnimi studenty a lektory. Tento kontakt je sice nahrazovan
diskuzemi elektronickou cestou (diskuze, chat, ICQ a e-maily), ale pfimy kontakt
s ostatnimi je pro vétSinu lidi jednou z dulezitych potieb. Jsou obory v nichZ je pfima

zpétnd vazba velmi dilezita, proto je eLearningem nelze efektivné vyucovat.



2. Dotaznik

2.1 Cil vyzkumu

Zakladnim cilem vyzkumu bylo zjistit vjakém stavu je predmét ,,Technologie
internetu* pro kombinovanou formu studia, jak jsou studenti pfipraveni pro vypracovani
projektu, jak si s projektem poradili a zda by jim pomohlo misto psané opory instruktdZni

video pii vypracovavani dkolu.

2.2 Piredpoklady

Vzhledem k tomu, Ze jsem si pfedmétem prosla, predpokladala jsem pted vytvorenim
dotazniku, Ze:
- studenti vstupuji do pfedmétu s rozdilnymi znalostmi,
- rozsah pfedmétu neumoziiuje studentovi vénovat se predmetu pfilis do hloubky,
- ne kazdy student vypracovaval projekt samostatné,
- pfedmét se svym rozsahem a pouzitelnosti je do budoucnosti velmi zajimavy,
- studenti potiebuji vice motivace,
- potifeba vytvoreni opory zajimavou formou, kterd bude caste¢né suplovat neexistujici

prakticka cviceni pro studenty kombinovaného studia.

2.3 Dotaznikové Setieni

Dotaznik byl anonymni, vyti$tén na papir na tiech stranich a obsahujici 12 otdzek.
Z tohoto poctu bylo Sest otizek formou zaskrtdvacich poli a dalSich Sest bylo urceno
pro pisemné vyjadfeni. ZaSkrtidvaci otdzky mély zajistit snadno zpracovatelnd data
pro rozhodovani o multimedidlni vyukové opote. Textové mely pomoci zjistit piipadna dskali
na kterd by se v pripadé predchozich viibec nepfislo. Déle jsou tyto otdzky vice zaméfeny na
samotny pfedmét ,,Technologie internetu®. Dotaznik byl pomé&rné€ rozsdhly i pfes maximalni
snahu o jeho minimalizaci. Student byl po uspésné slozené zkouSce a zdpisu do indexu
pozddian o jeho vyplnéni. Dotaznik je v pfiloze c¢islo 1. Divody piedani dotazniku
az v posledni fazi byly nésledujici:
- Student ktery neodevzdal projekt nemohl byt zatazen do dotazovéni, protoZe otdzky
jsou zaméfeny pravé na projekt, odpovédi by tudiz byly spiSe matouci.
- Student ktery se projektu fadné vénoval byl i dobie pfipraven na zkousku, kterd
z velké Casti testuje znalosti nabyté pifi vypracovani projektu.
- Studenti ktefi nemaji pfedmé&t splnén se mohou obdvat, Ze s dotaznikem nebude

zachdzeno anonymné a tudiZ je zde obava z neupiimnych odpovédi.
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2.4 Body dotazniku

Vychozi znalosti

Otazka: S kterymi niZe uvedenymi technologiemi jste pred absolvovdnim kurzu
pracovali?

Student mél pred sebou tabulku, kde v fadcich jsou vyjmenovany jednotlivé
technologie, které jsou pfedmétem projektu, a ve sloupcich mohl hodnotit v pétibodové slovni
Skdle droven svych znalosti. Tato otdzka méla zjistit, zda studenti pfichdzi se stejnymi
znalostmi - coZ by se projevilo tdzkou Skdlou odpovédi - ¢i zda jsou jejich znalosti rozdilné.
To by znamenalo, Ze mezi studenty budou zacétecnici i profesiondlni programatofti, a podle
toho budou ve vétsing poli nenulové pocty.

Dal$im moZnym odhalenim je to, Ze n¢které technologie jsou vétsSingé studentli pied
zapocetim prdce na projektu Uplné nezndmé. To by pro budouci oporu znamenalo vice

se zaméfit spiSe na dplné zaklady takto hodnocenych technologii.

Znalosti po absolvovani kurzu

Otazka: Jaké jsou vaSe znalosti po absolvovdni kurzu?

Obdobné koncipovand jako ,vychozi znalosti“ je sefazena otdzka na znalosti
po absolvovdni kurzu. Ocekdvanym vysledkem je v tomto piipadé¢ zlepSeni ndhledu
na technologie. Predpoklada se, Ze prvni sloupce budou méné vyplnény a v dalSich sloupcich
pribudou pocty studentil s lepSimi znalostmi. Je t€Zké v této chvili dé€lat néjaké zaveéry, jak
hodné se studenti v jednotlivych technologiich zlepsili. Tato otdzka je dopliujici k vychozim

znalostem.

Narocnost projektu

Otazka: Jak ndrocné byly pro vds jednotlivé cdsti projektu?

Otazka se spiSe nez na jednotlivé technologie soustfed’uje na dil¢i ¢asti projektu.
Dtivodem pro¢ nejsou technologie vyjmenovany jako v predchozich otazkach je, Ze v této
chvili student uZ odpovida na dotazy tykajici se praktické ¢asti pfedmétu, nikoliv jeho naplné.
Tato otdzka je velmi dulezitd pro dal§i hodnoceni dileZitosti multimedidlni opory. Vysledkem

maji byt problematické oblasti technologii v praxi.

Vypomoc s ¢astmi projektu

Otazka: Pomdhal vam nekdo s ¢dstmi projektu? S kterymi Cdstmi a jak moc?

Otazka predpoklada, Ze studenti hledali inspiraci nejen v literatufe. V dne$ni dobé kdy
se oteviraji otdzky opisovani vysokoskolskych praci studentti, bylo tedy zajimavé nahlédnout
vice do mysleni studentti. Zda méli vétsi touhu se s vyzvou poprat nebo pienechat praci na ni

nékomu povolanéjsimu. ProtoZe byl dotaznik studentovi pfeddn az v dob¢, kdy mél zapsané

uspésné absolvovani pfedmétu vindexu a byl anonymni, tak se dd ocekavat vySsi mira

11



uptimnosti. I tak lze ptedpokladat, Ze byla obava se pfiznat, Ze za studenta Cast projektu

nékdo vypracoval.

Nutnost instruktazniho videa

Otazka: Ke které Cdsti projektu byste uvitali instruktdini video?

Forma multimedidlni vyukové prezentace, kterd je pfedmctem price, byla navrZena
jako instruktazni video, které bude studentim kombinovaného studia suplovat nulovy stav
hodin cviceni. Samotnd otizka ma odhalit, zda takovou novotu studenti pfijmou. Hlavnim
vysledkem by vSak mélo byt, na které ¢asti projektu se v opofe zaméfit podrobnéji a co vzit

spiSe jen doplitkové.

Casova narocnost projektu

Otazka: Jakd byla ¢asovd ndrocnost projektu?

Studenti predmétu ,,Technologie internetu* pro kombinovanou formu studia vétSinou
studuji pi praci. Cést z nich ma4 i rodiny. Casu tedy nemivaji p#ili§ nazbyt. Otdzka m4 za tikol
udélat nejen pfedstavu o Casové ndroCnosti projektu, ale také zaméfit se na to jak pomoci
sniZzit Cas straveny nad projektem vhodnou oporou.

Otazka: Kolik priblizne hodin jste strdvili projektem?

Je konkrétnim doplnénim piedchozi otizky. Udaj poslouZi i k predstavé, jak moc jsou

ochotni studenti ob€tovat studiu.

Nejvétsi problémy projektu

Otazka: Textové se rozepiste, co vam délalo na vikolu/projektu z KTEI nejvétsi problém
a proc?

Bylo ocekavano, Ze otdzka pomuze odhalit vice nez zjiStovani ndrocnosti projektu.

Od odpovédi se predpokladd, Ze nabidnou vice neZ jen soupis problematickych krokii.

Pouzivané materialy

Otéazka: Textove se rozepiste, které materidly z internetu jste pouZivali a prisly Vam
nejlepsi. Byly tyto materidly publikovdny na Moodle?

SlouZzi ke zjiSténi, zda jsou studenti spokojeni s uvefejnénymi materidly umisténymi
na eLearningovém serveru Moodle, didle ma pomoci pro dal$i vyvoj pfedmétu a doplnéni
o dal$i zdroje studia. Otdzka poslouzi vice vyucujicimu pfedmétu. Déle jako doporuceni

odkud Cerpat inspiraci pii tvorbé multimedidlniho vyukového kurzu.

Pouzivané programy

Otazka: Jaky program/jaké programy jste vyuZivali pri tvorbé projektu?

Opét odpovedi vice napovi vyucujicimu predmétu a k dalsimu doporuceni budoucim
studentim. ZjiStuje, zda studenti preferuji néjaky program. Pokud ano, md jisté takové

kvality, aby byl dile pfipadné vyuZit i k instruktdZnimu videu.
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Motivace

Otéazka: Textove se rozepiste, co vds nejvice motivovalo pri tvorbé projektu?

Vzhledem k atraktivité internetovych technologii pro budouci vyuziti se da ocekavat,
Ze predmét bude studenta zajimat. Otdzka méla odhalit, zda tomu tak je a jaké jsou dalsi
motivaéni pohnutky studentl. Zda se napiiklad zajimaji o nckterou technologii hloubéji,

¢i vyuziji znalosti pro svou préci.

Pripominky

Otazka: Madte-li jeste néjaké pripominky nebo ndpady k priibéhu predmétu KTEI,
napiste to prosim sem:

Studenti se mohli vyjadfit k sou¢asnému stavu predmétu ,,Technologie internetu*
pro kombinovanou formu studia. Ocekava se slovni vyjadfeni. Jednim z predpoklddanych

zjisténi muze byt, Ze ptedmétu chybi prakticka cviceni.

2.5 Vysledky Seti‘eni

Dotaznik vyplnilo 33 studenti kombinovaného studia. Patrné vzhledem k rozsahu
nebyl vzdy dotaznik dusledné vyplnén. Stavalo se, Ze byly vynechiany nékteré otdazky ¢i jejich
&asti, tj. ne vzdy dosahuje podtu 33 ziskanych dotazniki. Setieni probihalo v letech 2007
a 2008. ProtoZe byly podminky projektu nastaveny po oba roky stejné, neni tfeba je odliSovat.
Pro zajimavost: v roce 2007 vyplnilo dotaznik 21 studentd, v roce 2008 se vritilo vyplnénych
12 dotaznik.

Vychozi znalosti

Jak pfedpoklddala prvotni hypotéza, tak studenti vstupuji do pfedmétu s velmi
rozdilnymi znalostmi. Diky absolvovanému pfedmétu ,, Tvorba www stranek* nemaji vétSinou
problém s HTML. Z odpovédi je patrné, Ze i predmét ,,Databdzové systémy* dal mnohym
alesponi zékladni znalosti SQL. Na druhé stran€ se jako obtizné ukazuji PHP, XML a Web
Services. Polovina studentd nikdy nepracovala s technologiemi DHTML a JavaScript. M¢l by
jim proto byt vénovan v&tsi prostor v piipadé multimedidlni prezentace. Vice viz tabulka

¢islo 1.
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Tabulka 1: Vychozi znalosti, zdroj: autor

. Se_m tam Moje
Sogo s Pguge jsem jsem znalost byla | Asi by mé
zadné védé(a), ze | dokazal(a) o -
to existuje néco spise to uzivilo
vytvoiit pokrocila

HTML 0 0 18 7 4
JavaScript 6 10 15 0 1
DHTML 7 9 13 1 1
PHP 10 10 7 3 3
SaL 6 5 12 5 5
XML 12 14 6 0 1
Web Services 11 10 6 2 2

Znalosti po absolvovani kurzu

Po vypracovani projektu a tspéS$né sloZzené zkousSce jsou na tom studenti se znalostmi
jednotlivych technologii 1épe. VéEtsinou ziskali alespoii obecnou znalost diky niZ jsou schopni
piileZitostn€ néco vytvorit. N&kteti povazuji své znalosti za pokrocilé. Stav téch, ktefi
si mysli, Ze by je znalost dané technologie uzivila, se zménil jen minimdlné. Skok nastal
pouze u HTML, které je zdkladem pro projekt a jeho znalost je obecné nejrozsitenéjsi. I tak
se nasli studenti, kteff i po vypracovani projektu o né€kterych technologiich védi, Ze pouze
existuji. Zajimavy vysledek vySel u Web Services. Da se predpokladat, Ze tento pojem neni
studentim piiliS§ zndm, i kdyZz uvedenou technologii v praxi urcité¢ vyuzivaji. Kompletni
vysledky Setfeni jsou v tabulce Cislo 2.

DtleZitou informaci pro multimedidlni vyukovou prezentaci je, Ze stdle existuje urcité

procento studenttl, ktefi i pfes praci na projektu neumi s technologii v praxi pracovat.

Tabulka 2: Znalosti po absolvovani kurzu, zdroj: autor

Sem tam Moje
Si g Pouze vim, dokazu znalost je Asi by mé
zadné < - o o~ S
ze to exituje néco spise to uzivilo
vytvorit pokrocila
HTML 0 0 9 15 9
JavaScript 0 3 18 11 1
DHTML 0 3 20 9 1
PHP 0 3 19 7 4
SQL 0 2 20 6 5
XML 0 5 21 6 1
Web Services 4 8 11 5 2

Naroc¢nost projektu
Nejsnadngjsi studentim piipadalo vytvofeni formulare, tj. price s HTML. Obtize
s jeho vytvofenim meéli 3 studenti z 32 odpovidajicich, dalsi tfi zhodnotili formulatr jako

stiedné obtizny. Osetieni formulédfe byl ve vysledku taky jeden ze snadnéjSich tkoli. Studenti
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uvadéli vétsinou stfedné obtizné a spiSe snadné. Vkladani dat do databaze byl jesté kol
pro vice jak tfetinu studentil snadno pfekonatelny, hodnoceny necastéji jako stfedn¢ obtizZny
¢i snadnéjSi. Obrat nastivd u exportu dat z databize do XML a importu dat z XML
do databdze. Tyto ukoly uZ studentim pfipadaly povétSinou ndro¢né. DalS§imi obtiZnymi
ukoly bylo ivytvofeni XSLT stylu a XML Schema. Technologie tykajici se XML

vvvvvv

uvedeny v tabulce ¢islo 3.

Z téchto vysledkt vyplyva, Ze projekt byl z vétsi ¢asti ndro¢ny. Mnoho studenti mélo
problém hlavné se v§im, v Cem figuruje technologie XML. Pro budouci multimedidlni
vyukovou prezentaci to znamend zam¢fit se vice na tuto ¢ast. UZ v prvnich otazkach vychazi
XML jako nejméné znamd technologie z pohledu praxe studenti. Na druhé stran¢ je tieba se
zaméfit na ,,.bezproblémové‘ technologie. Takovou se jevila HTML, ale vysledky ukazuji, Ze
i zde mohou mit né€ktefi studenti problémy. Nebude tedy vhodné technologii HTML

v multimedidlnim vyukovém kurzu tplné€ vynechat.

Tabulka 3: Naro¢nost projektu, zdroj autor

. | Spise | Stredné . Velmi
Snadné sngdné obtizné Obtizne obtizné
Vytvoreni formulare 15 11 3 2 1
Osetieni formulare 4 12 10 3 2
Vkladani dat z formulare do databaze 8 6 10 5 3
Export dat z databaze do XML 1 2 11 9 9
Import dat z XML do databaze 1 2 7 13 8
Vytvoreni XSLT stylu 1 6 8 12 5
Vytvoreni XML Schema 1 3 14 9 5

Vypomoc s ¢astmi projektu

wev s

[

Ze 1 pfes maximdlni oSetfeni dopadu na studenta nemusi byt nejupiimné;jsi.

S HTML formuldfem si vétSina poradila s minimalni pomoci. Dva studenti uvedli,
Ze jim nékdo pomohl s v&tsi ¢asti kédu. U dalsich technologii uz vypomoc s projektem byla
vétsi. Tento pocet prevySoval pln€ samostatné studenty jen v ptipadé exportu dat z databdze
do XML anésledného import dat z XML do databaze. D4 se fici, Ze to kopiruje stav
z ptedchoziho Setfeni naroc¢nosti projektu. O néco l€pe si poradili s vytvorenim XSLT stylu
a XML Schéma. I zde neceld tietina studentll u obou technologii nepracovala na velké casti
samostatné. Ve varianté ,,Tém¢rt celé to nékdo délal za meé* se také vyskytly hlasy. U importu
dat z XML zpatky do databaze to byl jeden student, v piipadé vytvoreni XSLT stylu dokonce
dva studenti a vytvofeni XML Schema nechal na né¢kom jiném jeden student. Kompletni
vysledky Setfeni s vypomoci s ¢dstmi projektu jsou uvedeny v tabulce ¢islo 4.

Pouceni pro multimedidlni prezentaci spocivd v tom, Ze pokud studenti odpovidali

pravdive, tak je potfeba se zaméfit nejvice na ¢ast pracujici s XML technologii. Opét nebude
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vhodné upln¢ vypustit HTML, své misto budou mit ve vyukovém kurzu jisté i moZnosti
osetieni formulafe a vkladani dat do databdze. Dobré by bylo studenty i vhodné motivovat,

aby méli vEtsi snahu pracovat na projektu sami.

Tabulka 4: Vypomoc s ¢astmi projektu, zdroj: autor

Nikdo mi Svem tam | Vétsi Tvéméi cglé to
nepomahal néco, vale' kgsy nékdo dfelal za
vyjimecné | koédu mé

Vytvoreni formulare 24 4 2 0
Osetieni formulare 17 6 7 0
Vkladani dat z formulare do databaze 14 10 6 0
Export dat z databaze do XML 10 7 14 0

Import dat z XML do databaze 9 8 13 1
Vytvoreni XSLT stylu 11 11 7 2

Vytvoreni XML Schema 11 11 7 1

Nutnost instruktazniho videa

Tato ¢ast dotazniku slouZila jako jeden z hlavnich stavebnich pilitt pro vypracovani
multimedidlniho vyukového kurzu.

U jednotlivych bodt projektu se studenti shodli, Ze by vSechny body mély byt soucasti
instruktdzniho videa. Tedy i HTML, které je vétSiné dobfe zndmo. Rozhodn€ by pomohlo
Sestin¢ studenttim z tficeti, kteifi se k otdzce vyjadfili. Osmnéct jich uvedlo, Ze to neni nutné.
U ostatnich technologii prevladal nazor, Ze instruktazni video by bylo bud’ uZitecné, nebo by
rozhodn¢ pomohlo. Nejvétsi zajem by byl pfitom o export dat z databdze do XML a nésledny
Obdobné je na tom i vytvofeni XSLT stylu a XML Schema. Tedy opét operace tykajici
se technologie XML.

Celkove lze tvrdit, Ze postoj k multimedidlnimu vyukovému kurzu je kladny. Studenti
instruktdzni video povazuji nejen za uzite¢né, ale i zajimavé jako ndstroj, ktery budoucim
studentiim tohoto pfedmétu mize velmi pomoci pii vypracovavani projektu. Kompletni udaje

z dotazniku jsou uvedeny v tabulce ¢islo 5.

Tabulka 5: Nutnost instruktazniho videa, zdroj: autor

Neni Umteéng, Rozhodné by
. ale neni
nutné . pomohlo
nutné

Vytvoreni formulare 18 7 5
Osetreni formulare 10 14 7
Vkladani dat z formulaie do databaze 9 11 11
Export dat z databaze do XML 4 6 21
Import dat z XML do databaze 5 6 20
Vytvorei XSLT stylu 4 11 16
Vytvoreni XML Schema 5 11 15
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Casova narocnost projektu

Zhruba dvé tfetiny dotazovanych uvedly, Ze byl projekt na vypracovani ¢asov€ velmi
naro¢ny. Pouze tii povazovali projekt za nendrocny. Vysledky jsou v tabulce ¢islo 6. Pocty
studenttl, pro které byl projekt casové nendrocny koresponduji s pfedchozimi otdzkami. Jde
o ty, kteff internetové technologie dobfe znaji a s vétSinou z nich uz nékdy pracovali. Sttedné
casove ndrocny miize byt projekt bud’ pro studenty, kterym né€kdo pomohl, nebo pro ty, kteii
byli uz na zacatku schopni néco vytvotit. Pravdépodobné byl projekt velmi narocny pro ty,
ktefi se s vétSinou technologii diive v praxi nesetkali.

Vyplyva ztoho fakt, Ze je potfeba studentim pomoci, aby ziskali vSeobecnou

pfedstavu o tom, co projekt obndsi, byly jim ukdzdny praktické ukézky, které odbouraji

pocatecni tadpani a studenta spravné nasméruji.

Tabulka 6: Casova naro¢nost projektu, zdroj: autor

Velmi Stiedné Casové
casové casové spise
narocné naroc¢né nenarocéné
Casova naroénost 20 9 3

Na dotaz kolik nad projektem zhruba stravili hodin se vyskytovaly udaje v rozsahu
10 aZ 150 hodin. Dva studenti uvedli udaj textove, a to ,,mésic* a ,,mnoho*. Ciselné vyplnilo
udaj o stradveném case nad projektem 25 studentl. Nejcastéji uvadénd hodnota (modus) je 20
hodin. Primérnd doba stravend nad projektem je 43 hodin. Z tohoto tdaje je patrné, Ze projekt

byl opravdu Casové velmi narocny. Jednotlivé hodnoty jsou uvedeny v tabulce ¢islo 7.

Tabulka 7: Casova naro¢nost projektu, zdroj: autor

Cas straveny nad projektem v hodinach
150 50 10 10 40
30 80 20 15 90
20 30 25 20 25
80 40 16,5 70 70
50 75 20 13 30

Nejvétsi problémy projektu

Studentim d¢lala nejvice problémy technologie XML. Jeden student trefné¢ napsal,
Ze nejvetsi potize mu délaly Casti projektu zacinajici na pismeno ,,.X*“. XML uvedlo jako
problém 14 studentt. S tim souvisi i export dat z databdze do XML a import dat z XML do
databaze. To uvedlo textové 7 studentt. Dalsi tidaj na némz se 3 respondenti shodli, bylo
odladéni chyb. Dva studenti bojovali s administraci webu, dva s nastavenim databaze, dva
s JavaScriptem a dal$i dva s verzemi PHP. Dalsi udaje, které byly uvadény jednotlivé, byly:
casova narocnost projektu, mnozstvi materiald, které musi student nastudovat a rozsdhlost
projektu. Zaznél i ndzor, Ze nejvétsim problémem je cely projekt.

v/, s

Udaje neukazuji piili§ nového. Opét se vétsina potizi tyka technologie XML.
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Pouzivané materialy

Studenti se vé&tSinou shodovali, Ze materidly uvedené na eLearningovém
serveru Moodle byly dobrym pomocnikem. Déle uvadéli své oblibené zdroje jako Kosek [22],
Interval [18], PHP manudl [37], Linuxsoft [24]. Tisténé knihy byly zminény dvakrat, z toho
jednou byla pfipsdna kniha Programujeme PHP profesiondlné [6]. Uvaddéné materidly plus

jejich Cetnosti jsou v ndsledujicim piehledu v tabulce ¢islo 8.

Tabulka 8: Pouzivané materialy, zdroj: autor

Zdroj Cetnost Popis
Kosek [22], [23] 7 | XML
Interval [18] 6 | vSe
PHP manual [37] 4 | PHP
Linuxsoft [24] 3 | PHP, MySQL
Jak pséat web [19] 2 | HTML, JavaScript
Tisténé knihy 2| vse
JavaScript.org [20] 1 | JavaScript
Konsorcium w3c [39] 1 | HTML, DHTML, JavaScript, XML
TatouSek [35] 1 | JavaScript, DHTML

Pouzivané programy

V poli pod otdzkou na vyuzivané programové prostfedky se objevila Sirokd Skéla
programi. Nejvice vyuZivanym programem pro tvorbu projektu byl PSPad [31]
a Poznamkovy blok. Kazdy byl uveden studenty osmkrat. Dal§im v fad¢ oblibenych byl
Altova XML Spy [4]. Ten vyuZivalo 6 studentd. Ctyfi si vybrali k priaci na projektu
Dreamweaver [3]. P&t studentl zminilo, Ze testovalo za pomoci EasyPHP [13] a dva
s Apache [5]. Dalsi dva studenti uvedli PHPDesigner [30]. Déle se objevovaly programy jako
Ist Page [14], XML Writer [41], Easy Eclipse [12], FrontPage [27], HomeSite [26], 0Xygen
XML Editor [28].

Nejvyraznéjsi podporu si ziskal PSPad [31] a vedle n¢&j klasicky Poznamkovy blok.
Je vidét, Ze studenti dali pfednost psani spiSe kddu klasickou cestou neZ vyuZzivat prostiedi
s vlastnim internetovych prohliZeCem. Je také mozné, Ze uZivatelé Poznidmkového bloku
si nebyli védomi moznosti, které nabizi jiné editory. Tato otdzka by mohla byt také soucasti

multimedidlniho vyukového materidlu.

Motivace

Co bylo nejvétsi motivaci pro prici na projektu? Pfedpoklad, Ze by mohl projekt byt
zajimavy pro své vyuZiti v budoucnosti, se objevil, ale v daleko mensi mife nez bylo
ocekavano. Nejvice studentli upiimné napsalo, Ze jejich nejvetsi motivaci byl splnény
predmét. Takovych bylo celkem devét. Tii uvedli jako motivaci XML, tfi napsali PHP a dva
SQL. Piimé pouZiti v budoucnosti uvedl pfimo pouze jeden student, rozSiteni znalosti bylo

zminéno pétkrat, pouZitelnost v praxi tiikrat. P&t studenti uvedlo vSeobecny zdjem
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o technologie internetu. Celkové lze fici, Ze neceld polovina studentl si je védoma, Ze nabyté
znalosti neztrati a dile néjakym zplsobem pouzije pro praxi.

Technologie predvddéné v predmétu ,,Technologie internetu® jsou velmi zajimavé.
Jejich prakticka znalost otevird dal$i moznosti nejen v dpravé vlastnich webovych prezentact,
ale i v praci, kdy mohou ptredvést svym nadfizenym, Ze umi néco navic. Bylo by tedy vhodné
studenta motivovat a ukdzat mu jaké moZnosti se pfed nim oteviraji, bude-li se o vyuCované
technologie vice zajimat. Vhodnd motivace by mohla pomoci v pfipad¢ samostatnosti préce.
Student by mohl byt vice stimulovan k tomu si poradit s programovacim kédem sdm. Jde tedy

o dal$i moznost jakym smérem vést multimedialni vyukovy kurz.

Pripominky

Studentim vadi hlavné naro¢nost projektu a to po strance Casové i rozsahu predmétu.
Nejcastéjsi pripominkou bylo, Ze by mél pfedmét mit mimo predndsek i cviceni. Potvrdil
se tim casteCné prvotni predpoklad, Ze pfedndsky jsou na tkor praxe. Chybi i vzory
a komplexngjsi opora pro kombinované studium. Jeden hlas volal i po jednodussim projektu.
Studenti by uvitali vice materidld o XML, vice praktickych ptikladd. Jeden student dokonce
uvedl, Ze obtiZnost projektu svadi neznalé si ho nechat udé¢lat.

Nekteré citované nazory student:

,Pro studenta kombinovaného studia, ktery nemd ptedchozi znalosti, jsou dvé
pfednasky maélo. Uvital bych vice moZnosti praktického cviceni.*

- ,,Mén¢ teorie na ptfednaskach, vice ,,praxe => tvorba kédu, databaze, XML.*

- ,,Predmét mi pfisel po vSech strankach ptinosny.*

- ,,Uvitala bych vice piikladt praktického vyuziti XML. Hodilo by se misto dvou hodin
pfednések i cviceni.*

- ,,Myslim si, Ze dost ndrocny pro zacatecniky, moznd by pomohly ndzorn&js$i materialy,
nékteré slidy jsou hodné podrobné, ale k pochopeni je potfeba hledat v dalsi
literatufe.*

Cel4 tato ¢ast poukazuje na nutnost vytvofit oporu s vice praktickymi ukdzkami, nahledy

do zdrojového kédu a vétsi ndzornost vyukovych materidlti pro ty, ktefi s technologiemi

zacinaji. Z posledniho citovaného nazoru je jasné, Ze textova opora je pro pochopeni mélo.
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3. Navrh reSeni
3.1 Vybér média

Mozna varianta feSeni uz byla zminéna v otdzce ¢islo 5 dotazniku. Nabizi jako studijni
materidl instruktaZzni video. VétSina odpovédi od studentd je bud’ "rozhodné by pomohlo"
nebo "uzitecné". Plivodni myslenka studenty zaujala. Vysledky pruzkumu dokazuji, Ze je stéle
dost pozadavkl v tom, co student k vypracovani projektu potiebuje.

Nabizi se vSak i jiné varianty na podporu vyuky pfedmétu ,,Technologie internetu* pro
kombinovanou formu studia. VSechny technologie zpracovani materidlti pro vyuku maji své
klady i své zdpory. Jasnym poZadavkem je v tomto piipad¢ elektronické médium. K dispozici

jsou néasledujici moZnosti:

Text

Tedy vtomto piipad¢ elektronicky textovy materidl vyuZzivajici bud’ nékterd
z eLearningovych systému nebo publikované formou www stranek. Prvni varianta ma hlavni
vyhodu v univerzadlnosti a moznosti aplikovat do jednotné formy s ostatnimi materidly.
Internetové stranky se nabizi z diivodu, Ze predmét byl zaméfen pravé na technologie
internetu. Ob¢ varianty se vSak nikterak nelisi od dosud dostupnych materidlt, které si student
muZe na internetu dohledat. Ddle tento typ publikovanych materidli se vice hodi pro teorii.
Pti praktickych ukazkich musi student sledovat dvé véci najednou — doprovodny text
a ukdzku. Textova opora by tedy nepiinasSela nic nového. Lze ji tedy z vyctu vhodnych

moznosti vyfadit.

Grafika

Grafika sama o sob¢ neni dostaCujicim materidlem. Hodi se pro riznd schémata
a doprovodné obrazky. V tomto sméru pfinosem je. Dalo by se ukédzat nékolik zdrojovych
kédi a otiskl obrazovek ale teprve v kombinaci s textem by vSe ddvalo dobry celek. Ale jde
zde stdle o stejny problém jako u obycejného textu. Nepfindsi nic nového. Prezentace by byla

jen dal$im materidlem jakych je na internetu nebo v eLearningovych prosttedich dostatek.

Audio

V poslednich cca dvaceti letech se rozmohl fenomén nosit sluchatka a poustét
si do nich vlastni zvukovou kulisu. Lidé tuto moZnost vyuZzivaji pii cestovani, pfi ¢ekani, pti
sportu atd. Je tedy jednim ze zajimavych médii pro vyuku. K pfedmétu ,,Technologie
internetu* vSak neni vhodnym néstrojem. Chybi obrazovad informace na které ukdzky stoji.

Je tedy pro tento predmét jeSté mén¢ vhodnou nez text doplnény grafikou.
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Animace

Animace by byla zajimavym ndstrojem. OvSem bez zvuku musi opét student sledovat
vice véci najednou — animaci a vysvétlivky. Animace obvykle bézi aniZz by povolovala
divakovi si d¢€j zastavit tam, kde potfebuje, vritit se o par krokli zpét apod. Diky tomu je

animace mén¢ vhodna pro tento typ vyuky.

Video

Video doplnéné zvukem se nabizi jako velmi zajimavé alternativa. Student muze
sledovat napiiklad vyplnéni formulafe, jeho chybné odeslani a néasledné vysvétleni chyb ve
zdrojovém kddu, kde se pohybuje autor prezentace mys$i, oznacuje kritickd mista a vSe je
doplnéno o zvukovy komentdi. Navic si lze prubéh kdykoliv zastavit nebo posunout zpét.
Video tedy ptinasi hned nékolik vyhod oproti pfedchozim variantam:

- origindlni zptsob prezentace,

- plynulost ukdzek jak véci probihaji,

- zvukové vysvétlujici komentéte,

- mozZnosti zastavit d€j, posunout zpét, opakovat jen Cast apod.

Bylo tedy jednozna¢né rozhodnuto, Ze multimedidlni vyukovy kurz predmétu
,»lechnologie internetu” bude prve uvazovanou formou instruktdZniho videa. Ze vSech
nabizenych alternativ nabizi nejzajimavéjsi zptisob prezentace. Narozdil od textu a grafiky
nabizi netradi¢ny a dynamicky zptsob vzdélavani. Svou podstatou video spojuje animaci,
zvuk a céastecnou interaktivitu. Na zdklad¢ dotaznikd byl jednim z nejnutnéjSich pozadavkia
nahrazeni nedostatku praktickych cviceni. To znamend, Ze nejdilezitéjsi je jednoduchd a
ucinnd forma jak ndzorné ukdzat a vysvétlit zdrojovy kdd a piiklady technologii. Tento

pozadavek instruktazni video spliiuje.

3.2 Programové prostiredky pro tvorbu instruktazniho videa

Na internetu se daji najit recenze na riizné programy pro tvorbu videa. Hlavnim
pozadavkem byla moZnost snimédni déje na obrazovce s moZznosti doprovodnych zvukovych
poznamek. Z doporuceni vyucujiciho a internetovych diskuzi v§ak hned na prvni pohled vysel
nejlépe program Camtasia Studio [7]. JeSté se nabizela mozZnost vyuZit programu Adobe Flash
[1], kde si tvlirce miZe vice hrat s interaktivitou a vysledek vySperkovat, ale prace s nim mi
pfipadala komplikovangj$i a zabrala by dal$i studium. Program Camtasia Studio program
nabidl spousty moznosti, hlavné jak velmi jednoduSe zvladnout snimédni déje na obrazovce
a soucasn¢ i namlouvani doprovodné zvukové stopy. Vse zabaleno ve velmi piijemném
intuitivnim prostfedi, které dalo moZnost maximum casu vénovat obsahu, nikoliv
podrobné&j$imu studiu jak s programem pracovat. Program mohu jen doporucit.

Ve zkratce péar informaci o programu Camtasia Studio.
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Camtasia Studio [7]

Je program, jehoZz hlavnim ukolem je snimdni déje probihajictho na obrazovce
monitoru. Mimo zachytdvani videa md velké mnoZstvi zajimavych funkci. Zajistuje vSe
od prvniho zachyceni déje pies praktickou stfiznu aZ po snadny export vysledku na webové

stranky ¢i na CD. Prostfedi programu je na obrazku cislo 1.

@ Comtasia Studio - mKROKO1-BODD1-v2.camproj
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Obrazek 1: Prostiedi programu Camtasia Studio, zdroj: prostiedi programu Camstasia Studio [7]

Program vsak neni zadarmo (jeho soucasnd cena je 299 dolarti), ale tviirci umoZiuji
jeho otestovani v rdmci tficetidenni testovaci verze. Jak uZ bylo feceno, prace s Camtasia
Studio je velmi intuitivni a jednoduchd, proto doba testovani byla pro tvorbu instruktdzniho
videa postacujici. Navic se na webu tviirce programu TechSmith [36] nachdzi dostatecné
mnoZstvi tutoridld k préci s programem, které jsou velmi inspirativni ukazkou instruktidZnich
vided.

Camtasia Studio umi k zachycenému obrazu z pracovni plochy pocitace ptidavat
i hlasové pozndmky nahrané pomoci mikrofonu a obraz zachyceny ptes webovou kameru
a tim se otevird moznost pro vytvareni vyukovych videi, kde je pfednasejici vice spjat s tim,
kdo video sleduje [29]. Hlasové poznamky lze pofizovat nejen v pribé¢hu zachycovani videa,
ale je mozné je namluvit i dodate¢né¢.

Velmi intuitivné jsou feSeny i tpravy videa. V dolni ¢asti obrazovky je ¢asova osa,
kterou lze libovolné rozdé€lovat, umazdavat zbyte¢né Casti videa, ménit rychlost vybrané casti,
menit hlasitost apod. Na ose je vidét ndvaznost. VSe je vidét na snimku ¢islo 2. Zajimavosti
s niZ jsem se pfi tvorb¢ setkala a nepfipadala mi pfili§ logickd bylo, Ze v pfipad€ umazéani
kusu stopy se umaze pouze videosekvence nikoliv zvuk. V tomto piipad¢ se pouzivaji nuizky

k rozdéleni a pak se musi odstranit z Casové osy celd oddélend ¢ast.
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Obrazek 2: Camtasia studio - ¢asova osa, zdroj: prostiedi programu Camstasia Studio [7]

Na Casové ose se miZe nachdzet nejen samotné video, ale i komentafe, audio stopa
a popisky, které lze sledovat v jejich ndvaznosti na videozdznam. V piipad¢ obrazku ¢islo 2,
kde je ukazana Casova osa videa vysvétlujictho oSetieni Reguldrnich vyrazili, se v horni casti
nachazi casti videa, pod nim je audio stopa a dole dva typy popisktl. Na ose je dobfe patrné
jak jednoduse lze oznaCovat Casti videa, napiiklad v pfipad¢ potieby mazani (¢ast nachazejici
se mezi zelenymi Sipkami). Zminované popisky jsou pifjemnym doplnénim vedle zvukové
stopy. Na obrazku ¢islo 3 je na videu k regularnim vyraziim ukazan jejich mozny tucel. Je tedy
zbyte¢né hlasem fikat ,tecka a plus“, efektivnéj$i variantou je vyuZzit poznidmky k lepsi

demonstraci.

projekt
Technologie internetu

Regularni vyrazy

Hiedme obecry tvar e-mailu

@neco.neco

jreco@neco cz oK

DR 20 QI 0.01:48:13/0:0211:28

Obrazek 3: Camtasia studio - ukazka popiskiu ve tvaru Sipek, zdroj: prostiedi programu Camstasia
Studio [7]

Camtasia studio umi zpracovavat rizné vstupni formdaty. Vstupem do projektu
Camtasia studio mohou byt:
- hotovd videa ve forméatech *.avi, *.mpeg, *.mpg, *.wmv, *.camrec,
- zvukové soubory *.wav, ¥*.wma, *.mp3,
- obrazky *.jpg, *.gif, *.png, *.bmp.
Diivodem je moZnost nepracovat jen s vlastni vytvofenou videosekvenci, ale také
vyuzivat to, co bylo napiiklad vytvofeno v jiném programu. CoZz znamend, Ze pokud

je potfeba vstupni obrazek, staci jej importovat do programu v povoleném formdatu a neni

23



tteba jej ziskdvat snimdnim obrazovky. Importovany obrizek vloZeny do Casové stopy
dostava automaticky na zobrazeni 5 vtefin videosekvence. Tazenim mysi lze tento ¢as snadno
zkratit iprodlouzit dle potieby. Timto zplisobem jsou v instruktdZnim videu feSeny
¢ervenobilé dvodni obrazovky.

Camtasia Studio md své vlastni formaty s nimiZ pracuje. Tézko by §ly pouZzit v jiném
programu. Zajimavéjsi jsou moZnosti formatd do nichz lze video vyexportovat. V této chvili
je fe¢ o forméatech k publikovani videa. UZ pfed samotnym vytvafenim videa je dobré mit
predstavu o tom, jakym zptsobem bude video distribuovdno dal. Camtasia Studio se uz pfi
zachyceni d€je na obrazovce dotazuje dialogovym oknem na zptsob publikovani. MoZnosti
jsou vyobrazeny na obrdzku Cislo 4. Nabizi se varianty jako web, CD, blog, iPod. Podle toho
Camtasia Studio nabizi i nejvhodnéjsi rozliSeni. V piipad¢ instruktdZniho videa byla vyuZita

nabidka CD s pfeddefinovanym rozliSenim 800 x 600 dpi.

i Presets

@ e ﬂ ' -
Weh D Blog iPod all

What prezet should | chooze?

Width: | S00 Height: | 600

—Racizinn ankinne 1

Obrazek 4: Camtasia studio - moZnosti distribuce videa, zdroj: prostfedi programu Camstasia Studio [7]
Hotové video nebo projekt Ize vyexportovat do mnoha v soucasnosti
nejvyuzivanéjsich formati. Doporuc¢enym formatem je Flash [2] (*.swf) hojné vyuZivanym
napfiklad na internetu. Dal$i moZnosti jsou: *.wmv (Windows Media streaming video), *.mov
(QuickTime movie), *.avi, *.rm (RealMedia stream media), *.gif (animace) a dalsi. Vystupem
muZze byt i velmi oblibeny zvukovy format *.mp3. Vystupni formaty jsou uvedeny na obrazku

¢islo 5.
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Q Moy - QuickTime mavie
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mp3 3 audio only

5,5’) {~ RM - RealMedia streaming media

\L{‘v . CAMY - Camtasia for RealPlaver streaming media

@ " GIF animation file

Obrazek 5: Camtasia studio - vystupni formaty videa, zdroj: prostiedi programu Camstasia Studio [7]
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Pro instruktdzni video byl vyuzit format Flash [2]. Hlavnim divodem je jeho
univerzalnost a Sirokd rozSitenost prehravace, ktery je naptiklad i soucasti internetovych
prohliZect a je voln¢ ke staZeni na internetu. Na rozdil od videi rizného typu (*.avi, *.mpeg)
neni tfeba slozité hledat spravny kodek, aby si student mohl video bez problémii prohlédnout.

Kazdy format ma dal$i nastaveni tykajici se hlavné kvality. ProtoZe instruktdzni video
bude studentiim k dispozici na CD, tak ptednost dostala co nejvyssi kvalita. V ptipad€ zvuku
jde o nekomprimovany formét audia 44,100kHz, 16 Bit, Stereo, 172Bytes/sec, coZ byla

Vv

nejkvalitnéj$i varianta z nabizenych moZnosti.

3.3 Technické prostiedky pro tvorbu instruktazniho videa
Multimedialni pocitac¢
V dnesni dob& uZ neni potfeba vyraz multimedidlni pocita¢ feSit. VSechny nové typy
osobnich pocitacii, které jsou v dnesni dobé na trhu lze povazovat za multimedidlni. Firma
TechSmith [36] doporucuje pro pouzivani Camtasia studio nasledujici konfiguraci [8]:
- MS Windows XP nebo Vista,
- Microsoft DirectX 9 nebo nové&;jsi verzi,
- minimalné 1,0 GHz procesor, doporucené je 3,0 GHz,
- minimalné 500 MB RAM paméti, doporucené jsou 2 GB,
- 60 MB volnych na disku pro instalaci programu.
Nesmi chybét ani zvukova karta a mikrofon pro namlouvéni doprovodnych pozndmek.
Studentovi k ptehravani videa postaci i horSi konfigurace osobniho pocitace
¢i notebooku. Dilezité je, aby mél v internetovém prohliZeci povolenu moZnost prehravat
* swf — Flash [2] soubory a mél zvukovou kartu s vystupnim zafizenim (sluchitka nebo

reproduktory).

Mikrofon

Mikrofon je zafizeni pro preménu akustického (zvukového) signdlu na signal
elektricky [11].

Jeho role v pfipad€ instruktdZniho videa byla nezastupitelnd. Jen obraz doplnény
o odkazy a poznamky by sdm o sobé m¢l efektivitu jen o néco malo vyssi neZ textové
médium, tj. pfilis by se neliSilo od soucasnych moznosti, které ma student k dispozici uz nyni.
Vyuzitim zvuku ziskala multimedidlni opora dal$i rozmér. Vedle pohybujiciho se déje
snimaného na obrazovce student soucasné poslouchd komentdf. Jsou zde zaméstndny dva

smysly - zrak a sluch. O to vyraznéjsi videu vénuje pozornost.
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3.4 Vzhled instruktazniho videa

Barvy

Barvy videi se odviji od toho, co je promitino. Tedy podle toho, co je studentovi
predvadéno. Napiiklad ptfi ukdzkach zdrojového kédu editoru vyuzivad zaZzité barvy patiici
tomuto prostiedi. Pozadi pro promitani je Cerné, protoZe jde o barvu neutrdlni. Dtlezité bylo,
aby oci divaka netckaly od promitini, coZ by mohly zptisobovat svétlejsi barvy. V tivodech
kapitol a také tam, kde bylo potfeba néco vysvétlit, byla vyuzita kombinace Cervené a bilé.
Tyto barvy jsou k sobé piijemné kontrastni. Ukazka je na obrazku ¢islo 6. Otazka mulze znit
,.pro¢ pravé cervena?“ Cervend je barvou energie a predpoklad byl, Ze spiSe udrzi pozornost
divaka nez modra. Jednotliva videa navic nejsou pfili§ dlouh4, nejdelsi ma okolo péti minut,

proto by Cervend barva neméla byt studentovi po néjaké dob¢ neptijemna.

> )

MySQL
pojmy a PHPMyAdmin (eXtensible Markup Language)

Obrazek 6: Vzhled videa - barvy ivodnich obrazovek, zdroj: autor

RozliSeni

Rozliseni vSech videf je 800 x 600 dpi. Je dostatecné velké, aby byly predvadéné udaje
¢itelné a vyhovovalo i studentim pouzivajicim hor$i rozliSeni monitoru. Je idedlni i z hlediska
zabéru snimaného obrazu, kdy je ve videu ukdzano to diilezité s akceptovatelnym prostorem
okolo. Obraz byl v tomto rozliSeni uzZ snimén, proto nedoslo k zZadné deformaci a ukazované

¢asti kddu jsou ve videu dobie Citelné.
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4. Osnova multimedialniho vyukového kurzu

Podle vysledki dotaznikového Setfeni jsem vytvofila osnovu pro tvorbu
multimedidlniho vyukového kurzu. Samotné video neni tplnou ukdzkou jak vytvofit projekt.
To by bylo pro studenty pifili§ jednoduché a nemotivujici k tomu se néco naucit pro praxi.
Osnova byla tedy zvolena podle jednotlivych internetovych technologii a tim jasné€ stanovuje
jejich hranice. Hloubka tématu se opirala o vysledky z dotazniki. Pro kazdé téma
¢i nastavenou problematiku kurzu je samostatné video.

Video asi nejvice poslouZi tém, ktefi s technologiemi internetu teprve zacinaji, aby
si udélali prvotni pfedstavu o tom, co se od nich ofekdva a byli schopni si vytvofit alespoil
zakladni kostru projektu.

Ukolem byla i motivace. Studentovi je ukdzana Sirokd Skdla moZnosti, co muize
se znalosti internetovych technologif vytvofit.

V neposledni tadé je ukdzano, Ze tyto technologie a rozsah projektu nejsou zadnd
velkd véda a spousta véci se dd vytvofit pomérn€ jednoduSe. Velkd ¢ast kurzu se skldada
z praktickych ukézek.

Velky vliv by multimedidlni prezentace m¢la mit i na sniZzeni Casu stravené¢ho nad
projektem. Zacate¢niklim uspoii Cas s pocatecnim tdpanim, vice jim ukdZe, co maji déle
vyhledavat, protoze dany rozsah rozhodn¢ nestaci.

Videa jsou brdna jako doplitkovd nebo spiSe jako tvodni opora pro vypracovani
projektu. Neni ucelem multimedidlniho vyukového kurzu byt jedinym zdrojem informaci pro
predmét ,, Technologie internetu® a semestrdlni projekt. Jeho rozsah by v takovém ptipadé
musel jit vice do hloubky, to ale neni v moZnostech rozsahu bakaldiské price. I tak byl bran
velky zfetel na vysledky dotazniku. Ty jasn¢ ukdzaly, Ze nejvétsi mezery jsou v XML. Této
technologii je vénovan veétsi prostor pro tvodni pfedstaveni, v rozboru zdrojového kdédu
a praktickych ukéazkach.

U n¢kterych krokl z niZze uvedené osnovy byl vyuzit pro demonstraci milj projekt.
Dtivodem tohoto pocindni byla jednotnost dat pro vysvétleni. Na internetu se vyskytuje
mnoho piikladl, ale obvykle je ke kazdé technologii jiny piiklad z jiného odvétvi Zivota.
Tomu jsem se chtéla v této instruktdzi vyhnout a tim vést studenta k jednodussimu pochopeni.

Muyj projekt je dédle nazyvan jako ,,vzorovy projekt“, ptipadné ,,vzorova data®“. Tento

projekt byl zamé&fen na oblast fotografie.
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4.1 HTML a formulare
UkazKky riznych formulara

Jde o tuvodni video celé vyukové prezentace. Student se sezndmi se zdkladem
internetovych technologii. Zacitkem je uvédomeéni, Ze veskeré formuldfe na internetu maji
zéklad v HTML jazyce. Dle dotaznikového Setfeni studenti tuto technologii povétSinou znaji.
Video tedy spiSe nez samotny HMTL kéd obsahuje ukazky formulati z riznych oblasti.
Jejich praktické vyuziti v komunikaci s fady, s pidteli, v zabavé. Ugel je hlavné motivaéni.
Student naptiklad zjisti, Ze pfi psani e-mailu pfes webové rozhranni nebo pfi pfispivani

do diskuznich fér vyuzivd formulare. Ukdzky z videa jsou na obrdzku ¢islo 7.

Web Lpas G e feeay Une o ‘o itk 18

Gdugl,_.@_,,ﬂ,

SE28aM

Zalctecs neasho Ltivatele

Trome sl uthvateiskd Irone: S —1

Obrazek 7: Video - ukazky formulaii, zdroj: autor s vyuZitim internetovych stranek [32] a [17]

Ukazka zdrojového kédu, HTML tagy definujici formula¥

Opét jde o nahled na rizné weby. Tentokrét je ukdzano, Ze kazdy formulaf je vytvoren
v HTML. U vybranych stranek je zobrazen zdrojovy kéd, kde se student mtize piesvedcit,
Ze formulafe nejsou zZadna velka véda. To znamen4, Ze sta¢i znat ,,par tagl, které slouZi jako
zaklad pro tvorbu semestrdlntho projektu. Video neni rozvadéno piiliS do hloubky, ucel
je ukdzat dplnym zacatecnikiim zdklad a ostatni motivovat, uvést praci na projektu jako

zajimavou i pro jejich budoucnost. Ukdzky formuldfe a zdrojového kddu jsou na obrdzku
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Obrazek 8: Video — zobrazeni zdrojového kddu, zdroj: autor s vyuZzitim internetové stranky [25]
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Pro riazné typy vstupti — rizné typy vstupnich poli, zasady tvorby formulare

V prvni ¢asti kapitoly jsou vysvétleny zdsady jak vytvotit formuldtf. Ale nikoliv
ve zdrojovém kédu. Je vysvétleno, ze HTML formuléfe, aby byly uZivatelsky akceptovatelné,
musi mit né¢jakou formdlni Gpravu, které je lepsi se drzet. VEtSina je predvadéna na vzorovém

projektu. Ukdzka je na obrdzku ¢islo 9.

MEMU. [ ey k] pAgeminy driach [3a)
IR
Nazev snimba [
Email B
URL snimku |
Kaogone [rewtans =]
Techrska & Analog © Digaal

Pleposial nae-mail T

Poznamky

Obrazek 9: Video - zasady pro tvorbu formulare, zdroj: autor

Dalsi ¢ast videa je zamétena na zasady vstupnich poli. Student se dozvi, kdy je vhodné

z ¥z

pouzit jaké vstupni pole ¢i prepina¢ ve formulati. Piiklady jsou brany z velké ¢asti z internetu,
ostatni ze vzorového projektu. Zdrojovy kod zde nefiguruje. Dle dotaznikli jde o kapitolu,
ktera neéini studentim velké problémy. Ugelem je spiSe ukazat jakd kritéria by mél plnit

odevzdany projekt. Ukazka z videa na téma vstupni pole je na obrazku ¢islo 10.

Tmilané sportevmi nevinky
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I retminns I Potur G
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s I Evropehd gy
I =t 2o T Cokir e
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I Bsskarvbnl ™ Tababy
Fr I cotaend

I Tpsport Cup I Motoreport
¥ Forms 1 24 hodin Le Mars
I S T Ralyr

I e ™ Cyhlstis

I Lyt I ¥k spty
™ Teris I Vo' sty
I rackny

Fasiband whuflry senileis [~ posks dopoiedm [~ pslel oo

et rritirewd ||

o5 ¥ ) P

L BN A

Obrazek 10: Video - zasady pro volbu vstupnich poli, zdroj: autor s vyuZitim internetové stranky [32]
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HTML editory

Samostatnou kapitolou reagujici pifimo na jednu z otdzek dotazniku jsou HTML

editory. Bylo zjisténo, Ze ¢ast studentll vyuzivd Pozndmkovy blok, cozZ je sice také nastroj,

ktery lze pro psani kédu vyuzit, ale existuji i jiné a rozhodn¢ lepsi moznosti. Pfedvedeny jsou

klasické zndmé programy pro psani HTML jako FrontPage [27] a HomeSite [26]. Vysvétleny

jsou jejich vyhody oproti Pozndamkovému bloku, ukdzédna jejich ptfednost v moznosti vlastniho

prohliZzece apod. Ddle byl ptedveden PSPad [31], ktery mél v dotazniku tspéch a navic

je zadarmo. Je to v podstaté hodné¢ vylepSeny Poznamkovy blok tak, aby vyhovoval psani

zdrojovych kodu. Hlavni jeho prednosti je barevné odliseni funkci, atributi apod. Jeho velkou

devizou pro zacateCniky je i hlidani zacatkli a koncli zdvorek nebo uvozovek. To vse

je predvedeno ve videu. Ukazky jednotlivych programil z videa jsou na obrazku ¢islo 11.
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Obrazek 11: Video - HTML editory, zdroj: autor s vyuZitim prostiredi programii [26], [27] a [31]

4.2 DHTML a oSetreni formulare
Ukazka pouziti DHTML
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Na n¢kolika skriptech je ukazano DHTML a jeho spoluprace se skriptovacimi jazyky.

Skripty byly pfedvedeny piimo v prostfedi internetu na strankdch Tatousek.cz [35]. Hlavnim

ukolem bylo vysvétleni do jaké miry ovliviiuje DHTML cely HTML dokument a vyhody

vyuziti dynamicnosti ptfed statickou strankou.
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Oseti‘eni formulaie prostiednictvim DTHML

Ptiklad ukazuje, jak lze pouZit ovladac tlacitka formuldfe k ovéfeni platnosti vstupu
tak, aby bylo mozné ozndmit to uZivateli a zabranit odeslani formulafe v situaci, kdy obsahuje
chybéjici nebo neplatna data [15]. Prvnim krokem je tedy oSetfeni formulare pred odeslanim.

V prvni tfad€ je student upozornén, Ze byl mél dat uZivateli svého formuléfe jasné
najevo, které polozky od néj pozaduje a ty néjakym zplsobem odlisit od nepovinnych.
Na opraveném formulafi je ukazdna funkcnost skriptu. Hned na zacatku je kliknuto na tlacitko
odeslat, i kdyZ je formulaf prazdny. Vystraznym oknem je ohldSeno, Ze chybi vyplnéné tidaje.
Hned poté je student zaveden do zdrojového kdédu, kde je mu vysvétleno, Ze musi hlidat nejen
prazdnd pole, ale také tzv. bilé znaky. Takovym znakem je naptiklad mezera. Do formuléfe je
doplnéno ne€kolik mezer do povinného pole a student se ve vystraZzném okn¢ sezndmi i s tim,
7Ze musi nad oSetfenim formuldfe uvazovat timto smérem. Déle je vysvétlen zbytek

zdrojového kédu. Ukdzka je na obrazku ¢islo 12.

Autor snimku | I
if ({e.value == null) [&.
| empty fields += "\n
r [Aplikace JavaScriptu] 1l continue
AN

D 1
Formulaf nebyl odeslan kel nasledujicim chybam.

| if (l!empty fields) return true

Masledujici pole jsou prazdna:
Aukar snimku
E-mail
URL snimku
Poznamka

s

Prepo:nmna =R N[~ I lert(msg)
return false
} s

Poznémky | <!scr1{>t>

P a——

==

Obrazek 12: Video - oSeti‘eni formulaie, zdroj: autor s vyuZitim skriptu [15]

Regularni vyrazy

Samotné oSetfeni formuléie neni vSe. Student je upozornén, Ze nékterda vstupni pole
maji urity tvar, ktery musi skript zkontrolovat. K tomu slouZi reguldrni vyrazy. Jako ptiklad
je uveden Spatny tvar e-mailu ve formuldfi. Tato e-mailovad adresa je dile vyplilovdna ve
Spatném tvaru. Skript pokazdé vystraZznym oknem zahlasi Spatné vyplnéni. Kdyz je e-mail
vyplnén ve spravném tvaru, tak skript zahldsi vystraznym oknem spravny tvar e-mailu.
Nasleduje pomitcka jak spravné zapsat reguldrni vyraz pro pouziti ve zdrojovém kédu. Jde o

doplnéni predchoziho videa. Vysvétleni ve videu je ndzorn€ naznaceno na obrazku ¢islo 13.
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[Aplikace JavaScriptu] x|

0 Zpatné zadana adresa " :
La vyrazy

IS @neco.neco

|@necu (8] 4 |

Inem@neco.ez 0K

\‘1‘-“"'-_.

Obrazek 13: Video - oSetieni formulaie, regularni vyraz, zdroj: autor

4.3 PHP

Ukazka vyuziti PHP

Je dal$im z motivacnich videi. Jde spiSe takovou ,,prochdzku® po internetu, kdy jsou
studentovi pfedvedeny znamé weby a je mu poskytnuta informace, Ze tyto stranky byly
vytvofeny za pomoci technologie PHP. Vylet za¢ind u informac¢niho portdlu, pokracuje pres

chat, fotograficky server, vyukovy server, internetovou encyklopedii, jizdni fddy az po PHP

manudl [37]. Ukdzka z videa je na obrazku ¢islo 14.

Obrazek 14: Video - ukazka vyuziti PHP, zdroj: autor s vyuZitim internetové stranky [37]

Ukazka jednoduchého programu v PHP

Studentovi je pfedveden jednoduchy program v PHP. Ten se sklddd z formulaie
a programu, ktery provede vytiSténi dat vyplnénych do formuldfe na obrazovku. Student
si muZe nejen prohlédnout funkci programu, ale i zdrojovy kod, ktery je podrobnéji vysvétlen.
Podobny princip vyuzije v projektu pfi ziskavani dat z formuléfe pro jejich nasledné vlozZeni

do databaze. Priifez postupem, ktery je ukazan ve videu, je na obrazku ¢islo 15.
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- 1 <HTHL>
Antor saimbo |va 2 <HEAD> v i it o ' phpt...
3 < /HEAD>
Nazev snimla: [Neba | Rl
5 <br f» 5
. - B <Brhutor snimku: <[B> Autor snimku: ha
Technika © Analog @ Digitil 7 EfECHU §_GET["aucor”]F<br fmbr fa
<B3Nazay snimeu: </B> Wizev saimbn: Nebe
Kategorie: |neurfena = }{?ECHD §_GET["nazev~] fr<tr [i<br [» }
neurcena 0  <B>Technike: <fB> wchnika: Digital
Ogssiat [Architekiura 11 Z7ECHD §_GET| 2] 5<hr fo<hr J>
Dokument 12 <BrEategorie: </B> Kategorie: Prroda
13 <?ECHD 3_GET["kategoris"] zs<br f><br f> é
14 </BODY>
15 </HTHL>
16
17

Obrazek 15: Video - ukazka jednoduchého programu v PHP, zdroj: autor

4.4 MySQL

Ukazka PHPMyAdmin, vysvétleni pojmii

Kapitola 0 MySQL studenta nejprve zavede do vysvétleni co je tabulka, zdznam, pole,
relace. Ve je demonstrovdno na vzorovych datech. Tytéz ddaje jsou pak ukdzdny v prostfedi
PHPMyAdmin [38]. Tam student ziskd piehled o moZnostech administrace databize
a tabulek, tedy editace, mazdni, dotazy a jejich jednoduchy piepis do PHP. Predpoklida se,
7e student ma né&jaké teoretické znalosti z pfedmétu databaze (napf. co je to primérni kIic).
Ukazky zvidea porovnavajici tabulku =z teoretickych ucebnic a tabulku v prostfedi

PHPMyAdmin [38] na obrazku ¢islo 16.

a (]} Server: gImysalwz.cz:3306 » Datsbéze: [ivusakzkrabic b Tabuka: [foto
el @ & Struktura | | s | Jovyhledavani | 32 viozit | EiEsport | S5 Upravy | =
foto
Tabulka foto ] B Zobrazeny zaznamy 0 - 6 (7 celkem, Dotaz zabral 0,0000 sekund)
sqL-dotaz:
pole it
LMIT0. 20
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2 Lenka Uz za duy projekt 22 0 Setidt podie kite: [Zzra ] Lpioved
3 vusik bez nazvu 0 0 T fot_id fot_autor fot_nazev fot_email fot_cex
4 vusak Tak pojd’ 13 1 TR 1SSk s ivea.vagrerova@ssznam.cz hitp:/ A photopost c2/ops/f
g Jakub Ejmuse 22 0 F2X  2leka  Zhdny lenkax¥@seznam.cz It photopost.c2/pps f
6 Martina bez nazvu 12 0 projekt
= Tva PanMGueha = 1 2% 3nuss  bezndnw  ivcavagnerova@seznam.cz hip://photn. veanet/photo/20)
r#&X 4 Ivugdk Tak pojd’  ivca.vagnerova@ssznam.cz hitn:/fphoto. ivca.netjphoto,/ 200
r X 5 Jakub ejmuie kubat@zetko.cz http:/fwwv. photopost.c2/ppS ]
F2X 6 Martina  bezndzvu  martina@seznam.cz hittp:/fpp 2i.cz/foto/2008/06/id:
r % 7 va Pan e v@seznam.cz http://blog.eca.net/images/20
Moucha

1 zademoutvie / Ocdkrtnoutvie Zeskru: g X @

zobrazit: |[po fédkdizatinajiciod[p
ve [vodorowem ~] rezimu a opakovat hiavicky po [rog Fadcich

WL 0B/04E b o0 L 0230/ 0632

obrazek 16: Video SQL a PHPMyAdmin, zdroj: autor s vyuZzitim prostfedi PHPMyAdmin [38]

Ukazka, Ze PHP piimo obsahuje metody pro praci s MySQL
Video se sklddd ze tfech zdkladnich bodi, kdy vyuzivd PHP pro prici s databdzi
MySQL. Tyto body jsou:
- vlozZeni zaznamu do databaze,
- modifikace zdznamu,
- smazéani zdznamu.
Celé video je predvadéno na vzorovém projektu, kdy je vyplnén formuladf smyslenymi

daty a ta jsou zahy odesldna, aby se uloZila do databaze. Student je sezndmen s ptikazy, které
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musi pouZit, aby i jeho projekt fungoval. Stejny pfistup je zvolen i v pfipad¢ zmény zdznamu
a mazani. Student ziska nahled na to jak ma tato Cast projektu z pohledu uzivatele vypadat
a ziskd pomocné piikazy s nimiz muze dal pracovat. Cely postup je ukdzdn na vzorovém

projektu. Fazi odesilani formuléfe a zacatek vysvétlovani, co se déje po odeslani je naznacen

na obrazku ¢islo 17.

- mysgl_connect (server, uZivatel, heslo)

E-mail [

$spojeni=MySQL_Connect("localhost’,"root”,"12345");

Kalegone  [Dakumant =

Technika & Analog « Digital o x 2
il mysql_select_db (jmeno databaze, spojeni)
Poendmity [zeciea = 1 =
= $databaze=MySQL_Select_DB(’fotky", 5spojeni);
T

Obrazek 17: Video - odeslani formulare, zdroj: autor

4.5 XML

K ¢emu se da XML pouzit

Podle vysledkii z dotaznikd je XML nejméné zndmou technologii. Prvni féazi
sezndmeni s XML byl seznam moZnosti k ¢emu tuto internetovou technologii vyuzit v praxi.
Ve vyctu nechybélo ani RSS, které je na rozdil od samotného XML mnohym vice zndmo.
Ve zkratce byla popsana i jedna z budoucich vyhod XML pfi vyhleddvani na internetu.

Soucdsti videa je i ukdzka zdrojového kdédu, ktery ale zatim nenf bliZe popisovan.

Zobrazeni XML dokumentu a popis jeho ¢asti

Vice praktického sezndmeni s XML pfichdzi az v druhém videu. Na obrazku cislo 18
je cast zdrojového kodu, ktery byl v ramci kapitoly studentovi popsan. Student je sezndmen
s tim, co si ma pfedstavit pod pojmem element, kofenovy element, jmenny prostor. M4 ddle
1 moZnost zkoumat podobnosti s HTML.

Soucisti videa je i maximalni snaha uvést studenta do problematiky XML. Zdkladem
fadny popis dokumentu a jeho ¢asti. Vyhodou ukazky vzorového projektu je v tomto ptipadé
ten, Ze podobny vystup z exportu by méli mit i studenti pracujici na projektu. Ma jim
to pomoci k lep§Simu pochopeni.

Celé video je nahledem do zdrojového kdédu s vyuzitim prostfedi programu
PSPad [31].
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<fotky zmlns="http://www.w3.o0rg/2001/xXMLSchema-instance">

<fotkax
<idxl</id>
<autor=Iva</autor>
<nazev>Zvitatko</nazev:>
<cesta>http://www.photopost.cz/ppb/foto full.php?id=28%846</cesta>
<kategorie>2Z</kategorie>
<kategorie nazev>ZIvirata</kategorie nazev>
<technika>0</technikaz
<poznamka></poznamka>

</ fotka>

<fotka>

e e N e

Obrazek 18: Video - zobrazeni XML dokumentu a popis jeho ¢asti, zdroj: autor

4.6 XML schémata

Popis DTD

Nejprve je student par dvodnimi slovy sezndmen s tim, co je to DTD. Poté nasleduje
pohled do zdrojového kédu dokumentu. Ten nema smysl popisovat bez jeho vazby na XML
dokument. K tomu byl vyuzit stejny soubor XML ze vzorového projektu. Prvni ndvrat
je ke kofenovému elementu z diivodi ukdzky jeho deklarace v DTD. Odtud se dostdva
student k identifikdtorim vyskytu, které fikaji kolikrat se element muiZe v dokumentu
vyskytnout. Tentokrdt by vzorovad data nebyla piili§ reprezentativni a proto byl pro vétsi
efektivitu vyuzit piiklad popisujici vyrobek, kde se objevily vSechny typy vyskytt, které
mohou nastat. Navic tento ptiklad je velmi srozumitelny. I tak jsou tyto znalosti po vysvétleni
ukdzény i na vzorovém projektu. Déle je rozebrdn zbytek dokumentu z hlediska deklaraci.
Soucdsti je i imyslné odhaleni chyby, kterd je v pribéhu videa ve zdrojovém kédu opravena.

Na obrazku c¢islo 19 je ukdzka zdrojového kédu DTD dokumentu ve videu

pti vysvétlovani deklarace elementu ,,autor*.
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<1EL
<! ELEMENT

<!ELEMENT
<!ELEMENT
! ELEMENT

A A A A

<!ELEMENT |

<IATTLIST fotk
<!ELEMENT autor

IELEMENT katego
!ELEMENT katego

IELEMENT f

v (fotka+t)>

{autor+, nazev, cesta+, email+, kategorie,

kategorlie nazev, technika, poznamka+)>

ta 1d ID #REQUIRED>

(#PCDATR) >
[#PCDATA) >
(#FPCDATA) >
(#PCDATA) >
e (#PCDATA)>
na #PCDATR)
ta l(analogldigitél):

ka (#PCDATA)>

Popis XML Schéma

Obrazek 19: Video - popis DTD, zdroj: autor

<xs:element name="technika">
<¥s:531mpleType>
<xs:irestriction base="xs:string">»
<xg:enumeration wvalue="Analog"/>
<xs:ienumeration wvalue="Digital"/>
</xzirestriction>
</¥s:5impleType>
</xs:ielement>

<xs:element name="poznamka" type="xs:string" />
</¥sisequence>

</¥5:complexType>

</Xs:ielement>
</ x5 :gschema>

Obrazek 20: Video - XML Schema, deklarace elementu s restrikci, zdroj: autor

priklady, aby student ziskal vétsi nahled na moZnosti deklarace elementt s restrikci.
<xsielement name="kategorie nazev" type="xs:istring" />

i 0212/ 04:46

XML Schema je vysvétleno jako alternativa k DTD. Je vSak dile uvedeno,
Ze je pouzivanéjsi a hlavné novéjsi. Tento typ dokumentu bude potfebovat student vice
pti vypracovavani semestralniho projektu. I tady je ukazano, co je povaZzovano za kotfenovy
element, kde se deklaruje jmenny prostor. Novinkou oproti DTD jsou datové typy, které
by student m¢l znat z programovani. Deklarace elementli jsou v podstaté velmi jednoduché.
Student je upozornén, Ze mohou nastat i komplikovangjsi varianty. Takova je ve vzorovych

datech jen jedna. Ukdzana je na obrdazku cislo 20. K vysvétleni jsou pak pouzity i jiné
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Video pokracuje vysvétlenim komplexniho elementu, indikatord vyskytu a specidlnich
typt elementl. Pro celé video bylo vyuzito pracovni obrazovky editoru PSPad [31]. Opét
je snaha vysvétlit, co nejvice, protoZe technologie XML byly hodnoceny jako nejmén¢ znamé

a nejvice problematické.

4.7 XSLT

Ukazka zobrazeni XML pomoci transformace XSLT stylu na HTML
Podstatou kapitoly se dostdvame na zacatek projektu a to k HTML. Data, ktera student

ziskal exportem z databaze do XML si miiZe pomoci jednoduché XSLT dokumentu zobrazit
opét jako HTML. Zpisob jakym toho docilit je vysvétlovan na vzorovych datech. Nejprve je
student divodnimi slovy sezndmen s tim, co je to XSLT a k ¢emu je dobré. Poté si prohlédne
zndmy zdrojovy kéd s fotografiemi. Dal§im krokem je vytvofeni XSLT stylu podle kterého
se bude stranka zobrazovat. V prvni varianté se otevie zdrojovy kod velmi jednoduchého
dokumentu, ktery je z ¢asti tim, co bylo vysvétlovano v XML a soucasn¢ obsahuje HTML
stranku, tedy véc, kterou studenti z vétSi Casti dobfe ovlddaji. V HTML c¢asti se nachdzi
jednoduchd tabulka pro zobrazeni titulku, autora a cesty. XML dokument s pfipojenym XSLT
stylem je pak zobrazen v prohlize¢i jako jednoduchd webova stranka s tabulkou.

To je ukdzdno na obrazku &islo 20.

EImozilla Firefox

Soubor Upravy Zobraak Historie ZélgBy Méastroje Népoydda

<xsl:stylesheet version="1.0" =
mmlnz: zgl="http: //www. w3.0rg/1999/XSL/Transform" > - - Qu Q L File 11D fGRAFTKA freebovky bak,
¥=l:template match="/">
<html> Fotky
<head>
<title>Fotky</title> Titulek | Bt [Cest
<Thead> et o b
<body> Zviratko Trusdk  |(hitp/fpp. 21 czffotoll
<hZ>Fetky</h2> e ne ne, Zadny projekt nebude! [Lenka [http:/fpp. 21 czffotof:
<th align="left">Titulek</th> Tak pojd’ Lrusdk [hitp/fphoto.wea net
<th al ="left">Autor</th> [ejmuze Takub  |http:fipp. 21 czifotof:
<th align="left">Cesta</th> - - -
<ftr> bez ndrm hMartina [http://pp. 21 czffotol:
<usl:for-each select="fotky/fotka"> [Pan Moucha Tra http:/fblog we a netf

oty 2
<td><usl:value-of select="nazev"/></td>
<td><usl:value-of select="autor"/></td>
<td><usl:value-of select="cesta"/></td>
</te>]
</nsl:for-each>
</table’>
</ body>
</html>
/usl:itemplate

/usl:stylesheet>

P e e

Obrazek 21: Video - ukazka zobrazeni XML pomoci transformace XSLT stylu na HTML, zdroj: autor
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V dalsi casti je ukazan jesté jeden XSLT styl, ktery uz je sloZit€j$i. Ten je motivaci
a vyzvou pro pokrocilejsi programétory, co v§e mohou s XML dokumentem d¢lat. Ukazano
je, Ze neni problém pfipojit sviij CSS soubor pro jednotny vzhled celého projektu nebo
zobrazit linkovany obrdzek podobné¢ jak je to mozné v HTML. Ukdazka takto zobrazené XML

stranky je na obrazku ¢islo 21. Soucasti videa je i ukdzka zdrojového kédu.

) Fothy - Mazills Firelos
Soubor  Uprgvy  Jobewit  Hitoe TS libsrol  Wipopkda

\-a - - gf' f LI Filec D) GRAFIEA weboriy fhakal i Tl HCTRTRANI0- B = B :C_'

PB M.SUNL&

Technologie internetu

Zviratko

Autorem folky j& lvusak

Obrazek 22: Video - ukazka zobrazeni XML pomoci transformace XSLT stylu na HTML, zdroj: autor
V celé této casti o XML a od toho se odvijejicich technologiich je v reakci
na posbirand data z dotaznikii snaha o dukladné vysvétleni téchto technologii od tplného
zaCatku, protoZe v nich je kli¢ k celkovému pochopeni. VSechny kapitoly s XML jsou
vysvétlovany ve stejném editoru — PSPad [31] a na vzorovych datech pro jednotnost ukdzek
a snadnéjsi porozuméni problematice.

38



Zavér

Na zdklad¢ vyhodnoceni dotaznikli od studentl vznikl multimedialni vyukovy kurz
formou instruktdZniho videa. Tato vyukova dopliiujici podpora obsahuje veskeré internetové
technologie, které jsou pfedmétem vyuky stejnojmenného pfedmétu pro kombinovanou formu
studia.

Duraz pii vytvareni podpory byl kladen na maximum praktickych ukazek, které by
mély alespont Cdste€né suplovat absenci cvieni pro studenty, ktefi se rozhodli pro
kombinované studium.

Podpora je rozdélena podle jednotlivych technologii internetu tak, jak jsou vyucovany
a vyuzivany v projektu za sebou. Toto instruktdzni video je urceno jako pomtcka pro
vypracovani semestralniho projektu a ma hlavné slouZzit studentim, ktefi maji minimalni
znalosti a s technologiemi se setkali spiSe teoreticky neZ prakticky. Déle jako nezbytna
motivace.

Kone¢nym produktem je multimedidlni vyukovy kurz distribuovany na CD. Student
k jeho plnému vyuzivani potiebuje internetovy prohlize¢ s moZnosti spoustét flash [2]
soubory, ptipadné piehravaé téchto souborti, mechaniku na CD a vystupni zvukové zatizeni
jako jsou reproduktory nebo sluchétka.

Samotnd prace na multimedidlnim vyukovém kurzu byla pro mne velkou vyzvou hned
ze dvou divodul. Internetové technologie prezentované predmétem ,,Technologie internetu*
jsou pro mé zajimavé a do budoucna bych se jim chtéla vice v€novat. Samotnd tvorba videi
mi poskytla moZnost si vSe zopakovat a probrat vice do hloubky uciva. Druhym ldkadlem
bylo zkusit si néco nového, méné tradi¢niho, coz forma vytvareni videi splnila. Hlavni dik
patii programu Camtasia Studio [7], ktery pro podobné budouci projekty doporucuji. Celd
price na kurzu byla zajimava a jsem s kone¢nym vysledkem spokojena.

Pevné véfim, Ze multimedidlni vyukovy kurz studenti piredmétu ,,Technologie

internetu* pro kombinovanou formu studia oceni a bude jim dobrou pomickou ve studiu.
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Seznam zKkratek

CD
CSS
DHTML
DTD
DVD
HTML
ICQ
KTEI
PHP

SQL
W3C
XML
XSLT

Kompaktni disk (angl. Compact Disc)

Kaskddové styly (angl. Cascading Style Sheets

Dynamické HTML (Dynamic HTML)

Definice typu dokumentu (angl. Dokument Type Definition)

Digitalni vicetucelovy disk (angl. Digital Versatile Disc)

Hypertextovy znackovaci jazyk (angl. Hyper Text Markup Language)
Komunikac¢ni pocitacovy program (foneticka zkratka anglického I seek you)
Technologie internetu pro kombinovanou formu studia

Programovci jazyk pro pfedzpracovéni hypertextu (angl. PHP: Hypertext
Preprocesor)

Strukturovany dotazovaci jazyk (angl. Structured Query Language)
Konsorcium pro webové standardy (angl. World Wide Web Consortium)
Rozsifitelny znackovaci jazyk (angl. eXtensible Markup Language)
Soubor styld pro transformaci XML (angl. eXtensible Stylesheet Language

Transformation)
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Priloha ¢. 1

Vazeni spoluzaci,
chtéla bych vas poprosit o vyplnéni tohoto dotazniku. Dotaznik je anonymni atyka se vypracovani
semestralniho projektu z pfedmétu KTEI. Udaje budou slouzit pro dal§i zpracovani v mé bakalarské
praci a dale pak i v dalSim vyvoji tohoto predmétu.
Pfedem dékuiji.
Vase spoluzacka
Iva Vagnerova

Pfipadné pfipominky a dopInéni mi piste na ivca.vagnerova@seznam.cz

DOTAZNIK

Hodici se odpovédi zaskrtejte jakymkoliv viditelnym zplsobem do pfisluSsného pole. Ostatni textové
otazky prosim ¢itelné vyplrite.

1. S kterymi nize uvedenymi technologiemi jste pred absolvovanim kurzu
pracovali a v jakém rozsahu?

s e, Semlampen Mozt iy
existuje vytvorit pokrocila
HTML [l [l [ [l [l
Java Skript [] [] [] []
DHTML L] L] L] L] L]
PHP [] [] [ [] []
saL [] [] [] [] []
XML [] [] [ [] []
Web Services [] [] [] []

2. Jaké jsou vase znalosti po absolvovani kurzu?

SO e T O e Sl T
vytvorit

HTML [ [ O [ [

Java Skript [] L] L] L] L]
DHTML [] [] [] [] []
PHP [ [ O [ [

SQL [ [ O [ [

XML [] ] O [] []

Web Services ] ] [] ] ]



3. Jak narocné byly pro vas jednotlivé ¢asti projektu?

. Spise Stfedné e Velmi
Snadné snadné obtizné Obiizne obtizné
VytvoFeni formulare [] [] L] [] []
OSetfeni formulare (JavaScript,
DHTML) 1 2 - - -
Vkladani dat z formulare do ] ] ] ] (]
databaze
Export dat z databaze do XML OJ ] [] [] ]
Import dat z XML do databaze [l [l ] [] [l
Vytvoteni XSLT stylu O ] ] ] 0
Vytvoreni XML Schema OJ U] [] [] ]

4. Pomahal vam nékdo s ¢astmi projektu? S kterymi ¢astmi a jak moc?

Témér celé to

Nikdomi — Semtamneco, iy icvkodu  nékdo dalal za
nepomahal ale vyjimecné mné
VytvoFeni formulare [] [] [] L]
OSetreni formulare (JavaScript, [] [] [] (]
DHTML)
Vkladani dat z formulare do ] [] [] 0]
databaze
Export dat z databaze do XML ] [] [] ]
Import dat z XML do databaze [] [] [] ]
Vytvoreni XSLT stylu [] ] ] ]
Vytvofené XML Schema ] [] [] ]
5. Ke které casti projektu byste uvitali instruktazni video?
Neni nutné Uzite€né, ale ne nutné Rozhodné by pomohlo
Vytvoreni formulafe [] [] L]
OSetfeni formulare (JavaScript,
DHTML) 3 3 3
Vkladani dat z formulafe do ] ] 0
databaze
Export dat z databaze do XML ] [] O
Import dat z XML do databaze [] [] [l
Vytvoreni XSLT stylu ] ] 0
Vytvorené XML Schema ] ] L]



6. Jaka byla ¢asova narocnost projektu?

Velmi €asové naro¢na Stfedné ¢asové narocna Casové spise nenaroéna

[] [] []

7. Kolik priblizné hodin jste stravili projektem?

8. Textové se rozepiste, co vam délalo na ukolu/projektu z KTEI nejvétsi
problém a pro¢?

9. Textové se rozepiste, které materialy z internetu jste pouzivali a prisSly vam
nejlepsi. Byly tyto materialy publikovany v Moodle?

10. Jaky program/jaké programy jste vyuzivali pri tvorbé projektu?

11. Textové se rozepiste, co vas nejvice motivovalo na projektu z KTEI:

12. Mate-li jesté néjakeé pripominky nebo napady k pribéhu predmétu KTEI,
napiste to prosim sem:




