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Abstrakt

Prace se zabyva problematikou tvorby pristupné webové prezentace. Shrnuje
soubor pravidel a norem, jenzZ jsou vytvofeny a podle nichz by se pfistupna bezbarié-
rovd webova prezentace méla tvotit. V préci je uveden piehled rizné handicapova-
nych uzivatelt a zminény jejich specifické poZadavky na webovou prezentaci. Prace
se dale zamétuje predevsim na zrakové postizené uzivatele. Ucelené jsou uvedeny
rizné nastroje uréené pro tvorbu webové prezentace a pro jejich interpretaci zrakoveé

postizenym. V préci jsou uvedeny ptiklady Spatné pfistupnych webovych prezentaci.

V implementaéni Casti je popséna tvorba weboveé prezentace podle pravidel

pristupnosti, kterd jsou tak pouZita v praxi.
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Abstract

The work deals with problems regarding creation of an accessible web pre-
sentation. It sumarizes a set of rules and standards created, that shall be followed
when creating an accessible barrierless web presentation. In the work is presented an
overview of diversely challenged users, including an outline of their specific needs
and requirments for a web presentation. The further goal of work are users with im-
paired sight. Uniformly are presented various tools for creating a web presentation
and for their interpretation to sight-impaired users. In the works are presented exam-
ples of badly accesible web presentation are listed.

In the implementation part, the creation of a web presentation by the rules of
accessibility is described, that is used in practice.
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1 Uvod

V dnesni dob¢ Internet vyuziva velké mnozstvi uzivateld. Tyto uzivatele vSak
nelze nijak pausalizovat, jelikoz by se jednalo o vysokou miru zobecnéni. Taktéz
nemuzeme fici, ze se jedna o uzivatele Internetu, ale spiSe o uzivatele jednotlivych
sluzeb Internetu. Internet se sklada z velkého mnozZstvi sluzeb. Napiiklad elektronic-

ka posta, web, diskuze a fora, ICQ, telefonie pies Internet a dalsi.

1.1 Internetova prezentace

Internetova prezentace je prezentace organizace, firmy nebo osoby na interne-
tu pomoci webovych stranek. Nemusi se vSak jednat pouze o zviditelnéni firmy na
internetu. MiiZze poskytovat uzivatelim i sluzby jako je naptiklad e-shop. E-shop je
obchod na internetu, kde si uzivatel mtize zakoupit zbozi, které¢ mu je posléze doru-
¢eno. Z ¢ehoz vyplyva, ze pro majitele webovych stranek je nejdtlezitéjsi uzivatel
potazmo navstévnik daného webu. A proto je pro majitele takovychto stranek dulezi-
té, aby byly pfistupné co mozna nejSirsi mozné skupiné uzivatell internetu. A to bez
ohledu na to zda se jedn& o e-shop nebo o prezentaci produktu, organizace, firmy ¢i
osoby. Vzdy je nutné zptistupnit prezentaci co mozna nejsirsi mozné skuping uziva-

tela Internetu.

1.2 Kdo je uzivatel Internetu?

Uzivatelé internetu jsou bézni lidé s urcitymi pozadavky, prostiedky a ome-
zenimi. VyuZivaji jednotlivych sluZzeb internetu jako Skype, ICQ, Web. Prace je préa-
ce zamefend na tvorbu webové prezentace. Z toho vyplyva, ze nejdilezitéjsi jsou
takovi uzivatelé, ktefi pouzivaji Web. To jsou uzivatelé jenz pouzivaji vyhledavace

pro vyhledani poZadovanych informaci.

1.3 Handicapovani uZivatelé

Pokud se vytvoii webové stranky a umisti se na Internet je nutné si také uve-
domit, Ze na Internetu jsou lidé, kteti mohou mit rizné problémy s piistupnosti téchto

stranek. Pokud nejsou stranky ptizpiisobeny jejich potfebam, mohou se stat pro tyto

11



uzivatele Spatné pristupné a v nékterych piipadech neptistupné tplné. Jedna se o
handicapované uzivatele. A velké mnozstvi stranek jejich potfebam neni prizptisobe-

na.

Tito uzivatelé se daji rozdélit do nasledujicich skupin:

zrakovée postizeni,

sluchové postizeni,

pohybove postizeni,

uZivatelé s nestandardnimi zobrazovacimi poZadavky,
uzivatelé s poruchami uceni a soustiedéni,

roboti.

1.4 Zrakové postiZeni

Jelikoz jsou internetové prezentace realizovany piedevsim grafickou formou
jsou tito uZivatelé nejvice omezeni v piistupnosti na tyto prezentace. Zrakové posti-
zeni uzivatelé potiebuji stranky specialn€ upravit, aby se obsah pro né stal pristupny.
Néktefi k tomu vSak potiebuji i podpurné prosttedky (&tecky, braillsky radek). Tyto
technologie také vyzaduji splnéni jistych pravidel, tak aby s obsahem dokazaly pra-

covat.

1.4.1 Zcela nevidomi a jinak téZce zrakové postiZeni

Tito uzivatelé nemohou ¢ist obsah stranek zrakem a proto pouzivaji pomocna
zatizeni (hlasové CteCky, braillsky tadek). AvsSak tyto zafizeni dokazi interpretovat
pouze text. Z ¢ehoz vyplyva, Ze naSe stranky by méli mit dobte strukturovany text a
alternativy k grafickym a vizualnim prvkim a pokud je nemaji jsou pro tuto skupinu

handicapovanych uzivatel nepfistupné.

1.4.2 Slabozraci

Mohou sviij zrak pouzivat jen z ¢asti. Musi mit moZnost manipulovat s veli-
kosti textu. Ale zaroven text musi byt stale Citelny. Coz se da vyresit definovanim

pomoci relativnich jednotek.
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1.4.3 Barvoslepi

Barvoslepost je geneticka porucha pievazné postihujici muze. Je to postizeni
pti kterém Cloveék ztraci schopnost rozeznavat urcité barvy jednu od druhé. Je to zpt-
sobeno tim, Ze postizeny ma poskozeny pigment ¢ipkil na sitnici nebo mu dany pig-
ment chybi uplné. Nejcastéjsi je vada jednoho z pigmentt ¢ipku vzacnéji vsak dvou.
Zcela vyjimecné vsech tiech. Tyto pigmenty maji tfi zakladni barvy Cervenou, zele-
nou a modrou. UZivatelé s timto postizenim maji problém s malym kontrastem textu
a pozadi. Nékteré Skaly barev od sebe nedokazi rozlisit. A pokud neni kontrast po-
predi a pozadi dostate¢ny je pro né stranka neptistupna. Proto je dulezité dodrzovat

dostateéna kontrast barev.

1.4.4 Uzivatelé s do¢asné zhorSenou mozZnosti vidét

Jednd se o uZivatele se zhorSenymi aktualnimi svételnymi a zobrazovacimi
podminkami. Nejéastéjsi piipad je kdyz nam do displeje notebooku sviti ostré slunce
coz ma za nasledek zménu tond barev. I zde plati diiraz na co nejvetsi mozny kon-

trast barev.

1.5 Sluchové postizeni

Uzivateli s timto postizenim je cela fada. AvSak na pievazné vét$iné stranek
nemaji Zadné problémy, jelikoZ webové prezentace stéle vice spoléhaji na vizualni
slozku prezentace. Ale v budoucnu se tento stav jist¢ zméni. Proto je tieba poskyto-

vat plnohodnotnou textovou nahradu za zvukovy obsah.

1.6 Pohybové postiZeni

Pohybové postizeni nemohou pouZivat myS. Nejedna se vak jen o uZivatele s
trvalym handicapem, ale i o uzivatele s do¢asnymi problémy. Naptiklad pokud ma
uzivatel ruku v sadfe atd. Potom je nutné dbat na to, aby byly stranky ovladatelné i

pouze pomoci Klavesnice.
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1.7 UZivatelé s nestandardnimi zobrazovacimi pozadavky

Tito uZivatelé jsou znevyhodnéni nikoliv néjakym postizenim, ale pouze ne-
dostatky technickych prostfedkt jimiz disponuji. Nelze ptedpokladat, ze vSichni uzi-
vatelé maji shodné hardwarové i softwarové prostiedky na zobrazeni webové prezen-
tace. Jednd se predevSsim o nejednotnost zobrazovani webovych prohlizec¢t. Dale
také nesmime zapomenout na uzivatele mobilnich zafizeni, kteti nemaji jiné¢ zobra-

zovaci pozadavky.

1.7.1 UZivatelé alternativnich prohliZe¢a

Nekteti uzivatelé mohou pouzivat operacni systém Linux. Jedna se predevSim
o pocitacové odborniky, ktefi s oblibou Linux pouzivaji. CoZ ma za nasledek to, ze
pouzivaji jiny prohlize¢ nez Internet Explorer. Pravé z tohoto diivodu je nutné stran-
ky optimalizovat pro rizné prohlizece. At uz pro Mozilla Firefox, Opera nebo Inter-

net Explorer. A poskytnout alespon zakladni funk¢nost i v minoritnich prohlizecich.

1.7.2 Uzivatelé jinych zobrazovacich zarizeni

Jelikoz na trhu je celd fada riznych druhid pocitaci (PC, notebooky, PDA), je
také mnoho druhti zobrazovacich zatizeni. Proto by méli byt stranky zobrazitelné

spravné na vSech téchto zatizenich.

1.8 Uzivatelé s poruchami ueni a soustiedéni

Tito uZivatelé mohou mit se strankami stejny problém jako nevidomi. A to
predevsim pokud navigace na strankach neni dobfe uspofddana a ptisobi chaoticky.
Také maji velké problémy s dlouhym textem s malym pismem takto stylizované
stranky jsou pro né nepfistupné. Proto je dulezité, aby stranky byly piehledné, struk-
turované a jednoduché na pochopeni s ptehlednou navigaci. Pismo spiSe vétsi s krat-

kymi odstavci.
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2 Nastroje pro nevidomé

Pro zptistupnéni webovych stranek nevidomym vznikly rtizné nastroje. Jsou
jimi hlasové ¢tecky, braillsky fadek. Tyto néstroje pomahaji nevidomym zptistupnit
webové stranky, které jsou vytvoreny dle pravidel ptfistupnosti. Stranky také museji
spliovat urcita pravidla, aby s nimi tyto nastroje dokazali pracovat a interpretovat je

nevidomému uzivateli.

2.1 Hlasové ¢tecky

Tyto nastroje prevadéji text na ,,hlasovy* zvukovy vystup. Dalo by se fici, ze
svému uzivateli pred¢itaji stranky. Jedna se o softwarovy nastroj, ktery prevadi obsah
aktivniho okna na hlasovy vystup. AvSak stranky musi byt jak je vySe zminéno pfi-
stupné a museji spliovat urc¢ita pravidla. Museji byt predevSim spravné pouzivany

znacky nadpisti, seznamt atd. Timto se web stava pro ¢tecky Citelny.

2.1.1 Program WinMonitor

Jedné se o program pro interpretaci obsahu obrazovky na hlasovy vystup pro
operaéni systém Windows. Tento produkt firem Elvos a ACE Design slouzi zrakoveé
postizenym uzivatelim k pouzivani pocitace a usnadnéni prace s jednotlivymi apli-
kacemi. Samoziejmosti je také podpora braillova fadku. Piijemna je zejména Ceska
lokalizace. Hlas, ktery ¢te text ma ¢eskou vyslovnost. Je velké plus kdyZ lokalizaci
obsahuje program jiz v z&kladni verzi na rozdil od produktu JAWS, kde se musi v3e
doinstalovat. Vénujme se tedy jen tématice webovych prezentaci a jak je tento pro-

dukt interpretuje.

Testovana byla demoverze WinMonitor 1.9 ur¢end pro Windows XP a Win-
dows Vista. Program pracuje pouze s prohlize¢em Internet Explorer. Pomoci kurzo-
rovych Sipek se uZivatel pohybuje v aktualnim okné stranky. Je zde mozZnost ¢teni
celych vét nebo ¢teni po znacich. Dale poskytuje zvukovy doprovod provadénych
akci. Nacitani stranky, také zprostiedkovava tzv. echo klavesnice. To znamena, ze
Cte to co uzivatel piSe. Stranku lze také prochazet pomoci klavesy TAB. Ska¢eme po
aktivnich prvcich a i tyto prvky jsou programem interpretovany jako zvukovy vy-
stup.
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Vyvojari programu WinMonitor mysleli i na ptipad pokud dana aplikace ne-
jde ovladat pomoci mysi. Jedna se tedy 0 moznost zvukova mys a moZnost pojmeno-

vani bodl. Ovladani Ize pak realizovat pomoci pfidanych maker nebo skriptti.

Podle mého nazoru se jedna kvalitni produkt s mnozstvim zajimavych funkci.
Diky tomuto programu maji i zrakové postizeni uzivatelé jisty uzivatelsky komfort.
Avsak cena tohoto produktu odpovida kvalité jelikoz se jednd o levnéjsi alternativu
k aplikaci JAWS, jelikoz samotny produkt bez utilit nabizenych vyrobcem se d& po-
fidit za 25 000 K¢&. [26] [27] [28]

2.1.2  Program JAWS'

Program JAWS od firmy Freedom Scientific je program na odc¢itani obsahu
obrazovky. Je to asi nejpouzivangjsi program svého druhu. Autofi fikaji, Ze je ob-
zvlasté dobry v oblasti slozitych operaci prace se sadou Microsoft Office. Podporuje
velké mnozstvi jazyku i braillskych fadkt. Firma Galop jenZ JAWS prodava k nému
nabizi i feCovou syntézu v Cestiné jménem HLAS 1.0. Jsou dvé verze JAWS Stan-
dard Edition jenz podporuje operacni systémy Windows XP Home a Windows Vista
Home Basic / Home Premium. Verze Professional Edition pak podporuje operaéni

systémy Windows XP Professional a Vista Business/Enterprise/Ultimate.

Tento produkt narozdil od méné kvalitntho WinMonitoru umi pracovat i
s prohlizecem Mozilla Firefox. Pfi ¢teni upozoriiuje na odkazy a nadpisy coz Win-
Monitor ned¢€la. Tato vlastnost je velmi dilezitd pfi orientaci na strance. Po doinsta-
lovani Ceské lokalizace a ¢eské syntézy hlasu HLAS 1.0 se stavda JAWS vybornym
nastrojem pro zrakove postizené uzivatele. Ovladani je velmi podobné WinMonitoru.
Rovnéz se ve strance pohybujeme pomoci Sipek a klavesy TAB, ale JAWS je scho-
pen stranku precist celou a na zacatku uvede i pocet odkazl a jiné informace o stran-
ce. Necte po vétach, ale po celych elementech odstavei a to je také velkd vyhoda

oproti programu WinMonitor.

Tento produkt je sice finan¢né naro¢néjSi avsak ja si myslim, Ze se velmi vy-
plati. Je to jednozna¢né kvalitnéjsi a lepsi produkt nez vyse zmiiovany WinMonitor.
Tento fakt se také vyrazné projevuje v cené. Standard Edition pfijde kupujiciho na

55 000 K¢ a verze Professional Edition na celych 70 000 K¢&. [25] [17]

L JAWS — program pro interpretaci obsahu obrazovky na hlasovy vystup téZ zvany ,,screen-reader*
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2.2 Braillsky radek

Braillsky tadek je hardwarové zatizeni, které obsah webové stranky prevadi
na hmatovy vystup. Toto zfizeni ma na své vrchni strané fadu prvki vyuzivajicich
k zobrazeni braillské abecedy piezoelektricky jev. Tyto piezoelektrické prvky tedy
interpretuji vstupni text z néjaké webové stranky do barillova pisma. Jednotlivé
braillské fadky se 1i$i poctem znak na fadku. To je ovlivnéno poctem piezoelektric-
kych prvkl jenz jsou na pfistroji a jelikoz tyto prvky jsou nejdrazsi ¢asti zatizeni i
jeho cena je odvisla od poctu prvki. Braillské fadky mizeme délit podle poctu znakt

na fadek a to na:
e 20-ti znakové braillské radky

e 40-ti znakové braillské fadky (Alva BC640 od vyrobniho druZstva
Spektra)

o 80-ti znakové braillské fadky (Focus 80 od spole¢nosti Galop)

Obréazek 1: Braillsky Fadek Alva BC640

Obrazek 2: Ukazka 40 znakového braillského #adku spole¢nosti Alva
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3 Bezbariérova prezentace — Pristupny web

Ptistupnost je vlastnost néjaké véci (budov, webovych prezentaci atd.). Zna-
mena to, Ze dana véc neklade zadnému uzivateli prekazky ve svém uzivani. U budov
jezdové rampy, vytahy, WC pro télesné postizené atd.). Pfistupny web pak neklade
prekazky pro naptiklad zrakoveé postizené uzivatele. Piistupny znamena tedy bez
prekazek. Prekazka byva v této souvislosti oznaCovéna téz jako bariéra z cehoz vy-

plyva, ze piistupny je synonymum pro slovo bezbariérovy.

3.1 Cim se Fidit p¥i tvorbé piistupného webu?

V soucasné dob¢ existuje jiz n€kolik metodik a norem jak vytvofit ptistupny
web. At uz se jedna o ,,Best Practice — Pravidla pro tvorbu pfistupného webu“ byva-
lého ministerstva informatiky nebo normu WCAG? konsorcia W3C?, Blindfriendly
metodiku ¢i ,,Section 508 sekci 508. Vsechny tyto navody shrnuji pravidla tvorby
webu, ktery bude pro uZivatele s postizenim snadnéji ptristupny. Postizenym uZzivate-
lem je myslen takovy uzivatel, pro néhoz jsou stranky vytvofené bez pomoci vyse

uvedenych pravidel hife ptistupné nebo nejsou piistupné vitbec. [9] [10] [32] [34]

3.2 Norma WCAG

WCAG je zkratka pro ,,Web Content Accessibility Guidelines* v ptekladu
Pravidla pristupnosti webového obsahu. Jedna se o nejzakladnéj$i normu pro tvorbu
pristupného webu. Mnohé metodiky a normy z ného vychazeji a navazuji na néj.

Norma WCAG 1.0 obsahuje nésledujici pravidla.

1. Poskytujte ekvivalentni alternativy zvukového a vizualniho obsahu.

1.1. Poskytujte textové alternativy ke vSem netextovym prvkiim (priorita 1).

1.2. Poskytujte duplicitni textové odkazy pro kazdou aktivni oblast obrazové

mapy na strané serveru (priorita 1).

2 WCAG - celosvétové nejuznavangjsi pravidla pro tvorbu bezbariérového webu
® W3C — svétové konsorcium pro tvorbu standardi pro world wide web
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1.3. Dokud pfistupové prostiedky (user agents) nedokazi automaticky nahlas
Cist textové ekvivalenty vizualni stopy, poskytujte zvukovy popis dilezitych

informaci vizualni stopy multimedidlnich prezentaci (priorita 1).

1.4. U vSech multimedialnich prezentaci zalozenych na ¢ase (napt. filmi nebo
animaci) synchronizujte ekvivalentni alternativy (napfi. titulky nebo audio-

popis) s vlastni prezentaci (priorita 1).

1.5. Dokud ptistupové prostiedky (user agents) nebudou zobrazovat textové
ekvivalenty odkazii v obrazovych mapach na stran¢ klienta, poskytujte du-
plicitni textové odkazy pro kazdou aktivni oblast obrazkové mapy na strané

klienta (priorita 3).

Nespoléhejte se pouze na barvu.

2.1. Zajistéte, aby vSechny informace, které jsou vyjadiovany barvami, byly
dostupné rovnéz bez barev, napiiklad z kontextu nebo pomoci znacek (prio-

rita 1).

2.2. Zajistéte, aby kombinace barev poptedi a pozadi poskytovaly dostatecny
kontrast, pokud je sleduje osoba se snizenou schopnosti vnimani barev nebo
pokud jsou prohlizeny na ¢ernobilé obrazovce (priorita 2 pro obrazky, priori-
ta 3 pro text).

Pouzivejte znacky a styly a délejte to spravné.

3.1. Pokud existuje néjaky vhodny znackovaci jazyk, pouzivejte k vyjadieni in-

formaci znacky namisto obrazku (priorita 2).

3.2. Vytvaiejte dokumenty, které splituji zvetejnéné formalni gramatiky daného

jazyka (priorita 2).
3.3. Kurceni vzhledu a rozvrzeni stranky pouzivejte styly (priorita 2).

3.4. 'V hodnotach atributu znackovaciho jazyka a v hodnotach vlastnosti stylu
pouZivejte namisto absolutnich jednotek relativni jednotky (priorita 2).

3.5. K vyjadfeni struktury dokumentu pouzivejte nadpisy, a to v souladu se
specifikaci (priorita 2).
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3.6. Vyznacujte spravné seznamy a polozky seznamu (priorita 2).

3.7. Vyznacujte citace. Nepouzivejte uvozovky k formatovacim efektim jako je
odsazeni (priorita 2).
Objasnujte pouZiti prirozeného jazyka.

4.1. Jasné identifikujte zmény ptirozeného jazyka v textu dokumentu a ve

vSech textovych ekvivalentech (napf. v popiscich) (priorita 1).

4.2. Uvadéjte v dokumentech plné znéni vSech zkratek ¢i akronymt, a to na

prvnim misté jejich vyskytu (priorita 3).
4.3. Oznacte primarni ptirozeny jazyk dokumentu (priorita 3).

. Vytvarejte tabulky, které se snadno transformuji.
5.1. V tabulkdch obsahujicich tdaje identifikujte zahlavi (hlavicky) radka a

sloupcti (priorita 1).

5.2. 'V tabulkiach obsahujicich tidaje, které pouzivaji dvé nebo vice logickych
urovni zahlavi fadka ¢i sloupcty, pouzivejte znacky k pfitazeni datovych bu-

nék k bunkam se zahlavim (priorita 1).

5.3. Nepouzivejte tabulky k formatovani, pokud nedavaji smysl pti ¢teni po
radcich. V pripadé, ze nedava smysl pii ¢teni po fadcich, poskytnéte alterna-

tivni ekvivalent (coZ mize byt napft. linearni verze) (priorita 2).

5.4. Pokud je tabulka pouZzita k rozvrZzeni strdnky, nepouZivejte strukturalni

znacky za ucelem vizualniho formatovani (priorita 2).
5.5. Uvadg¢jte souhrny tabulek (priorita 3).

5.6. Uvadéjte zkratky nazvu zahlavi (priorita 3).

Zajistéte snadnou transformaci stranek vyuzivajicich nové technologie.

6.1. Usporadejte dokumenty tak, aby je bylo mozné Cist bez stylu. Pokud je na-
ptiklad dokument HTML zobrazen bez piipojenych stylt, musi byt stale ¢i-
telny (priorita 1).
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6.2. Zajistéte aktualizaci ekvivalentu dynamického obsahu soucasné se zmeénou

dynamického obsahu (priorita 1).

6.3. Zajistéte pouzitelnost stranek v ptipadé€, ze jsou vypnuté skripty, applety,
nebo jiné programové objekty nebo nejsou podporovany. Pokud to neni
mozné, poskytnéte ekvivalentni informace na alternativni strance vyhovujici

zasadam piistupnosti (priorita 1).

6.4. 'V piipadé skriptli a appletti zajistéte, aby ovladace udalosti byly nezavislé

na vstupnim zafizeni (priorita 2).

6.5. Zajistéte pristupnost dynamického obsahu nebo poskytnéte alternativni
prezentaci ¢i stranku (priorita 2).
7. Zajistéte uzivatelské ovladani zmén obsahu zavislych na case.

7.1. Dokud pfistupové prosttedKky (user agents) neumozni uzivateli fidit blikani,

vyhnéte se blikani obrazovky (priorita 1).

7.2.  Dokud pfistupové prosttedKky (user agents) neumozni uzivateli fidit blikani,

vyhnéte se blikani obsahu (priorita 2).

7.3. Dokud pristupové prostiedky (user agents) neumozni uzivateli zastavit po-

hyblivy obsah, vyhnéte se pohybu na strankach (priorita 2).

7.4. Dokud ptistupové prostredky (user agents) neumozni zastavit aktualizaci,

nevytvaiejte stranky, které se periodicky automaticky aktualizuji (priorita 2).

7.5. Dokud ptistupové prosttedky (user agents) neumozni zastavit automatické
pfesmérovani, nepouzivejte znacky pro automatické presmérovani stranek.

Namisto toho provadéjte presmérovani prostiednictvim serveru (priorita 2).

8. Zajistéte primou pristupnost vloZeného uzivatelského rozhrani.

8.1. Vytvaiejte programové prvky jako skripty nebo applety piimo dosazitelné
nebo kompatibilni s pomocnymi technologiemi (priorita 1).

9. Navrhujte stranky nezavisle na zarizeni.
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10.

11.

9.1. Namisto obrazovych map na strané serveru pouZzivejte obrazové mapy na
stran¢ klienta s vyjimkou pfipadu, kdy oblasti nelze definovat pomoci do-
stupného geometrického tvaru (priorita 1).

9.2. Zajistéte, aby vSechny prvky s vlastnim rozhranim bylo mozné ovladat

zpusobem nezavislym na zatizeni (priorita 2).

9.3. 'V ptipade skriptu specifikujte spise logické ovladace udalosti, nez ovlada-

¢e udalosti zavislé na zafizeni (priorita 2).

9.4. Usporadejte odkazy, ovladaci prvky formulaiti a objekty do logického po-
fadi (priorita 3).

9.5. Zajistéte klavesové zkratky pro dilezité odkazy, ovladaci prvky formuléia

a skupin ovladacich prvkl formulati (priorita 3).

Pouzivejte prozatimni FeSeni.

10.1. Dokud ptistupové prostiedky (user agents) neumozni uzivateliim vypinat
nové oteviena okna, nevytvaiejte a neménte aktivni okno, aniz byste infor-

movali uzivatele (priorita 2).

10.2. Dokud pftistupové prostiedky nebudou podporovat explicitni ptirazeni
nazvu k ovladacim prvkim formuldit, zajistéte u vSech ovladacich prvka

formulait s implicitné ptifazenymi nazvy spravnou pozici nazvu (priorita 2).

10.3. Dokud ptistupové prosttedky nebudou spravné zobrazovat text vedle sebe,
zajistéte fadkovou textovou altenativu ke vSem tabulkdm, které obsahuji text

v paralelnich sloupcich se zalomenymi slovy (priorita 3).

10.4. Dokud piistupové prostiedky nebudou spravné pracovat s prazdnymi ovla-
dacimi prvky, vloZte do textovych oken a oblasti vychozi, zastupné znaky
(priorita 3).

10.5. Dokud piistupové prostiedky nebudou rozliSovat sousedici odkazy, vlozte

mezi né tisknutelné znaky, které nejsou soucasti odkazu (priorita 3).

Pouzivejte technologie a pravidla W3C.
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12.

13.

11.1. PouZivejte technologie W3C, jakmile jsou k dispozici a vhodné pro danou

ulohu, a pouzivejte posledni verze, jakmile jsou podporovany (priorita 2).

11.2. Vyhnéte se funkcim technoligii W3C, od kterych bylo upusténo (priorita
2).

11.3. Poskytujte informace, na jejichz zakladé mohou uZzivatelé ziskavat doku-

menty podle svych preferenci (priorita 3).

11.4. Pokud pfi v§i snaze nemtlizete vytvofit strdnku vyhovujici zasadam ptistup-
nosti, poskytnéte odkaz na alternativni stranku, kterd pouZziva technologie
W3C, je dosazitelnd, obsahuje ekvivalentni informace a je aktulizovana stej-

n¢ Casto, jako ptivodni nedosazitelnd verze (priorita 1).

Poskytujte informace napomahajici orientaci a udrzeni souvislosti.

12.1. Opattete kazdy ram nazvem, abyste usnadnili identifikaci ramu a ptechody

mezi rdmy (priorita 1).

12.2. Pokud to neni zjevné ze samotnych nazvl rdmd, popiste tcel ramil a to, jak

spolu vzajemné souviseji (priorita 2).

12.3. Tam, kde to je ptirozené a vhodné, rozdé€lujte rozsahlé bloky informaci do

ptehlednéjsich skupin (priorita 2).
12.4. Pfifazujte nazvy explicitné k jejich ovladacim prvkiim (priorita 2).
Pouzivejte jasné navigacni mechanismy.
13.1. Jasné identifikujte cil kazdého odkazu (priorita 2).

13.2. Uvadéjte metadata obsahujici sémantické informace o strankach a serve-

rech (priorita 2).
13.3. Poskytujte informace o obecné struktufe serveru (priorita 2).
13.4. Pouzivejte navigacni mechanismy konzistentnim zptsobem (priorita 2).

13.5. Pouzivejte navigacni liSty pro zdlraznéni a zpfistupnéni navigacniho me-

chanismu (priorita 3).
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14.

13.6. Seskupujte souvisejici odkazy, identifikujte tyto skupiny a dokud to ptistu-
pové prostiedky (user agents) neumozni, poskytujte zptsob, jak skupiny ob-

chazet (priorita 3).

13.7. Pokud je k dispozici vyhledavani, umoznéte rizné typy vyhledavani pro

rizné stupné dovednosti a rtizné preference (priorita 3).

13.8. Vkladejte rozliSovaci informace na zacatek zahlavi, odstavcti, seznamu atd.

(priorita 3).
13.9. Poskytujte informace o hromadnych dokumentech (priorita 3).

13.10. Poskytnéte zplsob, jak pieskocit obrazky vytvorené pomoci ASCII
znakl (ASCII art) zabirajici vice fadku (priorita 3).
Zajistéte, aby dokumenty byly jasné a jednoduché.

14.1. Pouzivejte co nejsrozumitelnéj$i a nejjednodussi jazyk vhodny pro obsah

serveru (priorita 1).

14.2. Tam, kde to usnadni porozuméni strance, doplite text grafickou nebo zvu-

kovou prezentaci (priorita 3).

14.3. Pouzivejte prezentatni styl, ktery je konzistentni v ramci vSech stranek
(priorita 3). [32]

3.3 Standard Section 508

Sekce 508 je americky standard pro ptistupny web vychazejici z WCAG nor-

my, ale je podrobng¢jsi a oproti WCAG i1 modernéjsi. Sekce 508 také znama jako

»Electronic and Information Technology Accessibility Standard“ byla vytvofena

v roce 2000. Sekce 508 obsahuje pravidla, které jsou uvedena v nasledujicim bloku.

a) Pro kazdy netextovy prvek bude poskytnuta textova alternativa (tj. pomoci
atributu "alt", "longdesc" nebo pomoci textového obsahu).

b) PInohodnotnd alternativa jakékoliv multimedialni prezentace bude synchron-

ni s prezentaci.
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d)

9)

h)

)

K)

Webové stranky budou vytvoreny tak, Ze jakékoliv informace vyjadiena bar-

vou bude dostupna i bez pouZiti barvy. Napiiklad z kontextu nebo oznaceni.

Dokumenty budou vytvoteny tak, Ze budou ¢itelné bez pouZziti ptifazenych
stylovych predpisu.

Pro kaZdou aktivni ¢ast obrazkové mapy ieSené na strané serveru bude po-

skytnut i dodatecny textovy odkaz.

Obrazkové klikaci mapy budou feSeny na stran¢ klienta a nikoliv na strané
serveru. Vyjimkou je situace, kdy neni mozné nadefinovat aktivni ¢asti ob-

rdzkové mapy dostupnym geometrickym tvarem.

V tabulkdch nesoucich tabulkova data budou vyznacena zdhlavi fadku a

sloupci.

V tabulkéach nesouci tabulkova data, které maji dvé a vice logickych urovni
zéhlavi radku a sloupcut, bude vyznaceno propojeni mezi bunkami a jejich

zahlavimi.

Ramy budou obsahovat pojmenovani, které odpovida jejich identifikaci a na-
vigaci.

Stranky budou vytvoieny tak, aby nekmitaly vyssi frekvenci nez 2Hz a niz§i
nez 55Hz.

Pokud nelze soulad s témito pravidly na strance dodrZet jinou cestou, bude
vytvorena ryze textova stranka, ktera bude obsahovat stejné plnohodnotné in-
formace a funkcionalitu. Obsah této stranky bude aktualizovan stejné pravi-

deln¢ jako primérni stranka.

Pokud je na strance pouZzito skriptovani pro zobrazeni obsahu nebo ovlada-
cich prvku, budou tyto informace obsazeny také v textové podobé a dostupné

pomocnym technologiim.

Pokud pro zobrazeni obsahu stranka vyZaduje n¢jaky applet, plug-in nebo ji-
nou aplikaci, musi byt na strance odkaz na plug-in nebo applet, ktery je v
souladu s $1194.21 a) azZ I).
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P)
q)

Pokud jsou elektronické formuléte vytvoreny tak, aby byly vyplhovany on-
line, musi umoZnit uzivatelam pomocnych technologii, aby jim byly dostupné

vSechny.

informace, formularove prvky a veSkera funkcionalita pro vyplnéni a odeslani

formulaie véetné viech pokynu a vyvolanych podprogramu.
UZivateli bude poskytnuta moznost pieskocit opakujici se navigacni odkazy.

Pokud se ocekava reakce uzivatele v ¢asovém limitu, bude o tom uzivatel in-

formovén a bude mu poskytnut ¢as, aby tento limit prodlouZil. [9]

3.4 Blind Friendly

Projekt Blind Friendly Web byl zaloZen Sjednocenou organizaci nevidomych

a slabozrakych v roce 2000 také znaimou jako SONS. Byl zalozen na zakladé¢ zjisténi

neptistupnosti velkého mnozstvi webovych stranek uzivateli se zrakovym postize-

nim. Iniciatofi tohoto projektu se téz v roce 2004 podileli na vzniku pravidel tehdej-

Siho Ministerstva Informatiky Best Practice. Blind Friendly byl prvni projekt jenZ se

touto problematikou zacal zabyvat. A proto také vydali vlastni metodiku pro tvorbu

ptistupneho webu BFW 2.3.

34.1

1.

Pravidla s nejvyssi prioritou

Grafické objekty, které slouzi k ovladani stranky, maji definovanou textovou

alternativu.

Informace, sd¢lované prosttednictvim skriptli, objektl, appletd, kaskadovych
stylti, obrazku a jinych doplikti na strané uZivatele jsou dostupné i bez které-

hokoli z téchto doplnkd.

VSechny tabulky davaji smysl ¢tené po tadcich.

Klikaci mapy jsou vytvoteny tak, zZe jsou pfistupné pro zrakove postizené.
Obsah WWW stranky se méni, jen kdyz uzivatel aktivuje néjaky prvek.
Ramy jsou vytvoreny tak, Ze jsou pfistupné pro zrakoveé postizené.

Oznaceni kazdého odkazu vystizné popisuje jeho cil i bez okolniho kontextu.

Informace sdélované barvou jsou dostupné i bez barevného rozliSeni.
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10.

11.

12.

13.

14.

3.4.2

3.4.3

Barvy poptedi a pozadi jsou dostateéné¢ kontrastni. Na pozadi neni pouzit

vzorek, ktery snizuje Citelnost.
Piedpisy urcujici velikost pisma nepouZivaji absolutni jednotky.

Kéd webovych stranek odpovida néjaké zvetejnéné findlni specifikaci jazyka
HTML ¢i XHTML. Neobsahuje syntaktické¢ chyby, které je spravce webo-

vych stranek schopen odstranit.
Na webové strnce neblika nic rychleji nez jednou za sekundu.

Prvky tvofici nadpisy a seznamy jsou korektné vyznaceny ve zdrojovém ko-
du. Prvky, které netvoti nadpisy ¢i seznamy, naopak ve zdrojovém kodu takto

vyznaceny nejsou.

Kazdy formulafovy prvek ma ptitazen vystizny nadpis.

Pravidla se stiedni prioritou

Vsechny netextové prvky nesouci vyznamové sdéleni maji textovou alterna-

tivu.
Webova stranka uvadi své hlavni sdéleni na svém zacatku.
Kazda webova stranka ma smysluplny nédzev, vystihujici jeji obsah.

UZzivatel je pfedem jasné upozornén, kdyz odkaz vede na obsah jiného typu,
nez je webova stranka. Takovy odkaz je doplnén sdélenim o typu a velikosti

cilového souboru.

Nova okna se oteviraji jen v odivodnénych ptipadech a uzivatel je na to pre-

dem upozornén.

v v

Dtlezité naviga¢ni prvky maji pfifazenu horkou klavesu.

Dokumenty, které jsou na webu v jinych formatech nez HTML, jsou pfistup-

né i v tomto formatu.
Tabulky jsou zrakové postizenym lépe zptistupnény.

ASCII art, zkratky a smajliky jsou zrakove¢ postizenym zptistupnény.
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5. Z kazdé stranky webu vede odkaz na prohlaSeni, vymezujici miru ptistupnosti

a obsahujici popis ovladani webu.

6. V textu je vyznaCena zména pouzitého jazyka. [3]

3.5 Nedodrzovani pravidel pristupnosti

Abych také dokazal, Ze stranky na internetu nemusi byt vzdy ptistupné uvedu
nékolik priklad. Nékteré nesplituji pravidla vice jiné méng, ale jedna se vzdy mini-
malné o sniZeni pfistupnosti. Vybrani byly dva zastupci a to webova prezentace fir-
my Pike Electronic zabyvajici se integraci, procesni automatizaci a vyvojem doku-
mentacnich nastrojii pro firemni procesy. Jako zastupce internetového obchodu byl
vybran internetovy obchod firmy Czech Computer, ktera poskytuje internetovy ob-

chod s pocita¢ovymi komponentami, elektronikou atd.

Testovani bylo provadéno tak, Ze se nejprve dand webova prezentace otesto-
vala ve validatoru Cynthia Says* a nasledné se také pouzil toolbar prohlizede Mozilla
Firefox a to toolbar s ndzvem Web Developer®, kde se miiZe se strankou riizné pra-
covat. Od vypinani a zapinani css stylli az po validaci stranek i CSS styld. Jedna se o

velmi uzite¢ny nastroj pro vyvoj a tvorbu webovych prezentaci.

3.5.1 www.CzechComputer.cz

IkdyZ se jedna o velmi znamy internetovy obchod z oblasti IT hned v Gvodu
bylo ptekvapivé, Ze po vypnuti Java Scriptu je prakticky nemozné si objednat. Jediné
vyrobky, které se uZivateli zobrazi jsou jakési nejlépe prodavané v kategorii ,,Top 5.
Z toho vyplyva, ze web nesplituje pravidlo, které jasné¢ hovofi o tom, Ze informace
sdélované prostiednictvim skriptd, objektd, appleti, kaskadovych stylt, obrazka a

jinych doplikt na stran¢ uzivatele jsou dostupné i bez kteréhokoli z téchto dopliika.

Dale vétSina obrazku nema zadan atribut alt. Je pravda, ze nékteré obrazky
nemaji zadné sdéleni avSak nékteré ho naopak nesou a neni nijak bezvyznamné na-

ptiklad pokud vypneme zobrazovani obrazky ptijdeme tak o celé jedno menu tykajici

* Cynthia says — on-line validator p¥istupnosti kontroluje jak normu WCAG tak standard Section 508
> Web Developer — lista s nastroji do prohlize¢e Mozilla Firefox urena pro vyvoj webovych stranek
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se reklamaci, diskuze a informaci o firmé¢. Tento fakt je zcela zdsadni a velice snizuje

ptistupnost stranek.

Navic tyto stranky jsou vytvoireny v HTML 4.0 Transitional a nespliuji ani
poZadavky tohoto jazyka. Tedy nejsou validni a to tak, Ze validator konsorcia W3C
mi ve vysledku zobrazil 43 chyb a to uZ je na mij nazor dost vzhledem k tomu, Ze se
jedna o velmi dobrou firmu jakym Czech Computer beze sporu je. Jesté zminim, Ze

samoziejme ani CSS styly nejsou zcela v poradku.

Zavérem bych tedy rad uvedl shrnuti problémi s ptistupnosti téchto stranek.
Bez fungujicitho JavaScriptu uzivatel na strankach neudéld v zasadé nic. Pokud
nejsou zobrazeny obrazky je ¢ast stranek zcela neptistupna. A nevalidita kédu vypo-

vida o ne zcela profesiondlnimu ptistupu firmy. [36]

3.5.2 www.PikeElectronic.cz

I na téchto strankach se objevili chyby, pfi vypnuti JavaScriptu se navigace
na strance zhorsila avak po chvili se v téchto dostanete pozadovanému cili. To je o
stupeni lepsi nez u Czech Computers. Avsak uzivatel jenz neni dostateéné sbehly se
na tomto webu snadno ztrati. Dalsi neSvar na téchto strankach je vynechani atributu
alt u obrazkd a to i u obrazki jenz jsou nositelem odkazu. Coz je velmi zavazné, jeli-
koz v daném ptipade¢ se po vypnuti obrazku odkaz ,,smrskne‘ na ¢tverecek 3x3 pixe-
ly a védét o ném je velmi obtizné, natoz védét kam vibec vede, jelikoz atribut title u

odkazu rovnéz chybi.

Jako dalsi Ize uvést chybéjici asociaci prvka formulaie s labely. UZivatel ne-
ma ani ponéti co ma do daného prvku vyplnit. AvSak véc, které si v§imne i bézny
uzivatel se tyk& naprosto nevhodného pouZziti barev textu. Je zde pouZzita bila barva
pozadi. Toho by se dalo vyuzit tak, ze pouzijeme Cerny text a tak zajistime dostatec-
né kontrasty. To vsak neni ptipad tohoto webu. Je zde zcela nevhodné pouzita svétle
Seda barva. Takovyto text ma problém precist bézny uzivatel natoz uzivatel se zrako-
vou vadou napt. barvosleposti. Po provéfeni kontrastniho poméru byly vysledekem
Cisla 2,4 coz je naprosto nevyhovujici. Toto je asi nejzavaznéjsi chyba tohoto webu,

ale nejlehceji odstranitelna. Sta¢i pouze piepsat hodnotu barvy textu v CSS stylech.

Webova prezentace sice neni zcela validni av§ak ma daleko méné chyb nez

webova prezentace Czech Computeru. A to jak v HTML kodu tak i v CSS stylech.
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Nyni si tedy véci shrneme slozitd navigace v pfipadé¢ nefungujiciho JavaScriptu.
Chybgjici popisky u obrazku a nékterych odkazl. Ve formularich neexistujici labely
asociované k prvkiim formulafe. Nakonec nevhodné pouziti barev pro texty se sdéle-

nim. Tyto stranky jsou htife pfistupné, ale dle mého nazoru jsou na tom oproti Czech

Computeru o néco lépe. [35]
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4 Vyhledatelnost webové prezentace

Pokud ma uZivatel ziskat informace z Internetu jako prvni vyuZzije sluzeb vy-
hledavace. Uzivatel si nemusi pamatovat adresu webu a pouze zada svilj pozadavek
do vyhledavace a je mu jedno jakou stranku mu vyhledava¢ piedlozi. To ma za na-
sledek, ze uzivatel vstoupi na stranky aniz by prosel tivodni strankou. Proto je dilezi-
té dobré oznaceni pozice na webu a pouzivat standardizované uZzivatelské rozhrani.
Firma, ktera neni vyhledatelna pomoci vyhledava¢t jako by neexistovala. Z vlastni
zkuSenosti mohu potvrdit, Ze pokud firma nebo organizace nema webové stranky,
které jsou dobie vyhledatelné je pro ni velice tézké zaujmout potencionalni zakazni-
ky. Z tohoto diivodu je velmi dulezité, aby webova prezentace byla dobfe vyhleda-
teln4. Touto problematikou se zabyvéa optimalizace pro vyhledavace SEO®. Aplikaci
SEO a peclivou volbou kli¢ovych slov, ktera uzivatelé pouzivaji pokud vyhledavaji
webové prezentace se shodnou tématikou jako je naSe. SEM je marketing ve vyhle-
déavacich. Piinos SEO a SEM se da velmi dobfe zmefit a to pomoci Google Analy-

tics. Gogole Analytics je jediny bezplatny statisticky server.

4.1 Optimalizace SEO

SEO ,,Search Engine Optimization* je v piekladu optimalizace pro vyhleda-
vace. Jednad se o metodologii tvorby a Gprav webovych stranek pro vyhledavace.
Aplikovani SEO ma za nasledek vylepSeni umisténi stranek pfi jejich vyhledavani
pomoci vyhledavact. To znamend, aby po zadani kli¢ovych slov do vyhledavace,
které souvisi s obsahem dané webové prezentace, byla ve vysledku vyhledavani co
nejvyse. [15]

4.2 Marketing ve vyhledavacich SEM

SEM ,,Search Engine Marketing* v piekladu Marketing ve vyhledavacich se
zabyva tim jak zviditelnit webovou stranku firmy, organizace, osoby ve vyhledava-
¢ich. SEM je na rozdil od SEO placena sluzba, pti které si za penize zakupujeme

pozici ve vyhledavadich aniz bychom jakkoliv zasahovali do zdrojovych koda.

® SEO — Search Engine Optimization je metodologie vytvaieni a upravovani webovych stranek tako-
vym zpusobem, aby byly co nejlépe vyhledatelné
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Z ehoz vyplyva, ze ¢im vice financi na SEM mame tim lep§i umisténi ve vyhleda-
vacich budeme mit. SEM spociva vlastné v reklamé naseho webu na Internetu. Jedna

se 0 placene umisténi odkazti do vyhledavaca.[13] [14]

4.3 Testovani

Otazkou je jak ovéfit, ze byly skuteCné¢ vytvoreny pristupné stranky. Je zde
moznost nechat provést audit od specializované firmy. Co vSak délat pokud neni do-
statek finanCnich prostfedkil, aby byl proveden audit stranek? Mizeme si provést
kontrolu i sami, ale musime pocitat, ze nebude natolik kvalitni jako od specializova-
né firmy. Naptiklad BlindFriendly nabizi praktickou kontrolu stranek, jelikoz za-
méstnavaji ve firmé spoustu testerti se skute¢nym zrakovym postiZzenim a tak stranky

prakticky otestuji skute¢nymi handicapovanymi uzivateli.

Pokud si tedy chceme stranky otestovat sami, musime si uvédomit, ze se jed-
na predevsim o ru¢ni kontrolu zdrojovych kodi. Samoziejmé, ze existuji on-line va-
lidatory, ovSem automatizovat se daji pouze nékteré véci. Napiiklad chybéjici atribut
alt u elementu img nebo pouziti a svazani labeli k jednotlivym prvkim ve formulé-
fich. Nejlepsim on-line validatorem bezesporu je Cynthia Says, jenZz dokaze kontro-
lovat jak dodrzovani normy WCAG jednotlivych priorit zvlast’ i dohromady, ale také
pravidla americké Section 508. Mezi dalSimi bych pak uvedl Wave, ktery vysledek

prezentuje v grafické formé.

4.3.1 Uzivatelské testovani

Rad bych se zde také zminil o metodé¢ jak co nejlépe optimalizovat stranky
pro uzivatele. UZivatelské testovani je nejlepsi nastroj jak testovat naSe stranky pii-
mo pii tvorbe. Je to zplisob jak vytvotit webové stranky, které nejlépe vyhovuji po-
Zadavkum uzivateld. Jedna se predevsim o piehlednost a orientaci na strankach, dale

pak odladéni nékterych chyb, které se vyskytnou az pti uzivani stranek.

Realizace tohoto testovani spoc¢iva v tom, ze skupina lidi ,,uzivateli* nezavis-
le na sob¢ otestuje vytvarené stranky. Témto uzivatelim umoznime pouzivat stranky.
Nechame jim dostatek ¢asu, aby mohli sami bez jakékoliv pomoci pouZivat stranky.
Posléze jsou poznatky a pripominky zpracovany. Pak se mohou aplikovat vylepSeni

zalozené na téchto poznatcich.
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5 IMPLEMENTACE BEZBARIEROVE PREZENTACE

V implementa¢ni ¢asti je popsan postup tvorby bezbariérové webové prezen-
tace. Pfi jeji tvorbé byly pouzity pravidla uvedena na internetovych strankach byva-
Iého ministerstva informatiky, které jsou nazvany Best Practice [34]. Aby se jednalo
o dynamicky web byl pouZzit skriptovaci jazyk PHP. Tento jazyk je téZ pouZit pro
ptihlaseni uzivateli do zabezpecené sekce a také k jejich registraci. Jelikoz bylo nut-
né udrzovat si informace o uzivatelich byla pouzita relaéni databaze MySQL. Sa-
motna $ablona webové prezentace je vytvofena pomoci jazyka XHTML 1.0 Transiti-

onal a kaskadovych stylu.

Prezentace je upravena tak, aby byla nezévisla na pouzitém rozliSeni zobra-
zovaciho zafizeni. VSechny pouzité barvy byly otestovany, tak aby vzajemny kon-
trast popiedi a pozadi byl co mozna nejvétsi. Coz ma za nasledek zptistupnéni stra-

nek pro uzivatele jenz trpi barvosleposti na nékterou ze tii zakladnich barev.

5.1 Grafika

Jako prvni v celé fad¢ véci je nutné se zamyslet nad grafickou ¢asti webu. Ale
nikoliv bezmyslenkovité tvofit grafiku s pouzivanim barev, které jsou libivé. Nybrz
je nutné zvolit takové barvy textu a pozadi, aby byly dostate¢né vzajemné kontrastni.
Cim v&t§i vzajemny kontrast barev popiedi a pozadi tim vétsi ¢itelnost. Asi nejlepsi
vzajemny kontrast je v kombinaci Cerny text na bilém pozadi, jelikoZ rozdily
v jednotlivych kanalech barev RGB jsou maximalni. Proto vyhovuji i navstévniktm,
ktefi trpi barvosleposti na nekterou ze zdkladnich barev. Ale pokud se nechceme
spokojit pouze s ¢ernobilymi strankami, jak zjistit zda jsou barvy vyhovujici. Tzn.
maji dostateény vzajemny kontrast. Abychom nemuseli sloZité pocitat tyto hodnoty
jsou k dispozici nastroje, které to udélaji za nas. At uz se jedna o on-line nastroje

jako napftiklad je nastroj webu SovaVSiti.cz www.sovavsiti.cz/kontrast a i jinych

webl zabyvajicich se problematikou tvorby webovych stranek  jako je

www. juicystudio.com/services/colourcontrast.asp nebo nastroje v podobé softwaru

jako je Color Contrast Analyser. [33]
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5.1.1 Color Contrast Analyser verze 1.2

K tvorb¢ stranek byl pouzit vySe zminény program Color Contrast Analyser
verze 1.2. Tento nastroj po zadani barev v hexadecimalnim tvaru nebo pomoci ka-
patka zobrazi rozdily barev. Dale také rozdily v jasu a kontrastni poméry. A to nejen
pro ,,normalni* uzivatele, ale také pro uZivatele postizené barvosleposti na jednotlivé
barevné kanaly (Protanopia, Deutanopia, Tritanoptia). Pokud je kontrastni pomér
roven nebo vétsi nez 7.0 je to zcela v poradku a mizete sméle dal pokracovat v tvor-

b¢ grafiky.

il
Cpkions  Image Help
~Fareground
Colour select: I- "'| Hex: I#CDDDDD jlj
—Backaround
Colour select: | | v Hex I#FFFFFF flj
—Algorithm
¢ Colour brightnessidifference & Luminosity

[T Show contrast result for colour blindness

—Result- Luminosity

Contrast ratio; 6,51 [~ Display details

Text Largetext—
o [Fass (a8 ¢ [Pass (AA)

X [Fail (A ¢ |[Pass (AAA)

|F1I3 ke background colour dropdown,

Obrazek 3: Program Color Contrast Analyse

5.2 Tvorba Sablony pro web

Pti tvorbé Sablony webu byl pouzit znackovaci jazyk XHTML a kaskadové
styly znamé téz jako CSS. JelikoZ se jedna o dynamicky web tak je pouZit skriptova-
ci jazyk PHP. Pomoci PHP skriptli je tézZ realizovano ptihlaSeni uzivatell a jejich

registraci s vyuzitim rela¢niho databazového systému MySQL.

5.3 Pouzity skriptovaci jazyk PHP

PHP zkratka z ptivodniho ,,Personal Home Page* a nynéjsi vyznam ,,Hyper-
text Preprocessor je nazev pro skriptovaci programovaci jazyk, jenz je provadén na

stran¢ serveru. To znamena, ze skripty jsou provadény na stran¢ serveru a vysledek
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je zaslan pocitaci od néhoz pozadavek ptisel. Server posila jiz ¢isty HTML/XHTML
kéd. Tyto PHP skripty jsou v kodu uvedeny uvozovacimi znaky <? nebo <?php a
ukonceny znaky ?> a jsou vloZeny piimo do html kodu. Tento jazyk je zcela nezévis-
Iy na platformé. Jedna se o jazyk dynamicky typovy. Dynamicky typovy jazyk je
takovy jazyk, ktery urCuje typ proménné az pii pfitazeni hodnoty do proménné. Ja-
zyk je velmi jednoduse pouzitelny a diky nému si miize vytvofit dynamické webové
stranky i Uplny zacatecnik. Ma také Sirokou podporu préace s databazemi at’ uz se
jedné o Oracle, MySQL, PostgreSQL a jiné.

PHP skripty jsou pouzity pro dynamické zobrazovani stranek a také pro pii-
hlaseni uzivatell. Ukazka skriptu pro prihlaseni uzivatele do zabezpecené ¢asti webu
Jje v nasledujici ¢asti.
<?php

session_start();

if ((isset($ _POST["Login™]) && is-
set($_POST["Password®"])) || (isset($_SESSION["EMAIL"])))

{

if(lisset($_SESSION["EMAIL"]))
{
$heslo=$ POST[ "Password"];
mysqgl connect (localhost,"root","") or die ("Nepripojeno");
mysqgl_select_db(*"test™);
//0setreni proti SQL Injection
$login = mysql_real _escape_string($ POST["Login"]);
$vys=MySQL_Query("'SELECT heslo FROM user WHERE
email="$login"" );
$v=MySQL_Fetch_Array($vys);
// pokud se heslo shoduje zobrazime spravné informace
iT (($heslo==$v["heslo"])&&(Tisset($_SESSION["EMAIL"])))
{
$ SESSION["EMAIL"]=$ POST["Login"];
}

}
if(isset($_SESSION["EMAIL"])):

?>
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5.4 Pouzita databdze MySQL

Nejdtive par slov k tomu co je to vlastné databaze. Pod pojmem databaze si
mizeme predstavit jakousi mnozinu dat. Soucéasti databaze jsou také prostredky po-

moci nichZ k databazi pfistupujeme a pracujeme s jejim obsahem.

MySQL je relaéni databaze. Rela¢ni databaze je takova databaze, ktera se
sklada z mnoha databazovych tabulek. Tabulka se sklada z jednotlivych tadka tzv.
zaznamu (samotna uloZena data) a sloupct. Pfi¢emz nazvy sloupct ve stejné tabulce
musi byt jedine¢ny a pokud mozno jasné urcujici co je jeho obsahem. Déle ma kazdy
sloupec definovany datovy typ obsahu (obrazek, text, ¢islo). Tyto tabulky maji mezi
sebou rizné vazby. Vazby jsou realizovany tak Ze sloupec z jedné tabulky je vazéan
na sloupec jiné tabulky.

Pokud se mluvi o relacnich databazi je nutné se také zminit o kli¢i. KIi¢ je
jednozna¢nym oznafenim zaznamu. Muze se skladat z jednoho i vice poli daného

zaznamu. Kli¢ musi byt jedine¢ny v dané tabulce.

Relace znamena téz vztah. MySQL je relacni databaze a to proto, ze mezi ta-

bulkami jsou definovany vztahy. Uved’'me si nyni jednotlivé typy téchto vztahii.
Vztahy:

e 1:1 - je to vztah mezi tabulkami kdy jednomu zdznamu v jedné tabulce od-

povida pravé jednomu zaznamu z tabulky druhé

e 1:N - je to vztah mezi tabulkami kdy jednomu zaznamu v jedné tabulce od-

povida vice zaznama z tabulky druhé

e M:N - je to vztah mezi tabulkami kdy né€kolika zdznamtm v jedné tabulce

odpovida nékolik zaznamu z tabulky druhé

MySQL je multiplatformni rela¢ni databazovy systém. Jedna se o volné Sifi-
telny software. Ackoliv existuji i placené verze tohoto systému. Databaze je zdarma
pouze pro nekomeréni Géely. Pokud se vyuZiva ke komerénim téeltim je nutné si pro
tento produkt zakoupit licenci. Operace s databazi jsou realizovany pomoci SQL
jazyka. Je zde vyuzit pro udrZeni informaci o registrovanych uzivatelich. Samoziej-

me ik jejich opétovnému piihlaseni.

36



5.5 Pouzity znackovaci jazyk XHTML 1.0

Extensible Hypertext Markup Language ve zkratce tedy XHTML je znacko-
vaci jazyk pro tvorbu webovych stranek. Je rozsitenou verzi HTML a je uzptsoben
pro tvorbu XML dokumentl avSak se zpétnou kompatibilitou. Existuji tii zakladni

verze tohoto znackovaciho jazyka:
e XHTML 1.0 Strict — nepouzivani jiz pfekonanych znaéek

e XHTML 1.0 Transitional — umoznuje jesté pouziti znacek, které se ve formé

Strict jiZz nepouZzivaji

e XHTML 1.0 Frameset — je shodny s verzi Transitional a navic podporuje

ramce ,,frames*

JelikoZ se tedy jedna o aplikaci XML bude zde uvedeno pér slov i o tomto ja-
zyku. Jedna se o znaCkovaci jazyk, ktery slouZi pro udrzeni dat. Neni sice vhodny
pro udrZovani rozsahlych dat, ale na mensi obsahy dat je velice dobry. Cely web je
vytvofen dle standardu W3C XHTML 1.0 Strict / Transitional.V nasledujicim bloku
uvedena ukazka pouZiti kédu jazyka XHTML.

<div id="content_wrapper->

<div id="left_side">

<div 1d="menu_top~"><div class="menuleft></div><div
class=""rubriky"><h2>Menu</h2></div><div
class="menuright'></div></div>

<div id="menu_bar*>

<ul id="navlist'>

<li class="first"><a href="index.php?1dSt=1" accesskey="2" tit-
le="Uvodni stanka">Uvod</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=2" accesskey="3" title="Pravidla tvorby
pfistupného webu">Pravidla</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=3" accesskey="4" title="Priklady reseni
pravidel p¥istupnosti">Redeni</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=4" accesskey="5" title="Mapa té&chto
stranek'>Mapa stranek</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=5" accesskey="6"" title=""Postizeni uziva-
telé">Uzivatelé</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=6" accesskey=""7" title=""NapiSte
nam''>Kontakt</a></l1i>

</ul>

<hr class="hide"/>

</div>

<div 1d="menu_bot"><div class="menuleftbot></div><div
class=""menurightbot''></div></div>

<div class="spacer"></div>

<div 1d="left_top"><div class="menuleft></div><div
class=""rubriky"><h2>Novinky</h2></div><div
class=""menuright'></div></div>

<div 1d="left_main">

<h3>Registrace</h3>
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<p>Pro ziskani vyhod na tomto webu se prosim zaregistrujte. Ziskate
tak pristup k feSenim jednotlivych problémi na mych strankéch.

<a href="index.php?idSt=reg" title="Zaregistrujte se kliknutim
zde'">Registrace</a>

</p>

<h3>UzZite&ny Web</h3>

<p>Tento web by vadm meél byt také ndpomocny k ziskani informaci
ohledné& pristupnosti. Jednad se o velmi p&kny a prehledny web.

<a href="http://pristupnost.nawebu.cz/" tit-
le=""pristupnost.nawebu.cz'>0dkaz</a>

</p>

</div>

<div i1d="left_bottom®"><div class="menuleftbot'></div><div
class=""menurightbot''></div></div>

</div>

<hr class="hide"/>

<div 1d="right_side">

<div 1d="right_top"><div class="contpictop’></div></div>

<div 1d="right_main®>

<h3>0 strankach</h3>

<p>Dobry den,

vitdm vas na svych stréankédch. Tyto stranky jsou predevsim pro tvorbu
praktické Casti mé bakaldtfské prace.

Postupné zde budu aplikovat vsechny pravidla pro tvorbu pristupného
webu.

Za pripadné nesrovnalosti a sniZenou funkénost téchto stréanek se
omlouvam.</p>

<h3>Vzhled</h3>

<p>Prozatim je zde jen 100% vyf¥eSeno pouziti barev pomoci néastroje
Colour Contrast Analyser version 1.1.

</p>

<h3>Navigace</h3>
<p>Dale je zde aplikovéana navigace uzpuUsobena dle pravidel p¥istup-
ného webu.</p>

<h3>Mapa stranek</h3>
<p>V nejbliz3i dobé& zde také hodlam umistit do rubriky "Mapa stra-
nek" mapu jenZ podrobné popisSe strukturu stranek.</p>

<h3>sSprava operacdnich systému</h3>

<p>Tak jsem dostal odkaz na materidly ze kterych Mgr. Hudec c&erpa
pro svoje prednadsSky ohledné Linuxu. TakzZze néjaky vérohodny info pro
widlisty.

</p>

<p><a href="http://www_fi_muni.cz/usr/brandejs/unix/">P004
UNIX</a></p>

<h3>Smolicek pacholicek trochu jinak</h3>

<p>Tak jsem dostal od kamarddky vybornou MP3 story. Rozhodné stoji
za to si ji poslechnout. Ja se temu chlamal jak blby.

</p>

<p><a href="files/smolicek.mp3"”>Smoliek Hantec</a></p>

<hr/>

<a href="index.php?idSt=6" accesskey="k" title=""NapiSte nam''><span
class="hotkey''>K</span>ontakt</a>

<p id="navigation" align="‘center'>

<a href="javascript:history.go(-1);" accesskey="p" title="zp&t - O
troven vyg">Z<span class="hotkey''>p</span>&t</a>|<a

38



href="index.php?idSt=1" title="Uvodni stranka" accesskey="t'">Na za-
ca<span class=""hotkey'>t</span>ek</a>
</p>

</div>

<div id="right _bottom"><div class="contpicbot''></div></div>

</div>

<div id="content_wrapper->

<div id="left_side">

<div 1d="menu_top~"><div class="menuleft></div><div
class=""rubriky"><h2>Menu</h2></div><div
class="menuright'></div></div>

<div id="menu_bar*>

<ul id="navlist'>

<li class="fTirst"><a href="index.php?1dSt=1" accesskey="2" tit-
le="Uvodni stanka">Uvod</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=2" accesskey="3" title="Pravidla tvorby
pfistupného webu">Pravidla</a></l1i>

<li><a href="index.php?idSt=3" accesskey="4" title="Priklady reseni
pravidel p¥istupnosti">Redeni</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=4" accesskey="5" title="Mapa té&chto
stranek'>Mapa stranek</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=5" accesskey="6"" title=""Postizeni uziva-
telé">Uzivatelé</a></li>

<li><a href="index.php?idSt=6" accesskey=""7" title=""NapiSte
nam''>Kontakt</a></l1i>

</ul>

<hr class="hide"/>

</div>

<div 1d="menu_bot"><div class="menuleftbot></div><div
class=""menurightbot''></div></div>

<div class="spacer"></div>

5.6 Kaskadové styly CSS

CSS je zkratkou pro Cascading Style Sheets. V piekladu kaskadové styly jenz
slouzi k definici vzhledu webovych stranek. Tato kolekce metod prace s webovou
grafikou vznikla okolo roku 1997. Zatim existuji dvé specifikace CSS level 1 a CSS
level 2. Pracuje se na specifikaci CSS level 3.

Tato technologie umoziuje odd¢lit strukturu od vzhledu. Jinak fec¢eno jednot-
livym castem stranky jako jsou seznamy, odstavce, nadpisy, divy atd. jsou pridéleny
identifikatory nebo tiidy pomoci nichz je pak v css souborech definovan jejich
vzhled. CoZ je pfedev§im vyhodou, Ze nemusite pokazdé napiiklad pro odstavec <p>
definovat zarovnani textu jeho barvu atd. v koédu XHTML a sta¢i pouze k danému

elementu pfitadit pouze dany identifikator ¢i tfidu jenz je definovana v css souboru.

Pti tvorbé webové prezentace byly vyuzity styly CSS level 2.1. Samoziejmé,
7e styly jsou CSS 2.1 validni. Ukazka pouziti kaskadovych stylt v nésledujicim blo-
ku.
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#page_header hl {
padding-top: 30px;
padding-left: 20px;
font-family: verdana, helvetica, sans-serif;
font-size: 1.5em;
font-weight: bold;
color: #FFFFFF;
letter-spacing: -1px;
margin: Opx;
}
#page_header h2 {
padding-top: Opx;
padding-left: 20px;
font-family: verdana, helvetica, sans-serif;
font-size: 1.lem; /*font-weight:bold; */
color: #FFFACD;
margin: Opx;
}
#menu_top{
float: left;
width:100%;
height:40px;
background: #FFFFFF url (" ../img/menuleft2_jpg") left top repeat;
font-family: "Trebuchet MS", Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: lem;
font-weight: bold;
text-align: center;
color: #000000;

5.7 Aplikace jednotlivych pravidel

V této kapitole jsou uvedeny konkrétni ptiklady feSeni jednotlivych pravidel

pro tvorbu bezbariérové webové prezentace.

1. V3echny obrézky, které maji informa¢ni vyznam, maji ve znaéce <img> uve-
deny atribut alt, ktery obsahuje textovou alternativu ke sdéleni na obrazku.

Jedna se pfedevsim reklamni bannery a obrazky obsahujici néjaké sdéleni.

<img src="img/logor.jpg" alt="Light up the Darkness"/>
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Informace sdélované prostfednictvim skriptd, objektl, applett, kaskadovych
stylti, obrazku a jinych doplitkti na strané uZzivatele jsou dostupné i bez které-

hokoli z téchto doplnkd.

Na téchto strankach neni pouzit zadny Script, objekt, applet, ktery by zhorso-

val pristupnost. A stranka je pfistupna i v textové verzi bez vyuziti CSS stylt.

Informace sdélované barvou jsou dostupné i bez barevného rozliSeni.

Toto pravidlo vyfeSeno moznosti vypnout css styly a piejit tak na pouhy text.

Barvy poptedi a pozadi jsou dostate¢né kontrastni. Na pozadi neni vzorek,

ktery snizuje Citelnost.

Zvolené barvy pro vyznamovy obsah jsou dostate¢né kontrastni jelikoz pou-
zivam kombinace ¢erna a bila v hexadecimalnim tvaru tyto #000000 a
#FFFFFF. Pouze v zahlavi stranky je kontrast snizen z divodu lepsiho desig-

nu.

Predpisy urcujici velikost pisma nepouzivaji absolutni jednotky.
V8echny texty na strankéch jsou definovany pomoci relativnich jednotek em.

font-size:1.4em;
font-weight: bold;
line-height:1_4em;
color: #79342C;

Piedpisy urcujici typ pisma obsahuji obecnou rodinu pisem.
Jedna se o vlastnost v CSS font-family. Zde maly piklad.

-vyber a{

font-family: "Trebuchet MS", Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 0.8em;

color: #FFD700;

text-decoration: none;

}

Obsah WWW stranky se méni, jen kdyz uZzivatel aktivuje n&jaky prvek.

Toto pravidlo upozoriiuje na to, ze zména stranky se provede pouze kdyz k
tomu uzivatel da sviij souhlas. Naptiiklad pokud odklikne odeslani formuléie.

Je dobré na tla¢itko pro odeslani pouzit popisek napt.: Odeslat data a ptejit na

hlavni stranku.
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10.

11.

12.

13.

Webova stranka bez pfimého ptfikazu uzivatele nemanipuluje uzivatelskym

prostiedim.

Pokud je nutné pouzit akci jenz omezuje funkce mimo obsahovy ramec stran-
ky (napt. zakazuje ¢i omezuje posuvniky, omezuje pouziti kontextovych na-
bidek, historie nebo navigaénich tlacitek "Zpét/Vpied", méni obsah oblibe-
nych z&lozek, nastavuje domovské WWW stranky atd.) musi s timto souhlasit
uzivatel. Nejlépe pomoci aktivace odkazu nebo stiskem tlacitka.

Nova okna se oteviraji jen v odivodnénych ptipadech a uzivatel je na to pre-

dem upozornén.

V tom piipadé je na to uzivatel jasné a pfedem upozornén — napt. textem od-

kazu, upozornénim vedle odkazu nebo v atributu title tagu <a>.

Na webové strance nic neblika rychleji neZ jednou za sekundu.

Twviirce stranky musi zajistit, aby na strance Zadna animace nebo dynamicky
meénici se prvek nema frekvenci zmény vétsi nez 1 Hz. Pouziti tagu blink je

naprosto nevhodné z diivodu nemoznosti ovlivnit frekvenci blikani.

Webova stranka nebréni uzivateli posouvat obsahem ramu.
Jelikoz pouzivani ramu je jiz piezitek a v praxi se témét nevyskytuji neni di-
vod toto pravidlo dale fesit. Navic je jiz z ¢asti zahrnuto v pravidlu 8 (neza-

kazovani moznoti pouziti scrollbari).

Obsah ani kod webové stranky nepiedpoklada ani nevyZaduje konkrétni zpa-

sob pouziti ani konkrétni vystupni ¢i ovladaci zatizeni.

Toto pravidlo taktéz vyfeseno textovou verzi stranek. A také v prubeéhu tvor-
by ovérovana spravnost zobrazeni v prohlizecich Internet Explorer a Mozilla

Firefox.

Webove stranky sdéluji informace jednoduchym jazykem a srozumitelnou

formou.

Informace obsazené na strance jsou prezentovany jednoduchym a srozumitel-
nym jazykem. VSe je vysvétlovano tak, aby zadanou problematiku pochopil i

¢lovek, ktery o dané problematice nic nevi. To znamend, Ze se téZ upousti od
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

pouzivani odbornych termint, cizich slov pokud nejsou dostatecné vysvétle-

ny. Pouzivaji se jen pokud jsou nezbytné k vykladu dané problematiky.

Uvodni webova stranka jasné popisuje smysl a Giéel webu. Nazev webu &i je-

ho provozovatele je zietelny.

Na uvodni strance webovych stranek musi byt jasné vysvétlen smysl a ucel
webu. Stejn¢ tak musi byt uveden nazev webu a jméno jeho provozovatele.
To se da vytesit specialni strankou kde také uvedeme prohlaseni o pfistupnos-

ti.

Webova stranka i jednotlivé prvky textového obsahu uvadéji své hlavni sdé-
leni na svém zacatku.

Kazda stranka ma své nejdilezitéjsi sdéleni na svém pocatku, jediné co mize
této informaci predchazet je nazev webu a informace, které je nutné aby uzi-
vatel védél pred prectenim hlavniho sdéleni. Toto pravidlo se obdobné apli-
kuje i na jednotlivé prvky stranky a opét hlavni sdéleni je co mozna nejblize

pocatku.
Rozséhlé obsahové bloky jsou rozdéleny do mensich, vystizné¢ nadepsanych
celkd.

Jedna se o vyuziti elementt pro nadpisy a odstavce. Kazdy nadpis je dle své
diilezitosti a pozici ve struktuie textu oznacen ptislusnym elementem nadpisu

h1 az h6. Taktéz je vhodné odstavce uspotadat do elementd p.

Informace zvefejnované na zakladé zédkona jsou dostupné jako textovy obsah

webové stranky.

Na samostatné webové strance je uveden kontakt na technického spravce a
prohldseni jasné vymezujici miru pfistupnosti webu a jeho Casti. Na tuto
webovou stranku odkazuje kazda stranka webu.

Kazda webova stranka ma smysluplny nédzev, vystihujici jeji obsah.

Je dobré mit pro kaZdou stranku vlastni titulek.

<title>Bezbariérovy web: Uvodni stranka</title>
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21.

22,

23.

24,

25.

Navigacéni a obsahové informace jsou na webové strance zietelné oddéleny.

Nejlépe je obsah oddélit divy a ty pak od sebe vyrazng odlidit graficky. Rege-

no vyraznym barevnym pozadim obsahové ¢asti oproti zbytku stranky.

Navigace je srozumitelnd a je konzistentni na vSech webovych strankéch.

Navigace kterd slouzi uZivateli k pohybu po webu je umisténa na jednom sta-
lém misté a pfi zméné stranky a jejiho obsahu se jeji umisténi neméni. Tzn.
Pokud budou v sekci tvod navigacni tlacitka vpravo dole nemtizou byt

v sekci kontakt vlevo nahote.

Kazda webova stranka (kromé tivodni webové stranky) obsahuje odkaz na

vys§i uroven v hierarchii webu a odkaz na uvodni WWW stranku.

Odkaz na hlavni stranku miize byt feSen odkazem jehoz obsahem bude logo
firmy v hlavi¢ce webu nebo na pfedem uréeném a stabilnim misté bude odkaz

S vystiznym oznacenim napf. ,,Na zacatek®.

VSechny webové stranky rozséhlejSiho webu obsahuji odkaz na prehlednou

mapu webu.

Mapa webu je seznam odkazi vyskytujicich se v celé webové prezentaci. Ta-
to mapa by méla byt ptistupna z jakékoliv strdnky webu. Proto je pro uZivate-

le velmi vitanym zrychlenim ke konkrétnimu mistu na naSem webu.

Obsah ani kod webové stranky neptedpoklada, ze uzivatel jiz navstivil jinou

stranku.

To znamend vyhybdme se odkazovani na diivé;jsi ¢lanek a podobné. T o

z diivodu, Ze uzivatel miize z vyhledavace ptijit na jakoukoliv stranku webu.

Kazdy formulafovy prvek ma pfitazen vystizny nadpis.
Kazdy prvek formulafe musi mit v nadpisu uvedeno jak s prvkem zachazet tj.
co do n¢j vyplnit.

<form id="'searchform’™ method="post" action=""indexs.php">
<fieldset>
<label for="Login">Zadejte pf¥ihla3ovaci jméno: </label> <br/>

<input id=""Login" type=""text" name="'Login" value=""" /> <br/>
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27.

28.

29.

30.

<label for="Password'>Zadejte heslo: </label><br/>

<input id="Password" type="password’ name="Password”™ value=""'
/> <br/>

<input id=""logsubmit” type="submit" value="P¥ihlasit" /> <br/>
</fTieldset>

</form>

Kazdy rdm ma vhodné jméno ¢i popis vyjadiujici jeho smysl a funk&nost.

V soucasnosti se webovy tvlirce pouzivani ramt vyhyba. A proto jen zminim,
ze toto pravidlo se fesilo atributem name popfipade title u tagu frame, aby
uzivatelé zatizeni jenz neumi s ramy pracovat méli informace co je obsahem

jednotlivych ramua.

Oznaceni kazdého odkazu vystizné popisuje jeho cil i bez okolniho kontextu.

<a href="index.php?idSt=pravl” title="Zobrazit pravidla v ka-
tegorii obsahu webovych stranek'>Zobrazit pravidla</a>

Stejné oznacené odkazy maji stejny cil.

Toto znamend, Ze pokud mame odkazy se stejnou kombinaci textu v tagu <a>

a jejich atributu title musi vést ke stejnému cili a nikoliv jinam.

Odkazy jsou odliseny od ostatniho textu, a to nikoli pouze barvou.

Odkaz je zvyraznén naptiklad podtrzenim nebo je pouzita tucna alternativa

aby byl odkaz dostate¢né odlisny od zbyvajiciho textu.

Obrazkova mapa na strané serveru je pouzita jen v piipade€, ze nebylo mozné
pomoci dostupného geometrického tvaru definovat oblasti v obrazkové mapé.
V ostatnich ptipadech je pouzita obrazkova mapa na strané uzivatele. Obraz-
kova mapa na stran¢ serveru je vzdy doprovazena alternativnimi textovymi

odkazy.

Reknéme si nejdiive rozdily mezi obrazkovou mapou na strané serveru a ob-
razkovou mapou na strané uzivatele. Pokud se jedné o obrazkovou mapu na
stran¢ uzivatele je interpretovana pravidelnymi oblastmi jako naptiklad ob-
délnik atd. a tyto parametry jsou uvedeny ve zdrojovém kddu jako oblasti

s odkazy a ty jiZz maji atribut alt a tak mohou byt prezentovany i ,,negraficky*

tedy textove. Naproti tomu obrazkova mapa na strané serveru funguje tak ze
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32.

33.

34.

35.

je distribuovan pouze obrazek a po kliknuti se odeslou pouze soutadnice a
server nazpét zasle vyslednou stranku. Z ¢ehoZz vyplyva, Ze v kddu neexistuji
Zadné odkazy. Z tohoto divodu se pod obrazek umist'uji textové odkazy, kte-
ré na stranky uzivatele dovedou a zaroven se do atributu alt obrazku dané ob-

razkové mapy napiSe upozornéni na dané textové odkazy.

Uzivatel je pfedem jasn€ upozornén, kdyz odkaz vede na obsah jiného typu,
nez je webova stranka. Takovy odkaz je doplnén sdélenim o typu a velikosti

cilového souboru.

Pokud ma odkaz za cil naptiklad PDF nebo néjaky jiny typ dokumentu, spus-
titelného souboru ¢i jiného obsahu je na to uzivatel predem upozornén.

<a href="fines/dokument.pdf" title="Stahnout dokument ve for-
matu pdf''>Dokument v PDF</a>

Kéd webovych stranek odpovida néjaké zvefejnéné findlni specifikaci jazyka
HTML ¢i XHTML. Neobsahuje syntaktické chyby, které je spravce webo-

vych stranek schopen odstranit.

Mnou vytvoiené webové stranky jsou XHTML 1.0 Transitional validni. Tuto
skutecnost si mize kazdy ovéfit na strankach konsorcia W3C pomoci jejich

validatoru.

V metaznackach je uvedena pouzitd znakova sada dokumentu.

<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; char-
set=utf-8"/>

Prvky tvofici nadpisy a seznamy jsou korektné vyznaceny ve zdrojovém ko-
du. Prvky, které netvoii nadpisy ¢i seznamy, naopak ve zdrojovém kodu takto

vyznaceny nejsou.

Jedna se pfedevsim o vhodné pouzivani nadpist v podob¢ tag <hl> az
<h6>. Dale také pouzivani seznamu <ul> a jejich prvka <li> a také pouZivani

¢islovanych seznamt.

Pro popis vzhledu webové stranky jsou uptednostnény stylové predpisy.

Veskery vzhled je nastaven pomoci css stylil.
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36. Je-li tabulka pouzita pro rozvrzeni obsahu weboveé stranky, neobsahuje zahla-
vi fadki ani sloupcti. VSechny tabulky zobrazujici tabulkova data naopak za-

hlavi fadka a/nebo sloupcti obsahuji.

e Toto pravidlo v soucasné dob¢ ztraci na vyznamu, jelikoz stranky se tvofi
pomoci divil.

37. VSechny tabulky davaji smysl étené po fadcich zleva doprava.

e Toto pravidlo se aplikuje pfedev§im kvuli hlasovym ¢teckam. To z divodu,
ze hlasové ¢tecky interpretuji tabulky po tadcich a to poc¢inaje levou bunkou a

pravou bunkou konce. Prikladem spravné formatované tabulky je tabulka 1.

Znacka Objem [I] | Palivo Vykon [PS]
Skoda Fabia | 1.9 diesel 90

Ford Focus | 1.8 diesel 90

VW Golf 1.8 benzin 120

Tabulka 1: Ukazka spravné navrhnuté tabulky

5.8 Vytvorena bezbariérova prezentace

Ve vytvotené prezentaci jsou aplikovana feseni jednotlivych vyse zminénych
pravidel. Pfi tvorbé byly pouzity technologie PHP, XHTML, CSS, MySQL. Vytvo-
fenou prezentaci lze vyuzit jako vhodnou Sablonu pro tvorbu bezbariérové webové

prezentace organizace, firmy ¢i osoby.

Prezentace by se dala rozsitit o funkce redakéniho systému, ktery by fesil i
spravu obsahu webu. Jednalo by se tak o komplexni feSeni bezbariérové webové pre-

zentace a jeji spravu.

Vytvofena prezentace je piistupna na adrese http://www.cenda.hustej.net/.

Zde je moznost si tuto prezentaci vyzkouset. Ukdzka vzhledu prezentace je na obraz-
ku 4.
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Bezbariérovy web
" Zrakovdé postiZeni Tadefte buslo

PiihLiait

" Uvod

Pravidla aplikovana na téchto strankach

" Pravidla

" Refeni

Begivirecs

- Piistupnost

- UEivatels

" Kontakt Infarmace sdéovand prostfedractvim sknptu, chje b

Wi h dopinkd rl Strare elivalse [90u G0t

Regisirace
G OOEELTME i

fefani:

Takd pravedio takted vwielfeno textovou verzi Stranel

4.

By PoOprech a poZal [Sou JoSTalechy KONt
fiteinast

Redoni:

Obrazek 4: Ukazka vytvofené prezentace
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6 Zavér

Prace se zaméfuje na problematiku pristupnosti webovych stranek a jejich
tvorbu. Shrnuje v8echny pravidla a normy, které byly vypracovany pro tvorbu pii-
stupného webu. Na uvedenych piikladech webovych prezentaci je vysvétlen vyznam
tvorby piistupného webu, jelikoz tyto stranky nesplnily pravidla nezbytna pro pfi-
stupnost. Z ¢ehoz vyplyva potieba alespont zakladni znalosti pravidel shrnutych

v této préci a jejich aplikace.

Prace se vénuje predevsim tvorbé webové prezentace pro zrakoveé postizené

uzivatele a pfedstaveni technologie, jenz pomahaji zcela nevidomym.
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