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SOUHRN

Tato bakalatska prace se zabyva tvorbou univerzalnich Sablon pro produkt Zoner In-
Shop 4. Jeji prvni ¢ast je vénovana obecné technologiim a moznostem e-shopt. Ve
druhé ¢asti je prace zaméfena na tvorbu Sablon pro In-Shop, konkrétné Sablon urce-
nych pro mobilni zafizeni.
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TITLE

Universal templates for In-Shop 4 product of Zoner company.

ABSTRACT

This bachelor work deals with creation of universal templates for Zoner In-Shop 4.
First part of work generally describes technologies which e-shops uses and its possi-
bilities. Second part is aimed to concrete creation of In-Shop templates for mobile

devices.
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1 UVOD

Zijeme v dobé, kterou doslova ovlada Internet. Do prostiedi Internetu se presouva
stale vice sluzeb, které diive nebylo mozné pouzivat ,,bez kontaktné®, jako je to moz-
né dnes. Pro piiklad uvedu Internetové bankovnictvi, elektronické obchody nebo
systémy studijni agendy. Také dosazitelnost Internetu je dnes na vysoké trovni, stava
se standardem, ze v kavarnach, restauracich, letistnich i nddraznich halach jsou insta-

lované WiFi hotspoty, pfes které se 1ze zdarma bezdratove pfipojit k Internetu.

I uzivatelé mobilnich zatfizeni jako jsou mobilni telefony a pfenosné pocitace typu
PDA jejichZz popularita a prodeje v poslednich letech rostou, chtéji sluzeb Internetu

vyuzivat naplno. Bohuzel jejich zafizeni si se standardnim webem poradi jen ztézka.

Tato bakaléaiska prace se zabyva tvorbou univerzalnich Sablon pro aplikaci In-Shop 4
firmy Zoner, které slouzi k tvorbé a provozovani elektronického obchodu. Jejim ci-
lem je uprava Sablon, ktera pfizpisobi stranky e-shopti tak, aby bylo mozné jej bez-

problémové pouzivat i v mobilnich zatizenich.

V nasledujici kapitole je vysvétlen pojem e-shop a popsany nékteré technologie pou-
zivané e-shopy. Tieti kapitola poskytuje strucny piehled dostupnych feSeni elektro-
nickych obchodl na trhu. Ve ¢tvrté kapitole jsou popsana omezeni mobilnich zatize-
ni pro mobilni web a pfistup vhodny pro tvorbu mobilniho webu. Dalsi kapitola se
zabyvé standardnimi $ablonami In-Shop 4. Sestd kapitola popisuje navrh a imple-

mentaci Sablon vhodnych pro zobrazeni v mobilnich zatizenich.



2 E-SHOP

E-shop, virtualni nebo také elektronicky obchod, je obchod, ktery je mozné nalézt
na Internetu a provést v ném nakup stejné¢ jako v obchodé¢ kamenném. Tento muze

existovat i ve fyzické podobé¢, ale neni to nezbytné nutné.

Virtudlni obchod je webovou aplikaci, ktera umoziuje obchodni styk mezi prodava-
jicim a kupujicim. Jedna se v podstaté o virtualni katalog zbozi nabizeného obchod-
nikem. Katalog lze volné prochazet, sledovat parametry zbozi a piipadné vybrané
zbozi vlozit do virtudlniho kosiku. Kosik v elektronickém obchod¢ v podstaté supluje
klasicky nakupni koSik znamy z kazdé samoobsluhy. To znamena, ze je jakymsi do-
casnym ulozistém vyrobki, které si zakaznik vybral a pozdé€ji je mlze zavazné ob-
jednat. Z koSiku lze samoziejmé zbozi vratit pokud si jeho ndkup zékaznik béhem
prochazeni obchodu rozmysli, nebo najde zbozi jemu vice vyhovujici. Ve chvili, kdy
kupujici dokonéi vybér, pfistoupi k virtuadlni pokladné, u které dokonc¢i objednavku
potvrzenim vybéru zbozi, vybérem zplisobu platby a dodani, ptipadné¢ udanim doru-
covaci adresy, kam ma byt vyfizena objednavka zaslana. Takto zadana objednavka je

nasledné automaticky e-shopem zaslana obchodnikovi k jejimu vytizeni.

K vytvoteni takto pracujiciho obchodu jsou zapotiebi technologie, které podporuji
dynamické generovani HTML stranek a zachovani stavii mezi jednotlivymi akcemi
uzivatelli. Znackovaci jazyk HTML, ve kterém je vétSina dnesnich webovych stranek
vystavéna, dynamické generovani nenabizi a protokol HTTP', pouZivany pro vymé-
nu hypertextovych dokumentd ve formatu HTML (s roz§ifenim MIME? lIze prenaset
jakykoliv soubor), je koncipovan jako bezstavovy. Z téchto ditvodl je nutné pii tvor-
bé obchodu pouzit jiné prostredky splnujici pozadavky popsané vyse. Témito pro-

stiedky jsou napiiklad PHP, ASP, ASP.NET, JSP.

! Hypertext Transfer Protocol — internetovy protokol, verze 1.1 definovana piedpisem RFC 2616
* Multipurpose Internet Mail Extensions — internetovy standard, ktery rozsifuje standard RFC 822 o
multimedialni moznosti posilanych zprav, popsany doporuc¢enim RFC 1341
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2.1 TECHNOLOGIE VYUZIVANE E-SHOPY

Vlastni virtudlni obchod je v podstaté soubor webovych stranek, které jsou genero-
vany na webovém serveru s pomoci néjaké technologie na serveru implementované.
Kazdy e-shop také vyuziva databazi, ve které jsou uloZena data potfebna k je-
ho provozu. V této kapitole bych chtél nékteré zékladni technologie vyuzivané pro

tvorbu a provoz elektronickych obchodil predstavit a popsat.

2.1.1 HTML (Hypertext Markup Language)

HTML v aktuélni verzi 4.01 je znackovaci jazyk odvozeny od univerzalniho znacko-
vaciho metajazyka SGML (Standard Generalized Markup Language). HTML se po-
uziva k tvorbé (popisu struktury) strainek WWW (World Wide Web). Tyto dokumen-
ty jsou sloZeny z prvkl (elementi), které¢ jsou obaleny tzv. tagy nebo-li znackami,
jez jim davaji urity vyznam. Znacky se uzaviraji mezi ostré zavorky, mohou byt
parové nebo neparové a mohou mit své atributy, pomoci nichz jsou ovliviiovany dal-
§i vlastnosti prvkd. Pokud je tag parovy, potom uzaviraci znacka je shodna
s poc¢atecni, pouze pred nazvem obsahuje znak lomitko. Atributy znacek nejsou po-
vinné a jsou uvedeny hned za znackou odd€lené mezerou. Parovy tag pro odstavec

s atributy obalujici prvek potom mlze vypadat takto:
<p color=“black" align=“left“>text prvku</p>

Struktura HTML dokumentu zacind deklaraci DTD (Document Type Definiton),
ve které je uveden odkaz na definici urcité verze HTML pouzivané v dokumentu.

Piiklad deklarace DTD:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0org/TR/html4/strict.dtd">

Nasleduje tag <html> obalujici cely dokument a ten je uvnit dale ¢lenén na hlavicku
<head> </head> a t€lo dokumentu <body> </body>. Hlavicka obsahuje metadata
tykajici se celého dokumentu, kterd urcuji napt. kodovani, nazev dokumentu, jazyk,
stylovaci soubory. T¢lo obsahuje samotny popis prvka dokumentu, pomoci kterého
jsou nasledné zobrazeny webovym prohlize¢em. Dokument je ukoncen uzaviracim

tagem </html>.
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Nékteré zakladni tagy HTML:
o <hl>, <h2> az <h6> nadpisy 1. az 6. urovn¢ (parove),
e <p> odstavec textu (parovy),
e <br> zalomeni fadku (neparovy),
e <table> tabulka (parovy),
o <¢r> tadek tabulky (parovy),
o <td>, <th> bunka tabulky, th - hlavickova buiika (parovy),

e <div> obecny kontejner, miize obalit libovolny obsah, pouziva se v kombi-
naci s kaskadovymi styly pro vytvoteni grafického layoutu dokumentu, zalo-
mi fadek pted i za sebou (parovy),

e <span> obecny kontejner, na rozdil od <div> nezalamuje fadky (parovy).

2.1.2 XHTML (Extensible Hypertext Markup Language)

Extensible Hypertext Markup Language je znaCkovaci jazyk, jez se mél stat nastup-
cem HTML. Vyvinut byl pfepracovanim HTML tak, aby vyhovoval standardim
XML dokumenti a byl zpétné kompatibilni. Aktualni verze XHTML je 1.1.

XHTML je oproti HTML piisnéjsi, vyzaduje ukoncovani vSech tagii, parovych i ne-
parovych. Parové tagy ukoncujeme stejné jako v HTML, tedy <p>odstavec</p> a
v pfipad€ nepéarového vlozenim mezery a lomitka za znacku. Takovy tag potom vy-
pada takto: <br />. XHTML také nenabizi zadnou moznost formatovani. Pro defino-
vani vzhledu dokumentu se v kombinaci s XHTML pouzivaji CSS. Dalsim rozdilem
je case-sensitivita XHTML a z toho plynouci povinnost psat vSechny znacky a atri-
buty malym pismem. XHTML také vyzaduje, aby hodnoty atributii byly uvedeny v
uvozovkach. Dokumenty zac¢inaji XML deklaraci, ve které je uvedena verze XML a

koédovani dokumentu, napf-.:

<?xml version=“1.0"“ encoding=“windows-1250% 72>

Deklarace XML se nemusi pouzit, pokud je stranka kédovana v UTF-8. Nasleduje
deklarace DTD a po té jiz struktura znaméa z HTML.

2.1.3 CSS (Cascading Style Sheets)

Pro formatovani webovych stranek se pouzivaji CSS. Cascading Style
Sheets prelozeno do CeStiny znamena tabulky kaskadovych stylii nebo zkracené kas-
kadové styly. Soucasna verze CSS je 2.1. Formatovanim ve smyslu CSS je mysleno

napf. pfifazeni barvy textu, odsazeni okrajii odstavce, definice pozadi ¢i ohraniceni
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prvku nebo urceni pozice prvku. Kaskadové styly nabizeji vétsi moznosti formatova-
ni nez HTML, umoziuji také jednodusSi zménu stylu dokumentu v porovnani
s upravou HTML. S vyuzitim kaskadovych styli je mozné oddé€lit obsah dokumentu
od jeho stylu, coz v kombinaci s HTML piinasi moznost jednodussi spravy webo-

vych stranek a v XHTML dokonce jedinou moznost stylovani dokumentu.

Definice stylu se sklada ze dvou casti: selektoru (nazev elementu, tiidy, identifikéto-
ru) a deklarace, jezje uzaviena ve slozenych zavorkach. Selektor tedy oznacu-

je element (napt. <p>), tfidu nebo identifikator, pro ktery je deklarace stylu urcena.
selektor { vlastnost: hodnota }

Kaskéadové styly Ize pouzit tfemi zplisoby. Mluzeme je vepsat piimo k tagim, které
chceme ovlivnit s vyuzitim atributu style. Jako hodnotu atributu style piSeme dekla-

raci stylu, naptiklad:
<p style=“color: red“>cerveny text</p>

Text v takto deklarovaném odstavci bude mit cervenou barvu. Dal§i moznosti je pou-
zit stylopis, coz je definice stylti pfimo v dokumentu. Stylopis se vkladd mezi tagy
<style> </style> a styly v ném se definuji standardn¢. Definice odstavct s Cervenym

textem pak vypada takto:

<style>
p { color: red }

</style>

Posledni moznosti je vyuziti externiho souboru kaskadovych styla. Jedna se o soubor
s ptiponou .css, kde jsou definovany styly pouzivané ve webové strance. Styly
se v souborech definuji stejn¢ jako ve stylopisu s tim rozdilem, Ze se nepouziva tag
<style>. Soubor se pfipojuje k webové strance HTML tagem <l/ink />, ktery se

umist'uje do hlavicky dokumentu. Ptiklad ptipojeni souboru styly.css:
<link rel=“stylesheet"“ type=“text/css“ href=“styly.css“ />

Selektor, urcujici element, nastavuje jeho vlastnosti ve vSech vyskytech. Naptiklad
p { color: red } (p je selektor, color: red je deklarace vlastnosti) nastavi vS§em odstav-
cim v dokumentu ¢ervenou barvu textu. Pokud potfebujeme u n¢kolika elementt

stejného typu jiné vlastnosti pouzijeme tzv. tfidu elementu. Nazev tiidy se od ele-
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mentu oddéluje teckou. Takovyto selektor urcuje vlastnosti onoho elementu, ktery
ma navic jako jeden atribut class, jehoz hodnota odpovida nazvu ttidy v selektoru.
Ttida miize byt také definovana i bez navaznosti na urcity element, potom je selektor
pouze nazev tfidy s teCkou na zacCatku a ovliviluje format kteréhokoliv prv-
ku odpovidajici tfidy. Obdobné pokud selektor za¢ind znakem #, ovliviiuje vlastnosti
prvku s identifikatorem (atributem id), kteréhoz hodnota se shoduje se selektorem
bez kiizku. PouZzitim identifikatort a tfid 1ze dosahnout rizného vzhledu u elementt

stejného typu, naptiklad:

hl.zluty { color: yellow }
hl.modry { color: blue }

S pomoci tohoto stylopisu mizeme spravnym nastavenim tfidy elementu vytvorit
dva rtizné nadpisy prvni urovné. Jeden se zlutym a druhy s modrym textem. Selekto-
ry 1 deklarace je mozno spojovat, tzn., Ze pro nékolik riznych selektor mizeme mit
deklarované stejné vlastnosti a deklarovat miizeme i vice nez jednu vlastnost. V ta-

kovém ptipad¢ oddélujeme selektory ¢arkou a deklarace stiednikem jako zde:

hl,h2,h3,h4,h5,h6 {
color: red;
background-color: green;

text-decoration: underline;

Takto definovany styl vykresli nadpisy v dokumentu ¢ervenym potrzenym pismem
se zelenym pozadim. Vlastnosti elementli definované pomoci CSS se také
v dokumentu dédi od rodicovskych elementt, ale pouze v ptipad¢€, kdy nejsou piede-
finované. Tedy, pokud v dokumentu zanoiim do nadpisu 1. Grovné (element <A/7>),
jehoz styl jsem definoval vyse, element <i> (kurziva) i text tohoto prvku bude Cer-

veny, podtrZzeny se zelnym pozadim a navic psany kurzivou.

2.1.4 PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP je skriptovaci programovaci jazyk primarné¢ zaméfeny na tvorbu dynamicky
generovanych webovych stranek. Jeho syntaxe je pfevzata z C, Perlu a Javy. Skripty
se vepisuji ptimo do HTML (XHTML) dokumentu a jsou vykonavany na strané ser-
veru, nasledné jsou klientovi odeslany jen vysledky jejich ¢innosti ve formé webové

stranky. PHP také umoziuje pfipojeni rtiznych databazovych serveru, praci se soubo-
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ry na serveru, zachovani stavu mezi jednotlivymi pozadavky klienta vytvéafenim tzv.
sessions (sezeni). Jesté bych vyzdvihl platformni a serverovou nezavislost PHP a to,

ze je Open Source. Nejnovéjsi verze je 5.2.5.

2.1.5 ASP (Active Server Pages)

ASP je skriptovaci technologie nezavisld na programovacim jazyce, ktera byla vyvi-
nuta firmou Microsoft. NejcCastéji pouzivané jazyky v ASP jsou VBScript (obdoba
Visual Basic) a JScript (Microsoftem upraveny JavaScript). Pomoci ASP je mozné
podobné jako v PHP tvofit dynamické webové stranky, tzn., ze skripty se vepisuji
pfimo do HTML kodu. S ASP je také mozné vyuZzivat relaéni databaze, vytvaret
sessions a dal$i. K dosazeni pIlné funkcénosti ASP je nutné pouzit webovy server
Microsoft IIS (Internet Information Services), coz omezuje na vyuziti serverovych

operacnich systémil spole¢nosti Microsoft.

2.1.6 ASP.NET

ASP.NET je moderni technologie spolecnosti Microsoft a byla vyvinuta jako nastup-
ce ASP. ASP.NET je soucasti platformy .NET Framework (aktudlné ve verzi 3.5),
to je jakasi nadstavba operacniho systému. Tato nadstavba obsahuje balik knihoven
s jednotnym prostiedim, ktery nabizi programatorim objektové tiidy pro vyuziti ve
svych programech nezavisle na programovacim jazyce. Proto lze s .NET resp.
ASP.NET vyuzit libovolny vyssi programovaci jazyk uzplsobeny pro .NET. Micro-
soft pro .NET vyviji dva hlavni jazyky: VB.NET (Visual Basic.NET) a C#. Tyto jsou
pro tvorbu aplikaci v ASP.NET nejvhodnéjsi. S technologii ASP.NET Ize vytvaiet
webové aplikace, které jsou rychlejsi, protoze programované ¢asti jsou predkompilo-
vané ve formé& dynamickych knihoven a na rozdil od skriptovacich jazyki se nemusi
stranky vZdy znovu parsovat. V ASP.NET je také mozné oddé¢lit prezentaéni vrstvu
(X/HTML) stranek od programové ¢asti. Toto oddéleni pomlze zpiehlednit stranky a
nasledné zjednodusi jejich Gpravu nebo odstranovani chyb. ASP.NET lze nasadit na
server Microsoft IIS, ¢astetné ho lze provozovat 1 na serveru Apache s rozsifenim

Mono.

2.1.7 JSP (JavaServer Pages)
JavaServer Pages je technologie urcena pro tvorbu dynamickych webovych aplikaci.
JSP navrhla a vytvorila spoleénost Sun Microsystems jako soucést platformy

Java, resp. dil¢i platformy Java EE 5 (Java Enterprise Edition, dfive J2EE), ktera je
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urcend pro vyvoj rozsahlych aplikaci. Platforma Java zastfeSuje pouziti programova-
ciho jazyka Java v oblastech vyvoje a provozu riiznych aplikaci. Tim padem se
webové aplikace JSP programuji v Jave€. Programovéani je podobné jako u skriptova-
cich jazyki typu PHP, programové casti se vepisuji piimo do dokumentti spolecné
s (X)HTML. Ale na rozdil od skriptovacich jazyki jsou pii prvnim pouziti dokumen-
ty JSP automaticky pfevedeny na zdrojovy kod servletu, ktery nasledné vytizuje po-
zadavky smétujici na dokumenty JSP. Diky této kompilaci jsou stranky generovany
mnohem rychleji ve srovnani se skriptovacimi jazyky. Servlety se také staraji o to,
aby po modifikaci JSP stranky doslo k vytvofeni nového zdrojového kodu servletu.
Diky tomu se nemusi programator starat o kompilaci, ¢imz je mu ulehcen vyvoj.
Servlety jsou v podstaté¢ programové komponenty vykondvané na strané serveru,
které reaguji na pozadavky klientli naptiklad generovanim webovych stranek. Proto-
ze JSP je vystavéno na technologii Java, je platformé i serverové nezavislé. Jedinou

podminkou je podpora JSP ze strany serveru.

2.1.8 Webové servery

Technologie, které jsem popsal vySe v textu, potfebuji ke svému béhu webserver.
Webovy server je program nebo sluzba bézici v popiedi nebo pozadi opera¢niho sys-
tému. Tento program vyiizuje HTTP pozadavky klientli odeslanim webové stranky.

Mezi nejpouzivanéjsi webservery patii Apache a Microsoft IIS.

Apache HTTP server (aktudlné 2.2.8) je multiplatformni open source webovy server.
Tento server je nabizen zdarma a pro svoji platformni nezavislost je nerozsifen¢jSim
webserverem internetu. Je pro néj vyvijeno mnozstvi moduld, které rozsifuji jeho
schopnosti. Napfiklad jiz jmenované Mono, které umozni na serveru vyuzit techno-
logii ASP.NET nebo moduly Tomcat ¢i Geronimo, po jejichZ pfipojeni lze pouzit

JSP.

Druhym nejrozsifenéj$im serverem je Microsoft Internet Information Services (IIS).
Posledni verze nese oznaceni 7. Tento server nabizi plnou podporu ASP.NET, ovSem

je limitovan moZznosti nasadit jej jen na pocitace s operacnim systémem Windows.

2.1.9 Databaze, databazové servery
Databaze je ulozisté dat a soubor nastroji, které zajistuji uklddani a manipulaci

s témito daty. Virtualni obchod pro sviij chod potfebuje uchovavat urcita data, kte-
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rymi jsou napi. informace o uzivatelich, nabizenych produktech nebo objednévkach.
Jako skladisté dat nejCastéji vyuzivaji prave databaze. Pro pfistup k datim v databézi
se vyuziva databazového serveru. Databdzovy server je program nabizejici prostred-

ky pro praci s daty v databazi i pro piistup k nim.

Nékteré nejpouzivanéjsi databaze pro webové aplikace:

e MySQL 5.0.51a multiplatformni systém $ifeny pod GPL’ i komeréni licenci,
snadno implementovatelny, vykonny, velmi rozsifeny, nejcasteji pouzivany
v kombinaci s Apache a PHP

e PostgreSQL 8.3.1 multiplatformni databazovy open source systém nabizeny
pod BSD* licenci, podpora standardu SQL 92/99

e Oracle Database 11g multiplatformni systém, podpora standardu SQL 92, né-
kolik verzi — placené i zdarma

e Microsoft SQL Server 2005 pouze pro platformu Windows, moZnost ziskat
placené i neplacenou verzi

3 General Public Licence — licence pro svobodny software. http://www.gnu.org/licenses/gpl.html
* Berkeley Software Distribution — licence pro svobodny software.
http://www.xfree86.0rg/3.3.6/COPYRIGHT2.html#6
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3 E-SHOPY NA TRHU

Dnes existuje n¢kolik zptsobt, jakymi je mozné ziskat a pouzivat aplikaci e-shop.
V této ¢asti prace tyto zpiisoby zminim a nasledné popisi nékolik komer¢nich aplika-
ci e-shopli nabizenych na ¢eském trhu a také nékteré, uz nejen ceské, dostupné zdar-
ma. Zamgéfit bych se chtél hlavné na technologie vyuzivané e-shopy, moznost tvorby

Sablon, moznost propojeni obchodu k tcetnim nebo jinym firemnim aplikacim.

3.1 RESENI NA MIRU

Jednou z moznych alternativ je nechat si vytvofit e-shop piesné podle pozadavki
podnikatele od firmy, ktera se zabyva vyvojem webovych aplikaci. Takovéto feSeni
nabizi zékaznikovi moZznost rozhodovat o tom, co vSechno by mé¢l e-shop umét, roz-
hodovat o implementaci vSech prvki, kterymi by se mohl chtit odlisit od konkurence.
Témito prvky mlze byt originalni design e-shopu oproti Sablonovitému jinych feseni,
zpusob ovladani e-shopu, napojeni na specifické informacni systémy, které¢ pouziva
zékaznik a jiné zakaznické pozadavky na e-shop. VSechny vyhody takového feseni
jsou vykoupeny vysokou cenou, kvalitni na miru postaveny e-shop s technickou pod-
porou vyjde zédkaznika na nékolik desitek tisic korun. A navic zdkaznik nebude mit
e-shop k dispozici okamzité, ale az ve chvili kdy bude aplikace vytvofena. Tvorba
kvalitniho e-shopu zabere z pravidla 1 az 2 mésice prace. DalSim problémem, ktery
nastava je hosting e-shopu, toto mize zafidit firma, ktera e-shop dodala, nebo si za-
kaznik zfidi vlastni hosting. Hosting pro takovouto aplikaci je samoziejmé placenou
sluzbou, fadové stovky az tisice korun mési¢né. Teprve po nasazeni e-shopu na ser-

ver bude moci zakaznik e-shop zacit provozovat.

3.2 KRABICOVE RESENI

V tomto ptipad¢ se jednd o jiz vytvoiena feSeni, ktera uspokoji vétSinu zékaznikd.
Tyto prodejny nabizeji vysokou modularnost, vysokou uroven customizace, také
velké mnozstvi moduld a funkci, aby uspokojily co nejvyssi mnozstvi potencidlnich

zékaznikli. Ve vétSin¢ piipadi také poskytuji moznost Upravy Sablon vzhledu e-
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shopu, aby bylo mozné jesté vice ptizplsobit e-shop predstavam zdkaznika. VéEtSina
téchto ,,krabicovych® feseni se nekupuje jako celek, nybrz se pronajima licence na
jejich uzivani, zpravidla se tato licence pronajima na meésic. Ceny mési¢niho pro-
najmu se pohybuji od 150 K¢ do 4000 K¢ v¢etné hostingu aplikace. Vyhodou tako-
vého feSeni jsou nizsi zfizovaci naklady, téméf okamzité nasazeni do provozu, kva-
litni podpora, pokracujici vyvoj aplikace a to, Zze v mési¢nim pronajmu jsou zapoci-
tany 1 naklady na hosting, o ktery se jiz zakaznik nemusi starat. Nevyhodou mutze byt
urcitd Sablonovitost e-shopii stejné¢ho feSeni, nemoznost pouziti jinych funkci nez

téch nabizenych e-shopem.

3.3 VOLNE DOSTUPNA RESENI

Reseni, ktera je mozné ziskat a §ifit voln& (oviem nikoliv podmine¢né) a &asto také s
otevienym zdrojovym kdédem, nabizeji moznost jak ziskat e-shop bez vynaloZeni
finan¢nich prostiedkti a témét okamzité. Toto jsou hlavni z mala vyhod, které tako-
vato feSeni nabizi. Mezi nevyhody patii jednotné grafické vzezieni obchodu, které
bez zésahu do zdrojového kodu jde jen velmi tézko zménit. Drtiva vétSina téchto
aplikaci nema nativni podporu ¢eského jazyka a ani neumoziuje zménu textii pro-
dejny, jedinou moznosti se znovu stava zasah do zdrojového koédu aplikace. Samo-
ziejme lze na Internetu dohledat Sablony, které zméni vzhled i jazyk téchto e-shoptl,
ale vétSinou jsou tyto Sablony zpoplatnéné. Navic jen tézko se napoji takovyto e-shop
na jiné informacni systémy, které by chtél podnikatel pouzivat. Podnikatel také musi

tesit otazku hostingu a zprovoznéni aplikace na serveru.

Tyto aplikace Ize ziskat pod nékolika druhy licenci, nejcastéji licencemi GPL, LGPL.
GPL (General Public Licence) je licence pro svobodny software. Takovy software
1ze bezplatné pouzivat, upravovat i §ifit, ale pouze pod podminkou, ze bude Sifen
zdarma (ptipadné za cenu vynalozenou na distribu¢ni kandl). Zdrojové kody musi
byt s touto licenci k dispozici bezplatn€. Pokud je takovy software dale Sifen (i upra-
veny), musi byt poskytovan pod stejnou licenci, tedy GPL. LGPL (Lesser GPL) je
obdobou licence GPL s tim rozdilem, ze software Sifeny pod touto licenci lze za-

komponovat i do jiné¢ho software, ktery neni Sifen pod licenci GPL.
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3.4 KONKRETNI KOMERECNI RESENIi

3.4.1 Zoner In-Shop 4

Vysoce modularni feSeni spolecnosti Zoner. S pomoci administracniho programu
Zoner In-Shop Manager lze nastavovat parametry obchodu, jako je napft. vybér Sab-
lon, zobrazované prvky, texty pouzivané v prodejné a jiné. E-shop také nabizi moz-
nost upravy Sablon, diky kterym lze vytvofit originalni obchod nebo si jej ptizptisobit
svym pozadavkim. Produkt je mozné provozovat jen na serverech dodanych firmou

Zoner. Nenaro¢né feSeni uréené Siroké Skale zakazniku.

3.4.2 oXySHOP

Multiplatformni aplikace vyvinutd firmou 0Xy Online v prostiedi Java 1.6. Jedna se
o aplikaci, ktera je vytvarena zdkaznikovi ,,na miru®, tzn., ze je provedena projektova
analyza a navrh feSeni, implementace, vCetné grafického designu a napojeni e-shopu
na ostatni informacni systémy zékaznika. Vytvofena aplikace je doddvéana vcetné

hostingu serveru. Toto fesSeni je uréené hlavné pro stfedni a velké virtudlni obchody.

3.4.3 KarsaV2

KarsaV2 je aplikace e-shop spolecnosti ExpertShop, nabizena jako ,,krabicové fese-
ni“. Tento e-shop je mozné provozovat jak na serverech spolecnosti, tak i na vlast-
nich. Vzhled vlastniho obchodu 1ze upravovat s pomoci manageru vzhledu, ktery je
vytvofen jako webova aplikace dostupnd na serveru, kde je obchod umistén.
V manageru vzhledu lze zvolit rlizné barevnd schémata nebo piedptipravené Sablony.
Samotna aplikace také nabizi API°, pomoci kterého lze vytvofit zcela novy obchod,
piipadné upravit nékteré jeho casti. E-shop je urCeny pro zacinajici i jiz zabéhnuté

obchodniky.

3.5 KONKRETNI NEKOMERECNI RESENI

3.5.1 osCommerce
OsCommerce je open source systém pro tvorbu a provozovani e-shopu. Ve verzi 2.2
je systém vystavén na kombinaci databaze MySQL (3.23 nebo novéjsi), skriptovaci-

ho jazyka PHP (verze 4.2.1 a vys$i) a serveru Apache nebo Microsoft IIS. E-shop je

> Application Programming Interface — rozhrani pro programovani aplikace, soubor procedur a funkci
knihovny nebo jadra, které mize programator pouzivat
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Sifen pod GPL licenci a je urcen pro zacinajici nebo neprofesiondlni obchodniky.
Obchod je ovladan pies webové rozhrani, zménu vzhledu nativné nepodporuje. Pies-
to je mozné design zmeénit. Lze vyuzit komercni Sablony ur¢ené pro osCommerce,
Sablony vyrobené na zakazku nebo jej upravit svépomoci. Cestinu zakladni aplikace

také nepodporuje, ale na Internetu jsou volné k dostani moduly, které ji pocesti.

3.5.2 Quick.Cart

Aplikace Quick.Cart je vystavéna ve skriptovacim jazyku PHP. Zajimava je hlavné
tim Ze nevyuziva relacni databaze, nybrz tzv. flat files databazi. Tato databaze je
soucasti aplikace a pro ukladani jednotlivych tabulek pouziva soubory, do kterych
data uklada jako Cisty text. Vyuziti této technologie je nejvice limitujicim prvkem
produktu. Nelze totiz data z tabulek fadit, coz toto feSeni urcuje pro pouziti s opravdu
malymi obchody nebo jen pro vyzkouSeni. Jinak Quick.Cart obsahuje vSechny dule-
zité prvky, které by m¢l elektronicky obchod mit, pfipadné je mozné dalsi funkcénost
dodat pomoci plug-inti. Samoziejmosti je moznost vlastnich Gprav Sablon vzhledu

nebo nakup jiz ptedptipravenych Sablon.

3.6 ZHODNOCENI DOSTUPNYCH RESENI NA TRHU

vvvvv

chod. OvSem otazkou zustava, jaké urovné bude takovy obchod dosahovat a kolik
bude jeho pofizeni stat penéz. Pro zacinajici prodejce bych doporucil feSeni osCom-
merce, Quick.Cart, ale 1épe Karsa V2 nebo Zoner In-Shop 4, zejména z diivodu niz-
Sich zfizovacich nakladt. Pro obchodniky, kteti to mysli s podnikdnim na Internetu
opravdu vazné je jednoznac¢né vhodny Zoner In-Shop 4. A pro opravdu velké, jiz
fungujici obchody, jejichz majitelé by chtéli piejit na jinou, vykonnéjsi aplikaci vir-
tudlniho obchodu, 1ze doporucit na miru jejich pozadavkiim postaveny oXySHOP, za
ktery ale obchodnik zaplati relativné vysokou ¢astku. Nekteré dalsi informace tykaji-
ci se zde zminénych fesSeni jsou k nalezeni v tabulce ¢islo 1. V tabulce jsou uvedeny
technologie na nichz jsou aplikace vystavény, podporované platformy operacniho
systému, na kterém bezi server s aplikaci, zda e-shopy maji implementovanou pod-
poru Sablon vzhledu, pfipadné jiné moznosti Gipravy designu a jak maji vytvotené

administra¢ni rozhrani.
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Tabulka 1: Porovnani vybranych feSeni pro e-shop

obchod technologie platforma serveru | Sablony administrace

In-Shop 4 ASP.NET 2.0, Windows ano, moznost off-line deskto-
Microsoft IIS 6.0, vytvoteni vlast- pova aplikace
MS SQL Server 2005 nich

0XySHOP JSP, multiplatformni, ne, dodavany off-line deskto-
Apache + Tomcat, primarné Linux vcetné designu pova aplikace
Sybase 12.5 na kli¢

KarsaV2 ASP.NET 1.1, Windows ano, moznost on-line pies web
Microsoft IIS 6.0, upravy nebo i off-line deskto-
MS SQL Server 2000 vytvoreni vlastni | povy klient

osCommerce | PHP 4, Apache nebo | multiplatformni ne, komeréni on-line ptres
Microsoft IIS, roz§ifeni, vlastni | webovy formulaf
MySQL 3.23 uprava designu

Quick.Cart PHP 4, multiplatformni ano, moznost on-line pies

server s podporou
PHP

vytvofeni vlast-
nich, komeréni

webovy formulaf
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4 MOBILNI ZARIZENI A WEBOVE STRANKY

Velké mnozstvi mobilnich zatizeni dnes disponuje technologiemi umoziujicimi pfi-
pojeni do sité¢ Internet. Pokud jsou tato zafizeni vybavena i prohlize¢em webovych
stranek, je mozné z nich pfistupovat na webové servery a stranky, jak ukazuje obra-
zek 1. To, zda se webovou stranku podati vykreslit korektné, zavisi na nékolika fak-
torech. V prvé fad¢ uspéch zavisi na samotném zafizeni a na software, ktery je
k prohlizeni webovych stranek na zatizeni k dispozici. Dulezitym faktorem je, jaké
webové standardy tento prohlize¢ podporuje nebo s kterymi dokdze alesponi ¢astecné
pracovat. Nemén¢ dilezité je i to, jakym zplisobem jsou napsany webové stranky,
které chceme prohlizet. Zda se jedna o stranky pfimo ur¢ené mobilnim zafizenim,
nebo stranky priméarné urcené standardnim zafizenim, ale napsané s ohledem i na
mobilni, a nebo stranky vhodné ¢isté pro klasické zobrazeni ve webovém prohlizeci
PC. V této ¢asti prace se zamétfim praveé na standardy vhodné pro mobilni stranky,

omezeni mobilnich zafizeni a feSeni téchto omezeni.

klienti

notebook

webovy server

mobilni _
telefon . .

N

PDA

<

Obrizek 1: Pristup klientii z riznych zarizeni na webovy server
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Jesté nez prejdu ke konkrétnimu popisu bylo by vhodné si definovat pojem mobilni
zafizeni. Mobilnim zafizenim v této praci jsou mysleny v prvé fad€ kapesni pocitace
typu PDA nebo handheld a druhotné také mobilni telefony. Naopak notebooky a lap-

topy jsou povazovany za standardni zafizeni.

4.1 STANDARDY MOBILNIHO WEBU

Moderni mobilni webové dokumenty jsou postaveny na zékladech nékolika standar-
da. A tyto standardy jsou odvozeny od zakladnich webovych, kterymi jsou HTML,
XHTML a CSS.

4.1.1 XHTML Basic 1.0, XHTML Mobile Profile 1.2

XHTML Basic je podmnozina standardniho XHTML upravena pro pouziti s mobil-
nimi zafizenimi. Obsahuje mnohem méné¢ tagh a atributi. XHTML MP vychazi
z XHTML Basic a rozsitfuje jej o neékteré tagy pro formulare, formatovani textu, pii-
dava podporu CSS stylovani, dale také podporu skriptovani a atributy udalosti. A v
posledni verzi XHTML MP 1.2 ptidava podporu tagii button a legend a atribut in-

putmode pro tagy input a textarea.

4.1.2 CSS Mobile Profile 2.0

Vychazi ze standardu CSS 2.1 a odstrafuje ty prvky CSS 2.1, které neni mozné, nebo
velmi téZzce mozné vyuzit na mobilni platformé. Spolecné¢ s XHTML MP umoziuje
vytvofit webové dokumenty urCené pro mobilni zafizeni, které mohou obsahovat

graficky design oproti standardni €isté textové formé nestylovanych dokumentt.

4.2 OMEZENI MOBILNICH ZARIZENI VE ZOBRAZENI WEBU

I kdyZ jsou soucasna mobilni zafizeni vysoce vyspéld, stile maji nékterd omezeni,
ktera jim brani k plnohodnotnému prohlizeni standardniho webu. Tim nejvétSim
omezenim je rozliSeni jejich displeje. U kapesnich pocitaci je dneSnim standardem
rozliSeni 480 x 640 pixelli a u mobilnich telefonii 240 x 320. Takto nizké rozliSeni
stranky internetovych obchodl nebo jiné riizné stranky s vicesloupcovym layoutem.
Problém muze také nastat u webovych aplikaci, jejichz odkazy se otviraji v novych

oknech. S timto si nemusi prohlizec¢e mobilnich zatizeni poradit nebo to miize uziva-
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teli ztizit navigaci po strankdch. Dal§im omezenim je velikost vnitini paméti u mo-
bilnich telefond, které ji nemusi mit dostatek pro nacteni celé stranky. Stranka se pak
nacte neiplnad a mohla by chybét ¢ast dilezitého obsahu. Dalsi v fadé je zde problém
s rtiiznou urovni podpory standardii pro (mobilni) web, kdy rtizné prohlizeCe jinak
reprodukuji stejné stranky nebo neznaji n¢které jejich prvky, z ¢ehoz plyne nepouzi-
telnost n&kterych dokumentii v uréitych prohlizegich. Reenim je instalace jiného
prohlizece na zatizeni (napt. Opera Mini), coz soucasné mobilni telefony 1 handheldy

umoziuji.

4.3 ZPRISTUPNENI WEBOVYCH STRANEK PRO MOBILNI
ZARIZENI

Budeme-li chtit standardni webovou prezentaci zpfistupnit pro mobilnim zafizeni,

mame né¢kolik zpasobl jak toho docilit. Prvni moznosti je vytvotfit CSS styl, jez

upravi layout stranky tak, aby byla vhodna pro mobilni zatizeni a nastavit mu pfi-

znak pro pouziti s takovym zafizenim. DalSim zpiisobem je vytvofit Sablonu stranek,

nebo stranky pfimo urcené pro mobilni zafizeni, které se budou nacitat pii pozadavku

z téchto zafizeni.

4.3.1 Zpristupnéni vytvorenim CSS styli pro riizna zarizeni

Principem této Gpravy webové stranky je ve vytvoreni 2 stylopisti kaskddovych styld,
které jsou v hlavicce webové stranky k ni pfilinkované s riznym parametrem media.
Prvni stylopis uréeny pro stylovani stranky na standardnim zatfizeni je ptilinkovéan s
parametrem media=“screen‘ a mél by se nacitat, kdyz je stranka oteviena v normal-
nim webovém prohlizeci. Druhy styl napsany pro stylovani stranky v mobilnim pro-
hlize¢i se pfilinkuje s parametrem media=“handheld“. Takto vytvotfena stranka by
se mé¢la v prohlizec¢ich riznych zatizeni zobrazovat jinak nastylovana. Hlavicka

stranky se stylopisy pro riznd média mize vypadat takto:

<head>

<title>Univerzalni stranka</title>

<link rel=“stylesheet“ type=“text/css“ media=“screen“
href=“normalni.css“>

<link rel=“stylesheet“ type=“text/css“ media=“handheld"
href="“mobilni.css™ />

</head>
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Definovat pro jaké zafizeni je styl urCen lze i u tagu <style> s atributem media, nebo
pomoci direktiv @import a @media, za které uvedeme typ zatizeni. Nanestésti vetsi-
na mobilnich prohlizect tyto definice CSS stylli ignoruji a pouzivaji styl pro n¢ ne-

vhodny nebo dokonce oba dva najednou.

Své ptredchozi tvrzeni jsem ovéfil otestovanim nékolika prohlizec¢t pro mobilni zaii-
zeni na testovaci webové strance, jez se nachazi na url adrese
http://www.htmldog.com/test/handheld.html. Na této strance jsou rizn¢ definované
CSS styly, podle vsech vySe zminénych definic, z toho jednou pro standardni zatize-
ni screen a jednou pro zatizeni handheld. Tato testovaci stranka vykreslena v prohli-
zeCl je rozdelend na dvE€ ohraniené Casti, které lezi nad sebou. V hornim obdélniku
je cast textu nastylovana styly pro zatizeni screen a ve spodnim obdélniku pro zafi-
zeni handheld. Pokud prohlize¢ styly aplikuje, objevi se na strance misto stylovaného
textu zeleny obdélnic¢ek. V piipad¢ kdy styly nepouzije, vypise se Cerveny text not.
Pro testovani jsem pouZzil 4 mobilni prohlizece, konkrétné MS Internet Explorer Mo-
bile 6.12, Opera Mobile 8.56, Mozilla Minimo 0.2 a NetFront Browser 3.5. Z téchto
prohlizecu testem prosel pouze jediny — Opera Mobile, ostatni stranku nezobrazili
spravné. Vysledky testu jsou vypsany v tabulce 2, kterd obsahuje pro dokresleni i
vysledky desktopovych prohlize¢t Mozilla Firefox 2.0.0.14 a MS Internet Explorer
7.0.6001.18000. Screenshoty obrazovek vSech prohlizect tak, jak vykreslili testovaci

stranku jsou v piiloze A.

Tabulka 2: Vysledky testu prohliZecii ve vykreslovani stranky

Prohlize¢ Styl pro media=“handheld* | Styl pro media=“screen* Uspél v testu
MS Internet Explo- vykreslil vse (4/4) NE

rer Mobile 6.12

Opera Mobile 8.65 ANO
Mozilla Minimo 0.2 | nevykreslil nic (0/4) vykreslil vse (4/4) NE
NetFront Browser nevykreslil nic (0/4) vykreslil vse (4/4) NE

3.5

Mozilla Firefox ANO
2.0.0.14

MS Internet Explo- CASTECNE
rer 7.0.6001.18000

4.3.2 Zpristupnéni vytvorenim (webovych) Sablon pro riizna zarizeni
Druhou moznosti jak pfizplisobit webovou prezentaci pro mobilni zatfizeni je vytvofit
pro tato zafizeni vlastni Sablonu, nebo pro né uzptsobené stranky, na které bude po

ptipojeni k webovému serveru uzivatel pfesmérovan.
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Toto feSeni piedpoklada, ze minimalné do uvodni webové stranky bude implemento-
van skript nebo rozhodovaci blok, ktery vyhodnoti jaké zatizeni (prohlize¢) vyslalo
pozadavek na webovy dokument a podle vysledku jej bud’ pfesméruje na mobilni
verzi webu, ¢i pouzije vhodné (mobilni) Sablony, nebo jej nechad pokracovat na stan-

dardni web.

Z vyse uvedeného vyplyva nutnost pouziti funkce, kterd rozhodne o jaké zatizeni se
jedna. Takovato funkce je k dispozici pouze v prostitedi ASP.NET a jeji ndzev je
IsMobile, nicméné nékteré prohlizece na PDA zatizenich identifikuje jako prohlizece
normdlnich pocitacl. Proto je nutné takovouto funkci napsat, nebo pouzit funkci,
kterou jiz né€kdo vytvofil pfed nami. Jedinou moznosti, jak ve funkci rozhodnout o
jaké zafizeni se jednd, je jeho identifikace pomoci udaji, které prohlize¢ zafizeni
posila v HTTP pozadavku na webovy dokument. Funkce bude také nutné potiebovat
soubor identifika¢nich hodnot prohlizect (zafizeni), pro jejich spravné rozpoznani.
Tento soubor musi byt dostatecné¢ rozsahly, aby funkce byla schopna identifikovat co
mozna nejvetsi pocet zafizeni. Funkce porovna data z prohlizece klienta s timto sou-
borem dat a pokud dojde k néjaké shod¢ s udaji ze souboru, bude vysledek funkce
pravda a zafizeni bude identifikovano jako mobilni. Z vysledku funkce se rozhodne

jakou Sablonu ¢i stranku pouzit.

Ptiklad funkce pro identifikaci mobilniho zafizeni napsané v jazyce PHP:

function IsMobileDevice ()
{

Sret=EReglI (QuoteMeta ("UP.LINK|MIDP|UP.BROWSER |NOKIA|MOT|SEC-".
"|WAP|ERICSSON | SAMSUNG|SIE- | PHONE | PANASONIC".
"|MITSU|LG|PORTALMMM | BLACKBERRY | SYMBIAN | PHILIPS".

" | SENDO | KLONDIKE | SAGEM|MOBILE |ALCATEL | SONY".
"|WINDOWS CE|PDA"), $_SERVER ["HTTP_USER AGENT"]) ;
return Sret;

b

Osetfeni pfistupu na webové stranky timto zptisobem oproti definici media v kaska-
dovych stylech, je ve vysledku vhodnéjsi feSeni. Protoze pokud pouzijeme ve funkci
dostatecné rozsahly a aktudlni soubor identifika¢nich tdaji prohlizeci a zafizeni,
jsme schopni maximalné¢ minimalizovat pocet zobrazeni webovych stranek, které

nejsou pro zatizeni urceny.
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4.4 WEBDESIGN VHODNY PRO MOBILNi STRANKY

Jak bylo v pfedchozim oddile napsano, jednou z moznosti zpiistupnéni webu je vy-
tvofeni dalSich stranek nebo Sablon vhodnych pfimo pro mobilni zatizeni. V tomto
oddile naznacim, jak by mély stranky urcené pro mobilni zafizeni vypadat, jakych

doporuceni se drzet a kterych neSvar se vyvarovat.

4.4.1 Layout stranek

Layout nebo-li rozvrZeni stranky by mélo byt co nejjednodussi a to hlavné z divodu
nizkého rozliSeni displejit mobilnich zatfizeni. Na displejich s nizkym rozliSenim ne-
lze dost dobie vytvofit vicesloupcové rozlozeni prvki (napf. navigace a obsah
ve vlastnim sloupci vedle sebe), tedy stranky uréené pro tato zafizeni by m¢ly mit
pouze jeden sloupec tzv. dlouhou nudli. Do sloupce se musi vejit celd stranka. Navic
by méla byt omezena nutnost posouvani stranky v horizontdlnim sméru na minimum,
nejlépe Uplné odstranéna a stranka by méla byt rolovatelna jen ve svislém sméru.
To hlavné z diivodu, ze pokud je uzivatel nucen posouvat stranku horizontaln¢, mize
se na strance lehce ztratit. A také proto, ze Cteni textu, ktery si musi ¢tendf posunovat

do stran, je obtizné a neptijemné.

Je vhodné dodrZovat spravnou sémantiku dokumentu. A to proto, aby byl dokument
spravné strukturovan i v ptipad¢, kdy bude zobrazen v zafizeni, které nepodporuje
kaskadové styly nebo je jejich pouziti zakazané. Dodrzovanim sémantiky jazyka je
mysleno spravné pouzivani trovni nadpist, fazeni textli do odstavcli namisto neut-
ralnich kontejnerii, které nic netikaji o logické struktute obsahu. Pokud bude doku-
ment sémanticky spravny, nem¢l by byt problém jej spravné zobrazit na jakémkoliv

zafizeni.

4.4.2 Rozmisténi prvki na strance

Stranka by méla na svém zacatku obsahovat hlavicku, ktera identifikuje ji 1 web, aby
se mohl uZzivatel rychle zorientovat, kde se vlastné nachazi. Za hlavickou by m¢l na-
sledovat hlavni blok s informacemi, které¢ jsou nejdiilezit¢jSim obsahem aktualni
stranky. To z dlivodu, Ze ¢tendi muze rychle pochopit, co je obsahem stranky a zda
tento obsah odpovida tomu, co hledal, a to bez dlouhé¢ho zdrzovani rolovanim stran-
ky ptes nedulezity obsah. Proto by pied vlastnim obsahem hlavniho bloku mélo byt
minimum ostatnich rusivych prvki jako jsou napft. reklamy nebo s aktualni strankou

nesouvisejici texty. Za hlavnim blokem by jiz méla byt umisténa navigace, na kterou
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by mohla na zacatku stranky odkazovat kotva pro jeji rychlejsi dosazeni. Za sekci
navigace je mozné vlozit ostatni prvky stranky, jakymi mohou byt napft. paticka. Po-
kud web obsahuje sekci hledani, 1ze ji umistit na zacatek stranky pod hlavicku, nebo
do hlavicky. Stejné tak ji l1ze umistit pfed navigaci, nebo az za ni. Umisténi sekce
hledani je zavislé od toho, jak ¢asto bude tato funkce na webu vyuzivana, ¢im Castéji
o to by méla byt vys§ ve struktuie stranky, aby byla pro uzivatele rychleji dosazitelna.
Je dobré¢ jednotlivé sekce stranky od sebe oddélit, proto aby bylo mozné je lehce roz-
lisit. Pro takovéto oddé€léni lze vyuzit elementii vodorvna ¢ara nebo nadpis, ktery

muze byt s pouzitim kaskadovych stylti barevné odlisen od ostatniho textu.

Pro rychlejsi dostupnost nékterych prvk stranky je také vhodné na zacatek stranky
vlozit n¢kolik kotev, které na n¢ budou odkazovat. Téchto kotev by nemélo byt mno-
ho, aby neodsouvaly hlavni informace stranky pod vykreslenou ¢ast stranky a nenuti-
ly tim zbyte¢né uzivatele k rolovéani. Nejlépe by se kotvy mély vejit na jeden az dva
radky. Pokud stranky obsahuji vstupni textova pole, je vhodné jejich popis a vlastni
textové pole umistit na samostatné fady pod sebe. To z diivodu nedostatecné Sitky
disleje mobilnich zafizeni, na kterém by se nemuselo vykreslit celé pole nebo by
bylo schované za okrajem stranky. Stejnym zpisobem je vhodné uspotadat tlacitka,

pokud jich je ve strance na jednom misté vice.

Prvky stranky by se mély zarovnavat na levy okraj stranky, rozhodn¢ ne doprostred
nebo vpravo. Prvky umisténé na jiny nez levy okraj, by se nemusely na nedostate¢ne
Sirokém displeji zobrazit, a protoZe by bylo pro jejich dosaZeni nutné posouvat stran-
ku doprava, mohlo by se stat, ze je uzivatel piehlédne. U obrazkli se doporucuje uva-
dét jejich velikost, aby si prohlize¢ ve vykreslené Casti stranky vytvofil prostor pro
takové obrazky, pred tim nez je nacte. A po jejich nacteni jiz nemusel ménit délku
stranky, umisténi ostatnich prvkl nebo posouvat text, ktery by v tu chvili uz uzivatel

mohl ¢ist.

4.4.3 Ceho se vyvarovat

Neni vhodné snazit se skladat prvky stranky vedle sebe nebo vytvaret vice sloupcovy
layout, protoze vétSina mobilnich zafizeni mé natolik maly displej, ze se je stejné
nepodaii vedle sebe vykreslit. Nevhodné je také pouziti ramu (které jsou zapovézeny
1 v normalnim webu), protoze jim nékteré mobilni prohlizeCe nemusi rozumét a jsou

celkové problematické. Pro mobilni web jsou rozhodné nevhodné tabulky, at’ jako
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nastroj pro vytvofeni layoutu nebo jako normalni tabulku. V prvé fadé mnoho prohli-
zecl neumi tabulky spravné vykreslit, druhotné pokud se nevejdou na displej a nuti
uzivatele k vodorovnému rolovéni, ¢imz mu znesnadiuji prohlizeni stranky a nic¢i jeji
celkové rozvrzeni. Dalsi véci, které bychom se méli vyvarovat, jsou pftili§ velké ob-
razky (rozmérove i datove) a to z diivodu jejich dlouhého nacitani a také proto, ze
mnoho uzivatell za pfipojeni plati podle mnozstvi pfenesenych dat. Rovnéz mnoho
riznych obrazkl na strance neni vhodné, protoze brzdi jeji nac¢itani, nebot” prohlizec¢
musi pro kazdy z nich ud¢lat jeden HTTP pozadavek. Nedoporucuje se pouzivani
absolutnich délkovych jednotek pro formatovani obsahu stranky, ale vhodnéjsi jsou
procentudlni nebo relativni jednotky jako jsou em, ex, small, medium, bold a jiné.
Také neni vhodné do stranek implementovat vyskakujici okna, ktera se nemusi zob-
razit viibec, protoze nékteré prohlizece neumi zobrazit vice webovych stranek najed-
nou, nebo se zobrazi misto stranky piivodni. Ani automatické obnovovani stranek

nelze doporucit, alespont pokud na to uzivatel neni upozornén a nema moznost refre-

sh zakazat nebo si vybrat jinou stranku, kterd se automaticky znovu nacitat nebude.

4.4.4 Obsah stranek

Nejvhodnéjsi obsah pro mobilni webové stranky je text, ktery mize byt formatovan
pomoci kaskaddovych styll a také mize byt. V dneSni dob€ jiz nejsou zapovézeny ani
obrazky, ale pouze v rozumné mifte, jak bylo popsano vyse. Pfestoze prvni mobilni
telefony jiz obsahuji prohlizece s podoporou technologie Flash nebo do nich piehra-
vac¢ Flash Lite doinstalovat, Flash zatim neni pro implementaci do mobilnich webo-
vych stranek vhodny. Stejné tak video a audio se pfimo nehodi pro zakomponovani
do mobilniho webu, hlavné¢ z diivodu nérocnosti na pienosovou rychlost pfipojeni
k Internetu, kterym disponuje zafizeni a z divodu omezené velikosti paméti, kterou

zafizeni disponuji.
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5 SABLONY ZONER IN-SHOP 4

Mym tkolem v této bakalaiské praci bylo vytvotfeni univerzalnich Sablon pro aplika-
ci In-Shop 4 spolecnosti Zoner. Firma Zoner se zabyva vyvojem a distribuci soft-
ware, dale také poskytovanim sluzeb internetu a dokonce 1 vydava odbornou pocita-
¢ovou literaturu ve vlastnim vydavatelstvi. Spolecnost sidli v Brné¢ a ma své zastou-
peni na Slovensku, v Mad’arsku, Japonsku a USA a zaméstnava vice nez 70 zamést-
nancti. Sablony, které jsem tvofil, by méli slouZit pro zobrazeni stranek e-shopu
v mobilnich zatizenich, pro ktera jsou uzptisobeny. Jejich ucelem je upravit vzhled e-
shopu tak, aby rozlozeni a uprava stranek byla vhodna pro vykresleni v mobilnich
prohlizec¢ich, dale ulehcit zdkaznikovi orientaci v e-shopu a zrychlit nac¢itani jeho
stranek. Tyto Sablony by mély slouzit zdkaznikiim e-shopli postavenych na platformeé
Zoner In-Shop 4, ktefi na jejich webové stranky budou piistupovat z mobilnich zafi-

zeni, jakymi jsou kapesni pocitace nebo mobilni telefony.

Produkt Zoner In-Shop 4 nabizi kazdému provozovateli e-shopu moznost ptizpiisobit
si jeho design tak, aby maximaln€ vyhovoval jeho pozadavkim. Spravny design je
pro e-shop, ktery chce byt uspesny, velice dilezity. Musi jej totiz odlisit od jinych e-
shopil a zanechat v zakaznicich pocit jistoty a divéry. Také je nutné design vhodné
prizptsobit druhu zbozi, které se v obchod¢ prodava a hlavné predstavam a ocekava-
nim zékazniki, na které se e-shop predevs§im orientuje. To znamena, ze jinak by m¢l
vypadat e-shop s nafadim urceny pro kutily a jinak obchod s kosmetikou zaméteny
na zeny. Naopak pokud nebude design e-shopu na dostate¢né vysoké tirovni nebo
nebude vhodné korespondovat s nabizenym sortimentem, mtize v potencidlnich za-

kaznicich vyvolat nedaveéru nebo pochybnost o spolehlivosti obchodu.

Pro upravu a vytvoteni specifického designu nabizi In-Shop 4 dvé moznosti. Prvni
moznost je Uprava vzhledu e-shopu s pomoci programu Zoner In-Shop Manager,
ktery slouzi k administraci prodejny a upravam jejiho vzhledu. Jak rozhrani pro
upravu vzhledu v aplikaci In-Shop Manager vypada, je vidét na obrazku ¢islo 2. Dru-
hou mnohem vice sofistikovan¢j$i moznosti je upravit sadu Sablon, které In-Shop

pouziva pii generovani webovych stranek e-shopu.
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Obriazek 2: Zoner In-Shop Manager 4 - nastaveni vzhledu prodejny

Standardni Sablony aplikace In-Shop nabizeji 4 barevna schémata a 6 moznych zpt-
sobll rozvrzeni stranky, tyto zpisoby rozvrzeni jsou: tfisloupcovy se zapatim,
ttisloupcovy, levy dvousloupcovy, levy dvousloupcovy se zéapatim, pravy dvou-

sloupcovy, pravy dvousloupcovy se zapatim a pro ndzornost jsou k vidéni na obrazku

¢islo 3.
. [ .
Trizloupcovy se zapatim Trizloupcowy Lewy dvousloupcovy  Lewy dvousloupcowy se  Pravy dvousloupcovy  Pravy dvousloupcovy se

zapatim zapatim

Obrazek 3: Mozné zpisoby rozvrZeni stranek e-shopu Zoner In-Shop 4

5.1 CO JSOU SABLONY V IN-SHOPU

Jako Sablona je v In-Shopu oznacovan soubor s ptiponou .ascx, ktery server pouziva
pfi generovani webové stranky e-shopu, kterou si vyzéadal klient. Takovyto soubor
obsahuje XHTML tagy a navic jesté tagy In-Shop, které server pti zpracovani Sablo-
ny nahrazuje odpovidajicimi hodnotami, XHTML prvky stranek nebo vklada dalsi
Sablony. In-Shop tag potom muze byt nahrazen zdrojovym kédem napiiklad webo-
vého formulare, hypertextového odkazu na jinou stranku e-shopu, obrazku nebo nad-

pisu sekce aj.. Zoner In-Shop 4 ma takovychto Sablon pfiblizné 120.
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5.2 PRINCIP ZPRACOVANI SABLON

Zakladni Sablonou celé kolekce je soubor s nazvem Layout.ascx. Tento soubor je
prvni, ktery se nacita pii pozadavku na stranku e-shopu a jsou v ném uchovéna za-
kladni data o struktufe jeho webovych stranek. VSechny ostatni Sablony pouzité k

zobrazeni stranky, se vkladaji do této Sablony, nebo do Sablon do ni vlozené.

Sablony samy o sob& nemohou byt zobrazeny, protoze obsahuiji i tagy, kterym pro-
hlizece nerozumi. Pro vytvoieni vystupu, ktery jiz budou prohlizece schopné repro-
dukovat, je nutné Sablony zpracovat. Sablony zpracovava skript shop.aspx, ktery
v Sablonéach nahrazuje In-Shop tagy adekvatnimi daty vhodnymi pro webovy prohli-

zecC.

Princip zpracovani Sablon je tedy takovy, Ze pokazdé kdyZ na webovy server e-shopu
piijde pozadavek na stranku, tak server vola skript shop.aspx s parametry pozadavku.
Skript shop.aspx nasledné¢ nacte a zpracuje Sablonu layout.ascx a ostatni Sablony,
které jsou urCeny parametry klientova pozadavku. Zpracovany vystup ze Sablon po-

tom server posle zpatky klientovi jako webovou stranku.

5.3 TVORBA SABLON

SpiSe nez vytvareni vlastnich Sablon od prazdného stolu, je vhodnéjsi tvofit vlastni
Sablony upravou standardnich. Tento postup ma mnoho vyhod. Asi tou nejvétsi vy-
hodou je, ze v dob¢, kdy k Sablondm neni dokoncend dokumentace, ndm umozni se
s Sablonami seznamit, pochopit jak pracuji a jak se pouzivaji tagy. Touto cestou jsem

se pfi tvorb¢ Sablon pro mobilni zafizeni vydal i ja.

Dilezité pti tvorb¢ Sablon je také védét, kam vytvorené Sablony nahrat, aby je bylo
mozné serverem zpracovat. Standardni Sablony jsou uloZené na serveru v adresari in-
shop/layout/templates/default. Pokud chceme ale pouzivat nase Sablony, musime je
nahrat na server do adresare inshop/layout/pages. KdyZz ma server néjakou Sablonu
zpracovat nejdiive ji hledd v adreséti inshop/layout/pages a pokud ji nenalezne, pou-
zije standardni Sablonu z adresate inshop/layout/templates/default. Dobré je také
veédét, ze v adresati inshop/layout se nachéazeji i adresare, ve kterych jsou ulozené
obrazky, stylopisy a grafika pro rtizna barevnd schémata. Struktura adresare je zna-

zornéna na obrazku 4.
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[J[=erver]
= [_Jlinshop]
= [Layout]
(J[img]
[ [Pages]
= [ [Schemata]
[ [Blue]
[ [Boutique]
[J[Red]
[ J[Technics]
= [Templates]
[ [Defauit]
Obrazek 4: Struktura adresare inshop/layout

5.4 STANDARDNI SABLONY V MOBILNIM PROHLIZECI

Na obrazcich 5 a 6 je zobrazena stejna stranka e-shopu. Na prvnim obrazku jak ji

vykresli standardni prohlize¢ Mozilla Firefox a na druhém jak se vykresli v mobil-

nim prohlizeci MS Internet Explorer Mobile. Z obrazka je patrné, ze prohlizec

v mobilnim zafizeni neni schopen stranku spravné vykreslit z divodu malé Sitky

displeje. Stranka je nevhodné uspotadana, piili§ dlouha a tabulky jsou Spatné vykres-

lené. Orientace na strance je velmi slozita, protoze uzivatel neni schopen odhadnout,

kde se co na strance nachazi. A protoze hlavni blok stranky je vykreslen v jejim pro-

sttedku, bude mit uzivatel problém zjistit, na jaké strance se naléza a co je jejim ob-

sahem. Navic stranka obsahuje az prili§ velké mnozstvi obrazku, které nepiijemné

zdrzuji jeji nahrani do prohlizece.

Rychla objednavka | Kontakt | Obchodni podminky | Reklamatni podminky | Jak nakupovat

;:I pripravujeme

¢ Vyrobce: Sapphire s DPH: 800

Hotova

@) ATi | HavruSiiv e-shop - Mozilla Firefox (=] ) [l
Soubor Upravy Zobrazit Historie Zaloiky ~MNastroje MNapovéda

& - - & (0 O nttptshavrusinshop.ce/ati/ | B [[Gl] 5o0gl i)

Vybér mény: |

HO el c2fal
N m——
S_E_ a Ce S ta Celkova cena nakupu
bez DPH: D K&
Home 7% Prinlagent [ ) Cenik ‘GjJ Katalog ({4 Kosik [ Pokiadna (] 5 DPH: 0 K& L

Vyhledavani 5
[Hiedat |/ Katalog €S DE
v celém obchodé E‘ Piihlaseni zakaznika
RozéiFens whiedsvani Radit podle: | Piiznaku novinka [«] €3 @) méne:
_ Stranalz1 Celkem 5 zdznaml G
[Prinlsit]
Zobrazit pouze vyrobky Sapphire Radeon HD 2600Pro, 512MB  Sapphire Radeon HD 3850, 256MB
DDR2 DDR3 Novd registrace
El Zapomnél(a) jsem heslo
&) Novinka

MST NX8400GS5-TD256E

| ak
Floss iy o l
| vyprodej e -
[}

bez DPH: 672,50 K&

K&
y ) Katalogové Eislo: 01001 e
Nastavit| [Zrugitvie Vyrobee: Sapphire Zéruka (mésich): 24 PIt el
Katalogové gislo: 01003 Termin dodani (dny): 1 =
. Zaruka (mésicd): 24 Skiadam: 4 ke Gainward BLISS 9600GT
Termin dodani (dny): 2 Golden Sample 512MB
= Skladem: 7 ks Sapphire Radeon HD 3850, 256MB DDR3, bez DPH: 3 866 K&

= ATi 256-bit, 2xDVI, TVOut, PCle 2.0 ... 5 DPH: 4 600 K&

= HD series Sapphire Radeon HD 2600Pro, 512MB

= X series DDR2, 2xDVI, TVOUut, PCle ... 1 | Koupit Gl Koupit [0
= nVidia Vase cena bez DPH: 2 924 K¢

= astatni o Vaderena s NPH: 3479.50KF  NGAMSI A0

Obriazek 5: Vykresleni standardni Sablony v prohliZe¢i Mozilla Firefox
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INSHOP [

| ]

e\ E0 oVE CRSEA

Home [ Prihlageni [ 3

Cenik G Katalog (L) |
-

Obriazek 6: Vykresleni standardni $ablony v prohliZec¢i MS Internet Explorer Mobile

Z ptedchoziho textu je tedy zfejmé, Ze standardni Sablony pro uZziti na mobilnich
zafizenich pfimo vhodné nejsou. Ne ze by nebylo mozné v takovém e-shopu nakou-
pit nebo napiiklad zjistit informace o stavu svoji objednavky, ale bylo by to pro za-
kaznika zdlouhavé a nepiijemné. VéEtSina potencionalnich zadkaznikll by stejné po
prvnim nacteni stranek do prohlizece jejich mobilniho zatfizeni odesla hledat nékam
jinam, nebot” pii pohledu na rozbity, pro mobilni zatizeni nevhodny layout obchodu,

by se ani nechtéli pokouset o nakup v ném.
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6 éABLpNY ZONER IN-SHOP 4 URCENE PRO MO-
BILNI ZARIZENI

V soucasné dobé¢, kdy roste popularita handheldii a mobilni telefony s barevnym dis-
plejem a integrovanym internetovym prohlizeCem jsou standardem, by byla Skoda
odepfit jejich majiteliim pravo vyuzivat moznosti Internetu naplno v téchto zatize-
nich tim, Ze naSe webové stranky nebudou vhodné pro zobrazeni v nich. Navic je
podle mého ndzoru v mobilnich zatizenich budoucnost, protoze se zacinaji objevovat
ve vice a vice odvétvich lidské ¢innosti. Proto bychom se pfi tvorbé webovych apli-
kaci a prezentaci m¢li vice vénovat 1 uzivatelim s mobilnimi zatizenimi. V této ¢asti
sveé bakalarské praci budu psat o Sablonach Zoner In-Shop 4 vhodnych pro zobrazeni
e-shopu na mobilnich zatizenich, které jsem vytvofil, jakym zplGsobem jsem je navr-

hl, implementoval a jak vypada konecny vysledek.

6.1 LAYOUT

Jak jsem jiz psal v kapitole o layoutu stranek pro mobilni weby, nejvhodnéjsim roz-
vrzenim stranky je jednosloupcovy layout s prvky stranky, které jsou rozloZzeny po
celé vySce stranky. Toto rozvrzeni jsem se rozhodl pouZit i pro Sablony, které jsem

tvoril.

Nejvyse na strance e-shopu je umisténa hlava, nasledovand hlavnim blokem, pod nim
se nachazi sekce kategorii a vyhledavani vyrobkd, dalsi v poradi je blok navigace
v e-shopu a posledni sekcei je pata stranky. Pro lepsi predstavu je celkové rozvrzeni

stranky vyobrazeno na obrazku ¢islo 7 nize za textem.

6.1.1 Hlava

Prvnim blokem stranky je hlava, ta obsahuje obrazek loga obchodu, formulat pro
vybér mény, kterd se bude zobrazovat v eshopu, dale odkazy pro prepnuti jazykové
mutace e-shopu a kotvu (odkaz) pro rychlé preskoCeni obsahu stranky na blok navi-

gace.
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6.1.2 Hlavni blok

Hlava je nésledovana hlavnim blokem, ve kterém je zobrazovéan obsah aktudlnich
stranek e-shopu. Tzn. pokud zakaznik otevie z bloku navigace napft. katalog, cenik
nebo obchodni podminky obchodu, po nahrani nové stranky se v hlavnim bloku zob-

razi prave tyto prvky.

6.1.3 Blok kategorie a vyhledavani

V tomto bloku jsou umistény dvé sekce. Prvni je sekce kategorii, ve které se zobra-
zuje strom kategorie zbozi, ¢lenéni zbozi a dal$i oddéleni obchodu, podle toho jak
jsou nastaveny v In-Shop Manageru. Druhou sekci tohoto bloku je formuléaf vyhle-

davani zbozi v e-shopu.

6.1.4 Blok navigace

Ptedposlednim blokem v rozvrzeni stranky je navigace, na kterou z hlavy stranky
odkazuje kotva pro jeji rychlejsi dosazeni. Odkazy z této sekce se po jejich pouziti
budou zobrazovat v hlavnim bloku stranky a jedna se o vSechny odkazy pro navigaci

v e-shopu, napi: cenik, katalog, pokladna, kos$ik, obchodni podminky, atd.

6.1.5 Pata
Za navigaci se nachézi posledni sekce stranky, kterou je pata stranky. V této sekci je

umisténa informace o aktualizaci e-shopu a copyright stranek.

Obrazek 7: Rozvrzeni stranky e-shopu upravené pro mobilni zafizeni

6.1.6 Blok prihlaSeného zakaznika
Tento blok v rozvrzeni stranky nebude viditelny do doby, nez se registrovany zakaz-

nik pfihlasi. Po provedeni ptihlaSeni bude tento oddil zobrazen mezi bloky kategorie
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a vyhledavani a blokem navigace. Oddil obsahuje dalsi navigaci uréenou registrova-
nému zakaznikovi. Odkazy z této sekce jsou uréeny pro zménu informaci o zakazni-

kovi, pro ziskéani informaci o objednavkach aj.

6.2 IMPLEMENTACE

Ve chvili, kdy mame ptipraveny navrh layoutu, nastal Cas jej aplikovat na Sablony.
Prvni Sablonou, kterou je nutné upravit a kterd rozvrzeni stranek e-shopu nejvice

ovlivni, je Sablona layout.ascx a po této i ostatni do ni vkladané.

6.2.1 Sablona Layout.ascx

Sablona layout.ascx je tou, ve které jsou uchovany informace o rozvrzeni stranek a
ta, ktera se nacita pii kazdém pozadavku na stranku e-shopu a urcuje velké mnozstvi
vlastnosti stranky. Kod Sablony zacina standardni XML deklaraci, za kterou nasledu-
je deklarace doctype. V puavodnich Sablonach je v doctype deklarovany jazyk
XHTML ve verzi 1.0 Strict. Pro mobilni zafizeni je vhodné&j$i dokument ve verzi
XHTML urcené praveé jim. V Sablonach jsem tedy deklaroval jazyk XHTML Mobile
Profile verze 1.2, a to hlavné z diivodu nejsirsi nabidky pouzitelnych tagh a také pro-
to, ze povoluje pouziti tagu <button /> (na rozdil od jinych deklaraci pro mobilni
zatizeni), ktery je hojné pouzit ve formuléfich na e-shopu a jeho nahrazeni upravou

Sablon neni mozné. DTD definice a hlavic¢ka pouzita v Sablon¢ layout.ascx:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD XHTML Mobile 1.2//EN"
"http://www.openmobilealliance.org/tech/DTD/xhtml-mobilel2.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" xml:lang="cs">
<head id="LayoutHead" runat=server>
<title><shop:GetText TextID="ShopName" runat=server/></title>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="/inshop/layout/pages/mobile.css" />
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
cha-set=utf-8" />

<meta name="author" content="Autor Sablony: Toma$ Havranek,

autor aplikace: Zoner software, s.r.o. " />
<meta name="keywords" content=" " />

<meta name="description" content=" " />
</head>

38



Hlavicka Sablony jiz obsahuje i jeden specidlni tag aplikace Zoner In-Shop. Tyto
tagy zacinaji slovem shop, za kterym je dvojtecka a po ni nasleduje ndzev tagu urcu-
jici, jakou funkci tag plni. Tyto tagy také mohou obsahovat dal§i parametry, které
budou jejich funkci upfesiiovat a zapisuji se jako parametry normalniho XHTML
tagu. Kazdy tento specidlni In-Shop tag musi navic obsahovat parametr
runat=server, jinak nebude serverem zpracovan. Ptiklad In-Shop tagu, ktery je pou-

zit pro vlozeni nazvu e-shopu do titulku stranky, je zde:
<title><shop:GetText TextID="ShopName" runat=server/></title>

V téle Sablony jsou umistény rozhodovaci bloky, které podle nastaveni e-shopu urcu-
ji, zda maji byt nékteré ¢asti stranek vlozeny nebo ne. Jako naptiklad u vySe zming-
ného bloku piihldseného zékaznika, jehoz Sablona se do stranky ptipoji pouze pokud
je pfihlaSen. Tyto bloky jsou uvozeny tagy <shop:test></shop:test>, jejichz parame-
try slouzi k ureni podminky, kterd se ma vyhodnotit. Uvniti téchto rozhodovacich
bloki jsou vlozeny dalsi tagy, které obaluji ¢ast kodu, jenz se mé vykonat pti splnéni
a nesplnéni podminky. Tag shop:successtemplate uvozuje kod, ktery se vykona, kdyz
je podminka splnéna, jinak kod uvozuje tag shop:alternativetemplate. Ukézka rozho-
dovaciho bloku, ktery vypisuje rizny nadpis katalogu, podle toho, zda se jedna o

katalog vysledku hledani, nebo normalni zobrazeni katalogu, je zde:

<shop:Test Expression="shop:IsSearchingResult" runat=server>
<SuccessTemplate>

<shop:GetText TextId="Catalogue Searching" runat=server />
</SuccessTemplate>

<AlternativeTemplate>

<shop:GetText TextId="Catalogue Title" runat=server />
</AlternativeTemplate>

</shop:Test>

Tuto Sablonu, jakoz i ostatni upravované, jsem se snazil co nejvice prizpusobit pro
vhodné zapojeni do navrzeného layoutu. Odstranil jsem co nejvice obrazki, které by
zvétSovaly objem prenesenych dat nutnych k nacteni stranky. Také jsem upravil né-
které moznosti zobrazeni. Napiiklad Sablona katalogu jiZz neumoZziuje zobrazovat
obrazky zbozi v plné velikosti, nybrz pokud jsou obrazky povoleny, at’ uz velké, ne-
bo nahledové, budou zobrazeny jen ty ndhledové. UZivatel si samoziejmé miize vel-

ky obrazek zobrazit, ale az pifimo ze stranky s detailnim popisem zbozi. DalSim,
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co jsem ze Sablon odstranoval, byly tabulky, které jsem nahradil jejich rozepsanim
do textu. U vSech Sablon jsem odstranil ptebytecné bilé znaky, které jen zvétSuji je-
jich velikost a prodluzuji nacitani stranek. Timto a odstranénim nékterych prvka Sab-
lon, jsem velikost n€kolika z nich zmensil az o 20 KB a celkové jejich tpravou

zrychlit nacitani stranek e-shopu.

6.2.2 Sablona MobileNavigation.ascx

Sablona MobileNavigation.ascx je §ablona, ktera neni standardni soudasti baliku $ab-
lon Zoner In-Shop 4. Tuto Sablonu jsem navrhl pro pouziti v kolekci Sablon urc¢enych
mobilnim zafizenim. Je vyuzivana k zobrazeni bloku navigace. Sablona v sobé& sou-
stted’'uje vSechny hlavni odkazy na stranky e-shopu, ¢imz by mél byt usnadnén po-

hyb v obchodg.

Sablona je vkladana do stranek e-shopu v $abloné Layout.asxc. Jak blok navigace

vypadé v e-shopu je zobrazeno na obrazku 8.

¢ httpifihavrus.inshop.cz, ¥ u U 0
v celém obchodé A
+ Roziiteng vyhledavani

katalog
takupri kosik
Pokladna
Filtr:
Movinky na shopu
vorodeje

Revchla objednavka
kontakt

* Obchodni podminky
Reklamadni podminky:
Jak nakupovat

Obriazek 8: Blok navigace zobrazeny v prohliZeci

6.2.3 Problém kotev a tagu base

Aplikace In-Shop do hlavic¢ek generovanych stranek vklada tag <base />, ktery urcu-
je zakladni umisténi webu. Toto umisténi je pak pouzito pro spravné smérovani rela-
tivnich odkazli na strance. Aplikace In-Shop relativni odkazy pouziva a bez definice
tohoto tagu ji nelze pouzivat. Bohuzel pokud je zdkladni umisténi definovano, nelze
pro pohyb na strance pouzit kotvy. Protoze potom misto po aktualni strance, odkazuji

na adresu zakladniho umisténi.
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Tento problém jsem vyfesil implementovanim jednoduché Javascript funkce, kterou
jsem pojmenoval anchor. Tato funkce pomoci zmény hodnoty parametru hash objek-
tu location méni ¢ast url adresy za znakem #. Pomoci této zmeny posunuje stranku
na pozici kotvy, jejiz nazev jsme ptitadili parametru hash. Jak tato funkce vypada, je

zde:

<script language="javascript" type="text/javascript">
<t--
function anchor (where)

{

document.location.hash=where;

}
-—>

</script>

Funkce je volana v odkazu, ktery méa posunout stranku. A je volana pomoci predna-
stavené hodnoty parametru Ahref. Hodnota parametru ma nasledujici tvar:
Javascript:anchor('ndzev_kotvy’);. Piiklad odkazu, jez vyuziva tuto funkci, je uve-

den nize:
<a href="Javascript:anchor ('down') ;">Sko¢ dolu</a>

6.2.4 Stylopisy

Pro mobilni Sablony jsem samoziejmé vytvotil i CSS stylopisy, pfesnéji jsem vytvo-
fil 4 stylopisy, kazdy pro jedno barevné schéma, které je standardni soucasti aplikace
Zoner In-Shop. Tyto stylopisy jsem tvofil hlavné s ohledem, aby jejich pouziti na-
pomahalo zpiehlednéni struktury stranek, aby texty byly vhodné forméatované a
dobfte citelné. Snazil jsem se stylopisy vytvofit tak, aby jejich velikost byla co nej-

mensi. Také jsem dbal na dodrzeni standardu CSS Mobile Profile 2.

6.3 POROVNANI STANDARDNICH A MOBILNICH SABLON

S vyuzitim vytvofenych Sablon oproti standardnim jsou stranky e-shopu mnohem
piehlednéjsi a lepsi pro ¢teni na mobilnich zafizenich. Také navigace po nich se vel-
mi zjednodusSila a stranky se staly pouziteln¢jSimi. Bohuzel v soucasné dobé neni
mozné pouzit oba druhy Sablon v e-shopu najednou. Nelze je pouZit, protoze aplika-

ce In-Shop zatim nemda implementovan néjaky modul, ktery by zjistil, s jakym zafi-
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zenim se uzivatel k e-shopu pfipojuje a podle identifikace zatfizeni by byly pouzity
spravné Sablony. Porovnani vysledku prace a standardni Sablony je vidét na obraz-

cich v ptiloze B.
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7 ZAVER

Cilem bakalatrské prace bylo vytvofit Sablony pro aplikaci Zoner In-Shop 4, které
vhodné ptizplisobi stranky aplikace tak, aby ji bylo mozné pouzivat i v prohlizecich
mobilnich zatizeni. Navrzené feSeni spociva ve vytvoreni sady Sablon, kterd se bude
pouzivat pro generovani kodu webovych stranek pii pfistupu na stranky z mobilniho

zafizeni.

Vysledkem prace je prave takova sada Sablon, s pomoci které lze vytvaret webové
stranky e-shopu, jeZ budou vhodné pro zobrazeni na mobilnich zatizeni. Pro imple-
mentaci Sablon do aplikace In-Shop 4, je nutné jeSté upravit jeji programovy kod tak,
aby mohla pouzivat 2 sady Sablon najednou a rozhodovat jakou sadu $ablon pouZzit.
V préci jsem také ovéfil, Ze samotné prilinkovani kaskddového stylu vytvofeného pro
mobilni zafizeni a nastaveni jeho pouziti s nimi, neni vhodnym zptisobem feSeni pro

zptistupnéni stranek z téchto zatizeni.
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PRILOHA A: VYSLEDKY TESTU PROHLIZECU VE VYKRESLO-
VANI STRANKY S CSS STYLEM A PARAMETREM MEDIA

5 |http:ffweww htrnidog.comjtest) - (#

handheld media type test

screen
link medis="screan" applied.
<style media="screen" .. I applied.

irnport uCwihatever.css') scresn; [ spplied.
media screen .. [ spplied.

handheld
<link redia="handheld" .. [ applied.

I applied.

impart ud('whatever.css™) handheld; [ applied,
rmedia handheld {...

=style media="handheld" ..,

plisd.

Nabidka

-

‘apphed.
< style med creen”... applied,
irmport url{"whatever.css") screen; B

lapplied.

media screen {... [ applied.

"handheld"... not applisd.
handheld"... not applied.

= style med

ot applied.
media handheld {... not applied,

Elmport url{"whatever.css") handheld;

handheld media type test

7 | handheld media t [# : Yo 4= .;!“

btto: /v htmldog.comjtest = ﬂ

screen
Kiink mediz—"sccaen ... [l arPlied
style medis-*scsean~ .. [ arplied.

impost usl(TeAatives.=ant) sosson; B
appiiaa,

- EEN arpisca

Emedia nersan |

bandheld
1ink media-nananalar... mat applisd.

. mat applisd.

style media—"nandhald”.

[fimpost usl("whatewes.csa”) handheld; mes
lprizad.

{Imadia handheld {... mar applisd.

Dperation

(@ handheld medi= type test .. L] =0 (Il

= httpe funae htmldog.cor ¥ oo 0l
handheld media type test

creen
< Fnt, meda="scim=a.. mot apoked.
<xtple mefa="scvmen’ . ot apphed
08 mpnt. ot s ™) sevemn; o appbed

Dmeda siemn {. ik appked,

handheld
<hnt medas"namdtekd . [ appbed.
2style mefa="nandted” .. B0 apafed.
mpt | wnamem ) natoet; 00 apabed.

Dimeda Rarctteekd { . [ appied.

ProhliZe¢e na obrazcich zleva nahote: MS Internet Explorer Mobile 6.12 ,Mozilla Minimo 0.2,

Soubor Upravy Zobrazit Historie Zsloil

& handheld media type test - Windows Inte.. | = =1 [Ede]

O ) - & mprmmhtmise «[ 4| x | Live sears

@ - @ L) 0§ ]

handheld media type test

screen
<link media="screen”... [l applied.
<style medis="sceen”... [l spplied.
i@import url[whatever.css”) soeen; Jll spplied

|@media soreen [ [ applied.

handheld

<link medis="handheld™... not applied

sstyle medie="handheld”... not applied.

{@import urlwhatever css%) handheld: not spplied

{@media handheld [... not spplisd.

e |€ handheld media type test |_| E} 5

>

Hotovo

handheld media type test

screen
<link media="screen”._. [l applied.

<style media="screen”._ [l applied.

@import url{"whatever.css") screen; not applied.

@media screen { [ applied.

handheld
<link media="handheld"... not applied.

<style media="handheld" .. not applied.

@import url{"whatever.css”) handheld; not applied.

@media handheld {... not applied.

& Internet | Chranény refim: Vypnuto #,100%

NetFront Browser 3.5, Opera Mobile 8.65, MS Internet Explorer 7.0.6001.18000, Mozilla Fire-

fox 2.0.0.14.
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PRILOHA B: POROVNANI ZOBRAZENI E-SHOPU MOBILNI A
SANDARDNI SABLONY

SHOP

JazykiC3 DE
WebEr mény!

2k T

Skodik na navigac

Llvadni strénkasyEechno zhodisHlayni
oddélenizHlavni denénis ATixSapphire
Radeon HD 3850, 256ME DDR3

Sapphire Radeon HD 3850,
256MB DDR.3

Dokaz na wirobek
Tatli jste lepsi cenu?
Doporudit wyrobek

&

‘Wyroboe: Sapphire
Katalogowé dislo: 01001
Zaruka {mésic): 24
Terriin dodani (drw): 1
Skladem: 4 ks
Sapphire Radeon HD 3850, Z56ME DDR3,
286-bik, 2xDVI, TYOut, PCle 2.0
Sroboe Cipu: ATI
‘erze Cipu: Radeon HD3E50
Kapacita paméti: 256 MB
Twp pamét’: DDR3
Shérnice: PCI-Express
Frekwence tipu: 668 MHz
Frekvence pamsti: 1656 MHz
Sife sbérnice: 256 bit
Chladit’ Cipu: Akkivni (s wentilatorem)
Televizni vistup: Ano
DY wystup: Ano
HOMI wyskup: Me
VIV Me
1 Koupit [
Wage cena bez DPH: 2 924 K&
‘ase cena s DPH: 3 479,50 K&
+ AT
+ HOr series
+ 1 series
+ oividia
+ oskatn

i
hledavani

v celém obchodé v

+ RoziiFeng vvhledayani

Tikulni stranka

Priblageni

Cenik

Katalog

Tuakupri kosilk

Pokladna

Filtr

Morvinky na shopu

Wprodeje

Fwchla objednavka

Kankakk

Obchodni podrinks

Reklamadni podminky:

Jak nakupovat

Aktualizowvano

27.4.2008

Copyright © 2007 Z0MER software, s.F.0.,
WA PONEY, C2

Copyright © 2007 DPS Technology s.r.0.,
vy, dps.cz

Prowvozovano na syskemu Zoner INSHOP4,,
v, zoner-inshop,cz,

Obrazek: e-shop vykresleny s pouZzitim mobilni Sablony
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SHOP

el tests
Titulnf strénka PriblaSeni Cenik Katalog
Mékupni kosk Pokladna
WibEr mény:
kK

bez DPH: O KE
5 DPH: DKE

s

vcelémobchodé ¥
+ RoziFend wyhlad

Zobrazit pouze wirobley

akre

nowinky
wiprodej
pripravuieme
tip

skladem

s DPH: 660 KE
A5US EARL0S0ITD/256M/A

s DPH: T20KE

Aktualizovano
27.4,2005

Uvodni strankss Hisseri

odd8lenisHisvni denénixATiSapphire

Radean HD 3850, 256ME DDR3

Sapphire Radeon HD 3850,

256MB DDR3

chino zhi

Dokaz na virobek
Wadi jste lep& cenu?

Doporudit virohek

wrohce: Sapphive

Katalogové fislo: 01001

Zaruka [mésicii): 24

Termin dodani (dny): 1

Skladem: 4 ks

Sapphire Radean HD 3850, 256MHE
DOR3, 256-hit, 2xDVI, TYOUE, PCIs
2.0

Vrobce fipu: ATI

Verze fipu: Radeon HD38S0
Kapacita paméti: 256 ME
Typ paméti: DORS

shérmice: PCI-Express
Frekvence fipu: 668 MHz
Frekvence pamgti: 1656 MHz
Sife shémice: 256 bit
Chladif Eipu: akkivni {s ventilkorem)
Televizni vstup: Ano

DVI vystup: Ano

HDMI viistup: Ne

VIVO: Ne

1 Kaupit

Va&e cena bez DPH: 2 924 K&
Va¥e cena s DPH: 3 479,50 K&

laZeni zikaznika

Iména:

Hesla:

« Mova registrace
« Zapomnélia) fsem heslo

MS5I MXG400E3-TD2S6E
bez DPH: 672,50 KE
< DPH: 800 K
Pidat do koiku
9600ET Golden Sample
S12MB
bez DPH: 3 866 KE
s DPH: 4 600 KE

Pidat do kogiku

Wi MAT NXESO0GT-TZDS12E-OC
bez DPH: 4 370 Kt

5 DPH: 5 200 Ki

L0
Copyright © 2007 ZONER. software, s.r.o.,
W FONEY.CZ

007 DPS Technology s.r.0.,

Prowozovano na systému Zoner INSHOP4.,
wuvs zoner-inshop. cz.

Obrazek: e-shop vykresleny s pouzitim standardni Sablony
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