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Abstrakt

Préace se zabyva systémy pro spravu obsahu a portaly. VSeobecné popisuje je-
jich vlastnosti a vyuziti. CMS a portaly nejdiive charakterizuje, dale popisuje vybra-
né Java Open Sorce CMS a Java Open Source portaly — jejich vlastnosti, instalaci,
konfiguraci, ostatni sluzby pottebné pro jejich spravnou funkcnost.

Cilem préce je navrhnout a implementovat propojeni mezi Open Source Con-

tent Management systémem a Open Source portalem.
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1. Uvod

Systémy pro spravu obsahu (at’ uzZ webového obsahu, textového nebo binar-
niho obsahu) se v dnesni dobé do organizaci hodi. Dtivode je, Ze s neustalym vyvo-
jem informacnich technologii roste 1 vykon hardware a zvysuje se objem produkova-
nych dat. Proto je potfeba pouzivat software, ktery veSkera dilezitd data spojuje
v jeden celek.

Portaly jsou velice vhodnou volbou jak vytvofit ,,univerzalni“ web. Univer-
zalni je chapano tak, ze uzivatel, ktery vstoupi na webovou aplikaci si mize sestavit
svij vlastni zobrazovany obsah. Pokazdé kdyz se ptihlasi do aplikace, bude mu po-

skytnut jen tento obsah (nebude ho rusit zadny jiny).

Tato prace je rozpracovana do dvou kapitol. Prvni kapitola je nazvana: Teore-
ticka cast. Pojednava o tom co je Content Management systém, portal a portlet. Dale
obsahuje jednoduchy popis osmi vybranych Open Source CMS a péti Open Source
portalii. Druha kapitola se nazyva: Prakticka cast. Ta je dale rozdé€lena na tii podka-
pitoly.

Prvni ¢ast praktické casti popisuje vybrany Open Source Content Manage-
ment systém OpenCMS, jeho historii a piedev§im jeho vlastnosti.

Druhd cast praktické c¢asti bakalaiské prace se zaméfuje na instalaci
a konfiguraci Content Management systému OpenCMS a portalu Pluto. Ttreti ¢ast se

tyka propojeni OpenCMS a portalu Pluto pomoci vytvoieného portletu.
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2. Teoreticka cast

21. CojetoCMS

CMS je oznaceni pro softwarové aplikace zajist'ujici spravu dokumentd, nej-
Castéji webového obsahu. Content Management systémy jsou on-line systémy na
spravu digitdlniho obsahu (1). V dnesni dobé roste mnoZzstvi digitalniho obsahu.
S tim roste i potieba jej U€inné spravovat — zpracovavat, bezpecné uchovavat, distri-
buovat a prezentovat zaméstnanciim, zakaznikiim a obchodnim partnerim, nejcasteji
prostiednictvim webovych stranek.

Dnes se bézn¢ uziva také zkratka WCM z anglického Web Content Manage-
ment a znaci tu ¢ast CMS, ktera piimo souvisi s publikovanim na webu. CMS slouZzi
totiz krom¢& zvefejiiovani informaci na Internetu i ke spravé firemnich dat,
napft. emailovych adres klientd. S takovym nastrojem je potom jednoduché rozeslat
vSem klientim e-mail oznamujici novy vyrobek, slevu ¢i jinou akci. Jedind spravna
definice CMS neexistuje a rovnéz naroky uzivatel jsou znac¢n¢ odliSné. Nékterym
sta¢i moznost vkladat na web pouze novinky, jini ocekéavaji i spravu firemnich do-
kumentti, multimédii nebo dokonce softwaru. Neexistuje ani zadny standardni sys-
tém, ktery by splioval vSechny pozadavky. Tato prace se predev§im zaméfuje na
moznosti publikovani na webu a spraveé firemnich webi, tzn. jedné z hlavnich ¢asti

CMS zvanou WCMS (Web Content Management System).

2.2. Déleni CMS

CMS byva zpravidla nasazeno primarné pro jednotnou spravu informaci a vy-
sledkem by m¢lo byt centralizované ulozisté digitdlniho obsahu (v tomto smyslu jim
rozumime dokumenty, ¢lanky, obrazky, ... vSe, co Ize prevést do digitalni formy),
které Ize jednoduse publikovat pomoci riznych zatizeni. Hlavni vyhodou je opétovna
vyuzitelnost obsahu, moznost strukturovani a rychlé vyhledani, at’ uz je obsah ulozen
kdekoliv v organizaci.

Pro spravu digitalniho obsahu v organizaci potiebujeme nastroje, které po-
kryvaji praci s obsahem béhem celého jeho Zivotniho cyklu — od vytvofeni az po
doruceni na koncové zatizeni. Podle ucelu se proto tyto systémy v priubéhu vyvoje

rozdé¢lily na nékolik dalSich skupin.
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2.2.1. 'Web Content Management System (WCMS)

Jak uz nazev napovida, WCMS se primarné zamétfuje na obsah souvisejici
s webovou prezentaci, at’ uz se jedna o podnikovy intranet ¢i rozsahlé e-commerce
feSeni. V zakladé¢ mluvime o HTML, XML dokumentech a programovych kdédech,
dale jsou to obrazky, audio a video, PDF dokumenty a mnoho dalSich formatt. Ele-
mentarnim cilem WCMS je oddélit vlastni obsah od prezentacni Casti. Pouzitim Sa-
blon Ize docilit zobrazeni jednoho obsahu na riiznych vystupnich zatizenich — typic-
propracované workflow pro spolupraci vice uzivateli a dodavateli obsahu, dale per-

sonalizaci — tedy zacileni informaci na urcité skupiny (2).

2.2.2. Document Management (DMS)

Systémy pro spravu dokumentl se specializuji na spravu bindrnich doku-
mentl pofizenych primarné v jinych programech (MS Office, PDF, skenované do-
kumenty, ...). Vznikly na zékladé potieby vypotadat se se spravou firemnich doku-
mentl jako Casti business procesti. Hlavni funk¢nosti jsou tedy zaméteny na Zivotni
cyklus — potizeni na skenovaci lince, autorizace obsahu (v nékterych segmentech,
jako napf. ve statni sprave, je toto kriticky bod), verzovani dokumentt pii jeho tpra-
vach, indexace dat, ... To vSe je podpofeno velmi vykonnym systémem pro vyhleda-

véni (2).

2.2.3. Digital Rights Management (DRM)

Na rozdil od systému pro spravu dokumentti se zde zamétuje hlavné na ob-
sah, ktery ma méfitelnou cenu nebo ptimo generuje zisk. Jedna se hlavné o obrazky,
video nebo audio — zde je hlavnim cilem zabezpecit obsah pfed neautorizovanym
zobrazenim tfeti stranou. DuleZitou soucasti je 1 dorucovaci platforma — tedy forma,
jakou se placeny obsah dostane k uZzivateli — at’ uz se jedna o placeny obsah na webu,

video-on-demand pro kabelové televize nebo melodie na mobilni telefon (2).

2.2.4. Enterprise Content Management (ECM)

Enterprise Content Management piedstavuje idedlni feSeni pro praci s firem-
nimi dokumenty vSech typl a formatd. Je tedy zastfeSujicim systémem, ktery ma
technologie, nastroje a metody pro ziskavani, spravu, ukladani a doru¢ovani obsahu

uvniti organizace, at’ uz se jednd o dorucenou fakturu vlozenou do DMS systému,
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informaci o objednavkach ¢i fotografii z firemniho vecirku ve WCMS. ECM umoz-
fluje rychly a optimalizovany pfistup k dokumentim kazdému zaméstnanci, dokaze

sledovat zmény, vyhledavat i distribuovat informace (2).

2.2.5. Redak¢ni / publikacni systém (RS)

Pro CMS se pouzivaji i oboroveé podobné terminy redakcni ¢i publikacni sys-
tem. Tyto ndzvy nejsou presné. Redakcni / publikacni systémem je podmnozina
WCMS.

Redakéni systém umoziuje lehce a rychle vkladat novy obsah a upravovat
stavajici. Uzivatel nemusi mit znalosti potfebné k tvorbé stranek. Miize také spravo-
vat informace ve form¢ databaze, napft. katalog produktii. RS umoznuje zpétnou vaz-
bu uzivatele — obsahuje diskuze, komentare, ankety, kontaktni formulafe. Rozdil
od WCMS je v jeho jednoduchosti, obsahuje méné funkci (nepodporuje napt. verzo-

vani, role, pokrocilé statistiky).

2.3. Zakladni funkce CMS

e Tvorba, modifikace a publikace dokumentl (¢lankl) zpravidla prostiednictvim
webového rozhrani, ¢asto s vyuzitim jednoduchého online WYSIWYG editoru
nebo jednoduchého systému formatovani textu (neni nutné znalost HTML),

e sprava uzivatell a jejich zarazeni do skupin,

e fizeni pfistupu k dokumentim, zpravidla se spravou uzivatelll a pfistupovych
prav, ¢asto s funkcemi workflow ¢i groupware,

e sprava diskusi ¢i komentait, at’ uz k publikovanym dokumentiim nebo obecnych,

e sprava soubort,

e sprava obrazku, ptipadné galerii,

e kalendarni funkce,

e statistika piistupti.

Trh s CMS programy je Siroky, existuje jak fada programl nabizenych jako
svobodny software (Open Source), tak i komerc¢nich feSeni. Existuji i firmy, které
vydélavaji na Open Source CMS jinych firem, ne jejich prodejem, ale prodejem in-
stalace a konfigurace nebo jen Skolenim v daném produktu. CMS se ¢leni dle fady
kritérii, naptiklad rozsahu fesSeni, pouzitého vyvojového prostiedi nebo cilové sku-

piny.
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24. Proé€ pouzivat CMS

Jak jiz vypovida nazev Content Management System = systém pro spravu ob-
sahu, je to velice mocny nastroj pro jednoduchou tvorbu a aktualizaci firemniho
webu. Napf. nové vznikla firma, kterd neni jest€¢ znama a chce o sob¢ dat védet svétu,
muze vyuzit Internetu formou své vlastni webové prezentace. Webova prezentace
muize obsahovat informace o firmé, nabidkach firmy, o produktech, nebo vlastni
eshop. DalSim pouzitim miize byt napfiklad intranet, ktery slouzi pro komunikaci
firmy se svymi zaméstnanci. CMS se da také vyuZzivat i pro Skolni (vyukovou) ko-
munikaci. Mezi posledni vyuziti CMS patii pouZiti na osobnich strankéch, kde se

spiSe jedna o publikaéni systém (¢lanky, fotogalerie, diskuze).

2.5. Pouzivané technologie
Nejednodusi CMS je systém zvany TiddliWiki, ktery je psan v JavaScriptu.

Mezi hojné rozsitené patii systémy psané jazykem PHP (vétSinou v kombinaci s da-
tabazovym systémem MySQL, ale 1 bez jakékoli databaze). Téchto systému je fa-
dové nékolik stovek. Oblibené jsou CMS psané jazykem Java a dalsi. Novinkou jsou
systémy, které vyuzivaji technologii AJAX, ty se vyznacuji hlavné svou rychlosti.
Propojuji v sobé nékolik technologii dohromady (napf. PHP, JavaScript, XML).
Hlavni metodikou vyvoje CMS je objektové orientované programovani (zkracovano
na OOP), zalozené na koncepci objektl, abstrakce, zapouzdieni, dédi¢nosti, poly-
morfismu. Ta zajiStuje znovupouzitelnost kodu i pro jiné aplikace. Tato metodika se

v praxi hojné vyuziva.

2.6. Moduly CMS

Jednou z hlavnich ¢asti CMS je psani ¢lankti, pomoci nichz se mtize webova
prezentace udrzovat stale aktualizovana a pro navstévnika tak ptijemnd. Psani ¢lanki
probiha pomoci vestavénych WYSIWYG editort, které zna¢né ulehuji psani ¢lan-
ku. Mezi znamé WYSIWYG editory patii i Microsoft Word a jemu podobné nastro-
je. Webové WYSIWYG editory jsou, ale 0 mnoho jednodussi a slouzi jen k tomu,
aby uzivatel systému nemusel ovladat znackovaci jazyk HTML (XHTML). Nékteré
WYSIWYG editory jsou dokonce natolik dobré, Ze jejich vystup je ve validnim
HMTL formatu. Bohuzel se jedné o vyjimky.
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2.6.1. Pravaarole

Ve vétsing piipadi vyuziva CMS vice uzivatell, pfiCemz tito uzivatelé maji
obvykle rizné urovné opravnéni. V takové situaci je potfeba definovat a spravovat
systém uZzivatelskych Gt a prav. Tim je systém postaveny na vyuzivani roli. Hlav-
nim principem je pfifazovani prav k pozicim pracovnika v organizacni struktuie
(tzn. volba jeho roli), takze se vyhneme pouzivani nizkotroviiovych ptifazovani pro-
vadénych na urovni jednotlivych prav a uzivatelt. Piiklad: typickd webova aplikace
obsahujici vlastni systém pro spravu obsahu. Na zaklad€ analyzy struktury a potieb

organizace vznikne hierarchicka struktura roli a jim ptislusejicich prav (3).

ADMINISTRATOR

Ma pravo pro pristup
ke viem funkdm CMS,

WEBMASTER SEFREDAKTOR SPRAVCE ZAKAZNIKD
Ma prave ménit M prave ménit Ma prave spravovat zakaznicke
strukture webu a schvalovat obsah, Uty pro pristup do
a mzlozeni stranek. zabezpedend sekoe.
REDAKTOR

Mé prawvao nawvrhovat
zmény absat.

Obrazek ¢. 1 — Hierarchicka struktura roli (3)

Z prikladu je zifejmé, ze administrator ma v tomto piipadé maximalni prava.
Na druhé urovni jsou webmaster, Séfredaktor a spravce zakaznikl, ktefi jsou odpo-
védni za vymezené ¢asti webové aplikace. Role redaktor je podiizena §éfredaktorovi

a umoziuje uzivateli modifikovat pouze obsah svych vlastnich ptispévkil (3).

2.6.2. Sprava uzivateli

Uzivatelé se déli na dvé skupiny. Prvni jsou uzivatelé ovladajici CMS. Lepsi
systémy umoznuji vytvaret role a do vzniklych roli pfifazovat uzivatele. Jednotlivé
role maji jen néktera prava. Diky tomu se nemuze stat, ze by uzivatel, ktery nema
prava na praci s uzivateli s nimi pracoval (vytvéafel, editoval, mazal).

Druhou skupinou jsou uzivatelé¢ webové prezentace, kteti nemusi védet, ze se
na danych strankach néjaky CMS pouziva. Jejich moznosti jsou omezené, naptiklad
jen na c¢innosti spojené s komentovanim ¢lankd, hlasovanim v anketach, prohlize-

nim / stahovanim souboru a obrazku.

16



2.6.3. Publikace obsahu

Mezi dalsi hlavni ¢ast patii publikace obsahu. Uzivatel vytvoii v systému né-
kolik sekci, do téchto sekci vlozi ¢lanky vytvofené ve WYSIWYG editoru
a v systému nastavi publikovat vytvoreny obsah. Kdyby obsah nepublikoval, vytvo-
fené Casti by se na prezentaci nezobrazily. Dalsi moznosti publikace je i omezovani
viditelnosti. U kazdého ¢lanku lze nastavit dobu jeho platnosti. Mezi lepsi vlastnosti
patfi i omezeni viditelnosti pro piihlaSeného uzivatele. Tato moznost se vyuziva na-
ptiklad v intranetovém nebo Skolnim feSeni. Tzn. v prezentaci, kde je dtlezité dosah-

nout bezpecnosti a tomu, aby se obsah nedostal do nepovolanych rukou.

2.6.4. Prilohy v podobé obrazkii a soubori

Pti publikovani ¢lanka Ize vyuzit i moZnosti pfipojeni souborli nebo obrazki,
které souviseji s obsahem. Kazdy CMS obsahuje modul pro praci s obrazky — jejich
nahravani na server, pridavat jim komentare, fadit je a vkladat je do vytvorenych

galerii. Se soubory je to obdobné.

2.6.5. Statistiky

Mezi znacné dilezité patii i moznost ziskani informaci o produktivité¢ webu.
Kazdého zajima, jak je jeho web tuspésny, kolik lidi denné/tydné/mési¢né/rocné web
navstivi, kolik lidi si prohlédlo dany ¢lanek, navstévnost jednotlivych sekei, stazeni
souboru, hlasovani v anketach, odkud néavstévnici pfisli, jak dlouho na webu zlstali,
navraty (pokud se uzivatel vraci je to jediné dobte). Existuji i statistiky, které nepatii
navstévnika, jeho prohlizeC, operacni systém, zemé (vice jazykovych verzi). Statis-
tiky jsou nejlepsi nastroj pro SEM. SEM se Casto preklada jako marketing ve vyhle-
davacich. SEM je jeden z moznych zptsobi propagace vlastniho webu, aby se na n¢j
dostali lidi. Marketing ve vyhledavacich si lze predstavit zejména jako vyhodny na-
kup placenych odkazli ve vyhledavacich. Protoze vyznat se v oboru SEM je docela
obtizné, rzné firmy nabizeji, Ze SEM cizi firm¢ nebo cizimu webu provedou za pe-

nize.
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2.7. Jak, kde a kolik za porizeni CMS

Prvni z moznosti jak si pofidit sviij vlastni systém je objednani nebo stazeni
z Internetu. Druhou moznosti je objednani v nékterych marketingovych tiskopisech.

Voln¢ ke stazeni vétSinou byvaji Open Source nebo omezené verze systému.
Po zaplaceni lze vyuZzivat cely systém bez omezeni. Po zaplaceni vétSinou na email
prijde bud’ licen¢ni kli¢ nebo plna verze programu. Existuje i moznost vylepsit si
volny systém o nékteré moduly, které jsou zrovna potieba. Asi posledni moznosti je
nechat si naprogramovat, popt. doprogramovat vlastni systém. Pti vybéru této moz-

nosti je ale potieba pocitat s obrovskymi finanénimi néklady a dlouhym vyvojem.

2.8. Instalace a konfigurace
Instalaci a konfiguraci CMS bézni uZzivatelé¢ nezvladaji. Proto nékteré firmy

vyuzivaji tohoto handicapu a ,,prodavaji* instalaci a konfiguraci. Hlavni sluzbou pro
spravny béh Content Management systému jsou webové servery (Apache, IIS), data-
bazové servery (MySQL, PostgresSQL, MS SQL).

Existuji dvé moznosti konfigurace systému. Prvni je grafické rozhrani vétsi-
nou béhem pribehu instalace. Vyhodou je snadné nastaveni, vétSinou s napovédou.
Jako nevyhodu se da povazovat zdlouhavé vypliovani policek.

Druha moznost je konfigurace ptes textové nebo XML dokumenty. Vyhodou
této moznosti je rychlost konfigurace. Nevyhodou je zna¢na nepiehlednost a pro lai-
ka nepouzitelnost. Pro laiky se doporucuje pouzivat grafické rozhrani, pro znalce

textové.

2.9. WebServer

2.9.1. Obecné vlastnosti

Jednotlivé webové servery se mohou v ruznych vlastnostech znacné liSit.
Presto maji nékolik spole¢nych vlastnosti. Kazdy webovy server je ptipojen k poci-
tacové siti a ptijima pozadavky pomoci HTTP protokolu. Tyto pozadavky vytizuje,
a pocitaci, ktery poZadavek vznesl vraci odpovéd’. Odpovéd obvykle piedstavuje
néjaky HTML dokument (4). Mtze to byt i dokument v jiném formatu — text, obra-
zek, apod.

Soucasti odpovédi je 1 tzv. stavovy kod odpovédi. Ten udava, zda byl poza-
davek vytizen v poradku, ¢i zda doslo k né€jakym obtizim. BéZnym stavovym kodem,

oznacujici stav OK je 200. V HTTP je pét zakladnich tiid stavovych kodi:
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e Ixx — informacni rozsah,
e 2xx —Uspésny klientsky pozadavek,
e 3xx — problémy spojené s pfesmerovanim,
e 4xx — chyby souvisejici s vyfizenim pozadavku (stranka neni dostupna, ...),
e 5xx —interni chyby serveru.
Server obvykle néjakym zplisobem protokoluje piijimané pozadavky. To po-
maha spravci webového serveru vytvaret statistiky a podle typu a mnozstvi poza-

davki optimalizovat obsah, zptisob uloZeni 1 zpiisob prezentace pozadovanych dat.

2.9.2. Zdroj poskytovanych informaci

Webovy server ma v zasad¢ dvé moznosti, jak ziskavat informace, které vraci
klientim:
e Staticky obsah — jsou to pfedem pfipravené datové soubory (HTML stranky), kte-
ré webovy server bez zmény poskytne klientovi.
e Dynamicky obsah — teprve na zaklad¢ pozadavku klienta jsou data shroméazdéna
(pfectena ze souboru, databdze nebo néjakého koncového zatizeni), zformatovana
a pfipravena k prezentaci ve formatu HTML a poskytnuta webovému prohlizeci.
K dynamickému vytvafeni obsahu se pouziva celd tfada rtiznych technologii
(PERL, PHP, ASP, ASP.NET, JSP, ...). Pomoci dynamického obsahu Ize reago-

vat 1 na riizné ,,ad hoc* dotazy klientt.

2.9.3. Apache

Vyvoj zacal v roce 1993 v NCSA (National Center for Supercomputing Apli-
cations). Piivodni jméno projektu bylo NCSA HTTPd. V roce 1998 byl zastaven vy-
voj webserveru NCSA HTTPd. Zalozena emailova konference pro shromazd’ovéani
zaplat piivodniho webserveru. V roce 1995 byla vydana prvni vetfejnd verze 0.6.2.
0Od 1996 je Apache nejpopularnéjsi webserver na internetu. V soucasné dobé je pou-

zivan na 58 % webovych servert (5).

2.9.4. 1IS (Internet Information Services)

Microsoft Internet Information Services (IIS) je webovy server pro servery
pouzivajici operacni systém Microsoft Windows. Je to svétové druhy nejpopularnéjsi
webovy server. V unoru 2007 ho pouzivalo na 31 % vsSech webovych serverd. Mo-

mentalni verze je IIS 7.0 (6).
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2.10. Webovy prohlizeé¢

Webovy prohlize¢ (téz browser) je pocitatovy program, ktery slouzi k prohli-
zeni internetovych stranek. Program umozituje komunikaci s HTTP serverem a zpra-
covani pfijatého kodu (HTML, XHTML, XML, ...), ktery podle danych standardi
zformatuje a zobrazi webovou stranku. Textové prohlizece zobrazuji stranky jako
text, obvykle velmi jednoduse formatovany. Grafické prohlizece umozivuji slozitéjsi
formatovani stranky vcetné zobrazeni obrazkl. Pro zobrazeni nékterych zvlastnich
soucasti stranky, jako jsou Flashové animace nebo Java applety, je tfeba prohlize¢
doplnit o specializované zasuvné moduly. Mezi nejznamé;jsi webové prohlizece patii
grafické Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera a Konqueror a textové Links

a Lynx (7).

211. WYSIWYG
WYSIWYG je zkratka, ktera oznacuje zpusob editace dokumentii v pocitaci,

pfi kterém je verze zobrazend na obrazovce vzhledové totoznda s vyslednou verzi do-
kumentu.

Nejcastéji se jako WYSIWYG oznacuji nékteré textové procesory, ve kterych
se editovany text zobrazuje tak, jak bude vytistén na papir. Kvili obtiznosti tohoto
ukolu dochézi ovSem casto k drobnym chybdm, kdy uzivatel ,,nedostane, co vidi*.
Prikladem editorti pracujicich v reZimu WYSIWYG je napi. Microsoft Word ¢i Open
Office.org Writer nebo WYSIWYG editory WWW stranek (8).

2.11.1. WYSIWYG pfri tvorbé webu

Praxe je takova, Ze pro vétSinu klienti byvaji WYSIWYG editory lepsi vol-
bou, neZ marnd snaha o pochopeni znacek HTML. WYSIWYG editory si s sebou
nesou urcité biimé, v podobé castych chyb ve vysledném znackovacim kodu, a to jak
z hlediska syntaxe, tak sémantiky.

Tvirce nebo implementator redakéniho systému by v ptipadé WYSIWYG
editori mé¢l myslet predev§im na dva dualezité body:

1. Vybrat pro implementaci vhodny WYSIWYG editor (viz dale).
2. Piipadné omezit moznosti WYSIWYG editoru, aby v ném m¢l uzivatel pouze

vybrané formatovaci moznosti, které¢ omezi jeho ptiliSnou kreativitu.
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Pokud jde o otazku, jaky vybrat WYSIWYG editor, rad bych zde uved] velmi
zajimavy test webovych WYSIWYG editorti, ktery provedl pan Peter Krantz (9),
ktery podrobné zkoumal schopnosti a moznosti osmi nejcastéji pouzivanych WY-
SIWYG editorti. Zaméfil se primarné¢ na sémantickou a syntaktickou spravnost vy-
sledného zdrojového kodu.

Z komer¢nich WYSIWYG editorii v jeho testu nejlépe vySel XStandard (ten
vyhovél dokonce viem testim) ndsledovany EditOnPro. Z Open Source editorti nej-
Iépe uspél TinyMCE nasledovany FCKeditorem. Pro bliz$i srovnani schopnosti
amoznosti jednotlivych editorti spoleéné si lze prohlédnout nize uvedenou tabul-

ku (10).

2.11.2. Obsah testovaciho dokumentu

1. HTML hlavicky,
2. odkazy (s volbou title),
3. seznamy (jako tento),
a. vcetné vnotfenych seznamd,
4. tabulky,
a. titul (caption),
b. hlavicky (headers),

c. souhrn (summary),

5. jazykové informace,

6. akronym a zkratky,

7. zvyraznéni a silné zvyraznéni (em a strong),

8. citace v fadku a bloku,

9. obrazky.

Tabulka ¢. 1 — Celkové poradi WYSIWYG editorti (9)
Poradi Editor Licence Pocet bodd (max. 19)

1. XStandard Komercni produkt 19
2. EditOnPro Komercni produkt 16
3. TinyMCE Open Source (LGPL) 15
4. FCK-editor Open Source (LGPL) 14
5. WYMeditor | Open Source (MIT and GPL) 14
6. Loki Open Source (GPL) 13
7. Xinha Open Source BSD-style 13
8. Cute Editor Komeréni produkt 10
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Tabulka ¢. 2 — Test WYSIWYG editorti — srovnavaci tabulka (9)

Test XStan- | TinyM- EditOn- FCK- WYMe- | Loki | Xinha Cu-
dard CE Pro editor ditor te Edito
r
Testovana 1.7.1 2.0.9 4.3.134. 2.4 0.2 2.0b rev 5.3
verze 19 2 647
Hlavicky Ano Ano Ano Ano Ano Ne Ano Ano
Odstavec Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ne
Odkazy Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Seznamy Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Vnofené se- Ano Ne Ano Ano Ano Ano Ano Ne
Znamy
Vnofené se- Ano Ne Ano Ano Ano Ano Ano Ne
znamy (mixo-
vané typy)
Tabulky - hla- Ano Ano Ano Ne Ano Ano Ne Ano
vicky
Tabulky - nad- Ano Ne Ano Ano Ano Ne Ano Ne
pis
Tabulky - sou- Ano Ano Ano Ano Ne Ano Ano Ano
hrn
Jazykové in- Ano Ne Ne Ne Ne Ne Ano Ne
formace
Akronym Ano Ano Ne Ne Ne Ne Ne Ne
Zvyraznéni Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ne Ano
Silné zvyraz- Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ne Ano
néni
Citace v Fadku Ano Ano Ne Ne Ne Ne Ne Ne
Citace v bloku Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Obrazky Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
IE 6 Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Firefox 2.0.0.1 Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ne
Safari Ano Ano Ano Ne Ne Ne Ne Ne
Instalace Ano Ne Ne Ne Ne Ne Ne Ne
Celkem (max. 19 15 16 14 14 13 13 10
19)

Je jasné, Ze se kvalita jednotlivych editorti neustale zlepsuje, piesto je evi-

dentni, ze n¢které WYSIWYG editory na kvalitu vysledného kodu dbaji o néco vice

nez ty ostatni. Je tedy na tvirci redakéniho systému, aby nasadil ten spravny a vhod-

n¢ ho pro uzivatele upravil.
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212. JAVA
2.12.1. Zakladni pojmy

Od roku 1991 vyvijela firma Sun Microsystems programovaci jazyk na prin-
cipech C a C++ pro ,,vestavéné systémy*, coz je odborny termin pro bézna elektro-
nicka zafizeni (typu pracky, mikrovinné trouby, ...) ovlddana zabudovanym mikro-
procesorem. Jazyk mél ptivodné nazev Oak (dub), podle dubu, ktery stal pied oknem
pana Goslinga, vedouciho tymu.

Posléze se zjistilo, Ze jiz programovaci jazyk s timto nazvem existuje, takze
vyvojova skupina, hledala ndzev novy a po navstévé firemniho bufetu padl navrh
Java, coz znamend v americkém slangu ,,kafe®. Projektu se ptili§ nedatilo, ale v roce
1993 si firma Sun uvédomila vzristajici dileZzitost WWW a mozZnosti vyuzit Javu
pro programovani aplikaci pro WWW. V kvétnu roku 1995 byla Java firmou Sun
oficidlné predstavena na konferenci. Jiz béhem této prednasky zacalo byt mnohym
ucastnikim zfejmé, ze se jedna o programovaci jazyk, ktery bude hrat vyznamnou
ulohu pfi programovani webovych aplikaci.

Mnozi si vSak jasn¢ uvédomili, jaké moznosti skryva Java i jako ,,bézny* pro-
gramovaci jazyk. Java ovSem vzbudila okamzité zdjem pramyslu, zejména diky pra-

ve pocinajici vin€ zajmi o obchodni vyuziti Internetu a WWW (11).

2.12.2. Zpusob zpracovani programu v Javé

Standardni postup je ten, ze program v Javé prochazi péti fazemi — editova-
nim, pfekladem (kompilaci), zavedenim (load), ovéfovanim (verifikaci) a provade-
nim. Ctyfi z tdchto fazi jsou béZné i v ostatnich programovacich jazycich. Faze ové-
fovani je né€co nového, ale pro Javu (a zejména programovani na WWW) velmi dile-
zit¢ho — umoznuje totiz dosdhnout velmi vysoké bezpecnosti spusténé¢ho programu,
¢imz je minéna hlavné ochrana toho, kdo program spousti.

Dalsi zvlastnosti Javy je, ze pteklad neprobihd do jazyka relativnich adres,
ktery je v podstaté totéz, co strojovy jazyk pocitace, ale do pseudojazyka nazyvaného
byte-code (Cesky bajtkdd). Tento jazyk je nezéavisly na cilovém pocitaci, coz prak-
ticky znamena, ze programatora nemusi vibec zajimat, na jakém pocitac¢i jeho pro-
gram pobézi. Prelozeny program — byte-code je ulozen v souborech s vyhrazenou

ptiponou .class. Tento soubor je pak z disku zavadén do paméti pocitace a soucasné
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probihd ovéfeni byte-code, coz je mozné provést jednotné¢ diky nezavislosti by-
te-code na platform&. Po ovéfeni je program spoustén pomoci interpreteru — Java je

tudiz interpretovany jazyk (11).

2.12.3. Java Core API

Pod touto zkratkou se skryva znacné mnozstvi knihovnich tfid (odhadem vice
nez tisic), které jsou povazovany za standardni, ¢ili musi se vyskytovat v kazdém
prostiedi kde se Java pouziva.

To znamend, Ze kdyZ nas program vyuziva metody z API, neni jejich kod
soucasti programu, protoze je soucasti API. Prakticky to znamend, ze programy ob-
sahuji pouze kod, ktery jsme napsali my, a soubory, ve kterych jsou nase pielozené
programy uloZeny, maji proto pomérné malou velikost (11).

Vsechny tridy, jejich metody a proménné jsou velmi dobie zdokumentovany

a dokumentace je pristupna na strankach http://java.sun.com/j2se/1.4.2/docs/api/.

2.12.4. Java platforma

Jednim z nejvice oceniovanych piinosii Javy je plnd pfenositelnost programu
na libovolnou platformu (tj. pocita¢ s operacnim systémem) bez nutnosti jejich pte-
kladu na této platform¢. Jak jiz bylo zminéno dfive, dosahuje se této pienositelnosti
pomoci byte-code, jehoz interpretace je pak ukolem specialnich programi, nazyva-
nych souhrnné Java platforma, které jsou ovSem pifedem pro tuto platformu ptipra-
veny.

Java platforma se sklada ze dvou hlavnich ¢asti. Prvni ¢ast tvofi tzv. virtudlni
stroj (JVM), ktery se sklada z ¢asti zajiStujici vazbu na hardware a z Casti interpretu-
jici byte-code. Tento interpreter mize byt nahrazen JIT kompilatorem. Druhou ¢ést

Java platformy je jiZ zminéné Java Core API (11).

2.12.5. JIT kompilator

Problémem interpretovanych jazykii je jejich pomalost ve srovnani
s kompilovanymi jazyky. Java tento problém caste¢n¢ fesi s pouzitim tzv. JIT kom-
pilatoru, ktery v dob¢ zavadéni programu z disku do paméti pocitace (po ovéteni
spravnosti byte-codu) jej ptelozi on-line do strojového jazyka konkrétniho pocitace,
¢imz z néj prakticky vyrobi v paméti spustitelny program. Ten pak bézi ,,stejnou

rychlosti, jako kterykoli jiny kompilovany program napsany tieba v C (11).
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2.12.6. Proc se Java pouziva

,Pomalost™ v porovnani s ostatnimi programovacimi jazyky nehraje v dnesni
dobé velkou roli, protoze s rychlym vyvojem v oblasti procesorti se pocitace zrych-
luji a zlevnuji takze ,,pomalost® Javy je vyrovnavana rychlosti procesoru.

To v ¢em Java vyniké a pro¢ se pouziva je snadnost pouziti, rychlost vyvoje,

pfenositelnost a robustnost programu (12).

2.13. Portaly

Portal je z pohledu uZivatele webové misto, kde jsou soustfedény nejrizné;si
informace. Na rozdil od béznych WWW servert portal uzivateli predkladé personali-
zovany obsah podle roli, které uzivatel v organizaci zastava (napft. studenti tedy vidi
néco jiného nez zaméstnanci nebo nepiihlaseni uzivatelé). Veskery obsah portalu je
roz¢lenén do tzv. portletd, které 1ze jednotlivé a individualné nastavovat, ptfidavat na
stranku, pfesouvat, mazat, ... Portlety mohou nabizet nejriznéjsi obsah, od statické-
ho textu az po aplikace.

Portal je internetova aplikace, kterd poskytne personalizaci, jednotlivé nava-
zani a obsahové seskupeni z riznych zdroji. Seskupeni je proces zaclenéni obsahu
z raznych zdroji uvniti webové stranky. Portal zobeciiuje sofistikovany vzhled k po-
skytnuti ptizptisobeného obsahu k uzivatelim. Portdlové stranky mohou vytvofit

rizné sady obsahu pro rizné uzivatele (12).

Obrazek ¢. 2 — Portalova architektura (13)
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2.14. Portlet

Portlet je zédkladni webova Java komponenta, kterd zpracovava zadosti a ge-
neruje dynamicky obsah. Je nezéavisla na ostatnich portletech. Miize byt umisténa
kamkoli na stranku. Obsah je vygenerovany portlety a vytvaii ¢ast fragmentu znac-
kovaciho jazyka (napt. HTML, XHTML nebo WML). Fragment muze byt sjednoce-

ny s ostatnimi fragmenty do formy kompletniho dokumentu (12).

2.14.1. Portletovy kontejner

Portletovy kontejner obsahuje portlety a fidi jejich zivotni cyklus. Ten také
poskytne trvalé zalohovaci mechanismy pro portletové nastaveni. Portletovy kontej-
ner pfijima zadosti z portalu a vykonava zadosti portletovych uzivateli. Portletovy
kontejner neni zodpovédny za seskupeni obsahu produkovaného portlety. Portal
a portletovy kontejner miize byt postaveny spole¢né jako jedna soucéast komponent
portalové aplikace nebo jako dvé oddélené soucasti portalové aplikace. Portletovy
kontejner tidi portletovy Zivotni cyklus a vola odpovidajici metodu na portletovém

rozhrani (12).

2.14.2. Portletové rezimy

Portletovy rezim signalizuje vykonanou funkci portletu. Obvykle portlet vy-
konava rizné tkoly nebo vytvoii rtizné obsahové funkce, které se vykonaji. Port-
letovy rezim se zeptd portletu jaky kol by mél vykondvat a jaky obsah by mél gene-
rovat. Pii volani portletu poskytne portletovy kontejner aktudlni portletovy rezim

portletu (12).

2.14.3. Standard JSR 168

Pti vyvoji rostouciho poctu podnikovych portalu rtizni prodejci vytvofili od-
lisné API pro portalové technologie nazvané portlety. Tato riznorodost neslucitel-
nych rozhrani tvoii problémy pro poskytovatele aplikaci, portalové zakazniky a pro-
dejce portalovych serveri. Pro piekonani téchto problému byla ptijata JSR 168 jako
portletova specifikace. JSR 168 definuje portlety jako zdkladni webové Java soucasti
ovladané portletovym kontejnerem, ktery zpracuje zadosti a dynamicky generuje
obsah. Portaly uzivaji portlety jako zasuvné uzivatelské rozhrani, které poskytne pre-

zentacni vrstvu k informa¢nim systémutm (12).
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2.15. Popis Open Source portal

2.15.1. Hlavni funkce portalu

Prezenta¢ni schopnosti — vzhled portalu (GUI), motivy, AJAX.

Personalizace — riizni uzivatelé maji rtizna prava, zobrazeni rizného obsahu.
Vyhledavani — vyhledavani v obsahu portalu.

Navigace — zndzornéni pohybu po portalu.

CMS — systém pro spravu obsahu.

Integra¢ni nastroje — schopnost spojit data z riznych zdrojii v novém dokumentu.
Sprava uzivatel — vytvareni, editace a mazani uzivatelt.

Administrace — nastaveni portalii, rozmisténi a import portletii.

Vyvoj aplikaci — nasledny vyvoj portletii v portalu, jejich integrace.

Databaze — podpora databazi.

JSR 168 — podpora standardu JSR 168.

Externi autentizace — podpora riznych bezpecnostnich systémd.

Layout editor — editor vzhledu portalu.

Editor ptistupovych prav — moznost editovat pfistupova prava uvnitt administrace

portalu.

2.15.2. Open Source portaly — Pluto

Pluto je implementovan na zéklad¢ specifikaci Java Portlet, aktudlni verze té-

to specifikace je JSR 168. Bézné slouzi, aby ukézal jak portlet API pracuje a nabidl

vyvojafim piehled o jeho funkénosti. Projekt Pluto poskytuje jednoduchy portal

a dalsi nastroje, které mohou byt pouzity pro vytvareni standardnich portleti.

Tento portal byl vyvinuty, aby zjednoduSoval vyvoj portleti a poskytl jedno-

duchy priklad jak vkladat a vyvolavat portlety na portalu.

JSR-168 — ano,

databaze — ne,

externi autentizace — ne,
jednoduchy portlet deployment — ne,
layout editor — ne,

editor ptistupovych prav — ne.

27



2.15.3. Open Source portaly — Jetspeed-1

Jetspeed se zamétuje na budovani propojeni vnéjSich zdroji, jako jsou webo-
vé sluzby a databaze. UZivatelé se pak mohou pfipojit k portadlu pomoci internetové-
ho prohlizece, wapu, pageru, ... Jetspeed vystupuje jako centralni hub, informace
z ruznych zdroji jsou pak k dispozici v jednodussi formé€. Data zprostiedkovana po-
moci Jetspeed jsou nezavisla na obsahu, to znamena, ze obsah napiiklad z XML,
RSS, SMTP mize byt v portalu Jetspeed sjednocen. Ma vestavéné sluzby napt. pro
upravu uZzivatelského rozhrani nebo ovéteni uzivatelovi identity. Jako vyvojati porta-
I se tedy o vytvareni téchto sluzeb nemusime starat a namisto toho se miizeme sou-
sttedit na ziskavani externich dat a jejich zobrazeni. V Jetspeed se da vytvoftit porta-
lova aplikace velice rychle. Jetspeed je silny nastroj jak pro portadlové vyvojare, tak

pro designéry uzivatelského rozhrani.

JSR-168 — ano,

databaze — ano,

e externi autentizace — ano,

jednoduchy portlet deployment — ano,

layout editor — ne,

editor pristupovych prav — ne.

2.15.4. Open Source portaly — Jetspeed-2

Jetspeed-2 je portal nové generace, ktery pridava nekolik vylepseni oproti Jet-
speed-1. Pfinasi architektonické vylepSeni, je pfizpisoben standardim Java Portlet
a poskytuje standardni mechanismus pro vytvareni portletl. Teoreticky miize byt
Jetspeed-2 spustén pod jakymkoliv servletovym kontejnerem podporujici specifikace
2.3 a vyssi. Bezpec¢nostni model Jetspeed-2 vyzaduje databaze, aby mohl autorizovat

uzivatele a uchovavat jejich data.

¢ Vhodny jako runtime pro portletové aplikace.

e Podporované databaze: Debry, HSQLDB — Hypersonic SQL, MySQL, Oracle,
Postgres, DB2, Sybase, SQL Server.

e PrezentaCni schopnosti — zdkladni, editor stranek, motivy a skiny.

e Personalizace — nezjisténo.
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e Vyhledavani a navigace — ne.

e CMS — nezjisténo.

e Integracni nastroje — RSS, Iframe, non-java portlety (perl, PHP).
e Spoluprace — nezjisténo.

e Sprava uzivateld — administracni portlet.

e Administrace — sada administra¢nich portleti.

e Vyvoj aplikaci — Development guide, maven plugin, nekompletni dokumentace.

2.15.5. Open Source portaly — Liferay 4.1

Liferay je vyspély portal vhodny pro stavbu website nebo podnikového intra-
netu. Obsahuje vlastni Content Management systém. Liferay Portal vyhovuje dnes-
nimu globalnimu obchodnimu prostfedi s mnohojazy¢nou podporou. Zékladni balik
obsahuje okolo 60 portleti. Podporuje standart JSR 168. Diky tomu ho Ize doplnovat
vlastnimi portlety (14).

e Prezenta¢ni schopnosti — vyborné GUI, editor stranek, drag&drop, motivy, viceja-
zy¢né pracovni prostiedi véetné CS, AJAX, obsahuje mnoho funkei.

e Personalizace — ¢astecna.

e Vyhledavani a navigace — ano.

e CMS - Journal, Alfresco, Wiki, Image gallery, Document Library.

¢ Integraéni nastroje — RSS a pod., WSRP, obsahuje cca. 60 portleta.

e Spoluprace — portlety pro main, chat, message boards.

e Sprava uzivatelti — Enterprise admin. portlety, DB, LDAP.

¢ Administrace — administracni portlet.

e Vyvoj aplikaci — Developer guide, JavaDOC API.

2.15.6. Open Source portaly — JBoss Portal 2.4

JBOSS je Open Source portal, ktery umoziuje jeho volné stahovani, pouzi-
vani, a distribuci. JBOSS portal poskytuje framework pro centralizovany a bezpecny
pristup k aplikacim a informacim, podporuje spolupréci, usmérnéni obchodnich pro-

cesl, a snizuje naklady. JBOSS portal je zaloZeny na otevienych standardech, podpo-
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ruje standardni a znovupouzitelné portlety, které miize spojovat uvniti portalu. To
mu umoziuje splnit potieby business to employee, business to customer nebo busi-
ness to business. Od JBOSS portalu je odvozen JBOSS aplikaéni server, ktery obsta-
ravd jednoduchy pfistup k dynamickym informacim, je vykonny a rozsititelny.

JBOSS Inc. poskytuje profesionalni podporu, konzultace, a Skoleni (15).

e Robustni portdl vazany na JBoss AS vhodny jako platforma pro béh portalovych
aplikaci.

e Prezentacni schopnosti — zdkladni, editor stranek, motivy a skiny, malo funkci.

e Personalizace — ¢astecné.

e Vyhledavani a navigace — ne.

e CMS - velmi jednoduchy souborovy CMS.

e Integracni nastroje — RSS, Iframe, non-java portlety (perl, PHP).

e Spoluprace — forum a message board.

e Sprava uzivatelli — administracni portlet.

e Administrace — sada administracnich portletti.

e Vyvoj aplikaci — pouze JavaDOC, omezena dokumentace.

2.15.7. Vlastnosti Open Source portali

Tabulka ¢. 3 — Vlastnosti Open Source portala (16)

Open Source portaly obvykle maji | Open Source portaly obvykle nemaji

JSR 168 kontejner Flexibilni strukturu stranek
Prezentace, agregace PIné administracni rozhrani
Sablony rozvrzeni stranek CMS

Zakladni administracni rozhrani Vyhledavani

Motivy a vzhledy Komunikace mezi portlety
Sprava uzivatelQ, registrace Nastroje pro spolupraci
Javadoc a vyvojarska dokumentace Integracni nastroje

SSO (backend)

Portalové sluzby

Vyvojové nastroje

Propracovanou operativu

Uzivatelska a admin. dokumentace
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2.16. Porovnani Open Source CMS

Cilem této kapitoly je porovnani Open Source systému pro spravu obsahu. Je-

likoZ je trh s CMS velky a nikde nejde presné zjistit kolik je té€chto systému celkove,

a kvlili omezenému rozsahu této bakalarské prace bylo vybrano 8 nejzndméjsich sys-

tému.

2.16.1. Hlavni funkce CMS (seznam vlastnosti)

1. Testovana verze a licence produktu.
2. Administrace:

Pozadavky systému — zakladni pozadavky systému.

Databéze — podporované databaze.

Cachovani — podpora systému.

Logovani — podpora systému.

Vyhledavani — podpora systému.

Validace odkazli — testovani platnosti odkaz.

Bezpecnost — jaky systém pro spravu uzivatelt CMS pouziva, podpo-
ra roli a uzivateli, prace s nimi a podpora hierarchické struktury roli,
nastavovani prav pro rizné ¢asti systému.

Administra¢ni rozhrani — zakladni vlastnosti systému, GUI, funkce.
Dalsi vlastnosti — specialni vlastnosti systému.

3. Vlastnosti publikovani:

WYSIWYG editor — podpora a funk¢nost.

Verzovani — podpora verzovani dokumentu uvniti administrace.
Workflow — moznosti pracovniho prostiedi administrace.

Webové prohlize¢e — podpora webovych prohlizec¢i, jejich funkénost.
Dalsi vlastnosti — specialni vlastnosti systému.

4. Pro programatora:

Sablony — podpora $ablon XML, XSLT, JSP, ...

Rozsifitelnost — jak 1ze systém dale rozsifovat, moduldrnost.
Dokumentace — dokumentace soucasti instalace a uvniti zdrojového
koédu, na domovskych strankach, Wiki, komunitni stranky.
Spolecenstvi — mailing list a diskusni fora.

JSR podpora — podpora standardu JSR 168 a JSR 170.

Vyhledavani — podpora fulltextového vyhledavani v dokumentech,
v prilohach (PDF, MS Office, textové dokumenty, ...).

Dalsi vlastnosti — specialni vlastnosti systému.
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2.16.2. Open Source CMS — OpenCms:

testovana verze: 6.0,
licence: LGPL.

1. Administrace:

pozadavky: JDK 1.4+, J2EE Servlet Container,

databaze: podpora databazi MySQL, PostgreSQL a Oracle,
cachovani: ano,

logovéani: ano,

statistiky: ne,

bezpecnost: ACL (Access control list).

1.1. Administra¢ni rozhrani: Ul je velmi dobré a poskytuje mnoho funkci pro fi-

zeni tohoto systému:
projektovy, ucetni, databazovy, modulovy a cachovaci management,
validace odkaz,
nastroje pro vytvaieni galerii,
vyhledavani,
planovani.

1.2. Dalsi vlastnosti:

ptistup k OpenCms pies piikazovou fadku,
velké podpora,

staticky export existujiciho obsahu,
indexovani obsahu.

2. Vlastnosti publikovani

WYSIWYG editor.

Verzovani: administrator mtize nastavit pocet ukladanych verzi. Uzivatel mi-
ze prohlizet star§i verze a obnovit je.

Workflow: tento systém ma velice propracovany workflow management.
Kazdy kol je zaznamenany.

Webové prohlizece: je potfeba mit zapnuty JavaScript a popup okna. IE

a Gecko pracuji bez problému.

2.1. Pfidané vlastnosti:

Ptima uprava obsahu: kliknutim na ¢lanek, ktery chceme editovat, dojde

k jeho otevieni ve WYSIWYG editoru.

Velmi dobry Asset Managment.

Rozmanité galerie riznych obsahovych typl a nastaveni pristupovych prav.

3. Pro programatora:

Sablony: podporuje JSP a XML $ablony.

Rozsititelnost: zdrojovy koéd je velmi dobie zdokumentovan, a také architek-
tura vypada dobie. Nova funkcnost se pfidava pres moduly.

JSR podpora: zadna pro JSR 168, JSR 170 je planovana.

Dokumentace: je soucasti instalace systému. Obsahuje mnoho uzite¢nych na-
vodi na praci se Sablonami.

Spolecenstvi: zddné férum jen mailing list s velkym poctem tcastniki.
Vyhledéavani v obsahu: fulltextové vyhleddvani v HTML, PDF, MS Office

a v Cistych textovych dokumentech.
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Zavér:

OpenCms je nejstarsi a podle mého minéni nejlepsi ze vSech hodnocenych

(verzovani, workflow). M4 dobré Ul s mnoha vlastnostmi a nastavenim. Jediné mi-

nus je casova naroc¢nost naucit se pracovat se systémem (17).

2.16.3. Open Source CMS — JetNuke:

- testovana verze: 1.0.RCl,
- licence: GPL.
1. Administrace:
- pozadavky: JDK 1.4+, J2EE Servlet Container,
- databaze: podpora databazi MySQL, PostgreSQL, MSSQL, DB2,
- cachovani: ne,
- logovani: ano,
- statistiky: ano,
- zadnd podpora pro validaci URL.
1.1. Administra¢ni rozhrani: velmi jednoduché s n¢kolika funkcemi:
moduly a sprava uzivateld,
nejsou zde zadné role, spravce musi nastavit prava pro kazdého uzivatele,
jsou zde anonymni uzivatelé a registrovani uzivatelé.
2. Vlastnosti publikovani:
- WYSIWYG editor,
- verzovani: ne,
- workflow: ne,
- webové prohlizece: IE a Gecko pracuje bez problému,
- pouzitelnost: tento systém je velmi snadno pouzitelny.
3. Pro programatora:
- Sablony: uziva Jakarta Velocity,
- JSR podpora: zadné pro JSR 168 a JSR 170.
- dokumentace: zdrojovy kéd neni zdokumentovany, Zadna dokumentace v na-
instalované verzi. Nékteré dokumenty 1ze shlédnout na domovskych stran-
kach.

Zavér:
Tento systém je vhodny pro klubové nebo diskusni stranky. Podpora pro
CMS je velmi Spatna. Pridavani blok a modull je jednoduché, ale vytvareni a tpra-

va obsahu je obtizna (17).

2.16.4. Open Source CMS — MeshCMS:

- testovana verze: 2.0.4,
- licence: GPL.
1. Administrace:
- pozadavky: JDK 1.4+, J2EE Servlet Container,
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databaze: Zadné databaze, vSechen obsah je ulozeny na filesystému,
cachovani: ne,

logovani: ne,

statistiky: ne,

zadna podpora pro validaci URL.

1.1. Administra¢ni rozhrani: velmi jednoduché s malo funkcemi,

spravce soubort,
manazer stranek,
manazer uzivatelu.

1.2. Bezpecnost:

jsou zde 3 preddeklarované role: Spravce, Editor a Member,

zadna podpora pro hierarchicka opravnéni,

nelze vytvofit novou roli, musi se udélat zmény ve zdrojovém kodu,
zadné rozhrani pro odstranéni uzivateli.

2. Vlastnosti publikovani:

WYSIWYG editor; uziva TinyMCE ktery je pro IE a Gecko, produkuje dob-
ry zdrojovy kod,

verzovani: ne,

workflow: ne,

webové prohlizece: IE a Gecko pracuji bez problému,

pouzitelnost: tento systém je velmi snadno pouzitelny.

3. Pro programatora:

Zavér:

Sablony: uziva JSP, je zde n€kolik vzorovych Sablon,

rozsifitelnost: zdrojovy kod je velmi dobie zdokumentovan a také architek-
tura je dobra,

JSR podpora: zadny pro JSR 168 a JSR 170,

dokumentace: zadna v nainstalované verzi, na domovskych strankach je né-
kolik kratkych ¢lankd,

spoleCenstvi: Zadné forum jen mailing lists,

vyhledavani v obsahu: zZadné.

Tento systém je velmi vhodny pro osobni stranky a pro prezentace spolec-

nosti. Je snadné naucit se pouzivat tento systém. Ale pokud je potieba pouzit skutec-

ny CMS, tak tento neni vhodny (17).

2.16.5. Open Source CMS - Liferay:

testovana verze: 3.5,
licence: MIT.

1. Administrace:
1.1. pozadavky: existuji dvé verze:

enterprise: vyzaduje pln€ vyhovujici J2EE aplikacni server,
professional: mize bézet v jednoduchém Servlet Containeru,

databaze: podpora DB2, Firebird, Hypersonic, InterBase, JDataStore,
MySQL, Oracle, PostgreSQL, SAP, SQL Server,
cachovani: ne,
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- logovani: ne,

- statistiky: ne,

- podpora friendly URL.

1.2. Administracni rozhrani: Ul je velmi dobré a poskytuje mnoho funkei:

- projektovy, ucetni, databazovy, modulovy a cachovaci management,

- validace odkazt,

- ndstroje pro vytvareni galerii,

- vyhledavani,

- planovani.

1.3. Bezpecnost:

- je zde mnoho preddeklarovanych roli a administrator mize vytvaiet nove,

- administrator mlize spravovat uzivatele (vytvaret, editovat, mazat),

- administrator mlize spravovat skupiny, mize ptidavat role a do nich sesku-
povat uzivatele,

- administrator miZe specifikovat, které role maji ptistup k riiznym portletiim,

- 74dné podpora pro hierarchicka povoleni.

1.4. Pfidané vlastnosti:

- rozmanitd webova podpora,

- LDAP podpora.

2. Vlastnosti publikovani:

- WYSIWYG editor, pracuje pro IE, Gecko,

- verzovani: ano,

- workflow: ne,

- webové prohlizece: IE, Gecko, Opera,

- pouzitelnost: prace s obsahem obtizna.

2.1. Ptidané vlastnosti:

- personalizace stranek,

- pfima Uprava obsahu: kliknutim na ¢lanek, ktery chceme editovat, dojde
k jeho otevieni ve WYSIWYG editoru.

3. Pro programatora:

- Sablony: XML schéma a XSLT,

- rozSifitelnost: vytvaieni nové jednotky (portletu) je snadné, jsou zde piiklady
portlett, ze kterych lze hodné pochopit,

- JSR podpora: JSR 168 ano, JSR 170 je planované,

- dokumentace: neni v nainstalované verzi, ale existuji dokumenty na domov-
skych strankach,

- spolecenstvi: forum a mailing list,

- vyhledavani v obsahu: fulltextové vyhledavani v HTML, PDF, MS Office
a v textovych dokumentech.

Zavér:
Tento systém patii mezi nejlepsi. Je to opravdu velky systém, se kterym bu-

dete mit zpocatku problémy a zabere néjaky cas n€z se snim naucite (17).
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2.16.6. Open Source CMS — dotCMS:

testovana verze: 1.0,
licence: MIT.

1. Administrace:

pozadavky: tento systém je zalozeny na Liferay 3.2,
databaze: podpora jen pro PostgreSQL 7.8x,
cachovani: ne,

logovani: ne,

statistiky: ano,

podpora friendly URL.

1.1. Bezpecnost:

je zde mnoho preddeklarovanych roli a administrator mize tvofit nové,
administrator mize spravovat uzivatele (vytvaret, editovat, mazat),
zadna podpora pro hierarchicka povoleni.

2. Vlastnosti publikovani:

WYSIWYG editor, pracuje pro IE, Gecko,

verzovani: nezkouseno,

workflow: ano,

weboveé prohlizece: prohlizeni pracuje v IE, Gecko, Opera ale JavaScript pra-
cuje jen v IE,

pouzitelnost: obtiznd prace s obsahem.

2.1. Pfidané vlastnosti:

personalizace stranek,
piima uprava obsahu: kliknutim na ¢lanek, ktery chceme editovat, dojde
k jeho otevieni ve WYSIWYG editoru.

3. Pro programatora:

Zavér:

Sablony: zajimavy systém, ktery uziva Jakarta Velocity,

JSR podpora: JSR 168 ano, Zadna podpora pro JSR 170,

dokumentace: neni zadna dokumentace v nainstalované verzi, domovské
stranky obsahuji dokumentaci, ale jen v malé mifte,

spole€enstvi: Zadna fora a mailing list,

vyhleddvani v obsahu: fulltextové vyhledavani.

Testovana verze je prvni zvefejnéna verze dotCMS. Obsahuje mnoho chyb.

Je to velmi pomaly systém a kazdy preklad nové stranky vyuZiva témet 100% proce-

soru. Tyto nedostatky budou jisté opravené v dalsi verzi, ¢imz by se tento systém

mohl stat velmi dobrym portalovym CMS (17).
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2.16.7. Open Source CMS — InfoGlue:

- testovana verze: 2.0 RCI,
- licence: GPL.
1. Administrace:
- pozadavky: JDK 1.4+, J2EE Servlet Container,
- databaze: JDBC-2 vyhovujici databaze vcetné¢ MySQL, SQLServer, Oracle,
- cachovani: ano,
- logovani: ano,
- statistiky: ne,
- administracni rozhrani: velmi dobr¢ a poskytuje vétsSinu béznych uloh.
1.1. Bezpecnost:
- jsou zde ti1 preddeklarované role a administrator miize vytvaret noveé,
- administrator mize tvofit skupiny, ve kterych mtize shromazdit nékolik
roli dohromady,
- administrator mize spravovat uzivatele (vytvaret, editovat, mazat) a pfi-
délovat jim role a skupiny,
- 74dné podpora pro hierarchicka povoleni.
1.2. Zadné friendly URL.
1.3. Pfidané vlastnosti:
- rozhrani pro automatické aktualizace systému,
- rozmanita podpora,
- LDAP podpora,
- integrace existujicich stranek.
2. Vlastnosti publikovani:
- WYSIWYG editor, FCKEDITOR nebo HtmlArea 3.0 ktery pracuje pro IE,
Gecko a generuje validni kéd,
- verzovani: ano, ale pracovani s verzemi je spiSe obtizné a nepftili§ uzivatelsky
ptijemné,
- workflow: jsou dva mody obsahu (working a published),
- webové prohliZzece: IE a Gecko pracuje bez problému. Opera ma velky pro-
blém s JavaScriptem,
- pouzitelnost: tento systém je snadno pouzitelny a ma velmi dobré Ul s dob-
rymi rysy.
3. Pro programatora:
- Sablony: flexibilni systém, ktery uziva Jakarta Velocity, JSP podpora je pla-
novana,
- JSR podpora: JSR 168 ano, JSR 170 ne,
- dokumentace: jen zdkladni dokumentace, ale vyvojovy tym zacina délat tuto-
rial videa,
- spolecenstvi: forum a mailing list,
- vyhledavani v obsahu: fulltextové vyhledavani.

Zavér:

InfoGlue je velmi hezky systém, ktery poskytuje mnoho uzite¢nych funkei.
Miuze byt pouZit pro tvorbu a udrZzovani Sirokych webovych stranek. M4 dobré Ul
a ve vetSing piipadi je uzivatelsky piijemny. Mezi nevyhody patii Spatnd dokumen-

tace (17).
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2.16.8. Open Source CMS — Magnolia:

testovana verze: 2.1 RC4,
licence: LGPL.

1. Administrace:

1.1.

1.2.

pozadavky: JDK 1.4+, J2EE Servlet Container,

databaze: uziva Jackrabbit k ulozeni obsahu. Nyné&jsi implementace Jackrab-
bitu podporuje jen souborovy systém,

cachovani: ano,

logovéani: ano,

statistiky: ne,

Zadné friendly URL.

Administra¢ni rozhrani: velmi jednoduché,
uzivatelsky, skupinovy a konfigura¢ni manazer.

Bezpecnost:

obsahuje ne€kolik preddeklarovanych roli a administrator mize vytvaret nove,
administrator mize nastavit povoleni pro ¢asti systému pro existujici role,
administrator mize spravovat uzivatele (vytvaret, editovat, mazat) a piifazo-
vat jim role, uzivatel mize mit vic nez jednu roli,

7adna podpora pro hierarchické povoleni.

2. Vlastnosti publikovani:

2.1.

WYSIWYG editor, pracuje pro IE, Gecko,
verzovani: ne,
workflow: obsahuje dva mody obsahu (authoring a live),
weboveé prohlizece: IE a Gecko pracuje bez problému. Opera ma velky pro-
blém s JavaScriptem,
pouzitelnost: tento systém je velmi snadno pouzitelny a ma velmi dobré
a snadno pouzitelné UL
Ptidané vlastnosti:
piima uprava obsahu.

3. Pro programatora:

Zavér:

Sablony: uziva JSP,

rozsifitelnost: zdrojovy kod neni zdokumentovany,

JSR podpora: JSR 168 ne, JSR 170 ano,

dokumentace: zadna v nainstalované verzi, na domovskych strankéach jsou
k dispozici dokumenty (pfirucka uzivatele, privodce sablon), Wiki,
spole€enstvi: Zadné forum, mailing list ano,

vyhleddvani v obsahu: fulltextové vyhledavani.

Magnolia neobsahuje mnoho funkci, ale méa velmi dobré uzivatelské rozhrani

(mozna nejlepsi ze vSech popisovanych CMS). Zabere velice malo ¢asu zalozit si

vlastni

a CSS.

website. Vytvaret vlastni Sablony neni problém pro vyvojate se znalosti JSP

Je to také jediny pouzitelny CMS s JSR 170 podporou (17).
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2.16.9. Open Source CMS — Lenya:

testovana verze: 1.2.3,
licence: Apache.

1. Administrace:

pozadavky: JDK 1.4.2 nebo vétsi, Cocoon,
cachovani: ano,

logovéani: ano,

statistiky: ne,

zadné friendly URL,

administracni rozhrani: velmi jednoduché,
uzivatelsky a skupinovy manazer.

1.1. Bezpecnost:

jsou zde piredem definované skupiny a administrator mize pridat nové,
administrator mize spravovat uzivatele (vytvaret, editovat, mazat),

7adna podpora pro hierarchické povoleni,

kazda obsahova polozka ma ptistupovy objekt, u kterého mize byt fe¢eno,
kteti uzivatelé a skupiny maji do néj ptistup a jaké akce mohou provadet.

1.2. Pfidané vlastnosti:

rozmanita podpora.

2. Vlastnosti publikovani:

WYSIWYG editor. Pracuje pro IE, Gecko,

verzovani: ano,

workflow: obsahuje jednoduché workflow, ukoly 1ze nabidnout, odmitnout,
publikovat a deaktivovat,

webové prohlizece: IE, Gecko a Opera pracuje bez problému,

pouzitelnost: tento systém je snadno pouzitelny.

2.1. Pfidané vlastnosti:

zaznam pracovniho toku tkolid. Uzivatel se miiZe divat na podrobnou zpravu
o kazdém tkolu.

3. Pro programatora:

Zavér:

Sablony: uziva XSLT,

JSR podpora: JSR 168 a 170 jsou planované,

dokumentace: zadnda v nainstalované verzi, na domovskych strankach, Wiki
a komunitnich strankach je mnoho dokumentt,

spoleCenstvi: velké spolecenstvi a mailing list,

vyhledavani v obsahu: integrované fulltextové vyhledavani.

Pokud programator bude chtit upravovat systém, zabere mu spoustu ¢asu nez

pochopi Cocoon. Proto povazuji Lenya spisSe za obtizny systém. VétSina ukold, které

jsou jednoduché v jinych systémech, jsou v Lenya obtizné. XSLT je dobra technolo-

gie, ale slozitd a zabere také spoustu Casu (17).
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3. Prakticka cast

3.1. Alkacon Software Company
Spolecnost kterd distribuuje OpenCMS pod licenci LGPL. Spole¢nost zalozil

Alexander Kandzior, je to tvlirce, hlavni architekt a vyvojai OpenCms projektu. Spo-
le¢nost je umisténd v Koliné nad Rynem v Némecku.

Open Souce systémy jako OpenCms se maji stat klicovymi faktory pro sni-
zeni obrovskych finan¢nich nakladt v IT projektech. Pouziti Open Source software
muze vést k vyznamng¢j§im usporam nakladii. Alkacon Software se specializuje na

rozvijeni feSeni pouzivaného OpenCms a na dalsi Java Open Source komponenty.

3.2. OpenCMS

OpenCMS je Open Source Content Management systém zaloZeny na Javeé
a XML. Jedna se o jeden z nejmocnéjSich CMS s fadou pokrocilych funkci. Historie
OpenCMS sahé do roku 1999, kdy byl uvolnén predchiidce MhtCms. Ten nebyl Sifen
jako Open Source. Prvni Open Source verze byla uvolnéna na veletrhu CeBIT v roce
2000. OpenCMS pro svou funkénost potiebuje webovy kontejner jako je naptiklad
Apache Tomcat.

3.2.1. Seznam vlastnosti OpenCMS

e Asset Management (CRM systém),

e integrovana sprava uzivatell a nastavovani prav,
e projekt zaloZeny na publikovani,

e prub¢h prace a fizeni uloh,

e WYSIWYG editor,

¢ mezinarodni podpora,

e repozitarni verze obsahu,

e JSP a XML sablonovaci mechanismus,

e vice jazycné prostiedi,

e online-systém napovédy,

e dynamické a statické publikovani obsahu,
e personalizace,

e systém cachovani,

e moduléarni systém s roz§ifenim,
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e systémové planovani,

e synchroniza¢ni mechanismus,

e import / export obsahu,

¢ integrovany aplika¢ni server / EJB podpora.

3.2.2.

3.2.3.

Virtualni file systém

Vsechny soubory a adresare jsou ukladany do databaze (VFS).
VES imituje klasicky file systém:
- stromova struktura,
- objekty jednoznaéné definovany svym umisténim,
- pristupova prava, zamykani.
Kazdy objekt ma u sebe tabulku, ve které jsou ulozeny jeho vlastnosti:
- Ttada standardnich (title, keywords, ...),
- lze ptidavat vlastni.
Do VFS se ukladaji razné typy objektd. Kromé adresare vSechny maji obsah,

ktery je mozné zobrazit v prohlizeci.

Verzovani

Kazdou publikaci souboru se vytvoii nova verze.
K dispozici je:
- prohliZzeni verzi (View Version) — kliknutim na tlacitko si Ize pro-
hlédnout starsi verze dokumentd.
- navrat ke staré verzi (Restore Version) — kliknutim na tla¢itko lze jed-
noduse obnovit starsi verzi dokumentu.
Pocet verzi pro jeden objekt je nastavitelny (nastavuje administrator sys-
tému). Nastaveni se provadi v administranim rozhrani. Je zde moZznost vy-
pnout (resp. zapnout) verzovani obsahu a pocet verzi, které se maji ukladat.
Dalsi moznosti je celkové smazani vSech starych verzi souborti.
Pod spravou verzi jsou vSechny objekty ulozené ve VFS:

- stranky, bindrni obsah, ...
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3.24.

3.2.5.

3.2.6.

Pristupova prava

Kazdy objekt ve VFS ma sviij ACL:
- obsahuje seznam uzivateld, skupin a jejich pfistupova prava.
Seznam prav:
— Direct publish — umoziiuje publikaci dokumentu (jeho zveiejnéni),
— Read — umoziiuje otevieni souboru a jeho prohliZeni,
—  Write — umoziiuje zapis do souboru a jeho smazani,
— Control — umoznuje spravovat soubor (prava, typ souboru),
— View — slouzi jen k prohlizeni obsahu.
Prava se nastavuji ptes kontextové menu objektu — kliknutim na objekt a vol-

bou ,,Permissions* se zobrazi dialog pro nastavovani prav.

Uzivatelé a skupiny

Kazdy uzivatel OpenCms patii alespon do jedné skupiny:
— Administratorska skupina: vSechna pfistupova prava k souborim
a adresaiim v repository.
— Projectmanager: vytvafi nové projekty a administruje jejich
workflow. V projektu, ktery spravuje ma plna prava.
— UZivatelé: mohou vytvaret nové soubory a adresare v projektu, do kte-
rého je pridélen.
— Guest: do této skupiny patii kazdy neptihlaSeny uZzivatel, ktery ma
pouze prava k prohlizeni.
Administrator miize ptidavat, editovat a mazat skupiny.
Prace suzivateli (resp. skupinami) se provadi v administratnim rozhrani
v sekei ,,Account Management™, kde se nachazi ,,User, Group a Webuser

Management®.

U skupiny lze definovat otcovskou skupinu — vytvareni hierarchii.

Sablony

Jedna se o JSP stranky, které l1ze vytvoftit v pracovnim prostfedi kliknutim na
tlacitko ,,New* a vybranim volby ,, JSP*.
Ptistup k OpenCms funkcim pies taglib nebo scriptlety.
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3.2.7.

3.2.8.

Jsou ulozeny ve VFS (maji historii, offline/online) — pracuje se s nimi jako
s obsahem. Obsah Sablon se nezobrazuje ve WYSIWYG editoru, ale
v textovém prohlizeci.
Muze se skladat z n¢kolika elementti: jako je navigace, seznam novinek, hea-
der, footer, ...
Kazdy objekt ve VFS ma vlastnost template:

— urcuje, jaka Sablona bude pouzita pti zobrazeni.

Sablona miize byt pouzita i k formatovani vystupu jinych JSP stranek.

Sablony — pouZiti

Nastavenim vlastnosti zobrazovanych dokumentt 1ze ovliviiovat chovani Sab-
lony:

— bude zobrazeno navigacni menu, jaké JSP se zobrazi v pravém panelu

(novinky, udalosti, ...).

Lze vytvotit nékolik modi zobrazeni:

— klasické, tisk, PDA, pfistupna verze, ...
V rozsahlé website 1ze vytvotit mensi konfigurovatelné ¢asti:

— rizny layout, navigace, ...

Moduly

Mechanismus zaobalujici vybrana data (JSP, normalni stranky, obrazky, ...).
Snadny import a export pfes administraéni rozhrani v sekci ,,Module Ma-
nagement” — ,,Edit module®.
Standardni struktura modulu:

— classes — kompilované tfidy, properties soubory,

— lib — knihovny, které¢ tento modul potiebuje,

— templates — JSP soubory uloZené v tomto souboru se objevi ve vybéru

Sablon.

Lze ptidavat dalsi adresare (i z jinych casti VFS).
Lze definovat zavislosti mezi moduly.
Exportovany modul je zazipovany soubor obsahujici jeho adresafovou struk-
turu + XML soubor s informacemi o obsahu a modulu (pfistupova prava,

vlastnosti objektu, ...).
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3.2.9.

Binarni obsah

OpenCms ma k dispozici galerie, do kterych se daji ukladat rizné typy ob-
sahu (Image, Download, HTML, Table, External links).
Galerie jsou dostupné ve WYSIWYG editoru.
Binarni galerie je mozné vytvofit v pracovnim prostiedi pomoci tlacitka
,New* —  Extended folder*.
Seznam galerii:

— Image gallery, Download gallery, External link gallery, HTML galle-

ry, Table gallery, Microsite.

Ptistup k obsahu galerie je stejny jako u normalnich stranek.

3.2.10. XML content

Umoziuje jednoduse vytvaret ,,Strukturovany obsah“ (XML content):

— ten je definovan W3C XML schématem,

— schéma je ulozeno ve VFS.
Podle schématu je automaticky vytvoren editor pro dany XML content.
XML content lze vytvofit kliknutim na tlacitko ,,New* v pracovnim prostiedi
CMS a vybranim polozky ,,Structured content®.
XML content Ize definovat jako piesné¢ dané struktury dokumentt, u kterych
je potieba dodrzet jejich syntaxi a posloupnost obsahu. Prikladem muze byt
Newsletter, ktery méa vzdy piesné rozdélené informace, FAQ, nabidka prace

nebo emailové forum.

3.2.11. Projekt

OpenCms pracuje ve dvou modech (projektech):

— Offline:
e obsahuje aktudlni verzi vSech soubort v repository,
e vytvareni a editace obsahu,
e do projektu Online se obsah dostane publikaci.

—  Online:
e obsahuje vSechen publikovany obsah,
e objekty v ném nelze editovat,

e pfistupny z ,,vnéjsku‘.
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e Moznost vytvaiet nové projekty, které obsahuji podmnozinu soubort projektu
Offline.

e Pomoci projektil, 1ze jednoduse publikovat cely jeho obsah (vSechny soubory,
které se v ném nachazeji).

e Projekty se prepinaji v pracovnim prostiedi. Projekty se spravuji v adminis-
tracnim rozhrani, kde je mozné projekty vytvaret, editovat, mazat, publikovat,
uzamykat nebo pfifazovat uzivatele (resp. skupiny), které mohou v projektu

pracovat (vytvaret, editovat, mazat a publikovat obsah).

3.2.12. Workplace

e Hlavni prostfedek spravy OpenCMS.

e Pfistupny pouze piihlaSenym uzivatelim.

e 2 mody:
— Explorer:

e prochazeni VFS — obdoba Prizkumnika,

e kazda polozka mé kontextové menu — vytvafeni a editace ob-
sahu, publikace, verzovani, zamykani, nastavovani prav, vlast-
nosti, ...

— Administration:

e obsahuje spravu vlastnosti systému, sprava uzivateld, projekti,
moduld, databazi, galerii, vyhledavani, cachovani, ...

e ovliviiovani nastaveni systému.

3.2.13. Direct edit

e Direct edit umoznuje editovat stranky nebo XML content piimo z prohlizece.
Pii prochazeni vytvoreného obsahu se u n¢j zobrazi ikona pro editaci. Po
kliknuti na ikonu se zobrazi obsah uvnitt WYSIWYG editoru a je mozné ho
editovat.

e Je k dispozici pouze v Offline projektu.

e Kontroluje prava a stav souboru (zamek) — obsah mtze editovat pouze ten,

kdo na to ma prava.
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3.2.14. DalSi zajimavé funkce

e Staticky export obsahu — v administratnim rozhrani v sekci ,,Database Ma-
nagement — ,,Start Static Export“. Délka exportu je zavisla na mnoZstvi ob-
sahu, ktery CMS obsahuje (mtize trvat i desitky minut).

e Konzolovy pristup k vétsin€ funkci OpenCms — ma k dispozici mechanizmus
umoziujici provadeét fadu ukonli z konzole resp. pfes davkové soubory.
CmsShell ma pristup (ptes reflexi) k vefejnym metoddm tiid CmsShellCom-
mands, CmsRequestContext a CmsObject.

e Planovani ukolu, obdoba CRONU:

— nastaveni se provadi v administracnim rozhrani v sekci ,,Scheduled
Jobs Management* —,,New Job*,

— nastavuje se Cas provedenti, jestli je skript aktivni, pod kterym uZivate-
lem se ma planovani provadét, ktery projekt,

— z akel, které se maji provést Ize vybrat: publikaci, staticky export ob-
sahu, validace odkaz, vyc¢isténi paméti, ...

e Validace odkazi — kontrola odkazli se provadi automaticky pfi publikovani
obsahu nebo ruéné v administraénim rozhrani v sekci ,,Link Validation®.
V sekei ,,Link Validation* 1ze zvolit, jestli se ma provést validace odkazu,
které ,,odkazuji“ na obsah uvnitf systému, nebo na odkazy, které ,,odkazuji

na externi obsah.
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3.3. Instalace Java JDK

Vsechny potiebné programy pro plnohodnotnou praci s Javou Ize zdarma zis-
kat na http://java.sun.com/. Zakladni zkratka je JDK, kterd tradicné¢ oznacCuje Java
Development Kit. Prakticky je ale nutné hledat zna¢ku J2SDK (Java™ 2SDK, Stan-
dard Edition, v.1.2), jak byla z licen¢nich divodii JDK piejmenovéna. Zkratka SDK

znamena Standard Development Kit.
Pro spravny provoz OpenCMS je potieba minimalné verze JDK 1.4. Ta je

k dispozici na strankach http://java.sun.com/.

3.4. Instalace MySQL

Pro uspésnou instalaci Content Management systému OpenCMS je potieba
mit nainstalovany databazovy server. OpenCMS podporuje SQL servery MySQL,
PostgresSQL a Oracle. V této praci se pouziva databazovy server MySQL.

Ze stranek http://www.mysgl.com/ lze stdhnout MySQL server v.4 nebo 5.

Pro spravnou funkénost OpenCMS sta¢i mit nainstalovany MySQL server v.4. Pro

nejlepsi vlastnosti systému se doporucuje verze 5 nebo 4.1.

3.5. Tomcat

Apache Tomcat je relativné jednoduchy Servlet/JSP Container, ktery ve verzi
5.5 implementuje specifikace Servlet 2.4 a specifikaci JavaServer Pages 2.0. Jako
takovy obsahuje jesté dalsi néstroje, které umoziuji vyvoj a nasazeni webovych apli-
kaci a webovych sluzeb.

Apache Tomcat Ize nyni stdhnout ve verzich 3.3, 4.1 a 5.x, kde nejnov¢;si sta-
bilni verze je 5.5. Jednotlivé verze se lisi zejména tim, jaké verze specifikaci Servlet
a JSP podporuji. Piehlednou tabulku vSech verzi Apache Tomcat 1ze nalézt na adrese

http://tomcat.apache.org/whichversion.html.

Urcitou zajimavosti miize byt fakt, Ze Tomcat je referencni implementaci
J2EE Servlet/JSP, coz znamena, Ze pokud budou JSP stranky fungovat pod Tomca-
tem, budou fungovat také ve vSech J2EE certifikovanych serverech na vsech jejich
platformach (18) (19).

Apache Tomcat je dostupny na adrese http://tomcat.apache.org/. V sekci

Download Tomcat 5.x se nachdzi binarni balicek, ktery Ize stdhnout. Po staZzeni se

spusti instalator a Tomcat se nainstaluje.
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Po spusténi sluzby Apache Tomcat 5.5.23 Ize vyzkouset funk¢nost na adrese

http://localhost:8080/. Adresar C:\server\Tomcat 5.5\webapps\ je domovsky adresaf,

kam se museji kopirovat veskeré skripty, které se budou v Tomcatu vyuzivat.

3.6. Pluto
Pluto slouzi jako portletovy kontejner, ktery realizuje Portlet API a nabizi vy-

vojati pracovni platformu, na které miize testovat své portlety.
Portletovy kontejner Pluto je kdispozici na domovskych strankach

http://portals.apache.org/pluto/. Zde je ke stazeni nékolik verzi Apache Pluto. V praci

byla zvolena verze 1.0.1 pro jeji velkou jednoduchost. Verze byla stazena a rozbale-
na do domovského adresate Apache Tomcatu (CATALINA HOME/).
Restartovanim (popf. spusténim) serveru Apache Tomcat se vyzkousi funkc-

nost Pluta na adrese http://localhost:8080/pluto/portal.

3.7. Priprava instalace OpenCMS
Nejnovéjsi verze OpenCMS 6.2.3 byla stazena z domovskych stranek

http://www.opencms.org/opencms/en/download/opencms.html v podobé zazipova-

ného balicku. Balicek ma velikost cca. 30MB. Po stazeni byl bali¢ek otevien a sou-
bor opencms.war nakopirovan do CATALINA HOME/webapps/. Dale byl vytvoren
adresaf opencms. Otevienim bali¢ku opencms.war a prekopirovanim soubort do
adresate opencms byla dokoncena ptiprava instalace.

Po restartovani (resp. spusténi) serveru Tomcat a ve webovém prohlizeci za-

danim adresy http://localhost:8080/opencms/setup/, byla zobrazena tivodni obrazov-

ka instalatoru OpenCMS.

3.7.1. Instalace OpenCMS

1. WELCOME - tento dialog poskytuje informace o OpenCMS a o licenci.
Byly potvrzeny licen¢ni podminky a kliknuto na Continue (viz. obrazek ¢. 4).

2. COMPONENT TEST - v tomto dialogu systém informuje zda je k dispozici
software, ktery je nutny pro spravny béh systému. Na obrazku je vidét, Ze se
jedna o JDK, operacni systém Windows XP, Apache Tomcat a nebo XML
parser. Pokud nenastala chyba lze pokracovat kliknutim na Continue (viz. ob-
razek €. 5).

3. DATABASE SETUP — zde se nastavuje typ pfipojeni k databazi.
Select Database — vybér typu databaze, ktery bude pouzit (byl zvolen
MySQL).
Setup Connection — toto spojeni se pouzije pouze béhem instala¢niho proce-
su. Vybrany databazovy uZivatel musi mit administratorské prava k vytvoteni
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databaze a tabulek. Informace o tomto uzivateli nejsou ukladany.

OpenCms Connection — toto spojeni je pouzito pii normalnim spousténi
OpenCms po instalaci. Z bezpecnostnich diivodii by tento uzivatel nemél mit
administratorska privilegia. Informace o tomto uzivateli jsou uloZeny v sou-
boru opencms.properties.

Connection String — obsahuje JDBC fetézec, ktery specifikuje cestu k data-
bazi.

Database — zde se zadava nazev jiz vytvorené databaze (napt. opencms). Po-
sledni volbou je, zda se méa automaticky vytvofit databaze a tabulky. Pokud
se necha nezaSkrtnuté musi se pozd¢ji vytvofit ruéné (viz. obrazek €. 6).

4. CREATE DATABASE & TABLES — oznadmeni zda se v pofadku podafilo
vytvoftit databazi a tabulky (viz. obrazek €. 7).

5. MODULE SELECTION - Vybér modult, které se nainstaluji. Pro prvni se-
znameni s OpenCms lze doporucit instalaci vSech modulid ze seznamu (viz.
obrazek ¢. 8).

6. SETTINGS — nastaveni OpenCms (viz. obrazek €. 9).

7. IMPORT MODULES — import modulii bude trvat ptiblizné 15 minut (zalezi
na konfiguraci instalaéniho pocitace). Po tspésném dokonceni importu Ize
pokracovat stiskem Continue (viz. obrazek ¢. 10).

8. BROWSER CONFIGURATION - poskytuje informace o potfebném nasta-
veni webového prohlizece. Ke korektnimu chovani OpenCms je potieba po-
volit Cookies, pop-up okna a JavaScript (viz. obrazek ¢. 11).

9. FINISHED - Priivodce instalaci bude nyni znepfistupnén a otevie se nové
okno, ve kterém bude ivodni stranka OpenCms (viz. obrazek ¢. 12).

Instalace trva cca. 20 minut.

Po ukonceni instalace jsou na adrese http://localhost:8080/opencms/opencms

(viz. obrazek €. 13) pfistupné informace, kde se pfihlasit do systému, pod jakym
uzivatelskym jménem a heslem. Pfihldsit do systétmu se lze na adrese

http://localhost:8080/opencms/opencms/system/login/ (viz. obrazek ¢. 14). Po ptihla-

Seni se zobrazi pracovni prostfedi (viz. obrazek €. 15).

3.8. Propojeni CM systému OpenCMS a portalu Pluto
Tato kapitola popisuje propojeni OpenCMS a Pluta. Propojeni bylo realizo-

vano za pomoci mnou navrzené¢ho portletu. Portal Pluto byl zvolen kvli své jedno-
duchosti. Portal Pluto je piimo urceny k vyvoji portleti. Propojujici portlet je vytvo-
fen podle standardu JSR 168 (viz. kapitola 2.14.3). Diky tomu je zaruc¢ena kompati-

bilita se v§emi portaly, které tento standard podporuji.
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3.8.1. Prace v OpenCMS

V Content Management systému byla vytvoiena slozka, do které byl vkladan

vytvofeny obsah. Dale byly vytvofeny soubory s obsahem a JSP soubor, ktery obsa-

huje skript pro generovani menu.

SloZka byla vytvorena nasledujicim postupem:

1.

Bylo kliknuto na tlacitko ,,New* v pracovnim prostiedi.

2. Objevila se dialogova vybérova nabidka.
3.
4

. Objevilo se dalsi dialogové okno, do kterého se musel zadat syst¢tmovy nazev

Zatrhnuti prvni polozky ,,Folder a kliknuti na tlacitko Continue.

adresafe (bez mezer a diakritiky). Dale byly ponechany zaskrtnuté tlacitka ,,Edit
properties of the new file* a ,,Create index file in new folder*. Obé dv¢ je doporu-
¢ené nechat vzdycky zaskrtnutd, zvlasté to druhé. V daném adresafi, ktery se nyni
vytvari se musi zaroven vytvofit i soubor s ndzvem index.html. Soubor index.html
neni potfeba rucné vytvaret, vytvori se takto sdm. Pokracovat Ize kliknutim na tla-
¢itko Continue.

V tomto okné¢ je potieba vyplnit nadpis adresaie (zde uz s diakritikou i mezerami).
Dale Ize zaskrtnout, aby se ndzev adresafe zobrazoval v navigatoru. Do navigac-
niho textu pak napsat text, ktery se bude zobrazovat. Kliknutim na tla¢itko Finish
se adresar vytvori.

Na tadé¢ je tvorba souboru index.html. Tento soubor se vzdy zaradi do ,,Empty
template” (prazdna Sablona). Tteti policko ,,1 column, 1 row* znamena, ze se
stranka bude vytvafet jako jeden fadek a jeden sloupecek. Opét se zde nachazeji
dv¢ zaSkrtavaci policka. Jsou to ,,Edit propertie of the new file* a ,,Append .html
sufix to name®. Ob¢ byly ponechany zaskrtnuté. Postup kliknutim na Continue.

V poslednim dialogovém okné je potieba vyplnit nadpis souboru index.html, po-
pripadé¢ kli¢ova slova, popis, ... Pokracovani kliknutim na tlacitko Finish.

Byl vytvofen adresaf, jeho hlavni soubor index.html, adresai jsme pojmenovali
a zobrazili v levém navigacnim menu. Kliknutim na vytvofeny adresar 1ze zobra-
zit soubory, které se v ném nachézeji. Kliknutim pravim tlac¢itkem na index.html
se zobrazi seznam funkci. Vybranim polozky ,,Edit page* se zobrazi obsah soubo-
ru (u prvné vytvofeného souboru je prazdny) ve WYSIWYG editoru a soubor 1ze

naplnit.
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Podobnym zplisobem byly vytvofeny i ostatni soubory s rozdilem ze misto
vytvareni adresare byla vybrana polozka ,,Page with free text™ a dale se pokracovalo
krokem 6 predeslé nabidky.

Nyni byl vytvoieny obsah webu. Zbyvalo jen vytvorit menu, které se bude

automaticky generovat.

Menu bylo vytvoieno nasledujicim zpisobem:
1. Bylo kliknuto na tlacitko ,,New* v pracovnim prostiredi.
2. Objevila se dialogova vybérova nabidka. Zatrzenim polozky ,,JSP* a kliknutim
na tlacitko Continue se pteslo na nasledujici krok.
3. Déle je potieba vyplnit jméno JSP souboru a opét kliknout na Continue.
4. Zde byl vyplnén nazev (Ize pouzit diakritiku i mezery). Soubor byl vytvoien
kliknutim na Finish.
5. Pravim tlacitkem bylo kliknuto na vytvofeny JSP soubor a kliknuto na ,,Edit
sourcecode a do souboru byl vlozen nasledujici kod:
<%@ page session="false" %>
<%@ taglib prefix="cms" uri="http://www.opencms.org/taglib/cms" %>
<%@ page pageEncoding="UTF-8" %>
<%@ page import="org.opencms.jsp.*" %>
<%
CmsJspActionElement cms = new CmsJspActionElement(pageContext, request, response),
String filename = cms.getRequestContext().getUri(),
Java.util List list = cms.getNavigation().getNavigationForFolder();
Java.util Iterator i = list.iterator();
while (i.hasNext()) {
CmsJspNavElement ne = (CmsJspNavElement)i.next();
if (! ne.getResourceName().equals(filename)) {

out.println(cms.link(ne.getResourceName()) + ";" + ne.getNavText());

Jelse{
out.println(ne.getNavText());

)=
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Nyni je vytvofeny soubor index.html, obsah a soubor ktery generuje menu.
Poslednim krokem, ktery byl proveden bylo vytvofeny obsah publikovat. Kliknutim
na tlacitko ,,Level Up* se pracovni prostiedi piesunulo o adresar vyse. Pravim tlacit-

kem bylo kliknuto na vytvoreny soubor a vybrana polozka ,,Publish directly*.

3.8.2. Propojovaci Portlet

Portlet se sklada z jedné ttidy a tii JSP souborii (help, view, view2). V soubo-

ru help.jsp jsou zékladni informace o portletu, view a view2 nacitaji menu a vybrany

obsah.

3.8.3. Jak portlet funguje

Pfi prvnim nacteny portletu se provede jeho inicializace, po kliknuti na tlacit-
ko view se do levého slupce portletu nacte menu ze souboru menu.jsp, ktery byl vy-
tvofen v OpenCMS a do pravého sloupce index.html, ktery zde byl také vytvoten.
Vytvoteny layout je tedy dvou sloupcovy. Po kliknuti na libovolny odkaz v menu si
portlet zpracuje parametr, ktery je ve forme url adresy ¢lanku, ktery je potfeba nacist.

Podle url se nacte ¢lanek z OpenCMS.

Plut®

Apache Portals
Pluto Portal Driver (pluto-driver/1.0.1) deployed in Apache Tomcat/5.5.9

Portiet opencis IRl
Ladis} » Hlavni stranka XML
+« XML
« XSLT XML (eXtensible Markup Language, Gesky rozsifiteiny znackovaci jazyk) je znackovaci jazyk, ktery byl vyvinut a
« XPath standardizovén konsorciem W3C. UmoZriuje snadné vytvareni konkrétnich znackovacich jazykd pro rizné Gcely a Siroké
« Apache Xalan || spektrum riznych typt dat.
» Xalan-J
o Literatura XML je uréen hlavné pro vyménu dat mezi aplikacemi a pro publikovani dokumentd. Jazyk umoZfiuje popsat strukturu
dokumentu z pohledu na jednotlivé €asti obsahu, nezabyva se vzhledem dokumentu nebao jeho Easti. Vzhled dokumentu se

potom definuje piipojenym stylem. Dalsi moZnosti XML je pomaci riznych stylt provést transformaci do jingho typu
dokumentu, nebo da jiné struktury XML.

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"2>
<rss version="2.0">
<channel>
<title>HarvyM XML</title>
<description>rss kanal na webu www.mikajik.info</description>
<link>htep://www.mikajik.info</link>
<language>cs</language>

<copyright>Michal Havrének</copyright>

Obrazek &. 3 — Ukdzka nactenych dat z OpenCMS
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4. Zavér

Toto téma jsem si vybral z divodu zlepSeni svych znalosti, abych poznal riiz-
né CMS systémy, technologii programovani, instalaci, konfiguraci a spravu jejich
obsahu. Dale m¢ velice zaujal pojem portal a portlety, jejich instalace, konfigurace
a programovani.

Hlavnimi cili prace bylo vysvétlit pojem Content Management systém a po-
jem portal. Dale ptehled Java Open Souce systému pro spravu obsahu a Java Open
Souce portali.

Podle ptehledu byl zvolen nejvhodnéjsi CMS (OpenCMS) a nejjednodussi
portal (Pluto). Byl navrzen a do Pluta integrovan portlet, ktery nacita obsah vytvofe-
ny v OpenCMS. Propojovaci portlet je jednoduchy, slouzi jen pro nacitani url adres.
Netesi naptiklad prava k danému obsahu, ktery chceme zobrazit — to je jedna z moz-
nosti, jak déle portlet vyvijet. Déle nefesi obsah, ktery se ma zobrazovat, vlastnosti
portalu je, Ze si uzivatel nastavi, jaky obsah se mu ma zobrazovat, v tomto pfipadé se
zobrazuje veskery obsah vytvoreny v OpenCMS.

Mnou vytvoifeny portlet, ktery slouzi k propojeni Open Source Content Ma-
nagement systému OpenCMS a Open Source portalu Pluto je vytvoren podle stan-
dardu JSR 168. To mu umoziuje byt pouzit v jakémkoli jiném portalu, ktery tento
standard podporuje.
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6. Pfilohy
Priloha ¢. 1

Alkacon OpenCms Setup Wizard - License Agreement

Welcome to the OpenCms setup @pEncms &

Alkacon OpenCms version: 6.2.3
Usage license

Alkacon OpenCms is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of
the GNU Lesser General Public License as published by the Free Software Foundation; either
version 2.1 of the License, or (at your option) any later version.

Alkacon OpenCms is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY; *
without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public License along with this
program; if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 230,
Boston, MA 02111-1307 USA.

© 2006 Alkacon Software GmbH
The OpenCms experts
http:/fwww.alkacon.com wl

Do you accept all the terms of the preceding license agreement? (&) yes () no

Continue >>

Obrazek ¢. 4 — Licence

Alkacon OpenCms Setup Wizard - Component tests

Component tests

Folder Permissions: passed (] A
IDK Version: 1.5.0_10 &
Operating System: Windows XP 5.1 @
Servlet Engine: Apache Tomcat/5.5.23 & |
Image Processing: passed @ ]
£~ .v.

Your system uses components which have been tested to work properly with Alkacon
OpenCms.

[ << Back I I Continue == ]

Obrazek €. 5 — Test komponent
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Alkacon OpenCms Setup Wizard - MySQL 4.1.x & 5.0.x database setup

Database
Select Database | MySQL 4.1.x & 5.0.% [w]

This MySQL database driver has been tested with MySQL © 2006 Alkacon Software GmbH
wersion 4.1.x and MySQL 5.0.x. The OpenCms experts
http:/fwww.alkacon.com

The driver was develaped by Alkacon Software GmbH as
part of the Alkacon OpenCms core distribution.

Database specific settings
User Password

Setup Connection |rnot | |

Connection String |jd|:n:::mysql:/.flncalhnst:SSDﬁf

|
OpenCms Connection |rnot | | | B

|

|

Databaze |D|JEI'IE:ITIS

Create databasze and tables 5

[ << Back ] [Cu:mtinue:>} ]

Obrazek ¢. 6 — Nastaveni databazi

Alkacon OpenCms Setup Wizard - Create database & tables

Creating database ...

v Database has been successfully created.

Creating tables ...

v Tables have been successfully created.

[ << Back ] [Cu:mtinue:>} ]

Obrazek ¢. 7 — Informace o vytvoreni databaza a tabulek
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Alkacon OpenCms Setup Wizard - Module selection

Modules available for installation
Alkacon Documentation: OpenCms 6 Direct edit examples (3.2.0) ? A
Alkacon Documentation: OpenCms & Documentation base (3.2.3) ?
Alkacon Documentation: OpenCms & Extended Html import user documentation (3.2.0) ?
Alkacon Documentation: OpenCms & Flex cache documentation (3.2.0) 20-
Alkacon Documentation: OpenCms & 15P basic documentation (3.2.0) ?
Alkacon Documentation: OpenCms 6 JSP example set 1 (3.2.0) ?
Alkacon Documentation: OpenCms 6 JSP example set 2 (3.2.0) ?
Alkacon Documentation: OpenCms 6 JSP example set 3 (3.2.0) ?
Alkacon Documentation: OpenCms & JSP scriptlet documentation (3.2.0) ?
Alkacon Documentation: OpenCms & JSP taglib documentation (3.2.1) ?
Alkacon Documentation: OpenCms & JSP template howto (3.2.0) ?
Alkacon Documentation: OpenCms & Javadoc generated API specification (3.2.3) ?
Alkacon Documentation: OpenCms & Migration documentation (3.2.0) 2 o]
<< Back ] [ Caontinue == ]

Obrazek ¢. 8 — Vybér modula

Alkacon OpenCms Setup Wizard - Settings

OpenCms settings

iy

Enter your server's ethernet (MAC) address |

Enter the URL of your Alkacon QpenCms site |http:f/|0ca|hnst:8080 | ?

i

Enter a name for your Alkacon OpenCms server |D|JEI'ICI'I'ISSEFVEF |

[ << Back ] [ Continue == J
Obrazek €. 9 — Nastaveni OpenCMS
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Alkacon OpenCms Setup Wizard - Import modules

Status

W Finished. Please check the output to see if the modules have been imported without errors.

16172: -
16171: Shutdown completed, total uptime was 00:47:10. =
16170: Shutting down CpenCms, version 6.2.3 in web application "opencms"

16169:

16168:

16167: The OpenCms system used for the setup will now shut down.

16166: The setup is finished!

16165:

16164:

16163: Admin@Offline=exit

16162: Admin@Offline=

16161: ------ ... the module has been imported

16160: ------ ... the project has been published

16159; ------ ... finished updating search index "Offline project (VF3)"

16158: Indexing file /sites/default/alkacon-documentation/links/index.html ... skipped

(29)
16157: ( 28 ) Indexing file /sites/default/alkacon-documentation/javadoc/index.html ... skipped
16156: ( 27 ) Indexing file /sites/default/alkacon-documentation/index.html ... skipped
16155: ({ 26 ) Indexing file /sites/default/alkacon-documentation/howto_workplace_translation/index.html ...
16154: ( 25 ) Indexina file /sites/default/alkacon-documentation/howto temolatefindex.html ... skipped

<< Back
Obrazek ¢. 10 — Import modult

Alkacon OpenCms Setup Wizard - Browser configuration

L
You are almost finished!
Please read these important browser configuration notes:
The configuration instructions on this page apply when you set up a browser to access the
backoffice part of Alkacon OpenCms. This is the part where you can edit existing pages, create
new pages, manage users etc. In OpenCms this is called "the Workplace”.
The OpenCms Workplace has been tested with Internet Explorer and Mozilla based browsers
(IE version 5.5 or newer, Mozilla version 1.4 or newer). The Workplace is a complex Javascript
application that makes use of popup windows and cookies.
This means for a browser that needs access to the Workplace:
& Enable JavaScript
& Allow Popups
* Enable Cookies
. Please note: These configuration applies only for browsers that
Dpencms access the OpenCms Workplace directly. For the site build
with Alkacon OpenCms, there are no restricions on the [
R L 1
Did you read these important configuration notes? (#) ves (O no
E R

Obrazek €. 11 — Nastaveni webovych prohlizeci
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OpenCms Setup Wizard - Finished

- Opentms setup finished ——

Tha OpenCmis welcome page should display in a newly opened browser window now.
If it does not display, press herd to open it.

- Wizard locked
/4 This setup wizard has now been locked.
S I%  To use the wizard again reset the flag in the "opencms properties”. For sacurity reasons, you should
o remave the "/setup” folder later when you have your OpenCms installation running,

Bacs ' _ONTINUE |

Obrazek ¢. 12 — Konec instalace

Congratulations!

If you're seeing this page via a web browser, it means you've setup OpenCms successfully.

Your installed OpenCms version is: 6.2 beta
Running on Sun Microsystems Inc. Java HotSpot(TM) Client VM 1.5.0_01-b08 mixed mode with Windows XP 5.1 (x86)

As you may have guessed by now, this is the default OpenCms home page. It can not be found on the local file system
which is served from the connected database. You can access the VFS though the OpenCms workplace.

asdasdfasdf

To login to the OpenCms workplace, point your browser to the following URL:

Yopencms/opencms/system/loging

Use the following account information for the first login:

Username: Admin
Password: admin

Important: You should change this default password immediately, before someone else does it for you.

If you're seeing this page, and you don't think you should be, then either you're a a user who has arrived at a new inst
hasn't got his/her setup quite right. Providing the latter is the case, please refer to the OpenCms Documentation availa
and administration information.

In case you have questions about OpenCms, please use the opencms-dev mailing list. This is currently the list for all c
development. Check the mailing list page to lean how to subscribe to this list.

Thank you for using OpenCms!
Obrazek ¢. 13 — Prvni obrazovka
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@pentms‘

This is @ password protected area.
Flease enter your user name and your password.

User name: |E||:|rnin |

Password: | **** |

l Login ]

OpenCms is free software available under the GNU LGPL licanse.
Alkacon OpenCms and the OpenCms logo are registered trademarks of Alkacon Software GmbH.
© 2006 Alkacon Software GmbH. All rights reserved.

Obrazek ¢. 14 — Ptihlasovaci obrazovka

Project |Offine  [w|{i) Publish project | Site | /sites/default/ [] | view | Explorer [v] | DReload (7] Preferences @ Help [@exit §Opencms

(Back & Upload %”New (ifLevel Up | Location |/ |

() /sites/default/ ||| name | itle | Tvpe | size | Date last medified | Date released | Date expired |
« alkacon-documentation (5] alkacon-documentation OpenCms interactive documentation (c) 2005 Alkacen Software GmbH  folder 10/10/05 8:10 AM - -
4 demopages liia] demopages Templateone Demo Pages microsite 3/27/06 12:00 PM - -
) modulesdemo ;
£ release 5] modulesdeme Modules demo pages microsite 3/27/06 12:00 PM - -
= xmicententdemo (3 release OpenCms release notes and welcome pages folder 7/20/06 3:18 PM - -
@ xmlcontentdemo XML content Demo Pages microsite 3/27/06 12:00 PM - e
&2 index.jsp Welcome to OpenCms isp 2697 3/27/06 12:00 PM - -

User Admin logged in at 3/17/07 11:48 AM from 127.0.0.1

Hotovo | 2~ FoxyTunes DRI TR - P )

Obrazek ¢. 15 — Workflow systému
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UDAJE PRO KNIHOVNICKOU DATABAZI

Nazev prace CMS na platformé J2EE

Autor prace Michal Havranek

Obor Informacni technologie

Rok obhajoby |2007

Vedouci prace | Ing. Lukas Slansky

Anotace Prace se zabyva systémy pro spravu obsahu a portaly.

Vseobecné popisuje jejich vlastnosti a vyuziti. CMS a por-
taly nejdiive charakterizuje, dale popisuje vybrané Java
Open Sorce CMS a Java Open Source portaly — jejich
vlastnosti, instalaci, konfiguraci, ostatni sluzby potifebné
pro jejich spravnou funkénost.

Cilem préce je navrhnout a implementovat propojeni mezi
Open Source Content Management systtmem a Open
Source portalem.
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