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Autorka prace se zaméfuje na porovnani herniho a neherniho svéta, zajima ji zejména, jakym
zpusobem nékteré prvky neherniho svéta méni svou podobu diky hernimu prostiedi. V praci
tak pfinasi pohled na riizné prvky konstrukce hry od vyvojara (ptibeh hry, herni ,,rasy*, kultura
anabozenstvi ras atd.), ale 1 rizné prvky, které se objevuji v interakci hra¢skych skupin (agrese,
rasismus, trolling, gender ve hie). Prvni soubor prvki vhodné popisuje pod ndzvem herni
realita, druhy pod nazvem hrac¢ska realita, a zajima ji primarné ontologie téchto realit a jejich
performativni vytvareni. Pii tvorbé prace prostudovala autorka velké mnozstvi relevantni
literatury, jak z oblasti digitalni antropologie, tak z oblasti pramenti o hie. Nevénuje se
obecnym teoriim ontologického obratu v antropologii, ale spiSe literatufe, kterd spekuluje
piimo o realit¢ herniho prostredi.

Autorka se ve svété digitalni hry WoW pohybuje ,,jako ryba ve vodé®, jsou ziejmé jeji letité
zkuSenosti, které umoznuji zachytit typické reakce hraci a rizné podoby herniho prostredi.
Vyzkumu ve formé zucastnéného pozorovani se vénovala roky v prabéhu hrani i v ramci své
bakalétské prace. Provedla téZ n€kolik rozhovort, které vSak v praci hraji spise mén¢ viditelnou
roli (a nejsou Casto citovany), a dvé men$i dotaznikova Setfeni. Pozorovani dopliuje i
autoetnografické zamysleni.

Rozsahl¢ ponofeni do hry je zfejmé ze snahy popsat detailné prostfedi hry a jeho paralely
Vv realném svéte. Tato ¢ast prace mize byt pro ¢tenaie hiie srozumitelna, nebot’ jde o dlouhy
vycet nékdy malo navazujicich postiehtl, ovsem to si autorka sama uvédomuje a konstatuje, ze
1 hra sama vznikala pomérné¢ Ziveln¢ a obsahuje nespocet vrstev piibéhti a prvki ve vydanich
z riznych let, na které mély vliv stovky tviirct i politickd situace a marketing. Autorka tvrdi,
ze rizné paralely s redlnym svétem vnimaji hraci spise podprahové, protoze slouzi k dokresleni
prostredi, ve kterém se hra¢ pohybuje, a prohloubeni zazitku ze hry (herni ,,rasy* a jejich kultura
osobni situaci a v této dobé& také vznikly tyto spiSe encyklopedické kapitoly, takZe na podobé
textu nesu svij dil odpovédnosti.

Citelngji pak ptisobi popis hraéské reality a jevi, které se objevuji v interakci mezi hradi
samotnymi. Autorka ukazuje, Ze rasismus ¢i genderové stereotypy maji v hernim prostiedi
charakteristickou podobu ovlivnénou tim, Ze se nepohybujeme ve ,,fyzickém* svété a ze hraci
jsou castecné anonymni. Zastdva vSak nazor, Ze hraCova identita, socidlni kapital i offline
chovani se do hry stale vyrazné promita (v ramci hry nejsou hraci absolutné n€kym ,,jinym*) a
vlastni identitu je v rdmci hry mozné i1 dotvaret. Herni realita je pro hrace realna, protoze jim
na hte zélezi.

Prace ma pomérné¢ dobrou jazykovou kvalitu, jen obCas se autorka vyjadiuje neobratné c¢i
preklada do cestiny s viditelnym vlivem angli¢tiny a ,,herni hantyrky* — prace vSak obsahuje
slovnicek s vysvétlenim pojmi ze hry. Dila ostatnich autort jsou detailné ocitovéna.

Rozpor jsem zaznamenala v tvrzeni na strané 51, kdy autorka nejprve cituje Svelcha (2012)
tvrdiciho, Ze pocitacové hry nejsou linedrni médium, které piredava sdéleni od komunikétora
k adresatovi, vzapéti vSak sama tvrdi, ze WoW je linearni, avSak zaroven poukazuje na to, ze
hrac¢ si mize v fad¢ situaci zvolit, co bude délat apod. a na stran¢ 54 dokonce tvrdi, Ze neexistuje



jedna hra, protoze vSe zavisi na subjektivnim vnimani hra¢e a i hra s moznosti jediného
vysledku mize byt vysvétlena mnoha zptisoby. Na strané 85 pak pise, ze socidlni interakce je
podstatou WoW a herni mechaniky jsou naprogramované tak, aby spolu hraci museli byt
Vv interakci - nejde tedy jen o linearni pfedavani informaci ze hry hracovi, ale WoW si vytvari
fadu hracskych svétt v rizné formovanych skupinach.

Prace je celkové poctivym vhledem do hry a jejich riznych podob podloZenych dlouhodobou
etnografii, doporucuji ji k obhajob¢ a navrhuji hodnoceni vyborné minus, tedy B.
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