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ANOTACE

Bakalaiska prace se zabyva problematikou informa¢niho systému pro fitness centrum. Prvni
Cast prace se zaméfuje na seznameni s problematikou a reSer$i informacnich systému
zabyvajicich se podobnym tématem. Ve druhé ¢asti je feSena prevazné webova aplikace pro
spravu a fizeni fitness centra. Tato Cast se také zabyva popisem technologii pouzitych pfi

vytvareni této aplikace a obsahuje detailni popis datového modelu a popis samotného systému.

KLICOVA SLOVA
MySQL, PHP, JavaScript, webova strdnka, webova aplikace, fitness centrum, databaze,

informacni systém

TITLE
Fitness center information system.

ANNOTATION

The bachelor thesis deals with problematics of information system for fitness center. The first
part of the thesis focuses on acquaintance with the issue and research of information systems
dealing with a similar topic. The second part deals mainly with the web application for the
administration and management of the fitness center. This section also contains the description
of the technologies used in creating this application, a detailed description of the data model
and a description of the system itself.

KEYWORDS
MySQL, PHP, JavaScript, website, web application, fitness centrum, database, information
system
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UvoD

Cilem této prace je vytvorit funkcéni aplikaci zabyvajici se informacnim systémem fitness
centra. Aplikace nabizi nejen sprdvu pro zaméstnance, ale také nékolik funkci samotnym
zakazniktim fitness centra. Informacni systém tedy umoziuje zaméstnancim Spravu fitness
centra zahrnujici evidenci posilovacich stroji, spravu uzivateld, planovani tréninki, tvorbu
cvicebnich programt, definovani vstupenek a dalsi. Uzivatelé aplikace se mohou piihlasovat

na planované tréninky, vytvaret cvicebni plany a spravovat sviij cvi¢ebni denik.

Préce se zabyva problematikou informacnich systému a predkladé funkéni feSeni informacéniho
systému pro fitness centrum. Prace je rozdélena do teoretické a praktické ¢asti. V teoretické
¢asti nalezneme sezndmeni s definici informa¢niho systému a dale je predvedena reSerse jiz
existujicich feseni.

V praktické ¢asti je nejprve uveden a popsan navrh systému, nasledovan popisem technologii
a sluzeb, které byly pouzity pti samotneé realizaci. Nasledné je detailné popsan datovy model, a
to véetné vSech pouzitych tabulek, spoleéné s ER diagramem pro snadnou vizualizaci. Nachazi
se zde také popis samotné aplikace a jeji funkcionality a ¢ast je poté zakonéena ukazkami

zdrojového kodu.

Pro navrh databaze byl pouzit nastroj MySQL Workbench, pro tvorbu aplikace byl vyuzit editor
zdrojového kodu Visual Studio Code za pouziti znackovaciho jazyka HTML, jazyka CSS, PHP
a JavasScript.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 Informacni systém

Informac¢ni system [3] je kolekce vzajemné propojenych komponentt, pracujicich spole¢né
zaucelem poskytnuti analyzovanych a organizovanych dat. Systém pouziva procesy pro
zpracovani vstupnich informaci a jejich pfeménu na informace vystupni. Je to software, ktery
ma za kol zménit nezpracovana data na uzite¢né a pouzitelné informace pro samotnou

organizaci a fidici osoby, které tyto informace mohou pouzit pro rozhodovani. [1]

Hlavni komponenty informacnich systému piedstavuji software, hardware, telekomunikace,
databaze, lidské zdroje a postupy. Do hardwaru spadaji nejen chytré telefony, tablety, po¢itace,
ale také servery, senzory a disky. Software se sklada z software aplika¢niho a systémového.
Systémovy software je reprezentovan operanimi systémy, které tidi jiz zminény hardware.
Aplikaéni software poté umoziuje uzivatelim provadét pozadované operace a ulohy. K
propojeni vSech potiebnych zafizeni je potieba komunikace. Ta umoziuje za pouziti riiznych
technologii komunikaci mezi zafizenimi a to bud’ dratové nebo bezdratové. Data, se kterymi
informacni systémy pracuji, jsou bézné ulozena v databazich. Tyto databdze pak mohou mit
rizné velikosti podle potieb spole¢nosti a mohou byt umistény v serverovych farmach. Posledni
¢ast informacéniho systému piedstavuji zaméstnanci. Kvalifikovani lidé v rtznych oborech
pracujici podle uréenych procedur, jsou nutnou soucasti pro efektivni fungovani celého

systému. [2]

Informacni systém je v dne$ni dob& nutnou soucasti firem o jakékoliv velikosti a v jakékoliv
oblasti podnikani. Spousta velkych spoleénosti je na téchto systémech postavena a spoléhaji na
né pro dosazeni co nejvétsi efektivnosti fizeni. Na informacéni systémy spoléhaji nejen
spolecnosti, ale také vlady, pro poskytovani sluzeb ob¢aniim a také jednotlivci, ktefi tyto

systémy vyuzivaji denn¢ a stavaji se tak nezbytnou soucasti zivota.

1.2 ResSerse existujicich systému

1.2.1 GYMIFY

Aplikace GYMIFY [4] nabizi Siroky vybér moznych funkci pro fizeni fitness center, tanec¢nich
studii, télocvicen, joga studi nebo jinych sportovnich zafizeni. Mezi nabizené funkce patii
zejména online rezervace zakazniku, evidence zaméstnancti, spravu produktli a mnozstvi zbozi
na skladech, ptehled fitness centra v podobé¢ statistik, ¢ipové karty a evidenci skiin€k. Toto
feSeni nabizi spoustu dalSich sluZzeb a mozZnosti rozsiteni soucasného fitness centra o dalsi

moduly. Samotné mnozstvi dostupnych funkci by mohlo umoznit fitness centrim snizeni
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potiebného softwaru pro celkové fizeni centra na minimum. GYMIFY je webova aplikace, coz
umoziuje jeji spusténi na jakémkoliv zatizeni a neni tak omezena na uréité systémy. Cenik této
aplikace se sklada ze 4 nabizenych bali¢ki, jejichz cena je v rozsahu od 39 euro mési¢né po 99
euro mé&si¢né, posledni balicek ma pak cenou dohodou. Grafické rozhrani aplikace je zobrazeno

na nasledujicim obrazku.
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Obrézek 1: Informaéni systém GYMIFY, zdroj [4]

1.2.2 CLUBSPIRE

CLUBSPIRE [5] je software nabizejici komplexni sluzby ve spousté oblasti, a to nejen pro
fitness centra, ale také rGizna sportovni centra, kluby, aquaparky, bary, obchody a spoustu
dalsich. CLUBSPIRE se pysni spolupraci s vice nez 200 sportovnimi centry a je dostupny pro
systémy Windows, Linux a macOS. Nabizené sluzby softwaru zahrnuji napiiklad systém pro
rezervace online nebo v samotném centru (viz obrazek 2), vytvafeni zakaznickych skupin
s vyhodami a ¢lenstvim, piehled o vykonu a efektivnosti zaméstnanct, stormopolatky se
systémem nahradnikti a automatické rozesilani emailii nebo sms zakaznikiim s upominkami.
Mezi dalsi moduly patfi mimo jiné také pokladni systém, skladové hospodafstvi, fizeni vstupt
a internetové platby, coz zajisti kompletni informacni systém pro fitness centrum a splni
vSechny jeho potieby. Nabizené cenové balicky zacinaji od 490 K¢ mési¢né a konci az na 4490

K¢ mésicneé.
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Obrézek 2: Rezerva¢ni modul systému CLUBSPIRE, zdroj [5]

1.2.3 TSS Group

Spole¢nost TSS Group [6] poskytuje feSeni v oblasti zabezpeCeni objekti a vozidel a
monitorovani vozidel a osob ptes GPS. Tato spole¢nost nabizi zajimavé feSeni pro fungovani
fitness centra, pii kterém je fitness centrum samoobsluzné. Reseni je zalozeno na QR kodech,
které umoznuji uzivatelim vstup do budovy v jakoukoliv denni dobu, a to i bez pFitomnosti
personalu. Zakaznik ma na svém uctu kredit, ktery muZe pouZzit nejen pro vstup do centra a na
tréninky, ale takeé na zakoupeni napoju a obcerstveni z automatt. Kredit Ize dobijet online nebo
platebni kartou ¢i hotovosti na misté. Webové rozhrani tohoto systému umoziuje zdkazniklim
sledovat svij kredit, historii transakci a také rezervaci na tréninky ¢i koupeni samotnych
vstupenek do centra. Trenéfi pak vyuzivaji web pro spravu tréninkt, administratofi zas pro
spravu celkového systemu. K webu je pfipojena mobilni aplikace, kterou poté uZzivatelé
pouzivaji pro vstup a nakupy za pomoci QR koédu. Nasledujici obrazek ptedstavuje névrh

zobrarujici potencionalni implementaci feSeni.
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Obrézek 3: Reseni pro fitness centra od spole¢nosti TSS Group, zdroj [6]

1.3 Porovnani konkurenénich FeSeni

Z vySe uvedenych systémil lze ziskat pomérné obecny piehled o tom, co by mél moderni
informacni systém obsahovat. VSechny uvedené systémy se zabyvaji stejnou problematikou a
maji tak velice podobné zaklady. Systém CLUBSPIRE ma oproti ostatnim systémim opravdu

velké mnozstvi nabizenych sluzeb a modulti a ma také velmi dobré reference a zkusenost z dané
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oblasti. Cenové se produkty pfili§ porovnavat nedaji, kazda spolecnost totiz nabizi balicky
s jinym obsahem. Velkym lakadlem feSeni od spole¢nosti TSS Group je moznost samoobsluhy,
ktera by mohla zajistit nejen snizeni naklad provozu, ale také nabidnout unikatnost daného
fitness centra naptiklad jeho neustalym provozem. Nevyhodou systému CLUBSPIRE oproti
porovnanym feSenim je jeho kompatibilita. Tento software lze ovladat pouze z vybranych

opera¢nich systému a omezuje tak svou oblast uziti oproti webovym aplikacim.

1.4 Pouzité technologie
Pro vytvoteni tohoto informac¢niho systému byla pouzita fada technologii, které budou uvedeny

spole¢né s jejich popisem V této kapitole.

Jako skriptovaci jazyk bylo pouzito PHP [7], zkratka pro PHP: Hypertext Preprocessor. PHP
je jednim z nejrozsifenéjsich skriptovacich jazykt pro vyvoj dynamickych webovych stranek.
Soucasna verze jazyka je verze 8.1, prvni verze byla vydana roku 1995. Kéd lze zaélenit piimo
do struktury HTML dokumentt nebo ho lze dat do samostatnych soubort. Kod toho jazyka se
provadi na serveru, kde generuje HTML a posila ho klientovi. Klient poté dostane vysledek
tohoto kddu, nezjisti ale, jak se k tomuto vysledku doslo. [9]

Vyhodou jazyka PHP je jeho jednoduchost a ohromné mnozstvi funkci a vlastnosti, které
nabizi. PHP je open source, jeho kdd je tedy ptistupny komukoliv a Ize na ném tak stavét riizna
rozsifeni. Lze ho pouzit se vSemi databazemi a to jak relaénimi tak nerela¢nimi. Tento jazyk

také vyuzivaji naptiklad spole¢nosti jako Facebook nebo Wikipedia a nespocet dalich. [8]

Dalsim dulezitym pouzitym jazykem se stal JavaScript. [11] Javascript reprezentuje jazyk,
nejvice znami, jako skriptovaci jazyk pro web. Je jednim ze zakladnich jazykt pro vyvoj
webovych stranek a umoziuje vytvaret logiku stranky, ménit chovani element nebo je vytvaret
¢1 odebirat. JavaScript je podporovan v§emi modernimi internetovymi prohlizeci a je pouzZivan
ve vet§iné modernich stranek. Je to dynamicky jazyk vhodny pro objektové orientované nebo
funkéni programovani s podobnou syntaxi jazyku Java. Prvni verze JavaScriptu byla vydana v
roce 1997. Posledni verzi pro JavaScript je verze ES6, pod oficialnim ndzvem ECMAScript
2018. ES6 je kompatibilni se vS§emi modernimi webovymi prohlizeci, pro pouziti ve starSich

prohlizecich je ale tieba vyuzit piekladace Babel pro preklad kodu do verze ESS. [10]

Pro vytvofeni struktury stranek byla pouzita technologie HTML. [12] HyperText Markup
Language je znacCkovaci jazyk pouzivany k vytvafeni struktury webovych stranek. Ke
strukturovani stranek pouziva znacky, takzvané tagy, spole¢né s jejich definovanymi atributy.

Pouzitim urcitych znacek se utvareji elementy, jejich pouZzitim lze uzaviit nebo zabalit ¢asti
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dokumentu a urcit tak jejich vzhled nebo chovani. HTML znacky mohou byt parové c¢i
neparove. Atributy znacek uchovavaji dodatecné informace, které umoziuji néjakym zptisobem
zménit chovani element, nebo jim pfifadit uréity identifikator. Soucasna verze tohoto
znac¢kovaciho jazyka je HTML5. HTML je také Gzce spojené s jazykem CSS, ktery se pouziva

pro upravu a definici jeho styla. [9]

Cascading Style sheets [13], ve zkratce CSS, je jazyk uzivany pro popis zobrazeni dokumenti
napsanych v HTML nebo XML. Tento jazyk umoziiuje definovat, jak maji byt dané elementy
prezentovany a jaké maji mit chovani. CSS je jeden ze zakladnich jazyka pfi vytvaieni

webovych stranek a je standardizovan podle specifikaci W3C. [9]

Pro snadngjsi a efektivnéjsi praci s CSS byl zvolen Sass [14]. Sass je rozsifeni jazyku CSS,
nabizejici nové moznosti, jako jsou napiiklad proménné, vnofend pravidla a funkce. Tento
jazyk je syntaxi kompatibilni s CSS, do kterého je také kompilovan. Vyhodami tohoto jazyka

jsou pak prevazné lepsi organizace stylu, jejich rychlejsi, snadnéjsi a prehlednéjsi zapis.

Dale byla pouzita technologie MySQL [15], coz je nejpopularnéjsi systém pro spravu relacnich
databazi zaloZeny na dotazovacim jazyce SQL a vyvinuty spole¢nosti Oracle. MySQL je
multiplatformni a bylo navrzeno a optimalizovdano pro webové aplikace. MySQL servery
nabizeji velkou rychlost, Ize je snadno rozsifovat, jsou spolehlivé a snadno pouzitelné. Tento
software je také open source, je tedy nejen zdarma k pouziti, ale 1ze ho také podle libosti
modifikovat. S MySQL souvisi Structured Query Language, ve zkratce SQL, ktery piedstavuje

nejzndmeéjsi a nejpouzivangjsi jazyk pro ptistup k databazim. [16]

K psani samotného kédu webové aplikace byl pouzit nastroj Visual Studio Code [17]. Ten
predstavuje editor zdrojového kodu od spole¢nosti Microsoft pro operacni systémy Windows,
Linux a MacOS. Jedna se o vykonny a lehky editor s vestavénou podporou pro JavaScript,
TypeScript a Node.js a také velkym vybérem rozsifeni pro dalsi jazyky a moznosti. Visual
Studio Code také obsahuje IntelliSense, debugging, vestavény Git a spoustu moZnosti pro

rozsifeni a prizpiisobitelnost.

Databaze byla navrzena v nastroji MySQL Workbench [18]. Tento vizualni nastroj umoziuje
navrh architektury databaze a takeé jeji spravu. Software poskytuje datové modelovani, nastroje

pro konfiguraci serveru, spravu uzivatelii, zdlohovani a spoustu dal$ich funkei.

O spravu databaze se postaral nastroj PhpMyAdmin [19]. PhpMyAdmin je softwarovy nastroj
pro spravu MySQL databazi ve webovém prohliZze¢i. Obsahuje ptehledné a snadno pouzitelné

uzivatelské rozhrani, které umoziuje provadét vSechny Casto pouzivané operace.
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2 PRAKTICKA CAST

2.1 Navrh systéemu

Vytvotfeny systém by mél obsahovat potfebné nastroje pro zajisténi ¢innosti fitness centra.
Systém tedy musi umoziovat uréitou interakci v oblastech, které maji byt spravovany
zaméstnanci nebo i pouzitelné zdkazniky. Na webovou aplikaci maji pfistup jak pfihlaSeni, tak
i nepiihlaseni uzivatelé. Jednotlivé funkcionality systému jsou pak pFistupné podle toho, zda je

uzivatel pfihlaSen a zda ma dostateCna opravnéni pro pfistup do dané ¢asti systému.

UZzivatelé s dostate¢nym opravnénim maji piistup ke spravé vSech registrovanych uzivateld.
Sprava uzivatela slouzi pro prehled uzivatelskych Gét, upravu jednotlivych informaci, jejich
suspendovani nebo smazani a piidavani ¢i odebirani uzivatelskych prav. Kazdému
uzivatelskému GCtu je pfifazena role a prava. Role umoznuje rychlé ureni pozice uzivatele
V systému, ma ale minimalni vliv na omezeni ptistupu. Omezeni ptistupu do jednotlivych casti

systétmu pak zajistuji uZivatelska prava, které muze piidélovat osoba s dostate¢nym

opravnénim.

Informacni systém umoziluje spravovat seznam vybaveni, které fitness centrum vlastni. Kazdy
zaznam obsahuje zakladni parametry, které budou obsazeny ve vSech polozkach a také
parametry roz$ifené, které jsou specifické k danému z&dznamu. Jelikoz vybaveni fitness centra
se skl&da z velké skaly cvi¢ebnich pomticek a stroja, jednotlivé parametry nesméji byt piedem

definované, ale museji byt pfidavany dynamicky podle potieby.

Fitness centrum nabizi cvicebni programy pro jejich zakazniky. Informacni systém tedy
obsahuje spravu téchto programi, ve které miizou uzivatelé s dostate¢ny opravnénim tyto
programy vytvafet, upravovat nebo odebirat. Nabizené programy jsou poté viditelné pro

vSechny navstévniky webové aplikace hned na hlavni strance.

Zamgéstnanci fitness centra mohou organizovat tréninky spadajici pod dany program. Ke
kazdému tréninku lze pfitadit hned nékolik trenérii. Tréninky maji nastavenou kapacitu, pfi
jejimz naplnéni se jiz nelze ptihlasit.

Obecné informace, jako je oteviraci doba, vstupenky, kontaktni informace nebo lokace
trénink, jsou také dynamickeé a lze je tedy upravovat.

Kazdy registrovany uzivatel mize upravovat urcité informace o svém uctu, jako je jméno a

pfijmenti, telefon, nebo heslo. Zaméstnanci fitness centra maji navic pole pro vefejny email,
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telefon, jejich popis nebo kvalifikaci a profilovou fotku, které jsou zobrazitelné zdkaznikiim a
slouzi jako jejich vizitka.

Webova aplikace nabizi moznost tvorby cvi¢ebnich plant a deniku kazdému registrovanému
uzivateli. Uzivatel si mtize vytvotit nékolik pland, podle kterych bude cvicit. Pro kazdy den ve
cvi¢ebnim plant Ize definovat seznam cviki a jejich parametry splnéni. Pti ptidavani cvik lze
vybrat z listu pfedem vytvofenych cvikt, nebo lze definovat cviky vlastni. Cvicebni denik
umoziuje uzivateli denné¢ zapisovat informace jako jsou poznamky o cviceni, vdha a piijem

kalorii.

Use case diagram (viz obrézek 4) piedstavuje chovani systému z pohledu uzivatele. Umoziiuje
nam zobrazit a popsat funkcionalitu navrhovaného systému a vztahy mezi riznymi uzivateli a
systémem. Diagram tedy popisuje vyvijeny informacni systém z pohledu registrovaného a

neregistrovaného uzivatele, zaméstnance, trenéra a administratora.
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Registrace

A

Meregistrovany uZivatel

A

Registrovany uZivatel

Pfihlageni

Robrazeni vefejného
ohsahu

Prihlaseni na tréninky

Tvorba cviéebnich
pland a denik(

Sprava vybaveni

Zaméstnanec/Trenér/Admin

Sprava programd

Sprava tréninkd

Sprava uZivatell

Obecna sprava

Obrazek 4: Use case diagram, zdroj vlastni
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2.2 Databaze
Databaze je zakladem tohoto informaéniho systému a ma za kol uchovavat vSechny potiebné
informace v podobé zaznami v definovanych tabulkdch. Pro ulozeni téchto informaci bylo

vyuzito relacni databaze MySQL.

Databazovy model (viz obrazky 5 a 6) predstavuje strukturu databaze informaéniho systému.
Model znazorfiuje vSechny tabulky databaze a jejich vztahy. Databaze se sklada z péti hlavnich
Casti, obsahuje 20 tabulek, 17 znich je propojenych do jednoho celku, 3 tabulky jsou
samostatné bez jakychkoliv vztahii. Kazda tabulka obsahuje primarni kli¢ s ndzvem id, slouzici

pro jednoznac¢nou identifikaci zdznamu. Tato polozka jiz nebude u popisu tabulek zminovana.

Prvni ¢ast databaze je tvorend tabulkami pro uchovani informaci o uzivatelich a pro uréeni
jejich opravnéni. Tabulka user obsahuje tdaje o vSech registrovanych uZivatelich v systému.
Kazdy uZzivatel tak musi pii registraci vyplnit povinné tdaje jako jméno a pfijmeni, email, heslo
K uctu a mize také vyplnit nepovinné telefonni ¢islo. Pfi vytvofeni uctu se nastavuje stav uctu
a datum s ¢asem vytvoreni. Dal§imi dalezitou souc¢asti tabulky je koéd pro obnoveni hesla uctu
a Cas jeho vygenerovani. Tabulka také poskytuje prostor pro profilovou fotku, vetejny telefon,
vefejny email a popis, které jsou dostupné pouze uzivateliim s roli zaméstnance, trenéra nebo

administratora. Posledni polozkou je zde cizi kli¢ odkazujici na roli, ktera je uZivateli piifazena.

S tabulkou user uzce souvisi tabulky role, privilege a privilege user map. Tyto tabulky urcuji,
jaka prava ma uzivatel a jakou pozici v systému piedstavuje. Role udava, zdali ucet patii
obyCejnému zakaznikovi, zaméstnanci fitness centra, trenérovi, nebo administratorovi.
V tabulce privilege jsou uloZena prava spole¢né s jejich zkratkami, kterd miiZou byt uZivatelim
pridélena. Kazdému uzivateli mtize byt piidéleno vice prav, proto se vyuziva spojovaci tabulky

privilege_user_map, ktera zajist'uje propojeni uzivatelt s jejich pravy.

Tabulka equipment ptedstavuje jeden kus jakéhokoliv vybaveni, které je potieba evidovat
Vv informacnim systému. Samotna tabulka obsahuje pouze 2 poloZky — identifikator uZivatele,
ktery zdznam vytvofil a identifikator uzivatele, ktery zdznam naposled upravil. Kazda polozce
V tabulce equipment muze byt spojena s mnozstvim parametrii v tabulce parameter pies
spojovaci tabulku parameter equipment map. Ke kazdému vybaveni mlize byt totiz pfifazen

libovolny pocet parametra, které popisuji dany predmét.
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YidINT
@ user_id INT
@ privilege_id INT

Vid INT
2 name VARCHAR(100)
“ shortcut CHAR(S)

m

Vid INT
> name VARCHAR(45)
Indexes

< value VARCHAR(120)

“»name VARCHAR(30)

VidINT
“value VARCHAR(120)
@ parameter_id INT

Tid INT

> first_nam e V ARCHAR{54)

“ last_name VARCHAR(54)

> phone_num ber VARCHAR(32)
& email VARCHAR(254)

“» password VARCHAR(256)

“ creation_date DATETIME

7 status CHAR(L)

< image MEDIUMEL CB

<> bio VARCHAR(256)

<> public_phone VARCHAR(32) H————1
2 public_email VARCH AR(254)
< recover VARCHAR(258)

“ recover_date DATETIME

@role_id INT

Vid INT

“ trainer CHAR(1)
@ scheduled _jd INT
@user_id INT

VidINT
> date DATE

> weight FLOAT

“length INT

< feeling CHAR(1)

“ note V ARCHAR{ 256)
| > breakfast V ARCHAR(128)
“#lunch VARCHAR(128)

< dinner VARCHAR(128)

< snacks VARCHAR(128)

< calories VARCHAR(64)
“@user_id INT

@dayid INT

Tid INT

“name VARCHAR(30)
“ day_index INT
“»updated DATE

& paused CHAR({1)
@user_id INT

VidINT

“name VARCHAR(50)
“ date DATE

“time TIME

“length TIME

& capacity INT

> description V ARCHAR(S. .
“creation_date DATETIME
@ category_id INT
room_id INT

“@user_id INT

Tid INT
“» name VARCHAR(54)

> description V ARCHAR(1024)
> creation_date DATETIME
“image MEDIUMEL CE

¥ status CHAR(1)

“ position INT

Obrézek 5: ER diagram 1, zdroj vlastni
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“note 'V ARCHAR( 128) B —O# | name VARCHAR(10)

Cid INT
% num ber INT
<> name VARCHAR(30)

> value V ARCHAR(20)
“reps INT

“sets INT

> custom _name VARCHAR(40)
< exercise_id INT

@ day_id INT

m

Tid INT
“» name V ARCHAR(40)

Indexes

id INT

< note V ARCHAR( 128)



—| opening_hours ¥ | ticket ¥ —linfo ¥

id INT id INT id INT
day CHAR(1) name VARCHAR(3Z) name ¥ ARCHAR(16)
open_a TIME price DECIMAL (10,2) value VARCHAR(256)
do=e_a TIME rowl VARCHAR(123) >
open_b TIME row2 VARCHAR(123)
close_h TIME row3 VARCHAR(123)

> rowd VARCHAR(128)

position INT
»

Obrazek 6: ER diagram 2, zdroj vlastni

Tabulka parametr obsahuje ndzev parametru, jednotky, ve kterych bude uvedena jeho hodnota
a jeho pozice v listu parametrti. Hodnota samotného parametru se pak udava do tabulky
parameter_equipment_map, ktera mimo hodnotu obsahuje identifikatory vybaveni a parametru,

ke kterym patii.

Tabulka parameter option umoziuje pfeddefinovat hodnoty, které mutize uzivatel vytvarejici
vybaveni v aplikaci vybrat ze seznamu hodnot. Tabulka obsahuje polozky pro uchovani

hodnoty a identifikatoru parametru, ke kterym se hodnota vztahuje.

Hlavni tabulkou ¢&asti pro cvicebni programy databaze je tabulka schedules. Ta slouzi
k uchovani informaci o naplanovanych trénincich, na které se mohou registrovani zakaznici
ptihlasit. Mezi povinng uchovavané informace patii nazev tréninku, datum konan, ¢as konani a
délka tréninku, jeho kapacita, datum vytvoteni a identifikdtor programu, pod ktery trénink
spada. Volitelnymi Gdaji jsou pak popis, pozndmka a identifikator mistnosti, ve které se trénink

kona. Uchovava se také identifikator uZivatele, ktery trénink vytvofil.

Tabulka category predstavuje programy, které fitness centrum nabizi svym zékaznikiim. Jsou
zde ulozené informace jako néazev, popis, obrazek, datum vytvofeni, stav a pozice programu.
Stav urcuje, zdali je program viditelny pro zakazniky. To umozZziuje pldnovat nové programy,
které jesté nejsou pfipravené, nebo odebirat programy, které nejsou momentalné dostupné.

Pozice programu pak urcuje, v jakém potadi se programy zobrazi zakazniktm.

Spojovaci tabulka schedule user map umoziuje pfifazovat uZivatele k tréninkim, na které se

ptihlasili. Mimo identifikatort uZivatele a tréninku obsahuje tabulka také polozku trenér, ktera
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urcuje, zdali je uzivatel zékaznikem, nebo trenérem daného tréninku. Trenéfi se nepocitaji do

obsazenosti tréninku.

Pro uréeni lokace tréninku se pouziva tabulka room, ktera obsahuje nazev mistnosti a volitelnou
poznamku pro detailnéj$i urceni mista. Na tuto tabulku je odkazovano identifikatorem z tabulky

schedule a slouzi spiSe jako seznam hodnot pro vybér.

Dalsi ¢ast se zabyva cvi¢ebnimi plany a deniky Tabulka s ndzvem plan umoziuje zakaznikam
vytvaret cvicebni plany. Obsahuje ndzev planu, ¢islo dne, na kterém plan soucasné je, zdali je
plan pozastaveny, datum urcujici, kdy se naposledy zménil aktivni den a také identifikator

uzivatele, kterému plan patii.

S tabulkou plan Uzce souvisi tabulka day, ktera reprezentuje jednotlivé dny cvi¢ebniho planu.
V této tabulce se nachazi ¢islo dne v planu, volitelny ndzev a identifikator planu, pod ktery den

spada.

Dulezitymi tabulkami jsou také tabulky exercise a exercise_day map. Tabulka exercise slouzi
jako seznam nazvu cvikd, které se mohou pfiradit k jednotlivym dntim. Ve spojovaci tabulce
exercise_day map se nachazeji informace o jednotlivych aktivitach, které muzou byt
Vv jednotlivych dnech provadény. Jsou zde obsaZzeny udaje jako hodnota, mnoZstvi opakovani,
mnozstvi sérii, vlastni nazev cviceni, identifikator nazvu cviceni a identifikator dne, ke kterému
je cvik pridé€len.

Tabulka diary ptedstavuje jednu stranku cvi¢ebniho deniku, do kterého si mize zakaznik
zapisovat udaje o svém cviceni. Tabulka umoziuje zaznamenat datum cviceni, délku, vahu
osoby, pocit ze cvigeni, poznamky, snidani, obéd, vecefi, svaciny a celkové kalorie. Je zde také

ulozen identifikétor vlastnika deniku a den, ke kterému se zaznam vztahuje.

Posledni ¢ast databaze se zaméfuje na tidaje zobrazené zakaznikovi na hlavni strané¢ webové
aplikace. Informacni systém umoziiuje uzivatelim s pozadovanym opravnénim meénit nékolik
zakladnich 0daju o fitness centru bez zasahii do html kodi stranky.

Prvni tabulka s ndzvem opening_hours umoznuje ménit oteviraci dobu fitness centra. Tabulka

obsahuje Cislo dne v tydnu a dvé nepovinné oteviraci a zaviraci doby pro dany den. Tento

systém umozinuje nastavit poledni pauzy a dny, kdy ma fitness centrum zavieno.

Druhou tabulkou v této casti databaze je tabulka ticket. Zde jsou uloZeny informace o
vstupenkach, které jsou poskytnuty zakaznikim. Tabulka obsahuje sloupce nazev, cena, ¢tyfi

sloupce pro popis vstupenky a pozici urcujici potadi zobrazeni.
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Tabulka info slouzi pro ulozeni vSech pottebnych informaci ve formatu nazev a hodnota. Jsou

zde ulozeny naptiklad kontaktni idaje a mapa umisténi fitness centra.

2.3 Popis webové aplikace

Hlavni stranka informuje potencionalniho zakaznika o prezentovaném fitness centru. Stranka
obsahuje obecny popis, seznami s nabizenymi programy, informuje o vstupném a prezentuje
planova¢ cviceni. Spodni ¢ast stranky pak zahrnuje oteviraci dobu, adresu, kontaktni Udaje,
mapu a formulaf pro dotazy. Horni ¢ast stranky nabizi menu, které zakaznika presméruje K

seznamu programu nebo na piihlaseni.

Registrovani uzivatelé se mohou pftihlasit do svého uctu pomoci emailu a hesla, zadanymi pii
registraci. Neregistrovani uZzivatelé si mohou ucet vytvofit po pfesmérovani na registra¢ni
stranku. K registraci je nutné vyplnit email, heslo, potvrzeni hesla, jméno a ptijmeni. Po

registraci je uzivatel pfesmérovan zpét na stranku pro ptihlaseni (viz obrazek 7).

PRIHLASENI
O

PRIHLASIT SE

Nemate ucet? Vytvorte si ho zde.

Zapomenute heslo?

Obrézek 7: Piihlaseni, zdroj vlastni
Pti zapomenuti hesla k u¢tu mize uzivatel pozadat o obnoveni hesla ze stranky pro ptihlaseni.
Uzivatel je poté vyzvan k zadani emailu patticimu k uctu se zapomenutym heslem, na ktery je
nasledné zaslan email s 24mistnym kddem platnym po dobu jedné hodiny, ktery je tieba zadat

do pfislusného pole. Po ovéteni kodu je uzivatel vyzvan k zadani nového hesla.
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Nabizené programy si mize zadkaznik prohlédnout bud” hned na hlavni strance, nebo na strance
programti. Po otevieni jednotlivych programii je zdkaznik pfivitan popisem programu a
kalendafem tréninku (viz obrazek 8). Na kalendafi jsou piehledné vyznacené dny, ve kterych

se kona alespon jeden trénink dané¢ho programu.
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12:00 - 13:00

Power yoga pro zacatecniky

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur Trenéfi:
adipiscing elit. Nam feugiat, mi id mattis
mattis, ex lorem semper turpis, sit amet
sodales felis nibh a lectus.

Ivana Kiupalova

16:00 - 17:30

Power yoga - skupinovy trénink Q@ B012

Obrézek 8: Prihlaseni na tréninky, zdroj vlastni
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Po vybrani dne se zobrazi tréninky, které jsou v dany den dostupné. Trénink obsahuje ¢as
konani, nazev, popis, vedouciho tréninku, obsazenost a mistnost, ve kterém se kona.
Registrovani uzivatelé se zde mohou na trénink ptihlasit za piedpokladu, ze jiz trénink
neprobehl a ze neni plné obsazeny. Pokud by mél zakaznik néjaké dotazy, nebo by chtél pouze
védet vice o vedoucim tréninku, 1ze si oteviit profilovou fotku trenéra a precist si trenériv popis

nebo kontaktni informace.

Registrovany uzivatel ma moznost vytvofit si vlastni cvicebni plan, podle kterého bude trénovat
(viz obréazek 9). Kazdy uzivatel muze mit az 20 planu, z nichz muze byt pouze jeden aktivni.
Plan mize obsahovat az 60 dni, dny mohou byt pojmenovany a jejich potadi nastaveno. Den je
reprezentovan seznamem az 12 cviku, které si uzivatel navoli. Jako cvik lze vybrat jeden
z ptedem definovanych cvikil, nebo si definovat cvik vlastni. Ke kazdému cviku lze pftiradit

pocet opakovani a pocet sérii, nebo nastavit vlastni hodnotu.

Plan se stava aktivnim po jeho spusténi, prvni den v planu se nastavuje soucasnym dnem a
kazdy den pfii otevieni planu se souc¢asny den posouva o jeden. Pokud se uzivatel chce vratit
napiiklad o den zpét, nebo se naopak posunout v planu doptedu, miiZze nastavit soucasny den
po jeho zvoleni a stisknutim tlacitka pro nastaveni aktivniho dne. Plantim, které nejsou aktivni,
se automaticky neméni aktivni dny, uzivatel je ale mize stale nastavit. Po dokonceni planu

muze byt plan restartovan nebo k nému miize byt ptidano vice dni.

Uzivatelé maji také pfistup k deniku, ktery umozni zaznamenat informace o cviceni a o pribéhu
jejich cviebniho planu. Zaznam v deniku lze vytvofit bud’ na strance deniku, nebo pfi
otevieném dni v planu. V piipadé vytvoreni zaznamu z planu bude zdznam deniku provazan
s danym dnem a uzivatel tak muze prohlizet denik piimo ze cviéebniho planu a mit tak v§echny

informace na jednom misté.
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PLAN NA NOHY A RUCE

| Spustit P I Zastavit |1 Plany % Denik  iEl ¢
oo Start - noh o D®
Start - nohy, art = nony, ruce, 1elo
télo
reps sets
Sedy-Lehy 5 10 ’\g
Béh 25 min
Kliky s odrazem od zemé 45
Den 4 Den 6
Lehky benchpress 5 - 10x
Odpocine Bricho
Dfepy 5
Kliky 3]
. ; reps sefs
Drepy s vyskokem 1 10
Skoky pres svihadlo 3 minuty
Mrtvy tah 20
Plank 3 minuty, 2x

&

Obrézek 9: Cvi¢ebni plan, zdroj vlastni
Fitness centrum lze spravovat na strance spravy. Sprava se zde sklada z 5 hlavnich sekci —
sprava vybaveni, uzivatel, programu, trénink a ostatnich. Jednotlive zdznamy jsou zde
reprezentovany jako interaktivni polozky v listu. Tento list obsahuje liStu se zakladnim

ovladanim, kterd umoznuje funkce jako vyhledavani polozek podle jména, fazeni listu podle
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specifickych parametrii a rozsifené filtrovani na zakladé vlozenych pravidel. Kazda sekce ma
poté vlastni ovladaci prvky, jako napiiklad ptidani nového zaznamu, odstranéni vybranych
zaznamu nebo nastaveni parametrti. List pouziva strankovani, pti zakladnim nastaveni
zobrazuje 50 zdznami na stranku. S kazdou sekci jsou spojena 2 prava — pravo pristupu a pravo
editace. Tato préva urcuji, zdali piihlaseny uzivatel muze ptistoupit do dané sekce a pokud ano,

zdali mtze provadét jakékoliv zmeény.

Sprava vybaveni (viz obrazek 10) umoznuje piidavat, odebirat, upravovat a duplikovat
zaznamy. Kazda polozka ma 6 parametru, které jsou uvedeny u kazdého zaznamu — nazev,
kategorie, cena v korunach, stav, datum vytvoreni a identifikator. U kazdého zaznamu se také
uvadi uzivatel, ktery zdznam vytvofil a uzivatel, ktery zdznam upravil jako posledni. Na zakladé
toho, které parametry se zadavaji a podle typu samotného vybaveni mutize uzivatel piidavat
parametry existujici, nebo vytvofit parametry nové, specifické pro dany typ zdznamu. Kazdy
parametr se sklada z ndzvu, ptipadné jednotky a z volitelného listu pfeddefinovanych hodnot,
které se nasledné mohou vybrat, jako hodnota daného parametru. Kazdy parametr ma také svou
pozici, kterd urcuje potadi, ve kterém se parametry ukdzou pfti zobrazeni zaznamu. Parametry
Ize spravovat v upravé parametrt pies ovladaci listu. Zde se také nalezne moznost hromadné
upravy, kterd umoznuje zménit specifickou hodnotu parametru na jinou u vsech polozek

vybaveni naraz.

HOME PROGRAMY PLAN UCET SPRAVA ODHLASIT

. 50 £ 1 o
Vybaveni
na stranku i

Q = Datum vytvofeni v = o []

Vybaveni

NAZEV KATEGORIE CENA STAV

Uzivatelg 97 TOORX Cinka vinyl 4 kg Cinky 299 UEPA |
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Obrézek 10: Sprava vybaveni, zdroj vlastni
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Sekce pro spravu uzivateld zobrazi vSechny registrované uzivatele systému spole¢né s jejich
udaji. Krom¢ uprav uzivatelskych Udaju tu lze také uzivatele suspendovat nebo odstranit,
upravovat jejich role a spravovat pfidélena prava (viz obrazek 11). Uzivatel mize mit 3 stavy
— aktivni, suspendovany a odstranény. Aktivni uzivatel je kazdy uzivatel po vytvofeni Gétu,
mimo opravnéni neni nijak omezeny. UZzivatelsky ucet mize byt také, jak jiz bylo zminéno,
suspendovan nebo odstranén. V obou ptipadech se postizeny uzivatel jiz nepiihlasi do webové
aplikace dokud nebude jeho stav zménén zpét na aktivni. Uget s odstranénym stavem je tdet,
ktery byl z jakéhokoliv diivodu smazan, nicméné zaznam v databazi zistava pro ponechani
potiebnych vztaht a informaci. Zdali je uZivatel aktivni, suspendovany nebo odstranény
indikuje barevné kolecko ve sloupci stav. K seznamu prav, ktera jsou jednotlivym uZzivatelim

piifazena, lze ptistoupit pies upraveni role daného uzivatele.

Pti vytvareni, ¢i upravé programu v sekci pro spravu programi je tfeba poukazat na velikost
obréazku reprezentujici dany zaznam. Maximalni velikost obrazku je nastavena 2 MiB, idealni
je pak velikost v adu desitek az stovek KiB z divodu rychlosti naéitani obrazkl a spotieby
mobilnich dat na stran¢ zakaznika. Mimo jiné lze jednotlivé programy schovat ¢i naopak
zobrazit vefejnosti, coZ umoziiuje pfipravu novych programi nebo stazeni programi

nedostupnych.

Sekce tréninkl slouzi pro planovani pfevazné skupinovych cviceni pod vedenim trenérti. Pfi
otevieni jednotlivych zaznami Ize mimo informaci o tréninku zobrazit také seznam uZzivateld,
ktefi jsou na trénink pftihlaSeni. Pies tento seznam lze pfistoupit k profilu jednotlivych
uzivatelt, ktery zobrazi jejich identifikator, telefonni ¢islo a email, pfes ktery mohou byt
kontaktovani. Trenér ¢i zaméstnanec miiZze také vyuZit moZnost zaslani emailu vSem
ptihlasenym uzivateliim, a to ptimo z aplikace. Tato funkce nabizi 3 Sablony emailu — prazdny
email, email o zméné programu a email o zruseni. LiSta se zdkladnim ovladdnim zde také nabizi
zobrazeni tréninkt, které bud’ ptihlaSeny uzivatel vytvoril, nebo ke kterym je pfifazen jako
trenér. To umozni trenéram piehledné zobrazeni vlastnich tréninkt a jejich planovani. K této
sekci jsou navic pfifazena 2 dal$i prava, a to pravo moznosti trénovani a editace vSech tréninkd.
Pravo moznosti trénovani urcuje, zdali muze byt uzivatel pfitazen jako trenér, pravo editace
vSech tréninki pak umoZziuje editovat i tréninky, které nejsou vytvorené piihlaSenym

uzivatelem.
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Obrazek 11: Uprava uzivatelskych prav, zdroj vlastni

Posledni sekce slouzi k ipravam informaci, které se nehodi do ptedchozich sekci. Zde se da
upravit oteviraci doba fitness centra, kontaktni Gdaje jako jsou telefon a email, adresa centra a
pfiloZzena mapa. Také se tu naléza sprava mistnosti, které¢ slouzi pro ur€eni mista trénink,
sprava aktivit, které¢ miize zdkaznik pouzit pii stavéni cvi¢ebniho pldnu a posledni polozkou je

sprava vstupenek, které se zobrazuji zakaznikim na hlavni strance.
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Obrézek 12: Sprava ostatniho, zdroj vlastni

Vsechny sekce kromé té pro spravu ostatniho, obsahuji rozsifeny filtr, ktery umoznuje
vyhledavat specifické zdznamy na zakladé uvedenych pravidel. Kazdé pravidlo obsahuje
parametr, podminku a hodnotu. Filtry pro vybaveni a uzivatele navic obsahuji sekci s vybérem
zobrazenych kategorii a uzivatelskych roli, coz umoziiuje rychlejsi filtrovani dulezitych
informaci bez vytvareni pravidel. Pravidel Ize pfidat libovolny pocet a funguji na zakladé
logického operatoru AND.
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Zobrazit role:
Ve
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Zaméstnanec

Admin

Trenér

O v

Obrazek 13: Filtr, zdroj vlastni

2.4 Zabezpeceni
Pro zamezeni jistym Utokiim na systém je implementovano hned nékolik mechanik, které by

mély systém ochranit.

PiihlaSeni uzivatelé maji ve své relaci ulozeny Cas posledni aktivity, ktery se pouziva pii
jakékoliv akci komunikujici se serverem. Pii provedeni téchto akci se zjistuje, zdali Cas
posledni aktivity neni vétsi nez 30 minut a pokud ano, uzivatel je okamzité odhlasen ze systému
a pfesmérovan na piihlasovaci stranku. Pokud byl ¢as posledni aktivity mensi nez 30 minut, je
hodnota v relaci aktualizovana na aktualni ¢as a uzivatel tak dostane dal§ich 30 minut nec¢innosti
pted jeho vynucenym odhlaSenim. Tato mechanika chrani uzivatele, ktefi se manualné

neodhlasili ze svého uctu pred jeho potencionalnim zneuzitim.

Jednim z kritickych mist je uzivatelské heslo. Aplikace nuti registrujiciho uzivatele, aby zadané
heslo bylo alespont 8 znakl dlouhé, coz garantuje minimalni ochranu ptfed jeho prolomenim.

Pied ulozenim zadaného hesla do databaze je s heslem provedeno nékolik operaci. Nejdiive se
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k heslo pfipojuje pepper, v prekladu pept, coz predstavuje konstantni fetézec charaktert, ktery
neni ulozen s heslem. Na celkovy fetézec hesla je poté pouzita hashovaci funkce SHA256, ktera
vzdy vrati fetézec o délce 64 znaki. Toto feSeni umoznuje uzivatelim zadat netradi¢né dlouha
hesla, ktera by jinak musela byt limitovana v jejich délce. Vysledny fetézec je tedy v poslednim
kroku vloZen do hashovaci funkce berypt, ktera vraci koneény hash, ktery je ulozen v databazi

jako heslo daného uzivatele.

Vytvofeny informac¢ni systém pracuje s uzivatelskymi pravy a dovoluje tak pouze urcité
operace uzivatelim s uréitymi pravy. Kazda funkce, ktera komunikuje s databazi, ma uréené
pozadované opravnéni pro jeji uspé$né provedeni. Pokud se tedy ptipadny utoénik pokusi
zavolat funkci, ke které maji pfistup napiiklad pouze zaméstnanci, server si ovéii prava

ptihlaseného uzivatele a nasledné vrati chybovou hlasku.

Jednim z populérnich utokt na databaze je takzvany SQL injection [20], ktery se pokousi vlozit
SQL dotaz pomoci uzivatelskych vstupti do aplikace. Usp&$ny ttok mize pak zobrazit data
z databaze, modifikovat informace nebo databazi i smazat. Pfed timto Gtokem je webova

aplikace chranéna za pomoci vazani parametrii a ptipravou SQL piikazi.

2.5 Ukéazky zdrojového kodu

Prvni ukazka zdrojového kodu je zamétena na ptihlaSeni uZzivateli. PfihlaSeni do systému
zatizuje PHP funkce SigninUser se vstupnimi parametry pro email a heslo. Funkce nejprve
vyhleda existujiciho uzivatele v databazi podle zadaného emailu. Pokud je uzivatel nalezen,
precte se z databaze jeho heslo, id a stav U¢tu. Dal$im krokem je ovéfeni zadaného hesla
s heslem v databazi. K poskytnutému heslo je pfipojena konstanta charaktert, takzvany pept, a
nasledné prochazi hashovaci funkci s algoritmem SHA256. VVysledny hash je poté porovnan s
hashem hesla spojenym s danym uétem. Pokud je zadané heslo totozné s heslem v databazi,
kontroluje se, zdali uzivatel neni suspendovan ¢i odstranén, coz by zamezilo ptihlaseni. Pokud
je vSe v poradku, nastavuji se ptislusné hodnoty relace a nasledné se v databazi, u zaznamu

piihlaSovaného uZzivatele, nastavi sloupce recover a recover date na hodnotu NULL.

protected static function SignInUser($email, $password)
{
$sql = "SELECT * FROM user WHERE email = ?";
$stmt = DatabaseConnector::GetConnection()->prepare($sql);
$stmt->bindParam(1, $email);
$stmt->execute();
$rows = $stmt->rowCount();

if ($rows == 0) {
print_r(Responses::failure);
return;
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12. }

13.

14. $res = $stmt->fetch();

15. $passHashed = $res["password"];

16. $userId = $res["id"];

17. $status = $res["status"];

18.

19. $password = hash('sha256', $password . Variables::pepper);
20.

21. if (password_verify($password, $passHashed)) {
22.

23. if ($status == 1) {

24, print_r(Responses: :suspendedUser);

25. return;

26. }

27. if ($status == 2) {

28. print_r(Responses::failure);

29. return;

30. }

31.

32. $_SESSION["id"] = $userId;

33. $ SESSION["last_activity"] = time();

34.

35. $sql = "UPDATE user SET recover = NULL, recover_date = NULL WHERE email = ?";
36. $stmt = DatabaseConnector::GetConnection()->prepare($sql);
37. $stmt->bindParam(1, $email);

38. $stmt->execute();

39.

40. print_r(Responses::success);

41. } else {

42. print_r(Responses::failure);

43, }

44. }

Pro druhou ukézku byla vybrana funkce loadCalendar, ktera se stara 0 naplnéni kalendaie
tréninki, je napsand v jazyce JavaScript a ma vstupni parametry pro mésic a rok. Tato funkce
generuje do kalendafe dny daného mésice a vyznacuje dny, ve kterych se tréninky konaji.
Nejprve se pozada databaze o tréninky spadajici pod dany program, které se konaji v uréeny
mésic a rok a jejich datum konéni se vlozi do pole. Funkce getDays vraci, jakym dnem za¢ina
dany mésic a kolik dni obsahuje. Tato informace spole¢né s polem daty tréninku se poté pouzije

na vytvofeni dni mésice, které se vlozi do kalendare jako HTML.

1. async function loadCalendar(month, year) {
2 let data = await getFetchData([

3. ["controller", "schedules"],

4. ["func", "getScheduleCalendar"],

5 ["id", id],

6 ["month", month],

7 ["year", year],

8

;s

10. 1let dates = [];
11. for (let i = @; i < data.length; i++) {

12. dates[i] new Date(data[i][1]).getDate();
13. }

14.

15. let days = getDays(month - 1, year);

17. let cont = document.getElementById("calendarDays");
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18. cont.textContent = "";

19.

20. let adjacentHtml = "";

21. for (let i = @; i < days[@]; i++) {

22. adjacentHtml += '<div class="calendar__day calendar__day--empty"></div>"';
23. }

24.

25. for (let i = @; i < days[1]; i++) {

26. let cssAdds = "";

27. if (dates.includes(i + 1)) {

28. cssAdds += " calendar__day--date";

29. }

30. if (currtMonth == calendarMonth && currYear == calendarYear) {
31. if (i + 1 == currDay) {

32. cssAdds += " calendar__day--today";

33. }

34. }

35.

36. adjacentHtml +=

37. '<div class="calendar__day ' +

38. cssAdds +

39. '" onclick="showDate(this)">"' +

40. (i +1) +

41. "</div>";

42. }

43.

44, for (let i = @; i < 42 - days[1] - days[@]; i++) {

45, adjacentHtml += '<div class="calendar__day calendar__day--empty"></div>";
46. }

47.

48. cont.insertAdjacentHTML("afterbegin", adjacentHtml);

49. document.getElementById("month").textContent = monthNames[month - 1];
50. document.getElementById("year").textContent = year;

51. let todayObj = document.createElement("div");

52. todayObj.textContent = currDay;

53. showDate(todayObj);

54, }

Posledni ukédzka kédu piedvede, jakym zpusobem funguje zména prav jednotlivych uzivateli.
Tato akce je provadéna pomoci PHP funkce UpdateUserPrivileges, kterd na svém vstupu
pfijima argument pro identifikator editovaného uzivatele a pole hodnot, které obsahuje
identifikatory prav daného uzivatele. Pro spusténi této funkce je nutné mit pravo editace
uzivateld. Tato funkce pouziva transakci, ktera je zahajena hned na jejim zacatku. Funkce
nejprve odstrani vSechna prava ur¢eného uzivatele a poté sestavi SQL dotaz, ktery vlozi zpét
do databaze vSechna prava, ktera byla uzivateli pfifazena. Pokud se pti vkladani pfidélenych
prav néco pokazi, je transakce vracena a databaze je uvedena do stavu pted zahdjenim funkce.
V piipadé tspéchu jsou zmény prav potvrzeny.
protected static function UpdateUserPrivileges($id, $values)
{ DatabaseConnector: :GetConnection()->beginTransaction();

$sql = "DELETE FROM privilege_user_map WHERE user_id = :id";

$stmt = DatabaseConnector::GetConnection()->prepare($sql);

$stmt->bindParam(":id", $id);

$stmt->execute();
$rowCount = $stmt->rowCount();
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.
23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31.
32.
33.

$sgl = "INSERT INTO privilege user_map (user_id, privilege_id) VALUES";

$sqlvalues =

for ($i = ©; $i < count($values); $i++) {
$sglvalues .= "(:id, " . $i . "_0),";

}

$sgqlvValues = substr($sqlvalues, @, strlen($sqlvValues) - 1);

$sql .= $sqglvValues;

$stmt = DatabaseConnector: :GetConnection()->prepare($sql);

for ($1 = @; $i < count($values); $i++) {

$stmt->bindParam("’
$stmt->bindParam(":" . $i .

}

$stmt->execute();

:id', $id);
" 0", $values[$i], PDO::PARAM_INT);

$rowCount = $stmt->rowCount();
if ($rowCount != count($values)) {

DatabaseConnector:
print_r(Responses:

} else {

DatabaseConnector:
print_r(Responses:

:GetConnection()->rollBack();
:failure);

:GetConnection()->commit();
1success);
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ZAVER
Vysledna prace predstavuje funkéni informacni systém pro fitness centrum obsahujici vSechny

potiebné funkcionality a spliiujici zadané pozadavky. Préce také obsahuje n¢kolik funkci, Které

o e

V oblasti informacénich systému pro fitness centra neni tato aplikace zdaleka jedinecna,
konkuruje se zazitymi spole¢nostmi a feSenimi fungujicimi n€kolik let, ale i tak nabizi n¢které
zajimavé vlastnosti a vyhodou je také jeji multiplatformni provedeni. Tato bakalaiska prace mi
umoznila vylepseni znalosti jazykut, jakou jsou PHP nebo JavaScript, osvojeni navrhu databaze

a ziskani nového pohledu na vyvoj webovych aplikaci.

Budouci vyvoj aplikace by mohl pfinést funkcionality jako nédkup vstupenek pies internet, vstup
do fitness centra za pouziti QR kodd a novou cast spravy, zabyvajici s financemi. Dal§im
moznym piidavkem by mohla byt integrace logu, které by umoznili sndz dohled chyby a

nesrovnalosti v zdznamech.
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