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1. Zakladni pojmy a definice jazyka C

V této Casti se zamérime na procvic¢eni zakladnich pojmu a definic jazyka C. Dale je pozornost
vénovana na obecné procviceni algoritmizace pomoci vyvojovych diagramu.

</>
JAY

Priklad 1.1
Navrhnéte vyvojovy diagram algoritmu, ktery provede soucet 10 vstupnich hodnot, které jsou
reprezentovany proménnymi al az al0.

Priklad 1.2

Navrhnéte vyvojovy diagram algoritmu, ktery urci kolik z 10 vstupnich hodnot je kladnych. Vstupni
hodnoty jsou reprezentovany proménnymi al az al0. Vysledny pocet kladnych hodnot bude ulozen
v proménné pocetKladnych.

Priklad 1.3
Navrhnéte vyvojovy diagram algoritmu, ktery vypocita aritmeticky primér z posloupnosti celych
kladnych ¢isel. Konec posloupnosti je signalizovan hodnotou nula, ktera do posloupnosti nepatti.

Priklad 1.4

Navrhnéte vyvojovy diagram algoritmu, ktery vypocita obvod kruhu. Polomér je zadan uZivatelem a je
uloZen do proménné R.

Priklad 1.5

Navrhnéte vyvojovy diagram algoritmu napojového automatu. Automat nabizi tfi druhy napoji. Napoj
A za 10, napoj B za 14 a ndpoj C za 16. UZivatel nejdtive zvoli poZadovany ndpoj. Nasledné jsou vhazovany
rizné mince, dokud automat nedisponuje ¢astku rovnou nebo vétsi nez cena napoje. Automat prebytek

penéz vrati zpét.




Priklad 1.6

Navrhnéte vyvojovy diagram algoritmu, ktery ¢te ze vstupniho souboru jednotlivé znaky. Pokud je znak
malé pismeno, je preveden na velké pismeno znak a zapsan do vystupniho souboru. Znak je zapsan do
vystupniho souboru bez zmény.

Priklad 1.7

Navrhnéte vyvojovy diagram algoritmu bankomatu, ktery vyddva penize. Po vloZeni karty je uZivatel
ovéren (max. 3 pokusy, pak nasleduje blokace karty). Dale uZivatel zada pozadovany vybér. Pozadovana
Castka je zkontrolovdna bankomatem (min poZadavek 200 K& max poZadavek 20.000 K¢). Dale je
zkontrolovana vysSe zlstatku uZivatele na jeho uctu. Pokud je na Uctu dostatecny zlstatek, je ¢astka
vyplacena.

N/




2. Definice proménnych, operatory, prifazeni, pretypovani,
typedef, ternarni operator

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky definice proménnych, a to z
pohledu jejich definice, respektive deklarace. Dale jsou procvi¢eny operatory a pretypovani.

</>
L

Priklad 2.1
Napiste program v jazyku C, ktery vypocita obsah a obvod obdélnika a vypiSe jej na obrazovku.
Vstupem programu jsou strany tohoto télesa.

Zadejte stranu a: 8
Zadejte stranu b: 5
Obsah obdelniku je: 40
Obvod obdelniku je: 26

<jf>

Priklad 2.2
Napiste v jazyku C program, ktery nacte desetinné Cislo a vypocitd celou ¢ast tohoto Cisla. Vysledek
vytisknéte na obrazovku.

Zadejte cislo: 6.124

Cela cast cisla 6.124 je 6 <if>

Priklad 2.3
Napiste v jazyku C program, ktery nacte desetinné Cislo. Dale nadte poZzadovanou presnost a vstupni
hodnotu zaokrouhli dle této presnosti.

Zadejte cislo: 6.127
Zadejte pozadovanou presnost: 0.01
Zaokrouhlene cislo je: 6.13

<if>
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Priklad 2.4

Napiste v jazyku C program, ktery vypocita:
[ ]

objem a povrch zemékoule,
[ ]

.....

obsah a obvod jejiho fezu (kruznice) v nejsirSim misté.
Vysledek vypiste na obrazovku.

Priklad 2.5

Napiste v jazyku C program, ktery umoziuje vypocitat proud prochazejici elektrickym obvodem,
pomoci Ohmova zakona

1=?

U
R
15
- 100

oo (F R=100Q ey
- 1=0,15A

1=150mA
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3. Ridici struktury, zakladni vstupy a vystupy

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky tidicich struktur jazyka C, jako jsou
cykly a vétveni programu. Déle je procvi¢ena zakladni prace se vstupy a vystupy.

</>
JA

Priklad 3.1

Napiste program v jazyku C, ktery z kldvesnice nacte strany trojuhelnika a, b, c, a ndsledné provede test,
zda jde sestrojit (a+b>c, a+c>b, b+c>a). Pokud lze trojuhelnik sestrojit, pak vypiste jeho obvod, v
opacném pripadé oznamte uZivateli, Ze takovy trojuhelnik sestrojit nelze.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadejte stranu a: 8
Zadejte stranu b: 5
Zadejte stranu c: 6
Trojuhelnik lze sestrojit a jeho obvod je 19

<if>

Priklad 3.2
Napiste program v jazyku C, ktery nabidne uzivateli 3 varianty vypisu 10 hodnot ( FORem, WHILEem, DO-
WHILEem) v pfipadé, Ze volba neodpovida, vypiSe se oznameni, Ze zadana volba neodpovida nabidce.

Vypi klem FOR
prscye @)
1

2

3

4

5

6

7

8

9
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Pfriklad 3.3
Rozsifte predchozi program o dalsi smycku a volbu KONEC, ktery ukonci smycku menu.

Priklad 3.4
NapiSte program v jazyku C, ktery pocitd pocet zadanych velkych a malych znakl a/A . Program bézi
v nekonecné smycce a v kazdé iteraci je vypsan aktualni stav.

Zade]j znak: a <if>

pocet a: 6
pocet A: 2
ostani znaky: 10

Priklad 3.5
Napiste program v jazyku C, ktery pocita progresivni dan ze mzdy podle nasledujicich pravidel:

1. 10% do 10.000 K¢
2. 20% do 20.000 K¢
3. 30% nad 20.000 K¢

Dan se vypocita tak, Ze kazda cast je danéna prislusSnym procentem. Tedy u mzdy 35600 se vypocte
nasledovné. Prvnich 10.000 (10%), dalsich 20.000 (20%) a poslednich 5.600 (30%). Vysledkem je dan
6.680.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadejte mzdu: 24000 <if>
Odpovidajici dan je: 4200

Zadejte mzdu: 35600
Odpovidajici dan je: 6680

Priklad 3.6
NapiSte program v jazyku C program, ktery vygeneruje 1000 nahodnych hodnot v intervalu od -1000 do
1000 a zjistéte kolik je z toho:

e rovnoO

e kladnych

e zapornych

e vintervalu 1-100

e vintervalu 101-1000

Vypiste zjiSténé hodnoty a kontrolni soucet.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

13



Priklad 3.7
NapiSte program hadani Cisla v jazyku C. Program vygeneruje jedno nahodné Cislo (do 20) a uZivatel se
snazi toto ¢islo uhodnout tak, Ze vidy zada néjakou hodnotu a program odpovi bud"

1. zadej vétsi Cislo, nebo
2. zadej mensi Cislo,

dokud uZivatel neuhodne spravnou hodnotu. Nasledné je na obrazovku vypsan pocet pokusu.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadejte cislo: 50 <if>
Zadejte mensi cislo: 25
Zadejte vetsi cislo: 37
Zadejte vetsi cislo: 42

Cislo nalezeno na 4 pokusy

Priklad 3.8
Napiste program v jazyku C, ktery vypiSe Cisla v binarnim tvaru. Na vstupu je ¢islo v dekadickém tvaru a
nasledné je toto cislo vypsano v binarni podobé (11 = 00001011).

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Je vyuzito maskovani nejnizsiho bitu a rotace Cisla.

00001 [0M1
& 00000001

vysledek 00000001 vypiSu hodnotu ¢isla ->1

Provedu rotaci: ec¢islo >>1

00000108
& 00000001

vysledek 00000001 vypiSu hodnotu Eisla ->1

Provedu rotaci: cislo >>2

0000001
& 00000001

vysledek 00000000 vypiSu hodnotu cisla ->0

Provedu rotaci: cislo >>3

00000001
& 00000001

vysledek 00000000 vypisSu hodnotu cisla ->1

Atd.
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4. Ukazatel void, funkce a jejich volani, pole a funkce

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky ukazateld na void a rliznym Grovnim
ukazatelll. Dale je pozornost vénovana definici a deklaraci funkci. Jsou procvi¢eny rlizné druhy
funkci a zplQsoby jejich volani. Zavér bloku je vénovan ukazateldm na funkce.

</>
[A

Priklad 4.1
NapiSte program v jazyku C. M&me int a, b, *p a, *p_ b. Uloite do ukazateld adresy
statickych proménnych a, b, ¢ a dale pracujte jiZz pouze pomoci ukazatel(.

e Nactéte do proménnych hodnoty (pres ukazatele).
e  Vypiste hodnotu proménné (pres ukazatel), hodnotu ukazatele (tedy adresu statické
proménné, kterou obsahuje), adresu ukazatele (adresa proménné), adresu statické proménné.

e Sectéte a +b (pres ukazatele).

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadejte stranu a: 8 .
Zadejte stranu b: 5 <if>
Promenna *p a ukazuje na hodnotu 7, obsahuje
adresu 0x0039fd60. Adresa staticke promenne
0x0039fd64

Soucet a + b pomoci ukazatelu: 13

Priklad 4.2
Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci, jeZ vraci soucet posloupnosti ¢isel od 1 do N, (1+2+3-
+...+N). Hlavni program nacte hodnotu N, vysledek funkce zobrazi na obrazovce.

Soucet 5 cisel je: 15 <if>

15



Priklad 4.3

Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci, kterd, spocita koreny kvadratické rovnice. Funkce vraci
0 v ptipadé, Ze rovnice nema realné feseni a 1 v ptipadé, Ze redlné feseni ma. Hlavni program nacte
hodnoty a,b,c. Pokud rovnice ma redlné reseni, pak se vysledky vytisknou na obrazovku. V opacném
pfipadé je na obrazovku vytiSténo, Ze redlné reSeni nema.

Napovéda: funkce odmocniny sgrt () je dostupna z hlavickového souboru math.h.
Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadej a: 1 .
Zadej b: 2 <if>

Zadej c: -8
Rovnice ma dva koreny. x1=2, x2=-4

Priklad 4.4
Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci, jez vraci ¢etnost pozadovaného znaku v fetézci. Hlavni
program nacte rfetézec a hledany znak. Vysledek je vytistén na obrazovku.

Modifikace: funkce vraci void, hodnotu ¢etnosti obsahuje proménna predavana pomoci adresy.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadej retezec: Ahoj jak se dnes mas? .

. <if>
Zadej hledany znak: s
Pocet znaku s: 3

Priklad 4.5
Napiste program v jazyku C, ktery definuje 3 funkce, které budou slouzit ke s¢itani, od¢itani a nasobeni
dvou vstupnich parametr(l. Na zacatku programu se uZivateli zobrazi menu (pomoci funkce)

S moznostmi:

e 1 -scéitani hodnot
e 2 - odecitani hodnot
e 3 —nasobeni hodnot

UzZivatel si zvoli jednu z moZnosti, ktera nacte ndmi vytvorenou funkci do ukazatele na funkci, ktery pak
voldme v cyklu do té doby, nezZ uzivatel zada hodnotu 0. Program bude vypisovat jednotlivé operace na

obrazovku.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.
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Zadej a:3 .
J <jf>

Zadej b:5

1 - scitani hodnot

2 — odecitani hodnot
3 - nasobeni hodnot

Vyber operaci: 1
Vysledek vybrane operace: 8

Priklad 4.6
Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci, jeZ provede konverzi desitkového cisla do binarni
podoby.
Zade] dekadicke cislo: 8 <if>
Cislo v bin. hodnote: 1111 !
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5. Konstanty, ukazatele a jednorozmérné statické pole

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky konstant, dale se pak vénuje
dlleZité problematice ukazateld. Zvladnuti a porozuméni ukazatellim je klicové pro praci s poli,
dynamickou paméti, soubory a mnoha dalsSimi. Posledni ¢ast bloku se vénuje praktickému
procvic¢eni jednorozmérného statického pole.

</>
JAY

Priklad 5.1
NapiSte program v jazyku C. M&me int a, b, *p a, *p_ b. Uloite do ukazateld adresy
statickych proménnych a dale pracujte jiZz pouze pomoci ukazateld.

e Nactéte do proménnych hodnoty (pres ukazatele).

e  Vypiste hodnotu proménné (pres ukazatel), hodnotu ukazatele (tedy adresu statické
proménné, kterou obsahuje), adresu ukazatele (adresa proménné), adresu statické proménné.

e Sectéte a +b (pres ukazatele).

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadejte stranu a: 8

Zadejte stranu b: 5

Promenna *p_a ukazuje na hodnotu 7, osahuje
adresu 0x0039fd60. Adresa staticke promenne
0x0039fdo64

Soucet a + b pomoci ukazatelu: 13

<jf>

Priklad 5.2
Napiste program v jazyku C. Zadefinujte konstantu rozmers=5 (pomoci makra), definujte statické pole o
velikosti N. Nactéte prvky do pole. Program umoznuje:

e Vypsat prvky pole.
e Najit Max/Min a jejich indexy -> informace uloZte to pfislusnych proménnych a vypiste.
e Prohodit Max s Min a vypsat pole.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Alternativné resSte pomoci funkci.
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pr—
Zadej 1. prvek: 1 .
Zadej 2. prvek: 2 <if>
Zadej 3. prvek: 3 —
Zade]j 4. prvek: 4
Zadej 5. prvek: 5

Vypis pole: 1,2,3,4,5

Prohozene pole: 5,2,3,4,1

Priklad 5.3

Napiste program v jazyku C program, ktery definuje funkci, jez, spocita koreny kvadratické rovnice.
Funkce vraci 0 v pfipadé, Ze rovnice nemad redlné feSeni a 1 v pfipadé, Ze redlné feseni ma. Hlavni
program nacte hodnoty a,b,c. Pokud rovnice ma redlné reseni, pak se vysledky vytisknou na obrazovku.
V opacném pfipadé je na obrazovku vytisténo, Ze realné feSeni nema. Hodnoty x1, x2 feste pomoci pole
o dimenzi dva prvky.

Napovéda: funkce odmocniny sgrt () je dostupna z hlavickového souboru math.h.

Zadej a: 1 .

. <if>
Zade]j b: 2 if
Zadej C: -8
Rovnice ma dva koreny. x1=2, x2=-4

Priklad 5.4

Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci se vstupnim parametrem pole celych cisel a poctem
prvk(. Tato funkce vraci prlmérnou hodnotu prvkl, které obsahuje. Pole celych cisel nactéte
z klavesnice. Velikost pole je ddno konstantou. Vysledek zaokrouhlete na dvé desetinna mista.

Zadej 1. prvek: 1 .
Zadej 2. prvek: 2 <if>
Zadej 3. prvek: 3

Zadej 4. prvek: 4

Zadej 5. prvek: 5

Zadej 6. prvek: 6

Zadej 7. prvek: 7

Zadej 8. prvek: 8

Zadej 9. prvek: 8

Prumer pole je: 4.89
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P¥iklad 5.5

Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci, jeZ provede reverzi vstupniho pole hodnot. Vstupnimi
parametry funkce je pole vstupnich hodnot a jeho velikost. Prvky pole nactéte z kldvesnice a vypiste pred
a po zavolani vami definované funkce. Velikost pole je dana konstantou

Tip: Re$te pomoci pomocného lokalniho pole.

Zadej 1. prvek: 1 .
Zadej 2. prvek: 2 <if>
Zadej 3. prvek: 3

Zadej 4. prvek: 4

Zadej 5. prvek: 5

Zadej 6. prvek: 6

Vypis pole: 1,2,3,4,5,6

Vypis pole po reverzi:6,5,4,3,2,1

Priklad 5.6
Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci, jez provede kopii pole. Vstupnimi parametry jsou:

Vzorové pole (obsahuje prvky)
Cilové pole (prazdné pole)
3. Dimenze

Funkce provede zkopirovani prvk( do nového pole. Funkce vraci 1 v pfipadé Uspéchu, hodnotu 0 pak
v pfipadé neuspésné operace. Hodnoty vstupniho pole jsou zaddny z klavesnice. Po volani funkce je nové
naplnéné pole vypsano.

Zadej 1. prvek: 1 .
<if>
Zadej 2. prvek: 2 if
Zadej 3. prvek: 3
Zadej 4. prvek: 4
Zadej 5. prvek: 5
Zadej 6. prvek: 6
Vypis pole noveho pole B:1,2,3,4,5,6
Priklad 5.7
Napiste program v jazyku C, ktery zjisti velikost statického pole. VyuZijte operator sizeof.
Velikost pole je: 6 prvku
P J P <if>
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6. Dynamické alokace, realokace, vicerozmeérna pole

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky dynamické alokace, realokace a
uvolfiovani paméti. Dale je vénovana pozornost alokaci paméti ve vztahu k jednorozmérnym
ale i ke dvourozmérnym polim.

</>
JA

Priklad 6.1

Napiste program v jazyku C, ktery dynamicky alokuje jednorozmérné pole celych N Cisel. Pole nactéte a
nasledné vypiste na obrazovku. Dale provedte realokaci pole na dvojnasobnou dimenzi, doplrite pole
dal$imi hodnotami a opét vypiste na obrazovku.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadej 1. prvek: 1 <if>
Zadej 2. prvek: 2
Zadej 3. prvek: 3
Zade]j 4. prvek: 4
Zadej 5. prvek: 5

Vypis pole: 1,2,3,4,5

Zadej 6. prvek: 6
Zadej 7. prvek: 7
Zadej 8. prvek: 8
Zadej 9. prvek: 9
Zadej 10. prvek: 10

Vypis realokovaneho pole: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10
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Priklad 6.2
Napiste program v jazyku C, ktery definuje sadu funkci pro praci s plné dynamickym dvourozmeérnym
polem - 2D (tedy ukazatel na pole ukazatel(, které ukazuji na int) PoZadované funkce:

Alokuj provede alokaci dvourozmérného pole (radky, sloupce) a vraci
ukazatel na alokovanou pamét

Nacti nacte 2D pole celymi Cisly

Dealokuj dealokace celého 2D pole (obrdceny postup alokace)

Vypis vytiskne hodnoty 2D pole

Najdi hledd zadanou hodnotu v2D poli, vraci 0 vpfipadé neldspéchu a 1

v pfipadé, ze se hledany prvek v poli vyskytuje
Prohod prohodi maximalni prvek s minimalnim
MaxSloupec  zjisti, ktery sloupec ma nejvétsi soucet prvka
Nahrad Sud nahradi sudé prvky hodnotou O
Hlavni program nacte sloupce a radky a provede postupné:

Alokuj — Nacti — Vypis — Zadej hledanou hodnotu: Najdi (o vysledku je uZivatel informovan) —Prohod —
NahradSud - MaxSloupec — Dealokuj

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Priklad 6.3

Napiste program v jazyku C, ktery odrdzi datovou strukturu zdsobnik. Tedy prvek, ktery byl jako
posledni vloZzeny, je na vrcholu zasobniku a pfi nasledné operaci odeber je praveé tento prvek ze
zasobniku odebran. Jsou pozadovany funkce:

VloZ vlozi prvek do zasobniku
Odeber odebere prvek ze zasobniku
Vypis vypise obsah zdsobniku

Datova struktura zdsobnik je realizovana pomoci dynamického pole a jednotlivé prvky jsou cela Cisla.

Posledni dovnith\ (—v Prvni ven

3.pol.
2. pol.
1. pol.
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Vloz:
Vloz:
Vloz:
Vlioz:
Vloz:

<if>

g dh w N

Priklad 6.4

Napiste program v jazyku C, ktery pozadovany finan¢ni obnos rozdéli dle dostupnych platidel (5000,
2000, 1000, 500, 200, 100, 50, 20, 10, 5, 2, 1). Tedy na priklad ¢astku 11235 rozlozi na 5000, 5000, 1000,
200, 20, 10, 5. Tento problém rfeSte pomoci funkce, kterd jako vstupni parametr ,,obdrzi“ danou ¢astku.
Vystupnim parametrem funkce je dynamické pole, které obsahuje jednotliva platidla. Hlavni program
nasledné toto pole vypiSe na obrazovku.

Zadej castku: 11235

<if>
Pouzita platidla: 5000,5000,1000,200,20,10,5 If
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Priklad 6.5

Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci pro soucin matic. Vstupem funkce jsou rozméry
maticeA, rozméry maticeB a samotné maticeA a B. Vystupem funkce je novd dynamicky alokovand

matice obsahujici soucin matic A a B.

Prototyp funkce muiZe mit nasledujici podobu : int

**matA, int mB, int nB, int **matB)

**gsoucin (int mA,

Matice A:
123
4 5 ¢

Matice B:
10
21
0 -1

Vysledna matice:
5 -1
14 -1

24
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7. Prace se znaky a retézci

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky znakl a vstupné vystupnim
funkcim, které se znaky pracuji. Dale je pozornost vénovana poli znakl, jakoZto predstaviteli
retézcli, vstupné vystupnim funkcim a funkcim z hlavickového souboru string.h, které
umozniuji s retézci pohodInéji pracovat.

</>
[AY

Priklad 7.1
Napiste program v jazyku C, ktery bude éekat na vstupu z kldvesnice slovo od uzivatele. Nasledné
program bude vypisovat jednotlivé znaky fetézce na obrazovku.

V modifikaci feseni rozdélte do dvou funkci:

e Nactifetézec

o Vystupni parametr- dynamicky alokované pole znakl
e \ypis fetézec po znacich

o Vstupni parametr-pole znak

Zadej slovo: telefon <if>
Vypis po znacich: t e 1 e £ on

Priklad 7.2

Napiste program v jazyku C, ktery provede rozbor véty zadané z klavesnice. Program bude provadét
statistiku poctu jednotlivych samohlasek (a, e, i, 0, u, y). Musi byt oSetfeno jak zadani malého pismena,
tak i velkého pismena (je tedy zpracovano jak malé, tak velké pismeno). Na zavér program vypiSe
statistiku samohldsek.

K ukladani statistiky vyuzijte pole, které bude obsahovat prvky pro statistiku jednotlivych samohlasek.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadej wvetu: Napis program v jazyce C. <if>
Rozbor:
: 3

o2 0O -0 W
O R P
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Priklad 7.3

Napiste program v jazyku C, ktery nacte libovolny fetézec o konstantni délce (véetné mezer). Zjistéte
délku fetézce pomoci funkce z knihovny <string.h>. V nacteném fetézci nahradte kazdy treti znak
néjakym zvolenym znakem (napf.' ' nebo '*' atd.) a takto upraveny retézec vytisknéte na obrazovku.

Zadej retezec: gweasdq weasd rwe xvxd

<if>
Po uprave: gw as g ea d we xv d

Priklad 7.4

Napiste program v jazyku C pro praci s textem. Méjme nasledujici definici:

char strl1[20],str2[20],str3[20],zn;
char *ukStr=NULL;
int porovnej=0;

Nactéte strl a str2. Zjistéte a vypiste délku obou retézcu. Zkopirujte obsah str2 do str3. Déle pfipojte
fetézec str3 k strl a vypiste. Nactéte z kldvesnice znak (do proménné zn). Zjistéte, zda se zadany znak
v Fetézci str3 vyskytuje, pokud ano, tak vypiste, na jaké pozici (pomoci rozdilu dvou ukazatelll (ukStr
a str3)). Porovnejte strl a str2 a vypiste, ktery z nich je vétsi poptipadé, ze jsou si rovny (vyuZijte
k rozhodnuti pfikaz switch a proménnou porovnej, kterd obsahuje vysledek porovnani).

Pozn.: pro praci s fetézci vyuzijte funkce z knihovny <string.h>.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadej strl: Ahoj jak se dnes

Zadej str2: mas.

Delka strl je: 16

Delka str2 je: 4

Obsah retezce str3 je: mas.

Obsah spojeni strl a str3 je: Ahoj jak se dnes
mas.

Zadej hledany znak: s

Hledany znak se vyskytuje na pozici: 10
Porovnani retezcu: strl < str2

<jf>

Priklad 7.5
Napiste v jazyku C funkci, ktera zjistuje pocet vyskytd pozadovaného znaku v fetézci.

MozZny prototyp funkce: int pocVyskytu (char *kde, char co)
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Zadej retezec: Jak se dnes mas? .
<if>

Hledany znak: e

Pocet vyskytu: 2

Priklad 7.6
Napiste v jazyku C funkci, ktera zjistuje pocet vyskytl pozadovaného podrietézce v fetézci.

Mozny prototyp funkce: int pocVyskytu (char *kde, char *co)

H
Zadej retezec: Jak se dnes mas? Jak asi <if>
Hledany podretezec: Jak

S —

Pocet vyskytu: 2

Priklad 7.7
Napiste v jazyku C funkci, ktera nahradi pozadovany znak zvolenym znakem. MoZny prototyp funkce:
int pocVyskytu(char *kde, char co, char cim)

Zadej vetu retezec: Jak se dnes mas? .
<if>

Hledany znak: e

Nahradit: *

Vypis po zmene: Jak s* dn*s mas?

Priklad 7.8
Napiste v jazyku C funkci, ktera definuje jeden vstupni parametr typu rfetézec, ktery obsahuje jednotlivé
polozky oddélené stfednikem. Tato funkce provede parsovani z jednoho fadku a jednotlivé Gdaje ulozi

do pole retézcu.

Zadej vstupni data: .
Ing;Jan;Novak;Ph.D.;vedouci divize;466046111; <if>

Vypis polozek z pole:
Ing

Jan

Novak

Ph.D.

vedouci divize
466046111
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8. Prace se soubory — textovy

Tento blok se vénuje praktickému procvi¢eni problematiky vstupl a vystupl na externi
médium. Jsou procvi¢eny rezimy textového a bindrniho souboru a funkce, které s témito typy
soubor( dokazi pracovat. Tento blok se vénuje textovym souboriim.

Priklad 8.1
Napiste program v jazyku C, ktery:

e nactete vétu z kldvesnice

e uloZi tuto vétu do souboru data.txt

e (te ze souboru data.txt jednotlivé znaky, mald pismena (a-z) prevede na velkd a postupné je
ukladd do soboru VELKE.txt a zaroven je tiskne na obrazovku

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Zadej vetu: Dnes vetsina 1lidi pouziva mobilni <ijf>
telefon.

Nactena veta ze souboru po znacich ze souboru:
Dnes vetsina 1idi pouziva mobilni telefon.

Priklad 8.2
Napiste program v jazyku C, ktery pomoci definované funkce scitd hodnoty realnych cisel na radku a
ukldda je do nového souboru. Na konci souboru se uloZi celkovy soucet.

Prototyp funkce: void soucty (const char *vstup, const char *vystup)

Kde vstup je ndzev vstupniho souboru a vystup je nazev vystupniho souboru.

Priklad vstupniho souboru.

7.134 1.112 0.5198 2.436 0.9626 0.4995 <if>
.27 1.324 0.9639 1.538 !
.503 1.15 0.3411 il

111 2.133
.287 8.675 1.231 0.2131 0.22

N R
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Ptiklad vystupniho souboru

12.6639 I .
5.0959 <if>
2.9941

2.244
14.6261

Suma:37.624

Priklad 8.3

Napiste program v jazyku C, ktery pomoci definované funkce s¢itd hodnoty realnych Cisel na fadku a
ukldadd je do nového souboru. Na konci souboru se uloZi celkovy soucet. Pfiklad je modifikaci
predchoziho prikladu. V tomto ptipadu vsak funkce definuje jako vstupni parametr jednotlivé radky.
Z téchto radku ziska hodnoty, které nasledné secte. Funkce vraci soucet prislusného radku.

Prototyp funkce: double soucetNaRadku (const char *vstup)

Kde vstup je pole znakd.

Ptiklad vstupniho souboru.

7.134 1.112 0.5198 2.436 0.9626 0.4995 I i
1.27 1.324 0.9639 1.538 <if>
1.503 1.15 0.3411

0.111 2.133

4.287 8.675 1.231 0.2131 0.22

PFiklad vystupniho souboru.

12.6639 | -
5.0959 <if>
2.9941

2.244
14.6261

Suma:37.624
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Priklad 8.4

Napiste program v jazyku C, ktery pomoci definované funkce nejprve nacte dimenzi pole. Na zakladé
této informace se provede alokace jednorozmérného pole typu int. Nasledné jsou jednotlivé hodnoty
nacteny do pole. Pole je pfes ndvratovou hodnotu vraceno do funkce main. Dimenze pole je z funkce
preddna technikou ,,odkazem®. Ddle je definovana funkce pro vypis, ktera vypiSe na obrazovku nactené
pole.

Vzorové reseni pfikladu naleznete v kapitole 15.
MozZny prototyp funkce:

int *nactiPole (const char *jmSoub,int *dimPole)

Ptiklad vstupniho souboru.

5 ]
12345 |‘“>

Vystup na obrazovku.

Nact le: .
actene pole <if>

g dh wbdNd -

Priklad 8.5
Napiste nasledujici funkce v jazyku C program:

e Alokuj—alokuje a naplni nahodnymi €isly 2D matici. Tato funkce vraci matici pfes ndvratovy typ.
Rozméry matice jsou pfedany pomoci ukazatele na proménou.

e UlozX2 — ktera ulozZi do souboru rozméry matice a samotnou matici (vstupni parametr), jejichz
jednotlivé hodnoty prvk( jsou dvojnasobkem hodnot plvodnich.

Priklad matice .

5352 .
2 9 3 <jf>
7 8 6

6
3

Priklad vystupu do souboru..

3 4 ]
10 6 10 4 <if>
12 4 18 6

6 14 16 12
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9. Prace se soubory — binarni

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky vstupl a vystupl na externi
médium. Jsou procviceny funkce, které dokazi detekovat konce binarnich soubor(.

</>
JA

Priklad 9.1
Napiste program v jazyku C, ktery:

e dynamicky alokuje a naplni polel ndhodnymi hodnotami

e uloZi do binarniho souboru data.bin velikost pole a nasledné celé pole (pole jako cely blok
najednou)

e dale otevre soubor data.bin, nacte velikost pole a na zakladé této hodnoty alokuje pole2

e ze souboru nacte hodnoty do pole2

VyuZijte funkce fread, fwrite

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Priklad 9.2
Napiste program v jazyku C, ktery nejprve zapiSe do bindrniho souboru nahodny pocet celych disel
(napfiklad 10-50 zaznamu).

Dale definujte funkci, ktera bez znalosti poc¢tu zdznamU zjisti pocet celych Cisel v souboru. Na zakladé
této informace alokuje jednorozmérné pole, které je ndsledné naplnéno hodnotami ze souboru. Pole
nasledné vypiste na obrazovku.

Tip: k zjisténi poctu Cisel vyuZijte znalost, Ze velikost jednoho celého Cisla je obvykle 4B. Déle presun
v souboru a funkci, kterd udava v B aktualni pozici.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

Nactene pole: <if>
3,44,33,213,54,23,234,332,121,1,3

31



Priklad 9.3

Napiste program v jazyku C, ktery vyuziva pfipraveny vstupni soubor predchoziho prikladu.

Definujte funkci, ktera ze souboru precte nahodné ¢tyri hodnoty, které ulozi do pole. Nactené hodnoty
vypiSe na obrazovku a pole setfidi. Setfidéné pole opét vypise na obrazovku

Vzorové reseni pfikladu naleznete v kapitole 15.

llustrativni vstupni bindrni souboru.

3,44,33,213,54,23,234,332,121,1,3 <if>

Vystup na obrazovku.

54
44
234
121

Nahodne nactene hodnoty: <if>

Vypis setrideneho pole:
44 54 121 234

Priklad 9.4

Napiste program v jazyku C program, ktery nasledujici funkce:

NactiMatici

UlozMatici

NactiMatici

vstupni  parametry  jsou rozméry  matice. Hodnoty  jsou nahodné
generovany vintervalu  (0-100). Alokovand a nactena matice  tvofri
navratovou hodnotu funkce.

vstupni parametr je matice a jeji rozméry. Funkce uloZi rozméry matice a matici do
souboru prvek po prvku.

vstupni parametr tvofi ndzev souboru. Funkce nacte rozméry matice a alokuje prazdnou
matici. Ddle funkce nacte ze souboru hodnoty fadek po fadku. Nactend matice tvofri
navratovou hodnotu funkce.
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10. Struktury a unie

Tento blok se vénuje praktickému procviceni problematiky zapouzdieni heterogennich
zaznamU do datového typu struktura. Jsou procviceny mozné definice struktur, struktury v jiné
strukture, je nastinéna problematika struktury a funkce.

</>
[AY

P¥iklad 10.1
Napiste program v jazyku C, ktery umoZnuje pracovat s polem osob. Nadefinujte novy datovy typ
struktury OSOBA a konstantu definujici pocet osob.

typedef struct osoba{

char jmeno[30]; <if>
int vek;
}tOsoba;

Vytvorte pole osob, ddle nactéte jednotlivé osoby z kldvesnice. Vyhledejte a vypiste nejstarsi osobu.

poleOs

Zadej 1. osobu:
Jmeno:aaa
Vek:11

Zadej 2. osobu:
Jmeno : bbb
Vek:22

Zadej 3. osobu:
Jmeno:ccc
Vek:33

Zadej 4. osobu:
Jmeno:ddd
Vek:44

<if>

Nejstarsi osoba je: ddd, 44
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Pt¥iklad 10.2
Napiste program v jazyku C, ktery umozZnuje pracovat se zfetézenymi zaznamy. Nadefinujte novy datovy
typ struktury tOsoba, jenZ umoznuje odkazovat na sama sebe.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

typedef struct osoba/{
char jmeno[30];
int wvek;
struct osoba *dalsi;
}tOsoba;

<if>

Definujte nasledujici funkce:

Alokuj ktera vraci ukazatel na alokovanou strukturu.

Nacti jez nacte jednotlivé polozky struktury (predani adresy struc. ).
Vypis ktera vypiSe vSechny zaznamy.

Dealokuj ktera provede dealokaci vsech zaznama.

Najdi ktera vyhledd pozadovanou osobu.

Pomoci téchto funkci alokujte a napliite alespon tfi osoby.

Poz.: Jednotlivé osoby je nutno spojovat pres polozku dalsi

poleOs

Zadej 1. osobu: |<"}
Jmeno:aaa

Vek:11

Zadej 2. osobu:
Jmeno : bbb
Vek:22

Zadej 3. osobu:
Jmeno:ccc
Vek:33

Zadej 4. osobu:
Jmeno :ddd
Vek:44

Hledej osobu: xxx
Osoba xxx neni v seznamu 0Sob

Hledej osobu: ccc
Nalezena osoba: ccc, 33
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Priklad 10.3
Napiste program v jazyku C, ktery umoznuje pracovat se zfetézenymi zaznamy reprezentujici néjaké
produkty. Nadefinujte novy datovy typ struktury tProdukt, jeZ umoZiuje odkazovat na sama sebe.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

typedef struct produkt/{
char jmenoProduktul[30];
int cena;
int mnozstvi;
struct produkt *dalsi;
}tProdukt;

<if>

Pripravte si bazovy soubor s daty, viz nasledujici vzor.

Produktl .
Produkt?2 <if>
Produkt3
Produkt4
Produktbh
Produktb
Produkt?
Produkt8

Dale definujte nasledujici funkce:

NactiProdukty ktera nejprve zjisti pocCet polozek a nasledné alokuje pole
produktl. Dale postupné ¢te nazvy produktl a uklada je do pole produktl. Cena
a mnozstvi je ndhodné generovano (cena <10,500> mnoZstvi <0,200>).

DoplnStavZasob ktera doplni stav zasob produktdim, kterych je méné nez 20.

Odeber ktera odebere poZadované mnozstvi (vstupni parametr)
nahodného produktu.

VypisProdukty ktera provede vypis vsech produkt(, jejich ceny a mnoZstvi.
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Hlavni program (funkce main) obsahuje nactené pole zaznamu a vold vyse uvedené funkce v poradi:

e nactiPordukty
e vypisProdukty
e doplnStavZasob
e odeber

e vypisProdukty

jmProduktu:Produktl
cena:123

mnozstvi: 100
jmProduktu:Produkt?2
cena:223

mnozstvi: 399
jmProduktu:Produkt3
cena:231

mnozstvi: 190
jmProduktu:Produkt4
cena:532

mnozstvi: 232
jmProduktu:Produkth
cena: 981

mnozstvi: 211
jmProduktu:Produkt6
cena:748

mnozstvi: 18
jmProduktu:Produkt?
cena:771

mnozstvi: 112
jmProduktu:Produkt8
cena:212

mnozstvi: 88

Priklad 10.4
Rozsifte predchozi (Produkty o adresu) pfiklad o vnofeny zaznam tAdresa, viz vzor.

typedef struct{
char ulice[20];
int cp;
}tAdresa;
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Priklad 10.5

Napiste program v jazyku C, postaveny na poli ukazatelli na zaznam, ktery z binarniho souboru obce.bin

nahodné nacte osm obci (pfimo ze souboru). Dile pro tyto obce ze souboru obcelnfo.bin nactéte

dopliujici informace o kazdé obci. Zaznamy v obcelnfo.bin jsou sefazeny podle ID.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.

}tObec;

typedef struct obec{ <if>
char nazevObce[20];
int id;

typedef struct obecInfo{
int pocetOb;
int cisloKraje;
int id;

}tObecInfo;

Obec
Obce info Infol

Obec
info2

JE () () ) (o

poleUk

poleUk

Definujte jednotlivé funkce:

nactiObce

Setrid

nactiObcelnfo

Vypis

Dealokuj

ktera alokuje pole ukazatel pro 8 obci. Dale jsou
nahodné ze souboru obce.bin nacteny jednotlivé obce. Alokované a naplnéné
pole tvofi ndvratovou hodnotu funkce.

kterd setfidi obce dle ID.

kterda alokuje pole ukazateld. Vstupni parametr tvofi pole
obci. Na zakladé informace ID obce, nactéte ze souboru obcelnfo.bin doplfiujici
informace o kazdé obci. (ID obce odrazi poradi zdznamu v soboru obcelnfo.bin).
Alokované a naplnéné pole je ndvratovou hodnotou funkce.

ktera vypiSe vSechny obce a jeji doplfiujici informace.

ktera dealokuje vSsechny dynamické alokace.
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funkce main vola pouze funkce:

e nactiObce

e setrid
e nactiObcelnfo
® vypis

o dealokuj



11. Preprocesor a makra

Tento blok se vénuje praktickému procviceni ¢innosti preprocesoru, jeho zakladni pouziti. Dale
jsou procviceny standardni makra a makra uZivatelska jak s parametry, tak bez parametra.

</>
[AY

Priklad 11.1
Napiste program v jazyku C, ktery pomoci standardniho makra zjisti, kdy byl zdrojovy kod prelozen a
jaky je vstupni soubor

Tento program byl prelozen 12.1.2012

. X <ijf>
Vstupni soubor je pokus.c if

Priklad 11.2

Napiste program v jazyku C, ktery pomoci makra s parametry definuje sadu ,,inline” funkci zakladnich
matematickych operaci.

e Soucet
e Rozdil
e Soucin
e Déleni

e Zbytek po déleni

Program ddle obsahuje uzivatelské menu, které nacte operandy a nasledné uzivatel zvoli typ
pozadované operace.

1-Soucet

2-Rozdil

3-Soucin

4-Podil

5-Zbytek po deleni

Zvolte operand A:15
Zvolte operand B:2

Typ operace: 4

<if>

Vysledek operace: 7.5
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Priklad 11.3

Napiste program v jazyku C, ktery pomoci predefinovanych maker pro praci s pismem a konverzi
pismene Cte postupné znaky z textového souboru, které testuje, zda odpovidaji velkému pismenu.
Pokud odpovidaji malému pismenu, pak je pomoci makra pfevede na velké pismeno. VSechny znaky jsou
postupné vypsany na obrazovku.

Priklad bazového textového souboru.

Prvni veta. Druha o neco delsi veta. Treti Jje <if>
jeste o neco delsi nez druha.

Vystup na obrazovku

PRVNI VETA. DRUHA O NECO DELSI VETA. TRETI JE

JESTE O NECO DELSI NEZ DRUHA. <if>

Priklad 11.4

Napiste program v jazyku C, ktery vyuZije podminéného prekladu, pro potieby ladéni aplikace. V tomto
pfipadé rezimu DEBUG se definuje pole o velikosti péti Cisel, které si definujeme. Pokud neni aplikace
v rezimu DEBUG, pak se vola definovand funkce Nact i, kterd nacita prvky do pole pomoci funkce

nahodnych cisel.
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12. Pameétové tridy, oddéleny preklad vétsSich projektd

Tento blok se vénuje praktickému procvic¢eni platnosti identifikatort a popisu jednotlivych
pamétovych tiid. Dale je procvicen oddéleny preklad, ktery je zdkladnim kamenem vsech
vétsich projektd a jenz umoznuje udrzet vétsi prehlednost.

</>
[AY

Priklad 12.1
Napiste program v jazyku C, ktery definuje funkci, jeZ pocita pocet volani. Po kazdém zavolani funkce
vypiste, po kolikaté byla funkce zavolana.

Fce volana: 1x .
<|f>
Fce volana: 2x if
Fce volana: 3x
Fce volana: 4x

Priklad 12.2
Napiste program v jazyku C Telefonni seznam pracujici nad jednosmérné zfetézenym seznamem. Prvky
seznamu jsou jednotlivé osoby. Pfipravte si textovy soubor seznam.csv. Soubor ma nasledujici

organizaci:

Id;titulPred; jméno;prijmeni;titulZa;pobocka;tel;mail;

Priklad textového souboru.

1;Ing.;Vaclava;Mala;Ph.D.;centrala;571674683;aubrechtovalaaa.cz .
2;:Eva;Babicova;;pobocka;571674417;babicovalaaa.cz <|f>
3;Mgr.;Katerina;Bajcikova; ;pobocka;571674195;bajcikovalaaa.cz
4; ;Roman;Bambuch; ;pobocka;571274521 ;bambuch@aaa.cz
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Modul osoba:
Tento modul definuje strukturu tOsoba.

osoba.h
typedef struct osobaf{ <jf>
char jmeno[20];

char prijmeni[20];

char titulPred[7];

char titulzal7];

char telefon[20];

char mail[30];

struct osoba *dalsi;
}tOsoba;

a deklaraci funkci

e vytvorOsobu Vstupni parametry tvofi jednotlivé Udaje. Alokovana a naplnéna struktura je
rovnéz navratovd hodnota
e vypisOsobu, vypiSe vSechny informace o osobé
osoba.c —definuje pfislusné funkce

Hlavni modul s funkci main
Tento modul obsahuje definici funkci a hlavni funkci main

e nacti ktera postupné ze souboru (vstupni parametr) ¢te jednotlivé radky, ze kterych
ziskava pozadované informace. VyuZiva funkci vytvorOsobu a funkci
vloz.

e vloz ktera vloZi novou osobu do seznamu na prvni pozici do linedrniho seznamu,
nova osoba je zde jako vstupni parametr.

e vypis ktera:

- vypiSe vSechny osoby v seznamu, vyuZiva funkci vypisOsobu.
- vypiSe osoby obsahujici zadany fetézec (vstupni parametr).

Hlavni modul s funkci main
telSeznam.c — Sekvencné vola funkce

e nacti nacte osoby ze souboru a vklada je do seznamu
® vypis vypise osoby ze seznamu
® vypis vypisSe osoby osahujici dany fetézec ( ve jméné)

Globalni proménné nejsou pfipustné
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Priklad 12.3

Napiste program v jazyku C ZPRAVY, kde jsou polozky tvofeny jednotlivymi zdznamy/zpravami. Polozky
jsou linedrné fetézeny a vyssi priorita ma vyssi Cislo. Struktura projektu bude obsahovat nasledujici
moduly:

zprava.h —obsahuje
e definici strukturu tZprava s datovymi polozkami

o ID
o priorita
0 nazev
o dalsi
a

e deklaraci funkci
o vytvorZpravu sparametry ID,prioritaa nazev, ktera vracialokovanou a
naplnénou strukturu.
o vypilsZpravu, jenZvypisuje zpravu, na kterou dostane ukazatel.

zprava.c —definuje pfislusné funkce

seznamZprav.h —obsahuje
e deklaraci funkci
o nacti, kterd nacita data ze souboru, alokuje zprdvu a postupné je pomoci funkce
v1oz vklada do seznamu.
o vypis, kterd vypise vSechny zpravy v seznamu.
o odeber, kterd odebere jednu zpravu s nejvyssi prioritou, tuto zpravu vraci do
volajici funkce main.
o najdi, kterd vracido volajici fce main vyhledanou zpravu dle nazvu.
zrus, kterd dealokuje vSechny zpravy s seznamu.
o wuloz, kterd uloZi vSechny zpravy v seznamu do souboru.

o

seznamZprav.c —uchovdva ukazatel na prvni zpravu a dale definuje pfislusné funkce a definuje
funkci:
e vloz, kterdvloZi novou zpravu do seznamu na prvni pozici, nova zprdva je zde jako vstupni
parametr

main.c —obsahuje menus moZnostmi:

e nacti nacte vSechny zpravy ze souboru do seznamu.
e vypis vypise vSechny zpravy.

e odeber odebere zpravu, vypise ji a ndsledné dealokuje.
e najdi vyhleda zpravu dle nazvu.

e zrus dealokuje vSechny zpravy v seznamu.

e uloz uloZi zpravy do souboru.

Vzorové reseni prikladu naleznete v kapitole 15.
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13. Standardni knihovny a funkce

Tento blok se vénuje praktickému procviceni vybranych funkci z nékterych hlavickovych
soubord.

</>
[AY

Priklad 13.1
Napiste v jazyku C program KALKULACKA vyuZijte knihovnu math . h. Program umoZnuje provadét
nasledujici sadu operaci:

e Aritmetické operace
o Soucet
Rozdil
Soucin
Déleni
Zbytek po déleni
Absolutni hodnotu
n-tou
"  mochinu
=  odmocninu

O O O O O O

e Goniometrické operace
o Sin

ArcSin

Cos

ArcCos

Tang

ArcTang

O O O O O

UZivatel zadd pomoci uZivatelského menu poZzadovanou operaci a nasledné operand/y.
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1-Aritmeticke operace

. . <if>
2-Goniometricke operace if

Volba:1l

1-Soucet

2-Rozdil

3-Soucin

4-Déleni

5-Zbytek po déleni
6-Absolutni hodnota
7- n-mocninu

8- n-odmocninu
Volba:1l

Zadejte A:7
Zadejte B:9

Vysledek operace: 16

Priklad 13.2

Vytvorte program v jazyce C ZPRAVY, ktery je realizovany pomoci pole ukazatell na zaznam, kde jsou
polozky tvofeny jednotlivymi zdznamy/prioritnimi zprdvami. Polozky jsou ulozeny v poli ukazatelll na
zpravu a vyssi prioritu ma vyssi Casové razitko. Struktura projektu bude obsahovat nasledujici moduly:

zprava.h _Obsahuje zpréva[ Zpl ]—[ Zp2 ][ Zp3 ][ Zp4 ]—[ Zp5 ][ Zp6 ]
typedef struct zpravaf{

int ID;

struct tm cas;

char teloZpravy[100]; Polezp
}tZprava;

e deklaraci funkci
o vytvorZpravu sparametry ID, cas a nazev, kterd vracialokovanou a

naplnénou strukturu.
o) vypisZpravu, jenZvypisuje zpravu, na kterou dostane ukazatel.
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zprava.c —definuje pfislusné funkce

seznamZprav.h —obsahuje
e deklaraci funkci

o

nacti, kterd nejdfive zjisti pocet zaznam(, déle alokuje pole ukazatell a
nasledné alokuje a nacita data z bindrniho souboru jednotlivé zaznamy.

vypis, ktera vypiSe vSechny zpravy z pole.

odeber, ktera odebere jednu zpravu s nejvyssi prioritou, tuto zpravu vraci do
funkce main, prazdné misto (ukazatel v poli) je nastaveno na hodnotu NULL.
v1loz, kterd vlozizpravu na prvnivolné misto, pokud neni volné misto, provede
se realokace pole na dvojnasobnou velikost.

najdi, ktera vracido fce main vyhledanou zprdvu dle nazvu.

zrus, kterd dealokuje vSechny zpravy.

seznamZprav.c — uchovava pole ukazatelll na zprdvy, pocet zaznam{, velikost pole a déle
definuje pfislusné funkce :

main.c —obsahuje menus moZnostmi:

Priklad 13.3

nacti — nacte vSechny zprdvy ze souboru do seznamu
vypis$ — vypiSe vSechny zpravy

vloz — vloZi novou zpravu

odeber — odebere zpravu, vypise ji a nasledné dealokuje
najdi — vyhleda zpravu dle ndzvu

zrus — dealokuje vSechny zpravy ve fronté

Vytvorte v jazyce C program Banka vyuZivajici pole osob vlastnicich Gcet.

Vzorové feSeni prikladu naleznete v kapitole 15.

Modul ucet:

Tento modul definuje strukturu ucet:

ucet.h

typedef struct ucet/{

int id;
int zustatek;

ucet ucet ucet ucet ucet ucet

struct tm cas; Osoba Osoba 1 Osoba 2 Osoba 3 Osoba 4 Osoba 5 Osoba 6

}tUcet;

PoleOs
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Modul osoby:
Tento modul definuje strukturu osoba a deklaruje funkce:

poleOsob.h

typedef struct osoba{
char jm[20];
char pr([20];
tUcet ucet;
}tOsoba;

NactiPoleOS () ;
Setrid(int typ):
VypisOsoby () ;

poleOsob.c
Udrzuje dynamické pole ukazatell na osoby.

e NactiPoleOS — nacte ze souboru osoby.txt seznam osob. Jednotlivé osoby postupné

alokuje a uklada do pole ukazatell na osobu.

e Setrid - setfidi pole, typ parametru urcuje, zda osoby budou setfidény dle pfijmeni,

zGstatku na uctu, ¢i podle posledni operace (¢asu)
e Vypis —vypiSe pole osob

Hlavni modul s funkci main
Sekvencné vold funkce

e NactiPoleOS() ;
e Setrid(typ):;
e VypisOsoby () ;

V tomto modulu nejsou jiz definovany zadné dalsi funkce.

Vzorova struktura bazového souboru: jméno, Cislo Uctu, zUstatek, datum posledni operace (time).

Jana
Babicova
10017
213000
1373803428
Katerina
Bajcikova
10011
739000
1373802128

47

<if>




14. Komplexnéjsi priklady

Tento blok se vénuje praktickému procvi¢eni komplexnéjSich ¢asti jazyka C. Priklady jsou
dobrym procvicenim na zapocet a zkousku.

</>
[AY

Priklad 14.1

Vytvorte aplikaci restaurace postavenou nad dynamicky alokovanymi a linearné zietézenymi zdznamy.
V aplikaci existuji dva druhy zaznamf, (i) stoly (s datovymi polozkami ndzev stolu a éislo ¢isnika) a (ii)
polozky (s datovymi polozkami ndzev polozky a cena polozky). Jednotlivé stoly jsou obsluhovany ¢isniky.
Kazda polozka se vztahuje vidy k néjakému stolu. Aplikace se bude sklddat z nékolika jednotlivych
modull a hlavni funkce main budu disponovat sadou operaci pro praci se stoly a jednotlivymi
polozkami. Zakladni koncepce aplikace je uvedena na nasledujicim obrazku.

s N D
Polozkall N Polozkal2 Polozkal3
33 40 120
[ J U v

s N R
Polozka21 > Polozka22 Polozka23 Polozka24
130 100 220 920
N\ J J

s N ™\
Polozka31 Polozka32

378 B 140 >

J - J

-

Polozka51 Polozka52 Polozka52
42 240 130

Polozka61
231
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Modul stul:

Tento modul umozZnuje zdkladni spravu stoll, které jsou v seznamu stoll a spolupracuje
s modulem polozka.h.

stul.h

typedef struct stul({ <if>

char nazevStolul[20];

int CisloCisnik;

struct stul *dalsiStul;
struct polozka *prvPolozka;

}tStul;

void VytvorStul (char *nazev,int cisnik);
void OdeberAktStul () ;

void OdeberPolozkyAktStolu() ;

vold ZmenCisnika (int NovCisnik) ;

int Najdistul (char *nazev);

void VypisStoly () ;

void VypisAktStul();

void VlozPolozku(char *nazev,int cena);
void VypisPolNaAktStole();

int CelkovaUtrataNaAktStole () ;

int PocetPolozekNaAktStole();

int CisnikSnejvicPol();

void VypisVse();
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stul.c
typedef struct polozka{ .
<jf>
char polzkadmeno[20];

int cena;

struct polozka *dalsi;

}tPolozka;

tPolozka *VytvorPolozku(char *nazev,int cena);

void VypisPolozku (tPolozka *pol);

Uchovava ukazatele na zacatek seznamu stold, na aktuaini stlil a definuje jednotlivé funkce deklarované
vmodulu stul.h.

tStul* prvni=NULL; tStul* akt=NULL;

e VytvorStul —vloZi alokovanou a naplnénou strukturu na posledni misto v seznamu stold.
Vstupnimi parametry jsou nazev stolu a Cislo ¢isnika, ktery stll obsluhuje. Nazev musi byt vZidy
jedine¢ny (napf. St(1).

e (OdeberAktStul —odebere aktualni stlil ze seznamu stoll, pokud jsou na stole néjaké
polozky je nejdfive volana funkce OdeberPolozkyAktStolu

e OdeberPolozkyAktStolu -z aktualniho stolu postupné odebere viechny polozky
(provadi postupnou dealokaci polozek)

e 7menCisnika —zméni u aktudlniho stolu ¢islo obsluhujiciho ¢isnika.

e NajdiStul —vyhleda stll dle vstupniho parametru. Vraci 0 v pfipadé nedspéchu hledani,

v opacném pripadé vraci 1 a nastavi vyhledany stal jako aktualni.

e VypisStoly —vypiSe na obrazovku viechny stoly

e VypisAktStul —vypise informace o aktudlnim stolu

e VlozPolozku—vloZi nové alokovanou polozku (pomoci funkce VytvorPolozku) na prvni
misto v seznamu poloZek aktualniho stolu. Vstupnimi parametry jsou nazev a cena polozky.

e VypisPolNaAktStole — vypiSe vsechny polozky aktudlniho stolu

e CelkovaUtrataNaAktStole —vraci celkovou Utratu na aktudlnim stole

e PocetPolozekNaAktStole —vraci celkovy pocet poloZek na aktudlnim stole

e CisnikSnejvicPol —vraci €islo ¢iSnika, ktery ma na svych stolech nejvice polozek, pficemz
vyuziva funkci PocetPolozekNaAktStole

e VypisVse —vypiSe vSechny stoly véetné vsech jejich poloZek.
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Modul polozka:

Tento modul definuje strukturu polozka a funkce potfebné pro jejich zakladni spravu.

polozka.h

polozka.c

Definuje jednotlivé funkce deklarované v modulu polozka.h ato nasledovné:

VytvorPolozku - alokuje a vraci novou polozku, vstupnimi parametry jsou jméno polozky
a jeji cena.
VypisPolozku - vypisSe poloZku, jez do funkce vstupuje jako vstupni parametr.

Hlavni modul s funkci main

Osahuje textové menu pro obsluhu programu a vold z modulu stoly pfislusné funkce

Vloz stal — zalozi novy stal .

Odeber akt. stil — odebere aktudlni stil véetné vsech polozek.

Vypis stoly — vypiSe vSechny stoly.

Najdi stal — vyhleda pozadovany stdl.

VlozZ polozku na akt. stll- vloZi novou polozku do seznamu polozek aktualniho stolu.
Vypis polozek na akt. stole — vypiSe vSechny polozky na aktualnim stole.

Vypis celkovou cenu vSech polozek na akt. stole — cena vSech pol. na akt. stole.

Vypis ciSnika s nejvice polozkami — vypise Cislo ¢iSnika, ktery ma v souctu nejvice poloZek na
vSech svych stolech.

Vypis vse — vypisSe vSechny stoly v€etné vsech jejich polozek.

V tomto modulu nejsou jiz definovany Zadné dalsi funkce.
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Priklad 14.2
provedte modifikaci dle nasledujiciho obrazku.

\T/

Polozka24
90

( s D\
Polozkall Polozkal2 Polozkal3
33 40 120
& v
( ( D\
Polozka21 Polozka22 Polozka23
130 100 220
&
(" ( D\
Polozka31 Polozka32 L >
378 140
& v
Polozka51 Polozka52 Polozka52
42 240 130

Y

Polozka61
231
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P¥iklad 14.3
Vzorové rfeSeni prikladu naleznete v kapitole 15.

Star Gate — DHD

Implementujte jednoduché DHD, které umi zadanim l
sedmi symboll (resp. ndzvl souhvézdi) vytvofrit o1
stabilni ¢ervi diru do jiného svéta. Vzhledem k tomu, Jméno brany: jméno1

Ze nevlastnime plvodni antické DHD, ale vytvafime vlastni, bude

jeho implementace obsahovat databazi svétl pro jednodussi ool
ole

zadavani (a protoZe serzant Harriman je sklerotik a nezna adresy souhvézdi

nazpamét). Po Uspé&sném navazani spojeni nds prizkumny tym l
informuje o stavu svéta. Jednotlivé svéty jsou reprezentovany =
pomoci linedrné zretézeného seznamu zaznamu/struktur, kde kazdy Jméno brany: jméno2

zaznam obsahuje pole souhvézdi (Fetézce).

. Pole
Struktura programu: oz
Modul Svét
.. , ( ID:3
Svet.h — definice struktury svet a deklarace funkci Jméno brany: jméno3

typedef struct svet {
char nazevSveta[30]; Pole
int cisloSveta; souhvézdi
char *zprava;
char **poleSouhvezdi;//pole retezcu
struct svet *dalsi;

} tSvet;

e vytvorSvet —alokuje strukturu a veskeré Fetézce. Navratovou hodnotu funkce tvofi
ukazatel na alokovanou strukturu

e zrusSvet -—dealokuje dynamické fetézce a celou strukturu, vstupni parametr zastupuje
ukazatel na strukturu

e vytvorKopii — vraci hlubokou kopii struktury, tedy ukazatel na novou strukturu se sejnymi
daty

e Svet.c — definice vySe uvedenych funkci
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Modul SeznamSvetu
SeznamSvetu.h — deklarace funkci

e nactiSvety — nacte ze souboru (data.csv) vsechny svéty a vybuduje z nich
jednosmérny linedrné zietézeny seznam. Vstupni parametr tvori jméno souboru. Textovy

soubor ma strukturu:
id;jmSveta;zprava;souhvl;souhv2;souhv3;souhv4;souhv5;souhv6;souhv7

kde polozky id;jmSveta;zprava jsou vidy uvedeny, ale pocet souhvézdi se muze
potencialné zménit. Proto je nutné, aby se pocet souhvézdi zjistoval na zakladé vstupnich dat.
Pro spravnou alokaci PoleSouhvézdi, obsahujici dynamické retézce, je nutné znat:

o Pocet souhvézdi
o Délku kazdého retézce

e Funkce nactiSvety vyuziva funkci vytvorSvet.

e najdiSvet — najde svét dle ndazvu. Vstupni parametr tvofi hledany svét. Nalezeny svét tvofri
navratovou hodnotu funkce.

e smazSvety -—zrusicely seznam svétl, vyuZiva funkci zrusSvet

e smazHistorii - zrusicely seznam historie, vyuziva funkci zrusSvet

e vytvorDiru - uZivatel postupné zaddva jednotliva souhvézdi. Po kazdém zadaném
souhvézdi se uzivateli zobrazi pouze ty svéty, které na aktualni pozici toto souhvézdi obsahuiji
(a zaroven souhlasi i vSechna predchozi zadana souhvézdi). Pokud jsou vSechna souhvézdi
sprdvna, uZivateli se zobrazi zprava nalezeného svéta. Dale se pomoci funkce vytvorKopii
vytvofi kopie nalezeného svéta a uloZi se do seznamu historie.

Svét - pole souhvézdi

A - Cra, Aqu, Gem, Vir, Ear
B - Cra, Gem, Tri, Vir, Ear
C - Aus, Nor, Tri, Can, Ear
DHD vvoise A. B. D D - Cra, Gem, Sex, Aur, Ear

UzZivatel zada: Cra

- <«

Uzivatel zada: Gem ‘
UzZivatel zada: Vir

DHD vvpise B. D
DHD vvbise B

¥
¥

Uzivatel zada: Tri

UzZivatel zada: Ear

DHD vvpise B *

- | e

I Spojeni navazano, DHD vypise zpravu

svéta B
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Priklad funkce vytvorDiru

e vypisSvety - vypiSe vSsechny svéty.

e vypisHistorii -vypiSe vSechny svéty, které byly otevieny pomoci spravné
kombinace souhvézdi.

e vypisSvetySouh -vypiSe vSsechny svéty, které obsahuji na libovolném misté hledané
souhvézdi.

e pridejSvet - pfidad novy svét.

e odeberSvet -odebere svét dle ndzvu svéta.

SeznamSvetu.c — tento soubor definuje statické proménné pro hlavni seznam svétl (static tSvet
*seznamSvetu) a seznam hledanych svétll (static tSvet *historie) a definuje vySe uvedené
funkce

Modul main

Obsahuje hlavni funkci main a jednoduché textové menu, které umoznuje volat funkce z modulu
SeznamSvetu

e Nacti svéty ze souboru

e Vypis svéty — Hlavni seznam/historie

o Vypis svéty, které obsahuji hledané souhvézdi
e Vytvor Cervi diru

e Pfidej novy svét

e Odeber svét dle ndzvu

e Najdi svét dle ndzvu svéta

e  Zru$ svéty — hlavni seznam/historie
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15. Reseni vybranych ptikladd

Tento blok poskytuje k vybranym prikladim z pfechozich kapitol jejich feseni. Prvni Cislo vzdy
reprezentuje kapitolu, za teckou pak nasleduje Cislo prikladu v dané kapitole.

Priklad 3.1

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

int main(){
int opak=1;
int a,b,c;

srand(time(NULL));
while(opak){
a=rand()%10;
b=rand()%10;
c=rand()%10;
if((a+b>c)&&(a+c>b)&&(c+b>a)){
printf("Lze sestrojit s a=%d b=%d, c=%d",a,b,c);
opak=0;
}
elsef{
printf("NElze sestrojit s a=%d b=%d, c=%d\n",a,b,c);

}

return O;



Priklad 3.5

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

main( X
mzda,i;
h1=10000,h2=20000;
prD1=0.1,prD2=0.2,prD3=0.3;
d=0,d1=0,d2=0,d3=0;

srand(time( ));
for(i=0;i<10;i++){
mzda=(rand()%366+85)*100;
d=0;d1=0;d2=0;d3=0;
if(mzda<h1){
d1=mzda*prD1;
}

else{

d1=h1*prD1;

if(mzda>h2){
d2=h1*prD2;
d3=(mzda-h2)*prD3;

}

elsef{
d2=(mzda-h1)*prD2;

d=d1+d2+d3;
printf("osoba %d ma mzdu:%d a zpaltila dan:%.2f\n",i+1,mzda,d);

return O;
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Priklad 3.6

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

main(){

i;
n=100;

zn;
pocVel=0,pocMal=0,pocZnaku=0,pocCis=0;

srand(time(0));
for(i=0;i<n;i++){
zn =48+rand()%75;
printf( "jako cislo %3d, jako znak %3c \n",zn,zn );

if((48<=zn)&&(zn<=57))
pocCis++;
else{
if(((58<=zn)&&(zn<=64))||((91<=zn)&&(zn<=96)))
pocZnaku++;
elsef{
if((65<=zn)&&(zn<=90))
pocVel++;
else{
if((97<=zn)&&(zn<=122))
pocMal++;

printf( "bylo vygenerovano:velkych: %2d malych: %2d cisel: %2d ost.znaky:
%2d",pocVel,pocMal,pocCis,pocZnaku);

system("pause");
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P¥iklad 3.7

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

main(){

nahCislo;

uhodl = 0, odhad, pocetPok = 0;
srand(time( ));
nahCislo = rand() % 21;

while (uhodI==0)
{
printf("zadej odhad:");
scanf("%d", &odhad);
if (odhad > nahCislo){
printf("hledane je mensi\n");

pocetPok++;
}
elsef{
if (odhad < nahCislo){
printf("hledane je vetsi\n");
pocetPok++;
}
elsef{
printf("trefa na %d.pokus\n",pocetPok);

uhodl = 1;

return O;
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Priklad 3.8

#include <stdio.h>

main(){

a,b,c;

pom,i;

maska=1;
printf("Zadej dekadicke cislo: ");
scanf("%d",&a);

printf("cislo %d je binarne ",a);
for(i=7;i>=0;i--){
pom=(a>>i)&maska;
printf("%d",pom);
if(i==4)
printf(" ");

printf("\nZadej dekadicke cislo: ");
scanf("%d",&b);
printf("cislo %d je binarne ",b);
for(i=7;i>=0;i--){
pom=(b>>i)&maska;
printf("%d",pom);
if(i==4)
printf(" ");

printf("\njejich binarni soucin je ");
c=ad&b;
for(i=7;i>=0;i--){
pom=(c>>i)&maska;
printf("%d",pom);
if(i==4)
printf(" ");

printf("\njejich binarni soucet je ");
c=alb;
for(i=7;i>=0;i--){
pom=(c>>i)&maska;
printf("%d",pom);
if(i==4)
printf(" ");




Priklad 4.1

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

#define rozmer 5
main(int argc, *argv[]){
i,a,"p_a=&a,b,*p_b=&b,soucet=0;

a=5;

soucet=*p_a+*p_b;

printf("adresa p_a:%X hodnota na jeji adrese: %d, adresa ukazatele p_a:%X, adresa a:%X\n",p_a,*p_a,&p_a,&a);
printf("adresa p_b:%X hodnota na jeji adrese: %d, adresa ukazatele p_b:%X, adresa b:%X\n",p_b,*p_b,&p_b,&b);
printf("adresa souctu=%X a jeho hodnota je %d\n",&soucet,soucet);

return O;

Priklad 4.2

#include <stdio.h>
#include <math.h>

soucetCisel(int n){
i,soucet=0;

for(i=1;i<=n;i++){
soucet+=i;

}

return soucet;

main(int argc, *argv[]){
pocetCis,souc=0;

printf("zadej N: ");

scanf("%d",&pocetCis);

souc=soucetCisel(pocetCis);
printf("soucet %d cisel je: %d",pocetCis,soucetCisel(pocetCis));
return O;
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Priklad 4.3

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <math.h>

KvadrRov(int a,

D;
D =b*b -4 * a*c;
if (D >=0){
body[0] = (-b + sqrt(D)) / (2 * a);
body[1] = (-b - sqrt(D)) / (2 * a);
return 1;
}
else
return O;

KvadrRov2(int a,

D;
D =b*b -4 * a*c;
if (D >=0){
*xx1 = (-b + sqrt(D)) / (2 * a);
*xx2= (-b - sqrt(D)) / (2 * a);
return 1;
}
else
return O;

main()

BodyX[]={0,0}

if (KvadrRov(1, 2, -8, BodyX) == 1)
printf("Koreny jsou: x1=%.2If x2=%.2If", BodyX[0], BodyX[1]);
else

printf("Nema reseni v R");
x1=0,x2=0;
if (KvadrRov2(1, 2, -8, &x1,&x2) == 1)
printf("Koreny jsou: x1=%.2f x2=%.2f", x1,x2);
else
printf("Nema reseni v R");




Priklad 4.4

#include <stdio.h>
#include <string.h>

#define N 50

CetnostZn( string[], znak,int *cetnostZnRef){
i,cetnost=0,delkaStr;
delkaStr=strlen(string);

for(i=0;i<delkaStr;i++){
if(string[i]==znak)
cetnost++;
}
*cetnostZnRef=cetnost;
return cetnost;

main(){
str[N],zn;
cetRef=0;

printf("Zadej retezec: ");
gets(str);

printf("Zadej znak: ");
zn=getchar();

printf("Cetnos znaku %c, je %d",zn,CetnostZn(str,zn,&cetRef));
return O;
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Priklad 4.5

#include <stdio.h>

menu(){
printf("MENU:\n");
printf("1 - scitani hodnot\n");
printf("2 - odcitani hodnot\n");
printf("
printf("\nZvolte moznost: ");

'3 - nasobeni hodnot hodnot\n");

soucetHodnot(int a, int b){

vysledek = a + b;
printf("%d + %d = %d\n", a, b, vysledek);
return vysledek;

odecitaniHodnot(int a, int b){

vysledek = a - b;
printf("%d - %d = %d\n", a, b, vysledek);
return vysledek;

nasobeniHodnot(int a, int b){

vysledek = a * b;
printf("%d * %d = %d\n", a, b, vysledek);
return vysledek;

main(){
volba;
b=1,a=0;
(*pFunkce)(

menu();
scanf("%d", &volba);

switch (volba)

{

case 1:
pFunkce = soucetHodnot;
break;

case 2:




pFunkce = odecitaniHodnot;
break;

case 3:
pFunkce = nasobeniHodnot;
break;

}

while(1) {
printf("Zadejte hodnotu: ");
if(a == 0)

scanf("%d", &a);

else {
scanf("%d", &b);
if(b == 0)
break;
a = pFunkce(a, b);
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Priklad 5.1

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

int main(int argc, char* argv[]{
inti,a,*p_a=&a,b,*p_b=&b,soucet=0;

a=5;
b=6;

soucet="p_a+*p_b;

printf("adresa p_a:%X hodnota na jeji adrese: %d, adresa ukazatele p_a:%X, adresa a:%X\n",p_a,*p_a,&p_a,&a);
printf("adresa p_b:%X hodnota na jeji adrese: %d, adresa ukazatele p_b:%X, adresa b:%X\n",p_b,*p_b,&p_b,&b);
printf("adresa souctu=%X a jeho hodnota je %d\n",&soucet,soucet);

return O;

Priklad 5.2

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

#define _CRTDBG_MAP_ALLOC
#include <crtdbg.h>

#define rozmer 5

int main(int argc, char* argv[]){
int pole[rozmer];
int max,iMax,iMin,min,pom;

for(int i=0;i<rozmer;i++){
printf("Zadej %d. prvek: ", i+1);
scanf("%d",pole+i);

for(int i=0;i<rozmer;i++){
printf("prvek[%d] = %d\n",i+1, *(pole+i));

}
max=pole[0];
iMax=0;
for(i=0;i<rozmer;i++){
if(pole[i]>max){
max=polel[i];
iMax=i;

}

printf("max je = %d a je na indexu %d\n",max,iMax+1);




min=pole[0];
iMin=0;
for(i=0;i<rozmer;i++){
if(pole[il<min){
min=polel[i];
iMin=i;

}

printf("min je = %d a je na indexu %d\n",min,iMin+1);

pom=pole[iMax];
pole[iMax]=pole[iMin];
pole[iMin]=pom;

for(int i=0;i<rozmer;i++){
printf("prvek[%d] = %d\n",i+1, *(pole+i));

}
printf("velikost pole je=%d", (pole)/ (pole[0]));

return O;

}
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Priklad 6.1

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main(){
* poleDyn;
i, pocet = 5;

poleDyn = ( *)calloc(pocet,

for (i = @; 1 < pocet; i++)

poleDyn[i] = 1i;

for (i = @; 1 < pocet; i++)
printf("%d ", poleDyn[i]);

printf("\n");

pocet2 = 2 * pocet;

realloc(poleDyn, pocet2 *

for (i = pocet; i < pocet2; i++)
poleDyn[i] = i*10;

for (i = @; i < pocet2; i++)
printf("%d ", poleDyn[i]);

system("pause");

return 0;

68



Priklad 6.2

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

**Alokuj(int rr,int ss){
i,**matD;

matD=(int**)malloc(rr*
for(i=0;i<rr;i++)
matD[i]=(int*)calloc(ss,

return matD;

}

Dealokuj(int **matD,int rr){
i

for(i=0;i<rr;i++)
free(matDIi]);

free(matD);

Nacti(int **matD,int rr,int ss){

j;

srand(time(0));

for(i=0;i<rr;i++)

for(j=0;j<ss;j++)
matDI[i][j]=10+(rand()%(100-10));

Vypis(int **matD,int rr,int ss){
I.J;
for(i=0;i<rr;i++){
for(j=0;j<ss;j++){
printf("%d ",matD[i][j]);
}
printf("\n");

Najdi(int **matD,int rr,int ss,

I.J;

for(i=0;i<rr;i++){

for(j=0;j<ss;j++){
if(matDI[i][j]==prv{
return 1;

return O;




main(){
** matDyn;
pocet=5,prvek;
r=3,s=2,a;
printf("Zadej pocet radku:");
scanf("%d",&r);
printf("Zadej pocet sloupcu:");
scanf("%d",&s);
matDyn=Alokuij(r,s);
Nacti(matDyn,r,s);
Vypis(matDyn,r,s);
//dalsi funkce doplinte

printf("Zadsej hledany prvek: ");
scanf("%d",&prvek);

if(Najdi(matDyn,r,s,prvek))
printf("prvek tam je\n");

else
printf("Neni\n");

Dealokuj(matDyn,r);

return O;
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Priklad 7.2

#include <stdio.h>
include <string.h>
#define delkaStr 50
main(){
vzor[]="aeiouy";
vzorPocet[6] = {0 };
str[delkaStr];
gets(str);

delkaVzor = strlen(vzor);
for (int i=0; i < delkaStr; i++){
for (int j = 0; j < delkaVzor; j++){
if (str[i] == vzor][j] || str[i] == (vzor[j] - 32))
vzorPocet[j]++;

}
for (int i=0; i < delkaVzor; i++){
printf("%c:%d\n", vzor(i], vzorPocet[i]);

system("pause");

return O;

Priklad 7.3

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#define delkaStr 50
main(){
str[delkaStr];
i,delka=0;

gets(str);
delka=strlen(str);

for(i=0;i<delka;i++){

if(1((i+1)%3)
stri]="_";

puts(str);

system("“pause");
return O;




Priklad 7.4

#include <string.h>
#include <stdio.h>

main(){
str1[20],str2[20],str3[20],zn;
*ukStr= ;
porovnej=0;

printf("zadej str1: ");
gets(str1);
printf("zadej str2: ");
gets(str2);

printf("delka str1 je: %d\n",strlen(str1));
printf("delka str2 je: %d\n",strlen(str2));

strcpy(str3,str2);
printf("obsah retezce str3 je:%s\n",str3);

strcat(str1,str3);
printf("obsah spojeni str1 a str3 je:%s\n",str1);

printf("Zadej hledany zank: ");
zn=getchar();
ukStr=strchr(str1,zn);
if(ukStrl= )
printf("je tam, a je na pozici %d",(ukStr-str1)+1);

else
printf("Neni");

porovnej=strcmp(str1,str2);
switch(porovnej){
case 0:
printf("\nRovno");
break;
case -1:
printf("\nstr1 < str2");
break;
case 1:
printf("\nstr1 > str2");
break;

system("pause");
return 0;




Priklad 8.1

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main(){
FILE *f,*f2;
zn;

str[50];
printf("Zadej vetu\n");
gets(str);

f=fopen("./data.txt","w");
fputs(str,f);
fclose(f);

f=fopen("./data.txt","r");
f2=fopen("VELKE.txt","w");
while(zn=fgetc(f),feof(f)==0)

if(zn>='a' && zn<='z'){
fputc(zn-32,f2);
putchar(zn-32);

}

elsef{
fputc(zn,f2);
putchar(zn);

fclose(f2);
fclose(f);

system("pause");
return O;
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Priklad 8.4

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

printArray( *dyAurr,int count){
i;

for(i=0;i<count;i++){
printf("%.11f ", dyArr][i]);

* ReadArrayFormFile( *nameOfFile,
FILE *f;
i
*dynArray;
f=fopen(nameOfFile,"r");
fscanf(f,"%d",count);
dynArray=( *)calloc(*count,

for(i=0;i<*count;i++){
fscanf(f," %If",&dynArrayl[i]);

}

fclose(f);

return dynArray;

main(){
*dynArray;
count;

dynArray=ReadArrayFormFile("data.txt",&count);

printArray(dynArray,count);

system("pause");
return O;
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Priklad 9.1

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main(){
FILE *f;

i,“pole,*pole2;
pocet=5;

pole=(int*)calloc(pocet,

for(i=0;i<pocet;i++)
polel[i]=i+10;

f=fopen("./data.bin","wb");
fwrite(&pocet, (pocet),1,f);

fwrite(pole, (pole[1]),pocet,f);
fclose(f);

pocet=0;
f=fopen("./data.bin","rb");
fread(&pocet, (int),1,f);
pole2=(int*)calloc(pocet, (int));
fread(pole2, (pole[1]),pocet,f);
fclose(f);

for(i=0;i<pocet;i++)
printf("%d\n",pole2[i]);

system("pause");
return O;

}
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Priklad 9.22 9.3

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

#include <time.h>

#define N 5

ulozCisla(int kolik){
FILE* f;

i;
f=fopen("data.bin","wb");
for(i=0;i<kolik;i++){

fwrite(&i,4,1,f);

fclose(f);

nahodnyVyber(){

velSoub, pocet=0,i,nahCis,hod;
FILE *f;
srand(time( ));
f=fopen("data.bin","rb");
fseek(f,0,SEEK_END);
velSoub=ftell(f);
rewind(f);
pocet=velSoub/4;

for(i=0;i<3;i++){
nahCis=rand()%pocet;
fseek(f,nahCis* sizeof(int), SEEK_SET);
fread(&hod,sizeof(int),f);
printf("nahodna pozice: %d, hodnota na pozici:%d\n",nahCis,hod);

fclose(f);

main()

ulozCisla(66);
nahodnyVyber();

system("pause");

return O;

}




Priklad 10.2

#define _CRTDBG_MAP_ALLOC
#include <crtdbg.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

typedef struct osoba{
char jmeno[30];
int vek;
struct osoba *dalsi;

JOSOBA;

OSOBA *Alokuj(){
OSOBA *o;
0=(OSOBA*)malloc(sizeof(OSOBA));
return o;

}
void Nacti(OSOBA *o){

printf("zadej jmeno:");
scanf("%s",0->jmeno);
printf("zadej vek:");
scanf("%d",&o->vek);
o->dalsi=NULL;

}
void Vypis(OSOBA *akt){

while(akt!'=NULL){
printf("
printf("jmeno: %s\nvek%d\n",akt->jmeno,akt->vek);
akt=akt->dalsi;

}
void Dealokuj(OSOBA *akt){

OSOBA *pom=NULL;

while (akt!'=NULL)
pom=akt;
akt=akt->dalsi;
free(pom);

int main(int argc, char* argv[])

{
OSOBA *os,*prvni=NULL,*akt=NULL;
int dal=1;

while(dal){
os=Alokuj();
Nacti(os);
if(prvni==NULL)
prvni=os;




else
akt->dalsi=os;
akt=o0s;

printf("Konec (0)");
scanf("%d",&dal);
}
Vypis(prvni);
Dealokuj(prvni);

if(_CrtDumpMemoryLeaks()!=0){
printf("Nebyla provedena dealokace");

return O;
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Priklad 10.3

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <time.h>

typedef struct produki{
char nazev[50];
int cena;
int mnozstvi;
}tProdukt;

tProdukt *nactiProdukty(int *pocetPolozek){

FILE *soubor;

tProdukt *pole;

char dump[50];

inti;

struct tm cas;

*pocetPolozek=0;

soubor=fopen("data.txt","r");

if(soubor==NULL){
printf("Nepodarilo se nacist");
return NULL;

}

do{
fgets(dump,50,soubor);
*pocetPolozek+=1;

Iwhile(!feof(soubor));

printf("Nalezeno polozek %d\n",*pocetPolozek);

fclose(soubor);

soubor=fopen("data.txt","r");

srand(50);

pole=(tProdukt*)malloc(*pocetPolozek*sizeof(tProdukt));

for(i=0; i<*pocetPolozek; i++){
fgets(pole[i].nazev,50,soubor);
pole[i].cena=((double)rand()/ (RAND_MAX + 1))*(490)+10;
pole[i].mnozstvi=((double)rand()/ (RAND_MAX + 1))*(200);

}

fclose(soubor);

return pole;

}
void dopInStavZbozi(tProdukt *pole,int pocetPolozek){

inti;
for(i=0; i<pocetPolozek; i++){
if(pole[i]l.mnozstvi<20){
pole[i].mnozstvi=200;

}

printf("doplnovani zbozi dokonceno\n");

}

void odeber(tProdukt *pole,int mnozstvi,int pocetPolozek){




ELE( yrand()/ (RAND_MAX + 1))*(pocetPolozek);
pole[nah].mnozstvi-=mnozstvi;
if(pole[nah].mnozstvi<0){

pole[nah].mnozstvi=0;

}

printf("odebirani dokonceno\n");

vypis(tProdukt *pole,int pocetPolozek){

l;
for(i=0; i<pocetPolozek; i++){
printf("Nazev produktu> %s mnozstvi: %d cena: %d\n",pole[i].nazev,pole[i].mnozstvi,pole[i].cena);

main(){
tProdukt *pole;

pocetPolozek;
pole=nactiProdukty(&pocetPolozek);
vypis(pole,pocetPolozek);
dopInStavZbozi(pole,pocetPolozek);
odeber(pole,50,pocetPolozek);
vypis(pole,pocetPolozek);
free(pole);
return O;
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Priklad 10.5

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <time.h>

#include <string.h>

typedef struct obec{
char nazevObce[20];
int id;

}tObec;

typedef struct obeclnfo{
int pocetOb;
int cilsoKraje;
int id;

}tObeclnfo;

void nacti(){
FILE *f,*f2;
char *uk;
inti;

tObeclnfo *oi =(tObeclnfo*)calloc(28,sizeof(tObeclInfo));
tObec *o =(tObec*)calloc(28,sizeof(tObec));
f=fopen("obce.txt","r");

for(i=0;i<28;i++){
fscanf(f,"%d",&ol[i].id);
fgets(o[i].nazevObce,20,f);

uk=strchr(o[i].nazevObce,"\n');
if(uk!=NULL)
o[i].nazevObce[uk-o[i].nazevObce]=0;

oi[i].cilsoKraje=rand()%12+1;
oi[i].pocetOb=rand()% 100000+5000;
oi[i].id=i+1;

for(i=0;i<28;i++){
printf("%s %d\n",0[i].nazevObce,o[i].id);
printf("%d %d %d\n",oi[i].id,oi[i].cilsoKraje,oi[i]. pocetOb);

}

fclose(f);

f=fopen("obce.bin","wb");

nwn

f2=fopen("obcelnfo.bin","wb");

fwrite(o,sizeof(tObec),28,f);
fwrite(oi,sizeof(tObeclnfo),28,2);
fclose(f);
fclose(f2);




nacti2(){
FILE *f;
C,
i;
tObec *o =(tObec*)calloc(3, (tObec));
tObeclnfo *0i=(tObecInfo*)calloc(1, (tObeclnfo));

f=fopen("obce.bin","rb");

c=rand()%29;

for(i=0;i<3;i++){
c=rand()%29;
fseek(f,c* (tObec),SEEK_SET);
fread(o+i, (tObec),1,f);

}

fclose(f);

for(i=0;i<3;i++){
printf("%s %d\n",o[i].nazevObce,0[i].id);

}
f=fopen("obcelnfo.bin","rb");
for(i=0;i<3;i++){

fseek(f,(o[i].id-1)* (tObeclnfo),SEEK_SET);
fread(oi, (tObeclnfo),1,f);
printf("%d %d %d\n",0i->id,oi->cilsoKraje,oi->pocetOb);

}

fclose(f);

main( X
srand(time( ));

nacti2();
return O;




Priklad 12.3

zprava.h
#pragma once

zprava(

ID;
priorita;
teloZpravy[100];
zprava * dalsi;
WZprava;
tZprava *createZprava(int id, int priorita, *textZp);
vypisZpravu(tZprava *zprava);

zprava.c
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include "zprava.h"

tZprava *createZprava(int id, int priorita, *textZp){
tZprava *zprava=(tZprava*)malloc( (tZprava));
zprava->ID=id;
zprava->priorita=priorita;
strcpy(zprava->teloZpravy,textZp);
zprava->dalsi= ;
return zprava;

vypisZpravu(tZprava *zprava){
printf("Zprava \n priorita:%d id:%d text:%s\n", zprava->priorita,zprava->ID,zprava->teloZpravy);

seznamZprav.h
#pragma once
#include "zprava.h"

vloz(tZprava *zprava);

vypis();
tZprava *odeber();
tZprava *najdi(int id);
zrus();
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seznamZprav.c
#include "seznamZprav.h"
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

tZprava * prvni= JFakt;

vloz(tZprava *zprava){

tZprava *pom,*pomPred;
dal=1;

if(prvni== )
prvni=zprava;

}

else{

pom=prvni;
pomPred=prvni;
if(pom->dalsi== N
if(zprava->priorita>=pom->priorita){
prvni->dalsi=zprava;
}
elsef{
prvni=zprava;
zprava->dalsi=pom;

}

else{
while(dal && pom!= )it

if(zprava->priorita>=pom->priorita){
pomPred=pom;
pom=pom->dalsi;

}

else{
dal=0;

if(pomPred==prvni){
if(zprava->priorita==prvni->priorita){
prvni->dalsi=zprava;
}
else{
prvni=zprava;

}
else{
pomPred->dalsi=zprava;

}

zprava->dalsi=pom;




return 1;

vypis()X
tZprava *pom;
pom=prvni;
while(pom!= )
vypisZpravu(pom);
pom=pom->dalsi;

}
tZprava *odeber(){

tZprava *pom;
pom=prvni;
prvni=prvni->dalsi;

return pom;

}
tZprava *najdi(int id){
tZprava * pom=prvni;

while(pom!= && pom->ID!=id){
pom=pom->dalsi;
}

return pom;

zrus(){
tZprava * pom=prvni,“pom2=prvni;

while(pom->dalsi!= )
pom=pom->dalsi;
free(pom2);
pom2=pom;

}
free(pom);
prvni=
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#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include "seznamZprav.h"

int main(int argc, char* argv[]{
tZprava *zprava;
int volba=0;
char str[100];
int id,priorita;
FILE *f;

do{
printf("\n1-vloz zpravu\n");
printf("2-vypis zpravy\n");
printf("3-odeber zpravu\n");
printf("4-najdi\n");
printf("5-nacti\n");
printf("6-zrus\n");
printf("0-konec\n");
printf("\nVolba: ");
scanf("%d",&volba);

switch(volba){

case 1:
_flushall();
printf("zadej id: ");
scanf("%d",&id);
_flushall();
printf("zadej prioritu: ");
scanf("%d",&priorita);
_flushall();
printf("zadej zpravu: ");
gets(str);
zprava=createZprava(id,priorita,str);
vloz(zprava);

break;
case 2:

vypis();
break;

case 3:
zprava=odeber();

vypisZpravu(zprava);

free(zprava);
break;

case 4:
_flushall();
printf("zadej id: ");




scanf("%d",&id);
zprava=najdi(id);
vypisZpravu(zprava);
break;

case 5:
f=fopen("data.txt","r");
while(feof(f)==0){

fscanf(f,"%d",&id);
fscanf(f,"%d",&priorita);
fscanf(f,"%s",str);

zprava=createZprava(id,priorita,str);

vloz(zprava);
}
fclose(f);
break;
case 6:
zrus();
break;
}
}while(volba!=0);
return O;
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Priklad 13.3

ucet.h
#pragma once
#include <stdio.h>

ucet {
id;
zustatek;
HUcet;

poleOsob.h
#pragma once
#include <stdio.h>
#include "ucet.h"

osoba {
m[20];
pr{20];
tUcet ucet;
}tOsoba;

NactiPoleOS();
Setrid(int typ);
VypisOsoby();

poleOsob.c
#include <stdlib.h>
#include <string.h>
#include "poleOsob.h"

tOsoba **poleOsob;
pocetOsob;

NactiPoleOS() {
FILE *f;
vstup[20];
i=0;

printf("Banka: Nacitam osoby ze souboru...\n");

f = fopen("osoby.txt", "r");

fgets(vstup, 19, f);
pocetOsob = atoi(vstup);
poleOsob = (tOsoba**)calloc(pocetOsob, (tOsoba*));

while(feof(f) == 0) {
poleOsobli] = (tOsoba*)malloc( (tOsoba));

fgets(poleOsobli]->jm, 19, f);
fgets(poleOsobli]->pr, 19, f);

fgets(vstup, 19, f);
poleOsob[i]->ucet.id = atoi(vstup);




fgets(vstup, 19, f);
poleOsob[i]->ucet.zustatek = atoi(vstup);

Setrid(int typ) {
i, J;

tOsoba *pom;

ifttyp == 1) {
printf("\nTridim osoby podle prijmeni...\n");
for(i=0; i<pocetOsob; i++) {
min = i;
for(j=i+1; j<pocetOsob; j++) {
if(strcmp(poleOsob[min]->pr, poleOsobl[jl->pr) == 1) {
min = j;

if(i = min) {
pom = poleOsob]i];
poleOsob]i] = poleOsob[min];
poleOsob[min] = pom;

} else if(typ == 2) {
printf("\nTridim osoby podle zustatku na uctu...\n");
for(i=0; i<pocetOsob; i++) {
min = i;
for(j=i+1; j<pocetOsob; j++) {
if(poleOsoblj]->ucet.zustatek < poleOsob[min]->ucet.zustatek) {
min = j;

if(i 1= min) {
pom = poleOsob]i];
poleOsob]i] = poleOsob[min];
poleOsob[min] = pom;

VypisOsoby() {
i;




printf("\nVypis osob:\n");

for(i=0; i<pocetOsob; i++) {
printf("Jmeno: %s", poleOsobli]->jm);
printf("Prijmeni: %s", poleOsobli]->pr);
printf("ID: %d\n", poleOsob[i]->ucet.id);
printf("Zustatek: %d\n\n", poleOsobli]->ucet.zustatek);

main.c
#include <stdio.h>
#include "poleOsob.h"

main() {

NactiPoleOS();
Setrid(1);
VypisOsoby();
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Priklad 14.3

Svet.h

#ifndef _SVET_H
#define _SVET_H
#include <crtdbg.h>

#define NAZEV_SVETA_LEN 30
#define SYMBOL_LEN 100

typedef struct svet {
char nazevSveta[NAZEV_SVETA_LEN];
int cisloSveta;
char *zprava;
char **poleSouhvezdi;
struct svet *next;
} tSvet;

tSvet* vytvorSvet(char* nazevSveta, int cisloSveta, char* zprava, int pocetSouhvezdi);
void zrusSvet(tSvet* svet, int pocetSouhvezdi);
tSvet* vytvorKopii(tSvet* svet, int pocetSouhvezdi);

#endif

#include "Svet.h"
#include <stdlib.h>
#include <string.h>

tSvet* vytvorSvet(char* nazevSveta, int cisloSveta, char* zprava, int pocetSouhvezdi)

{

tSvet* svet = malloc(sizeof(tSvet));

strcpy_s(svet->nazevSveta, sizeof svet->nazevSveta, nazevSveta);
svet->cisloSveta = cisloSveta;

if (zprava)

svet->zprava = _strdup(zprava);
else

svet->zprava = NULL;

svet->poleSouhvezdi = calloc(pocetSouhvezdi, sizeof(char*));
svet->next = NULL;

return svet;

void zrusSvet(tSvet* svet, int pocetSouhvezdi)

{
if (svet->zprava)
free(svet->zprava);

if (svet->poleSouhvezdi)

{




for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
if (svet->poleSouhvezdi[i])
free(svet->poleSouhvezdi[i]);

free(svet->poleSouhvezdi);

free(svet);

tSvet* vytvorKopii(tSvet* svet, int pocetSouhvezdi)

{

tSvet* s = malloc(sizeof(tSvet));

strcpy_s(s->nazevSveta, sizeof svet->nazevSveta, svet->nazevSveta);
s->cisloSveta = svet->cisloSveta;

if (svet->zprava)

s->zprava = _strdup(svet->zprava);
else

s->zprava = NULL;

s->poleSouhvezdi = calloc(pocetSouhvezdi, sizeof(char®));

for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)

if (svet->poleSouhvezdi[i])
s->poleSouhvezdi[i] = _strdup(svet->poleSouhvezdi[i]);

s->next = NULL;

return s;

SeznamSvetu.h

#ifndef _SEZNAMSVETU_H
#define _SEZNAMSVETU_H
#include <crtdbg.h>
#include "Svet.h"

#define LINE_MAX_LEN 300

void nactiSvety(char* soubor);

void smazSvety();

void smazHistorii();

tSvet* najdiSvet(const char* nazev);

void vypisSvety();

void vypisHistorii();

void vypisSvetySouh(const char* souhvezdi);
void vytvorDiru();

void pridejSvet();

void odeberSvet();

#endif




SeznamSvetu.c
#include "SeznamSvetu.h"
#include "Svet.h"

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.h>
#include <stdbool.h>
#include <windows.h>

static tSvet* seznamSvetu = NULL;
static tSvet* historie = NULL;
static int pocetSouhvezdi = 0;

static void pridejNaKonec(tSvet* svet, tSvet** seznam) {
if (I*seznam)
{
*seznam = svet;
return;

tSvet* tmp = *seznam;

while (tmp->next)

tmp = tmp->next;

tmp->next = svet;

static int dejPocetSouhvezdi(FILE* f)

{
char radek[LINE_MAX_LEN];

fgets(radek, sizeof radek, f);

int vyskytu = 0;

char* uk = radek - 1;

do {
uk = strchr(uk + 1, ;");
vyskytu++;

} while (uk !'= NULL);

fseek(f, 0, SEEK_SET);
return vyskytu - 3;

void nactiSvety(char* soubor)

{
FILE* f;
if (fopen_s(&f, soubor, "r"))
return;

pocetSouhvezdi = dejPocetSouhvezdi(f);
char radek[LINE_MAX_LEN];

do {




fgets(radek, sizeof radek, f);

int id;
char nazevSveta[NAZEV_SVETA_LEN];
char* context = NULL;

char* idTok = strtok_s(radek, ";", &context);
id = atoi(idTok);

char* nazevSvetaTok = strtok_s(NULL, ";", &context);
strcpy_s(nazevSveta, sizeof nazevSveta, nazevSvetaTok);

char* zpravaTok = strtok_s(NULL, ";", &context);

tSvet* svet = vytvorSvet(nazevSveta, id, zpravaTok, pocetSouhvezdi);
for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
{
char* tok = strtok_s(NULL, ";", &context);
if (tok[strlen(tok) - 1] == "\n)
tok[strlen(tok) - 1] = 0;

svet->poleSouhvezdi[i] = _strdup(tok);

pridejNaKonec(svet, &seznamSvetu);
} while (!feof(f));

void smazSvety()

{
tSvet* tmp;
while (seznamSvetu)

{

tmp = seznamSvetu;
seznamSvetu = seznamSvetu->next;

zrusSvet(tmp, pocetSouhvezdi);

seznamSvetu = NULL;

void smazHistorii()

{
tSvet* tmp;

while (historie)
{
tmp = historie;
historie = historie->next;

zrusSvet(tmp, pocetSouhvezdi);




historie = NULL;

tSvet* najdiSvet(const char* nazev)

{

tSvet* tmp = seznamSvetu;
while (tmp)
{
if (Istrcmp(tmp->nazevSveta, nazev))
return tmp;

tmp = tmp->next;

return NULL;

static void vypisSeznam(tSvet* seznam)
{
HANDLE hConsole;
hConsole = GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

tSvet* tmp = seznam;
while (tmp)
{

printf("%2d. %s\n ", tmp->cisloSveta, tmp->nazevSveta);

FlushConsolelnputBuffer(hConsole);
SetConsoleTextAttribute(hConsole, 8

printf("( ");
for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
printf("%s%s", tmp->poleSouhvezdi[i], (i + 1 != pocetSouhvezdi ? ", " : " )\n"));

SetConsoleTextAttribute(hConsole, 7);

tmp = tmp->next;

void vypisSvety()
{

vypisSeznam(seznamSvetu);

void vypisHistorii()
{

vypisSeznam(historie);

void vypisSvetySouh(const char* souhvezdi)

{




tSvet* tmp = seznamSvetu;
while (tmp)
{
bool obsahuje = false;
for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
{
if (tmp->poleSouhvezdi[i] && !strcmp(tmp->poleSouhvezdi[i], souhvezdi))
{
obsahuje = true;
break;

if (obsahuje)
{
printf("%d. %s\n ", tmp->cisloSveta, tmp->nazevSveta);
for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
printf("%s%s", tmp->poleSouhvezdi[i], (i + 1 != pocetSouhvezdi ? ", " : "\n"));

tmp = tmp->next;

tSvet* vypisVhodne(char** symboly, int poradiSymbolu)
{
HANDLE hConsole;
hConsole = GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);
FlushConsolelnputBuffer(hConsole);
SetConsoleTextAttribute(hConsole, 8

tSvet* tmp = seznamSvetu;
while (tmp)
{
bool vyhovuje = true;
for (inti = 0; i <= poradiSymbolu; i++)
{
if (stremp(tmp->poleSouhvezdi[i], symboly[i]))
{
vyhovuje = false;
break;

if (vyhovuje)
{
if (poradiSymbolu == pocetSouhvezdi - 1)

{
SetConsoleTextAttribute(hConsole, 7);

return tmp;

}

else

{




printf(" %s (%s)\n", tmp->nazevSveta, tmp->poleSouhvezdi[poradiSymbolu + 1]);

tmp = tmp->next;

SetConsoleTextAttribute(hConsole, 7);
return NULL;

void vytvorDiru()
{
fflush(stdin);
printf("Dialing...\n");
char** symboly = calloc(pocetSouhvezdi, sizeof(char*));
tSvet* cil = NULL;
for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
{
printf("Zadej %d. symbol: ", i + 1);
symboly[i] = calloc(SYMBOL_LEN, sizeof(char));
gets_s(symboly[i], SYMBOL_LEN);

cil = vypisVhodne(symboly, i);

if (cil)
{

printf("Sedm symbolu zadano...\nBrana otevrena na planetu %s!\n", cil->nazevSveta);

if (cil->zprava)

{
printf("...\n");
printf("%s\n", cil->zprava);

tSvet* kopie = vytvorKopii(cil, pocetSouhvezdi);
pridejNaKonec(kopie, &historie);
}

else

{

printf("Sedm symbolu zadano...\nBranu nelze otevrit.\nAdresa neni spravnal\n");

for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
free(symboly[i]);
free(symboly);

void pridejSvet()

{
intid;
char [NAZEV_SVETA_LEN];
char rz[LINE_MAX_LEN];




fflush(stdin);
printf("Zadej nazev noveho sveta: ");
gets_s(r, sizeof r);

printf("Zadej id noveho sveta: ");
scanf_s("%d", &id);

fflush(stdin);
printf("Zadej zpravu: ");
gets_s(rz, sizeof rz);

tSvet* svet = vytvorSvet(r, id, rz, pocetSouhvezdi);
for (inti = 0; i < pocetSouhvezdi; i++)
{
char symbol[SYMBOL_LEN];
printf("Zadej %d. souhvezdi: ", i + 1);
gets_s(symbol, sizeof symbol);

svet->poleSouhvezdi[i] = _strdup(symbol);

pridejNaKonec(svet, &seznamSvetu);
printf("Svet vytvoren\n");

void odeberSvet()

{
char rNAZEV_SVETA_LEN];

fflush(stdin);
printf("Zadej nazev odebiraneho sveta: ");
gets_s(r, sizeof r);

tSvet* predchozi = NULL;
tSvet* tmp = seznamSvetu;
while (tmp)

{

if (Istrcemp(tmp->nazevSveta, r))

{
if (predchozi)

predchozi->next = tmp->next;

else
seznamSvetu = tmp->next;

printf("Svet odebran\n");

return;

predchozi = tmp;
tmp = tmp->next;




printf("Svet nenalezen!\n");

Main.c

#include <crtdbg.h>
#include "Svet.h"

#include "SeznamSvetu.h"
#include <stdio.h>
#include <stdbool.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
nactiSvety("data.txt");
bool cont = true;
while (cont)

{

int volba,;

printf("Menu\n");

printf(" O - Konec\n");

printf(" 1 - Vypis svety\n");

printf(" 2 - Vypis svety obsahuijici souhvezdi\n");
printf(" 3 - Vypis historii\n");

printf(" 4 - Smaz historii\n");

printf(" 5 - Vytvor diru\n");

printf(" 6 - Pridej svet\n");

printf(" 7 - Odeber svet\n");

printf("Volba: ");
scanf_s("%d", &volba);

switch (volba)
{
case 0:
{
cont = false;
break;

case 1:

{
vypisSvety();
break;

case 2:

{
char [SYMBOL_LEN];
fflush(stdin);
printf("Zadej souhvezdi: ");
gets_s(r, sizeof r);




vypisSvetySouh(r);
break;

case 3:

{
vypisHistorii();
break;

case 4:

{

smazHistorii();
break;

case 5:

{

vytvorDiru();
break;

case 6:

{
pridejSvet();
break;

case 7.

{
odeberSvet();

break;

smazSvety();
smazHistorii();

_CrtDumpMemoryLeaks();

return O;
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