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0 UVOD

Zadanim diplomové prace bylo vytvofit informacéni systém, pomoci kterého budou pracovnici
v malych a stfedné velkych strojirenskych spole¢nostech schopni zvysit produktivitu prace a
optimalizovat néklady na skladovani a fizeni vyroby. Pro vyvoj systému budou pouzity volné
Sifitelné programové prostiedky. Systém bude naprogramovan V jazyku Java a ve vyvojovém
prostiedi NetBeans. Pro ulozeni dat bude vybran databazovy server MySQL.

Aplikace ma za ukol zlepsit proces skladovani, kde bude udavat aktudlni stav vSech polozek.
Ty budou rozdé€leny na surovy material (kruhova ocel, ¢tvercova ocel, ocelové trubky, barviva
na lakovani, spojovaci material, jekly atd.) druhd oblast skladovani bude zaméfena na
polotovary, které bude podnik sam vyrabét a pouzivat pro vyrobu svych produkti. VSechny
polozky budou kontrolovany, jestli se nedostaly pod uritou minimalni hranici. Polotovary,
které se pod tuto hranici dostanou, bude moci zaméstnanec zadat do vyroby a podle pravodky
daného polotovaru se operace vlozi do vyrobniho procesu.

Druhy pozadavek na aplikaci je vytvoteni objednédvkového podsystému. Ten bude schopen
vytvafet objednavky podle potieb zdkaznika. Po vytvofeni objednavky informacni systém
automaticky zadéa do vyroby vSechny potiebné operace, které jsou potieba pro vyrobu dané¢ho
produktu. Déle automaticky vytiskne pottebné dokumenty, které jsou dualezité pro operatory
pfimo na pracovisti. Toto odvétvi bude udrzovat vSechny objednavky, které se do databéaze
vloZi, a déle je bude archivovat uZivatel. Bude moci odesilat pouze hotové objednavky a systém
bude kontrolovat jejich stav. Po odeslani vytiskne odesilaci dokument, kde budou potifebné
informace pro dopravce. Databaze bude shromazd’ovat kontaktni informace o zakaznicich a
jejich objednavkéach. Posledni data, které bude databaze v této sekci uchovavat je seznam
produkti které podnik vyrabi. K témto vyrobkiim budou pfipojeny kusovniky, kde bude
vSechen potrebny materidl a polotovary pro vyrobu. Dale bude piipojena priavodka
se seznamem operaci.

Dalsi hlavni kol informaéniho systému bude automatizovat vyrobni proces. Systém bude
zobrazovat v§echny operace, které vyrobni podnik provedl nebo je teprve planuje. U kazdého
hotového ukonu bude urcen zaméstnanec, ktery ho provedl, a to z divodu mozné reklamace od
zakaznika a dohledani zodpovédného pracovnika. VSechny tyto data budou do tabulky
vkladany automaticky podle zadavani informaci z jinych usekt systému. Kazda operace bude
mit své potadi v privodce, aby bylo zndmo, jak jdou dané tikony za sebou. Hotové operace
bude moci zadavat kazdy opravnény zaméstnanec pomoci svych ptihlaSovacich udajt a kédem
dané operace, ktery bude uveden na dokumentu objednavky, ktery bude spole¢né s produktem
prochazet celou vyrobou. Systém bude déale udrzovat vSechny pracoviste, které dany podnik ma
a podle toho bude moci filtrovat nevypracované operace. Diky tomu najit slabé misto vyrobniho
fetézce a zlepsit efektivitu celého podniku, aby vyrobni proces byl plynulejsi. Dale budou v této
sekci ulozeny vSechny operace, které podnik mtize uskuteCnit, aby bylo mozné vytvofit
pravodku podle potieb konstruktéra.

Posledni oblast se bude zabyvat podporou personalniho oddé¢leni. Informacéni systém bude
ukladat informace o vSech zaméstnancich, ktefi v podniku pracuji. Tyto data budou obsahovat
i prihlasovaci udaje, které bude pracovnik potfebovat pro vstup do systému nebo zadavani
hotové operace. Zaméstnanec bude povinen pomoci svych ptihlasovacich tdaja zadat do
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terminalu (ktery by mé¢l byt umistén u vstupni brany) svtj pfichod nebo odchod na pracoviste.
Dochazka bude vedena v databdzi a systém bude automaticky vypocitavat celkovy pocet
odpracovanych hodin, které bude mozno filtrovat podle zadaného datového rozmezi, pfi
neuvedeni pfichodu nebo odchodu z pracovisté bude mozno zadat tyto ldaje manualng. DalSimi
informacemi o pracovnikovi kromé zakladnich, jako je jméno a pfijmeni, bude hodinovy plat,
ktery zaméstnanec pobird a je nutné zahrnout tyto penize do ndkladi na vyrobu a také jakou
pracovni pozici v podniku zastava.

Cely informa¢ni systém bude uzivatelsky piivétivy, bude komunikovat v ¢eském jazyce. Jeho
obsluha bude mozna na vSech stanicich, které budou mit pfipojeni k databazi, dale bude mozné
nahrat ¢asti systému (zadavani hotovych aplikaci a zadavani ptichodu a odchodu) do terminalu
ktery bude umistén ptimo na pracovisti nebo u ptichodové brany.
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1 INFORMACNI SYSTEM V PODNIKANI

Informacni systém umoznuje Ucelné usporadani sbéru, uchovani, zpracovani a poskytovani
informaci. V realném IS rozezndme dv¢ slozky.

Ekosystém se sklada z uzivatelt IS, investora IS a provozovatelé (user, funder, server).
Ekosystém neni pod kontrolou projektanti pii navrhu IS.

Endosystém se sklada z pouzitého hardware (media, zatizeni), a software (algoritmy, datové
struktury) a je plné pod kontrolou designéra IS. [1]

/IH\

muFeme nemuizemes
navrhem ovivmit navrhem ovlivnt

média zafizeni algontmy hdsky vybaveni technologie
- ; —_ cimitel
ulozeni dat HW SW
uzivatil provozovatel administrator

Obrazek 1Struktura IS, Zdroj: [1]

1.1 Klasifikace informacnich systému v podniku

Kazdy podnik ma organizacni strukturu kdy kazda tato uroven ma jiné zpracovani a
poskytovani informaci a nemtize samostatn¢ fungovat pfi fizeni podniku jako celku. Proto se
casto pouziva tato klasifikace informacnich systémi:

Provozni droven — pozaduje zpracovani informaci tykajicich se rutinni podnikové
agendy, jako je realizace vyrobnich zakazek, nakupu a prodeje, pfijmu plateb a vyplat
apod. Informaéni systémy pokryvajici provozni troven reaguji na plnéni kazdodenni
¢innosti a sleduji tok transakci napii¢ organizaci (proto také hovoifime cCasto o
transakcnich nebo provoznich systémech).

Znalostni uroven — zahrnuje nejen klientské aplikace podnikového informacniho
syst¢tmu (ERP, CRM atd.), ale také prostiedky osobni informatiky, jako jsou
kancelarské aplikace, software urceny pro tymovou praci (groupware) atd. Tyto
aplikace podporuji riist znalosti baze organizace a fidi pfedevsim tok dokument.
Ridici droveii — pozaduje informace nutné k plnéni administrativnich kol a podpote
rozhodovani, zejména pak u stfedniho i vrcholového managementu. Informacni systém
vyuzivany na fidici urovni dava odpovéd’ na zasadni otdzku: Funguji véci tak, jak maji?
Odpoveédi pfitom poskytuje formou tzv. reportingu, tedy generovani vystupnich sestav
obsahujicich souhrn vysledkl z pozadované oblasti.
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e Strategicka troven — informacni systémy pokryvajici strategickou oblast byvaji
vrcholovému managementu napomocny k identifikaci dlouhodobych trendi, a to jak
uvnitt, tak 1 vn€ organizace. Jejich hlavni tlohou je pomoci odhalit o¢ekavané zmény a
uréit, zda a jak je podnik schopen na zménu zareagovat. [2]

strategicka
aroven

Fidici

uroven

vrcholovy a stredni
management

znalostni
aroven

provozni
uroven

stredni management, technicko-hospodarsti
a provozni pracovnici

obchod

logistika vyroba personalistika ekonomika a marketing

Obrdzek 2 Informaéni pyramida podle organiza¢nich urovni podniku. Zdroj: [3]

Informace pro fidici i strategické analyzy vétSinou pochéazeji nejen z provozniho systému
organizace, ale také externich zdroju. [2]

BliZe k praxi ma technologicky pohled na podnikové informacni systémy. Jedna se o klasifikaci
na zaklad¢ vrstev, jimiZ jsou data transformovéna na informace srozumitelné uzivateli. [2]

1.2 Zivotni cyklus informaéniho systému

Rozdéleni celého vyvoje a provozu podnikového IS do etap a Cinnosti, jejich pojmenovani a
pojeti je uzce spojeno s pouzivanou metodikou. Pokud se budeme divat na tvorbu a uziti IS jako
na jeden proces, lze v ramci tohoto procesu vymezit nasledujici skupiny ¢innosti (podprocesy)

[4]

1.2.1 Analyza a specifikace pozadavki

Specifikace a analyza poZadavki je prvni faze vyvoje softwaru. Cilem je definovat pozadavky
na software a popsat jeho funkénost. Vysledkem této faze by mély byt dokumenty, které se
stanou soucasti smlouvy mezi zadavatelem a vyvojovym tymem.

V ramci specifikace pozadavki je tfeba analyzovat procesy u zadavatele, které bude software
fesit, nebo s nim néjak jinak souvisi. K tomu jasné a srozumitelnému popisu téchto procest
dobfie poslouzi Use-case diagram, Sekvenéni diagram, popiipadé Diagram aktivit. [5]
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1.2.1.1 Use-case diagram

Ptipad uziti (angl. use case) predstavuje dohodu mezi ucastniky a uzivateli systému o chovani
systému. Pfipad uziti popisuje chovani systému za riznych situaci ve formé reakci systému na
pozadavky jednoho z uzivatelti systému, nazyvaného primarni aktér. Primarni aktér vyvolava
V ramci ptipadu uziti interakci se systémem za ucelem dosazeni urcitého cile. Systém odpovida
zpusobem, pii némz chrani z4jmy vSech uzivatelii. V zavislosti na zvlastnich pozadavcich a
podminkach doprovazejicich ptivodni pozadavek se mohou objevit odlisné zpiisoby chovanim
nebo scénafe. Piipady uziti sdruzuji tyto rozdilné scénaie dohromady v jeden celek. [6]

p; Nazev subjektu

Obchod 7
komunikacni
relace g
Zadat Objednavku
/ S DodatProdukt
e
| Objednavku
l ! Dopravce
Zakaznik
Piihlageni ——— PFipad uziti

Aktér

Obrazek 3 Use-case diagram Zdroj: [Autor]

1.2.1.2 Sekvencni diagram

Sekvencni diagram patii do skupiny diagramil interakce. Identifikuje zakladni vnitini dynamiku
aplikace a potfebné metody jednotlivych tfid. Diagram interakce popisuji spolupréci skupiny
objektli za ucelem specifického chovani. Sekvenéni diagramy patii mezi nejcastéji pouzivané
diagramy interakci. Tento typ diagramu popisuje chovani objektli v ramci jednoho scénére.

Sekvencni diagramy ukazuji, jak objekty komunikuji navzéjem mezi sebou v ¢asové roving. To
zahrnuje rozsifeni pohledu na systém o dalsi dilezitou proménnou — ¢as. Interakce mezi objekty
probiha v urcité posloupnosti, a tato posloupnost probé¢hne od zacatku do konce za urcity
Casovy interval. Sekvencni diagramy nejsou vhodné pro zobrazeni detailli algoritmu a precizni
definici chovani, ale podédvaji jasny obraz o ¢innosti nékolika ucastnikid béhem modelované
interakce daného ptipadu pouziti. Pokud se zaméfime na jeden objekt ve vice ptipadech pouziti
je lepsi sahnout po stavovém diagramu. Pokud je objektl vice a sledujeme vice piipadi pouziti
je vhodnéjsi pouzit diagram aktivit. Samotny sekvencni diagram se skladéa predev§im z objektt
a zprav. [7]
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1.2.2 Analyza

Analyza se prvotné zaméfuje na pozadavky a na fazi Rozpracovani. VétSina aktivit ve fazi
rozpracovani se tyka tvorby modelt, které zachycuji pozadované chovani programovaného
dila. Na obrazku nize, se pracovni postup analyzy ve zna¢né mife kryje se zachovanim
pozadavki. Pravda je takova, Ze tyto dvé aktivity jdou obvykle ruku v ruce. Chce-li si uzivatel
urcité pozadavky ujasnit, ptipadné odhalit poZzadavky chybéjici nebo zkreslené, leckdy se bez
analyzy neobejdete. Zdmérem analyzy (z pohledu objektové orientovaného analytika) je tvorba
analytického modelu. Tento model se zaméfuje na to, co systém musi udélat, avSak nezabyva
se detaily tykajicimi se zptsobu, jakym to d€la. Tuto otdzku prenechavam aktivité (pracovnimu
postupu) Navrh.

Zahéjen( Rozprécovénf "':Zav_ i
Pozadavky ' 4 AT /s
Analyza
SEsi
Navrh
. f
Implementace | . .
= E
Testovani .

PfedbéZné "1 12 In In*1  In+2 Im Im+1
iterace

Obrdazek 4 Schéma pracovniho postupu Zdroj: [8]

Hranice mezi analyzou a navrhem miize byt velice nejasnd a do urCit¢ miry zdvidi na
individualnim citénim daného analytika. [8]

1.2.3 Navrh
Aktivity analyzy a navrhu mohou do urcité miry probihat paralelné. Je vSak velmi dilezité,
abyste spravné rozliSovali mezi artefakty obou aktivit.

Metodika UP doporucuje misto dvou tymi analytikii a ndvrhati jen jeden tym odpoveédny za
tvorbu artefaktu (jako ptiklad uziti) — zpracovanim pozadavki poc¢inaje a analyzou, navrhem a
implementaci konce. Metodika UP misto sestavovani tymu pro urcité aktivity sestavuje tym
pro tvorbu vysledkil a milnikii. Metodika UP se zamétuje vice na ,,cil’’ nez na ,,lohu’’.
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Analyza je zaméfena hlavné na tvorbu logického modelu ptipravovaného systému, ktery
zachycuje funkce, jez tento systém musi poskytovat, aby uspokojil pozadavky uzivateli.
Smyslem navrhu je pfesna specifikace zptisobu, jak takové funkce implementovat. Na tuto
otazku se lze divat z pohledu problémové domény, ale i z pohledu domény feseni. Pozadavky
pfichdzeji z problémové domény. Analyza je vlastné¢ zkoumani této domény z pohledu
uzivatelii systému a dalSich zainteresovanych osob. Navrh spoc¢iva ve slouceni technickych
feSeni z domény feSeni za ucelem vytvofeni modelu systému, ktery skute¢né lze
implementovat. [8]

1.2.4 Implementace

Implementace spociva v prevodu navrhového modelu do spustitelného kodu. Z pohledu
analytika nebo ndvrhafe je smyslem implementace tvorba pozadovaného implementa¢niho
modelu. Tento model zahrnuje (obvykle taktické) rozdéleni navrhovych tfid do komponent.
Zpisob, jimz je to provedeno, obycejné do velké miry zavidi na volbé programovaciho jazyka.

Pracovni postup implementace je zaméten hlavné na tvorbu spustitelného kodu. VedlejSim
produktem této aktivity miize byt implementacni model, pfestoze tento model neni vysledkem
explicitni modelovaci aktivit. Mnoho nastroji CASE ve skute¢nosti umoziiuje provadét
zpétnou analyzu implementa¢niho modelu na zékladé zdrojového kodu. Proto je modelovani
implementace ponechdno zcela na pohledu programatori. [8]

1.3 Zivotni cyklus projektu
Zakladem uspésného projektovani je pochopit, ¢im se 1i8i od jinych manaZerskych ¢innosti, co
je spojuje, a naopak odlisuje od ostatni projektové ¢innosti v organizaci.

IT projekt charakterizuji Ctyfi spolecné se vyskytuji znaky s nésledujicimi specifiky [9]

1.3.1 Trojrozmérny projekt

Kazdy projekt je omezen planovanym rozsahem, ¢asem a ndklady. O té€chto limitech se
v projektovém fizeni cCasto hovofi, a to v souvislosti stakzvanym projektovym
trojimperativem. Aby dosahl tspéchu, musi projektovy manazer zvazovat rozsah, Cas a
naklady a soucasné tyto ¢asto vzajemné protichtidné cile sladit. Musi uvaZovat o nasledujicim:

e Rozsah: Jakou praci je tieba v ramci projektu udélat? Jaky jedinecny produkt, sluzbu
nebo vystup zdkaznik ¢i sponzor projektu o¢ekava? Jak bude rozsah ovéfen?

e Cas: Jak dlouho by méla prace na projektu trvat? Jaky je harmonogram projektu? Jak
bude tym monitorovat aktualni stav projektu ve vztahu k ¢asovému rozvrhu? Kdo bude
schvalovat zmény v harmonogramu projektu?

e Naklady: Kolik by méla realizace stat? Jaky je rozpocet projektu? Jak budou naklady
sledovany? Kdo bude schvalovat zmény rozpo¢tu? [10]
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Uspésné projektoveé fizeni 3
znamena dosahnout viech !
t# cil (rozsahu, ¢asu, naklada) /
- a uspokojit sponzora

projektu!

Obrdazek 5 Projektovy trojimperativ Zdroj: [9]

Jedine¢ny projekt

Tim Ze se pfi jeho feSeni sestavuje unikatni tym lidi

1.3.3

IT projekt mize byt neopakovatelny (One-to-One) ¢i do urcité miry a v urcitych rysech
opakovatelny (One-to-Many)
IT projekty jsou pevné casové vymezené s vyjimkou kontinudlni inovace (DW,
postupna tvorba datovych trzist') nebo systematicky inovovaného projektu na zaklade
celostniho piistupu (ERP) [2]

Vyuziti lidskych a materialovych zdroja
Lidé jsou vedeni kpraci vtymu, nikoliv ve skupiné tak, aby bylo dosazeno
synergického efektu podle nasledujici teze:

Synergie tymu vznika tehdy, kdyz hodnota vysledku spolecné prace lidi prevysuje soucet hodnot,
kterych by dosahl kazdy zviast.

Synergie umozinuje jednotlivym ¢leniim tymu plné vyuzit vSechny zdroje a dospét tak
k vysledkim, kterych by za jinych okolnosti nedosahli.

IT projekt je narony na prifezové znalosti lidi, ktefi se na jeho realizaci podileji.
Hovotime o tzv. hybridnich kariérach odrazejicich znalosti a zkusSenosti lidi z oblasti
IS/ICT a podnikovych procest. Nemén¢ dulezité jsou moralné-volni vlastnosti lidi a
organizace implementa¢niho tymu. [2]

1.3.4 Realizace za béZného provozu organizace

U projektu se predpoklada sladéni jeho cili s cili organizace, od néhoz by mély byt odvozeny
priority feseni, principy koordinace podnikovych ¢innosti v ndvaznosti na projekt a vymezeni
casovych a lidskych kapacit. [2]
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1.3.5 Zivotni etapy projektu
Kazdy IT projekt prochazi jednotlivymi etapami, které nelze pii projektovani vynechat ani
opomenout

Volba rozhodnuti — na zacatku je potieba aby se vedouci podniku rozhodl, zda chce
portidit novy informacni systém anebo inovovat stdvajici. Naptiklad nema cenu inovovat
stavajici informacni systém, kdyz se ocekava spojeni korporaci. Dale nema cenu
inovovat, kdyz podnik neprosperuje na trhu a ocekava se zména celkové strategie.
Porizeni systému a volba implementa¢niho partnera — Vv této etapé zivotniho cyklu
se provadi spravny vybér informacniho systému. Dilezité je, aby tento systém co
nejvice odpovidal narokim podniku. Hlavnim pozadavkem by méla byt minimalni
uprava zakdzkového systému, protoze pii téchto upravach dochazi k casovym ztratdm
a zvysenim nakladu.

Uzavieni smluvniho vztahu — tato etapa byva velice podceiiovana. Dodavatel
piedklada k podpisu smlouvy o licenci, implementaci servisni podpofe atd., tyto
smlouvy obsahuji specialni terminologii a nemusi byt upravena zdkonem. Mize byt
Z pravniho a obsahového hlediska velice slozita k posouzeni.

Implementace — v této etapé se informacni systém ptizpisobuje piimo pro podnik tak
aby spliioval vSechny jeho pozadavky ze zadani. Nejndkladné&jsi v této etapé je jak
prizptisobovani, tak $koleni uZivatelti. Skoleni zasahuje i dalSich etap Zivotniho cyklu
informacniho systému.

UZivani a udrzba — zde se IT feSeni nasazuje do ostrého provozu. Je velice dulezité,
aby byla zajisténa plna funkénost a dosahovan oc¢ekavany piinos. Proto je také velice
dilezita udrzba, kterd byla urcena v servisni smlouvé. Protoze kazdy vypadek by mohl
mit na podnik negativni dopad.

Rozvoj a inovace — Do podnikového systému mohou byt nasazeny dalsi aplikace pro
lepsi pokryti pozadavkil které ptinesou dodate¢né piinosy. Mohou byt nasazeny také
proto, Ze pivodni systém nedokazal zajistit pottebnou funkénost v dané oblasti.

1.4 Rozdéleni podnikovych informacnich systémii
Podnikové informacni systémy je vhodné klasifikovat podle jejich praktického uplatnéni, ve
shod¢ s nabidkou dodavateli a ve shod¢ s pozadavky na ftizeni podnikovych procest.

Rozhodujici pro klasifikaci podnikovych informacnich systémi je tzv. holisticko-procesni
pohled. [9]

Podle holisticko-procesni klasifikace tvofi podnikovy informac¢ni systém:

ERP — jadro, zaméfené na fizeni internich podnikovych procest

CRM - systém obsluhujici procesy sméfované k zakaznikiim

SCM - systém tidici dodavatelsky fetézec, jehoz integralni soucasti byva APS systém
slouZzici k pokro€ilému planovani a rozvrhovani vyroby

MIS — manazersky informacni systém, ktery sbira data z ERP, CRM a APS/SCM
systému (samoziejm¢ také z externich zdroju) a na jejich zékladé poskytuje informace
pro rozhodovaci proces podnikového managmentu. [9]
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1.5 ERP systém

Informacni systém kategorie ERP definujeme jako ucinny nastroj, ktery je schopen pokryt
planovani a fizeni hlavnich internich podnikovych procest (zdrojl a jejich transformaci na
vystupy), a to na vSech trovnich, od operativni az po strategickou. [9]

Internim procesem myslime takovy proces, nad nimz ma management plnou kontrolu, je tedy
jeho vlastnikem. K témto kliCovym internim procestim patii:

e Vyroba

e Nakupni, prodejni, (vnitini) vyrobni logistika
e Lidské zdroje

e Ekonomika

K hlavnim pozadavkim kladenym na ERP systém patfi:

e Realizace méfitelnych piinosti v oblasti snizovani celé struktury nakladt vznikajici
neefektivnim fizeni firmy.

e Realizace neméfitelnych piinost v oblasti fizeni podnikovych procesi a dostupnosti
informaci v redlném Case.

ERP systém je vymezen péti zékladnimi vlastnostmi:

e Automatizace a integrace hlavnich podnikovych procest

e Sdileni dat, postupt a jejich standardizace ptes cely podnik
e Vytvafeni a zptistupniovani informaci v redlném case

e Schopnost zpracovavat historicka data

e Celostni ptistup k prosazovani ERP koncepce [2]

1.5.1 Rozdéleni ERP systému

V ptedchozi kapitole byly uvedeny ¢tyfi klicové interni procesy. Rozdéleni ERP systému se
déli podle toho, jak urcita skupina dokaze tyto procesy pokryt. Systémy, které dokazi pokryt
vSechny tyto procesy se jmenuji All-in-One. Do této skupiny se fadi i n€ktera ERP feSeni, které
vV sobé nemaji zabudovany kliCovy proces — personalistiku. Pfi implementaci systému je
vétSinou tento problém feSen subdodéavkou jiného specializovaného dodavatele. Dodavatel
celého All-in-One systému vétsinou garantuje dodani celého systému, a to i véetné subdodavky
a jeji integrace.

Dalsi kategorie nemusi pokryvat vSechny interni procesy ale jenom c¢ast. Tyto systémy se
mohou soustfedit jen na urCitou ¢ast podniku. Tyto tzv. Best-of-Breed systémy byvaji
nasazovany samostatné anebo jsou soucdsti ERP koncepce kde spolupracuji s jinymi
informacnimi systémy.

Lite ERP systém je uren pro malé a stiedni podniky, a to z diivodu vétsinou nizké ceny a
uréitymi omezenimi.
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Obrazek 6 Klasifikace ERP systémii podle oborového a funkéniho zaméreni, Zdroj: [2]

1.5.2 Vyhody a nevyhody ERP systému
V podnicich se po implementaci ERP systéml lze setkat s kritickymi nazory:

e Do nového informa¢niho systému vlozili zna¢né finan¢ni prostiedky, ptesto se zdsoby
nezmens§ily

e Pies nasazeni ERP se vyrazné nezkratila ani priibézna doba vyrobku

e Implementace ERP byl Gspé$n¢ dokoncena, ale pozici podniku na trhu to neposililo

e Reseni pomoci ERP bylo velmi drahé a piitom neodpovida zcela jejich podminkam

Naproti tomu existuji 1 obhdjci podobnych zmén, ktefi argumentu;i:

e Bez implementace ERP by bylo v podniku jesté vice komplikaci

e Bez ERP bychom zaostali za konkurenci

e Investice do ERP je investici do budoucna a nelze ji vnimat jen z kratkodobého a tizce
finan¢niho pohledu

e ERP neni jen technologie, ale predstavuje zménu komunikace v podniku, zménu
v ramci celé podnikové kultury [11]

Dobte fungujici firma musi fidit svoji ¢innost pomoci strategie. Nesmi se zamétovat na fizeni
jednotlivych ¢innosti, ale musi je optimalizovat z pohledu fungovani v rdmci celych procest.
Tyto procesy musi byt dokumentovany a méteny pomoci ERP systémil. Implementace ERP
nesmi vSak byt pouze uzce odbornou otazkou IT odd€leni, ale procesni otazkou s dopadem do
celé¢ firmy a silnou provéazanosti s fizenim lidskych zdroji a organizac¢ni kulturou. Velmi
dualezité je provazani informacni strategie se strategii celopodnikovou — cile oblasti IT musi
maximaln¢ podporovat strategické cile celé organizace. Tyto dvé oblasti nesmi byt chapany
oddéleng. [12]
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2 RIZENI STROJIRENSKE VYROBY

Strojirenskéd vyroba je velice specifickd a na zacatku je velice diilezité urCit k cemu se bude
kone¢ny produkt pouzivat. Zohlednit, jak bude pouZzivan, jaké vné&jsi vlivy budou na produkt
pusobit a kone¢ny vzhled vyrobku.

Proto je dulezité¢ zvolit jaky material se bude pouzivat a vytvofit vyrobni postup ktery
jednoznacéné uréi zplsob vyroby, zajisti opakovatelnost a stejnou kvalitu. Z vyrobniho postupu
se d4 urcit vyrobni ¢as a tim urcit naklady a vytizenost stroji pro planovani vyroby. Vyrobni
postup dale zajiStuje piipravenost pottebnych piipravkil, nastrojti a métidel. V neposledni fadé
také urci, jaké mnozstvi materidlu je potieba pro vyrobu.

Tim padem je potieba také optimalizovat skladovaci procesy. Diky informacnimu systému
muzeme pouzivat skladovani se signalizaci zmén kde budeme schopni zjistit aktudlni mnozstvi
urcitého materidlu na sklade¢.

2.1 Vyrobni postup

Ve vyrobnim postupu je velice dilezity vybér spravného polotovaru. Pfi Spatné zvoleném
polotovaru mize dojit ke zvySeni ndkladd, a to z divodu velkého mnozstvi odpadu a Casové
narocnosti pii obrabéni. Dale do vyrobniho postupu je zahrnut vybér vyrobni technologie a
stroje, které spociva ve slozeni posloupnosti operaci na daném stroji, které budou provadéni na
daném polotovaru zde se také ur¢i casova narocnost na vyrobu. Vyrobni postup je
zaznamenavan do vyrobniho formuléfe (privodka) kde je seznam vSech operaci a pouzitych
stroju, sefazeny podle vyrobniho postupu. Déle je mozné k tomuto formulafi ptikladat
Kusovnik, kde je uvedeno mnozstvi a druh materialu ktery byl pouzit.

2.1.1 Vybér polotovaru
Vyroba polotovard se provadi zpracovanim materidlu. Volba materidlu se déli na nésledujici

hlediska:

e Konstrukéniho — materidl musi vyhovovat z hlediska pevnosti, prostiedi, tuhosti,
hmotnosti atd.

e Technologického — materidl musi vyhovovat podminkdm slévatelnosti, tvarnosti,
svaritelnost atd.

e Ekonomického — material se voli podle ceny, Zivotnosti atd.

Velikost polotovaru se voli s ohledem na minimalni obrabéni a tvar ma byt co nejvice podoben
finalni soucasti. Velikosti pfidavku ma pfimy vliv na naklady a produktivitu prace. Druhy
ptidavki jsou:

e Technologické — dovoluji vyrobu daného polotovaru
e Na obrabéni — z polotovaru lze vyrobit findlni soucést predepsaného tvaru, presnosti,
rozmeéru a jakosti obrabénych ploch
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2.1.2 Vybér vyrobnich technologii

Vyrobu produktu se rozdéluje do operaci. To znamena urcity seznam praci, ktery je proveden
na stroji pii jednom upnuti. Volba téchto operaci je zavisla na vice faktord, které se vzajemné
ovliviuji. Jsou to predevsim:

e Tvar, pfesnost a kvalita ploch
e Sériova nebo kusova vyroba
e Piedpokladana technologii

e Vybrany stroj

Kazdé nové upnuti prodluzuje vyrobni proces a zvysuje nebezpeci vzniku chyby. Z toho
davodu je potieba pocet operaci minimalizovat.

V ptipadé, kdy neni pozadovana vysoka piesnost mize byt vyroba rozdélena na vice operaci
které zjednodusi cely proces.

Pokazdé by mélo byt zajiSténo, ze plochy které maji vzajemnou vazbu budou obrabény pfi
jednom upnuti.

Upnuti za plochu, kterd nebyla opracovana by mélo byt v postupu na zacatku. Kazdé dalsi
upnuti musi byt za opracovany material. Tim se predejde zavaznym chybam vzajemné polohy
ploch. Pocdet operaci je také =zavislé na velikosti a hmotnosti soucasti a na jeji
manipulovatelnosti.

2.1.3 Vybér stroje
Vybér stroje je spojeno se zvolenou vyrobni technologii. Kazdy stroj ma jiné vlastnosti a
technologické moZznosti tyto parametry se daji délit na nasledujici:

e Velikost a vykon stroje — soustruhy a hrotové brusky maji tzv. tocnou délku a to¢ny
primér, u frézek je to rozsah pojezdi apod. Vykon je u stroji udavan v kW hlavniho
motoru a vétSinou souvisi s velkosti stroje. Vykon je dilezity u stanoveni feznych
podminek. Podle velikosti produktu je tieba zvolit odpovidajici velikost stroje.

e Technologické vlastnosti stroje — kazdy stroj ktery je zahrnut do vyrobniho procesu
je vhodny pro jiny druh operace podle svych vlastnosti a moznosti. Moderni stroje pro
21 stoleti jsou CNC (Computer Numeric Control) soustruhy a frézy. Tyto stroje slouZzi
k automatizaci obrabéni a dokazi zajistit vysokou piesnost. Jsou obsluhovany
programovanymi piikazy, které jsou nahrany do paméti stroje.

2.1.4 Vyrobni dokumentace
Vyrobni dokumentace je velice dilezita pro cely vyrobni proces. Tato dokumentace 1ze rozd¢lit
do dvou formularti které jsou:

e Kusovnik — je seznam vsech podsestav, dilti a vychozich materiald, ze kterych se vyrabi
n¢jaka nadiazend sestava nebo kone¢nych produkt, véetné mnozstvi, ktera jsou k tomu
potfebna. Kusovniky se vyskytuji v fad¢ rtiznych formatt, které se oznacuji jako
jednotroviovy kusovnik, odsazovany kusovnik, modularni (planovaci) kusovnik,
nakladovy kusovnik a dalSi. V nékterych vyrobdch se namisto pojmu kusovnik
pouzivaji jina oznacenim jako ptedpis (recept) nebo seznam piisad. Kusovnik primarné
vznikd v dobé konstruovani vyrobku a jeho autorem je konstruktér. Na ru¢né kreslenych
vykresech konstruktér umistoval kusovnik nad rohové razitko. Polozky v fadcich byly
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sefazeny podle Cisel pozic na vykresu, s pfipadnymi poznamkami a ¢isly norem u
normovanych dild. U slozitych vykresti tvofil kusovnik pfilohu slozenou ze
samostatnych listd. [13]

e Priivodka — je souhrnny seznam pro postup vyroby a urceni jednotlivych stroji pro
dané operace. Do privodky je mozné také zanést kod (QR, ¢arovy, ...) jednotlivych
operaci ktery Ize v informacnim systému dale pouzit pro rychlé nacteni operace a urceni
jaky operator danou operaci vykonal.

2.2 Logistika ve strojirenstvi
Za logistiku se povazuje integrované planovani, formovani, provadéni a kontrolovani hmotnych

a s nimi spojenych informacnich tokl od dodavatele do podniku, uvnitt podniku a od podniku
k odbérateli. [14]

Logistika znamena tvorbu, fizeni a organizovani materidlovych a informacnich toka zbozi a
vSech ostatnich Cinnosti, které jsou s toky zbozi a informaci spojeny. Materidlové toky
piedstavuji tzv. zasobovaci ¢innosti, dale pohyby polotovarti mezi vyrobci navzajem, a nakonec
pohyby hotovych vyrobkli mezi vyrobci a odbytovymi, respektive obchodnimi organizacemi
véetné pohybii zbozi pfimo ke spotiebiteli. [15]

Primyslova logistika je vSeobecné chdpana jako podsystém primyslového podniku, ktery je
mozné rozdelit na zasobovaci, vyrobni a odbytovou logistiku. Od uplatnéni logistické koncepce
se ocekava zkraceni pribéznych Casti objedndvek od okamziku objednavky az po dodéni
zakaznikovi, sniZzeni nakladii a vézany kapitdl zplsobené niZ§imi zasobami, zlepSeni
pohotovosti a pruznosti v dodédvkéch na trh, tedy trvalé zvySeni konkurenceschopnosti. [16]

2.2.1 Zasobovaci logistika
Hlavnim tkol zasobovani se zpravidla déli do dil¢ich tkoli (obr. 7), ke kterym patii

e ukoly orientované na trh a spojené s uzaviranim smluv (nakup)
e spravni a fyzické tkoly spojené s toky materialli a zbozi

Ukoly zasobovaci logistiky je mozno identifikovat podrobn& na obr. 7, piic¢emz délba tikold
vV kazdém konkrétnim ptipadé zavidi na velikosti podniku, podnikové struktufe, vyznamu
zasobovani pro kazdy konkrétni podnik a mnoho dalSich faktorech. [14]

Zpisoby rozhodovani v oblasti zdsobovani se nachazeji v napétovém poli cilt:

e snizovani nakladu
e zlepSovani vykoni
e zachovani autonomie
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Obrazek 7 Management zasobovani Zdroj: [14]

Definice cilti zdsobovani miize mit zna¢né vykonové financné ekonomické efekty na podnik
jako celek. Je proto tfeba je dokonale koordinovat s ostatnimi podnikovymi cili. [ 14]

2.2.2 Vyrobni logistika
K zédkladnim funkcim vyrobni logistiky patfi:

e Vytvoreni vyrobni struktury podniku zalozené na ucelném systému hmotnych tokt
(podnikové vyrobni planovani)
e Planovani a fizeni vyroby

Zatimco se u podnikového vyrobniho planovani jednd o ucinnd zakladni rozhodnuti
sttednédobého az dlouhodobého charakteru, ktera spadaji do strategického planovéani podniku,
planovani a fizeni vyroby sméiuje ke sttednédobého az kratkodobému casovému horizontu.
Pokud se ovSem jednd o volbu a stanoveni systému vyrobniho planovani a fizeni, ktery ma byt
V podniku aplikovan, je to rovnéz urcita forma strukturniho rozhodovéni s dlouhodobym
planovacim horizontem. [14]

Obecnym ukolem vyrobniho pldnovani je vytvofeni podminek pro zajisténi technicky
bezporuchového, hospodarného pribéhu vyrobniho procesu pii soucasném zabezpeleni
priznivych pracovnich podminek. Jeho predmétem miize rovnéz byt rozvojové planovani
vyrobnich pracovist’, jakoz i planovani obnovy, piestavby a rozvoje jiz existujicich provozii
(zavodu). [14]

Z obecného vymezeni ukolti podnikového vyrobniho planovani lze odvodit vSeobecné platné
cile:

e Optimalni vyrobni a materidlové toky

e pracovni podminky pfiznivé pro pracovni silu

e pfiznivé vytizeni ploch a prostort

e Vvysoka pruznost (flexibilita) pti vyuziti budov, staveb a zatizeni [14]
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2.2.3 Distribuéni logistika

Distribuc¢ni logistika pfedstavuje spojovaci ¢lanek mezi vyrobou a odbytovou ¢asti podniku.
Zahrnuje vesker¢ skladové a dopravni pohyby zbozi k odbérateli (zdkaznikovi) a s tim spojené
informacni, tidici a kontrolni ¢innosti. Cilem je zde dat k dispozici spravné zbozi ve spravné
dob¢€ na spravné misto ve spravném mnozstvi a kvalité a soucasné vytvofit optimalni pomér
mezi urCitym souborem dodacich sluzeb, které je schopen podnik poskytovat, nebo je
zakaznikem pozadovan, a vznikajicimi naklady. [14]

Hlavni problémové okruhy distribu¢ni logistiky se zamétuji na:
e volbu stanovist’ distribucnich sklada
e skladovani
e komisionaiské a obalové hospodaieni
e vystup zboZi a zajisténi nakladacich ¢innosti
e dopravu [14]
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3 Vytvoreni informacniho systému

Nasledujici kapitola bude popisovat vyvoj informacniho systému ktery byl vytvofen pro
potfeby v malém a stfedn¢ velkém strojirenském podniku. Bude ukézéano, jaké nastroje byli
pouzity pro vytvoreni jak databaze, tak pro samotnou aplikaci v jazyku JAVA.

3.1 Analyza a specifikace pozadavki

Pted zacatkem programovani informacniho systému je velice dilezité specifikovat pozadavky
které by m¢l tento systém spliovat. Pozadavky rozdélime na funkcni, jez urci, jaké chovani
bude systém nabizet a na nefunk¢ni které specifikuji vlastnosti daného systému.

3.1.1 Funkéni poZzadavky
Funkéni pozadavky se rozdéli na hlavni kategorie, kterymi budou skladovani, objednavky,
vyrobni proces a lidské zdroje.

e Skladovani — Tyto poZadavky se budou fidit signalizovanou spotiebou zasob. Ktera
bude znazornovat v informac¢nim systému aktualni stav materialu a polotovari témito
pozadavky jsou:

o Systém bude udéavat aktualni stav ur¢itého materialu a polotovart

o Systém bude upozorinovat na nedostatek materialu a polotovarit které jsou
pouzity pro vyrobu

o Systém bude kontrolovat duplicitu materiali nebo polotovart

o Systém bude udrzovat metadata jednotlivych materiald a polotovart

e Objednavky — Nasledujici pozadavky budou vytvoieny pro usnadnéni prace
VvV objednavkovém podsystému tyto pozadavky jsou:

o Systém bude udrzovat vSechny objednavky které byli ptijaty

Systém bude filtrovat objednavky podle jejich stavu

Systém bude filtrovat objednavky podle zdkaznika

Systém bude po piijeti objednavky zadavat plan vyroby do vyrobniho procesu

Systém bude tisknout pfijatou objednavky i s vyrobnim planem

Systém bude odesilat objednavky

Systém bude automaticky piepocitavat vyslednou cenu objedndvky podle

zadané¢ho mnozstvi

e Vyrobni proces —

o Systém bude graficky znazoriiovat stav jednotlivych operaci

Systém bude filtrovat stav vyroby podle objednavky

Systém bude filtrovat stav vyroby podle pracovisté

Systém bude ukazovat zaméstnance ktery provedl danou operaci

Systém bude upozoriiovat na dokonceni celé objednavky

o Systém bude zobrazovat vyrobni proces podle privodky

e Lidské zdroje —

o Systém bude udrzovat v§echny zaméstnance

Systém bude pfidavat nebo odebirat zaméstnance

Systém bude upravovat detailni tdaje o zamé&stnanci

Systém bude zobrazovat dochazku jednotlivych zaméstnancti

Systém bude filtrovat dochazku podle zadaného rozpéti datumt

Systém bude nastavovat pracovni pozici zaméstnancti

Systém bude nastavovat opravnéni zaméstnanct

O O O O O O

@)
@)
@)
@)

O O O O O O

25



3.1.2 Nefunkéni pozadavky
Nefunk¢ni pozadavky na systém budou:

Systém bude naprogramovan v jazyku JAVA
Systém bude vyuzivat systém MySQL
Systém bude graficky znazornén v UML
Systém bude desktopova aplikace

3.2 Unifikovany modelovaci jazyk

Jazyk UML (Unified Modeling Language, unifikovany modelovaci jazyk) je univerzalni jazyk
pro vizualni modelovani systému. Prestoze je nejCastéji spojovan s modelovanim objektove
orientovanych softwarovych systéml, ma mnohem S§ir$i vyuziti, coz vyplyva z jeho
zabudovanych rozsifovacich mechanismd. [8]

Dale budou znazornény diagramy tfid, informacniho systému, ktery byl vytvofen v ramci
diplomové prace. Pro prehlednost bude hlavni diagram rozdélen na hlavni kategorie tohoto
systému a témi jsou skladovani (viz pfiloha A), objednavky (viz ptiloha B), vyrobni proces (viz
ptiloha C) a lidské zdroje (viz ptiloha D).

3.3 Databaze informacniho systému

Databéze byla vytvorena v rela¢ni databazi MySQL pomoci phpMyAdmin. Pro komunikaci
s vytvotenou aplikaci v jazyku JAVA bylo pouzito JDBC (Java Database Connectivity) které
slouzi jako rozhrani pro pfistup k relacnim databazim.

3.3.1 Databazovy server MySQL
MySQL je vynikajici produkt pro databazové servery. Existuje celd fada divodu, pro¢ byste
méli uvazovat o pouziti MySQL jako svého databazového serveru.

Klicem tuspéchu MySQL je rychlost a stabilita. Systém MySQL je dostupny jako volny i jako
komer¢ni software, protoze spole¢nost MySQL AB nabizi dvoji licen¢ni schéma. Veskery
software MySQL je k dispozici pod GNU licenci GPL (General Public Licence), ale mtZete si
zakoupit komercni verzi, pokud ji potfebujete nebo chcete.

MySQL podporuje drtivou vétSinu funkei, které databdzova komunita povazuje za dilezité,
napiiklad transakce, uzamykani na urovni fadku, cizi klice, poddotazy a fulltextové hledani.

Diky snadné instalaci, jednoduchému pouZziti a malym narokiim na velikost pevného disku 1
paméti je MySQL celkové vynikajici nastroj pro poznavani databazi. [17]

3.3.2 phpMyAdmin

phpMyAdmin je webova aplikace napsana v PHP a obsahujici klientsky kod XHTML, CSS a
JavaScriptu. Poskytuje kompletni webové rozhrani pro administraci databaze MySQL a je ve
svém oboru obecné povazovan za vudci aplikaci.

Protoze je od svého vzniku open-source, t€si se podpote Cetnych vyvojara a prekladatelti po
celém svéte. Hostitelem projektu je v soucasné dobé SourceForge.

Produktu phpMyAdmin prokazali davéru hostitel$ti poskytovatelé po celém svété tim, ze ho
naistalovali na svém servery. Kromé toho miizeme instalovat svou vlastni kopii phpMyAdmin
dovnitf naSeho webového prostoru, pokud ma nas poskytovatel nainstalované nejnovéjsi verze
PHP a MySQL. Popularni CPanel (tidici aplikace webu) je phpMyAdmin v souladu. [18]
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Databaze informacnisystem byla vytvotrena podle navrhového diagramu (obr. 8).

informacnisystem

u o tem polotovary n o tem usek

# ID_Polotovary : varchar(50) # ID_Usek : varchar(25)
Nazev : varchar(50) Nazev : varchar(20)

# Mnozstvi : int(4)

L u o i povolani

# ID_Povolani : varchar(25)

n o =1 material

3 * @ ID_Material : varchar(30)

Nazev : varchar(50) Nazev : varchar(20)

# Zbyvajici_Material : float # Uroven_overeni : int(11)

= # Min_mnozstvi : int(4)
a # Minimalni_Mnozstvi : fioat 4 ID_Usek : varchar(25)
) u o - e vyroba n o 0 operace
=] # 1D_Vyroba : int(5) _7_7_7_,_,-——*"‘ @ |D_Operace : varchar(30)
- ID_Operace : varchar(30) » / Nazev : varchar(50)
ID_Polatovary : varchar(50) @ Cas : time
o /4 ID_Produkt : varchar(30) ; 1D_Usek : varchar(30) r
U / w Poradi: float _.-"
(7] VI = kusovnik /,/. _/'.
@ # ID_Kusovnik : int(5) / /
Q 4 5 ID_Produktu : varchar(30) ,/
o 1 2 ID_Material : varchar(30) _’,f. v l produktvyraben Bo nion < zamestnanci
y| | @ 1D_Polotovary : varchar(30) / 2 ID_Produktvyraben : int(5) / "4 ID_Zamestnance : varchar(6)
o | & Pocet : int(4) ID_Produkt : varchar(30) / Jmen : varchar(15)
| ID_Operace : varchar(30) » Prijmeni : varchar(15)
= | ID_Polotovary : varchar(30} Heslo : varchar(10)
| # stavOperace : tinyint(1) # Plat_na_hodinu : decimal(5,2)
[ ID_Zamestnanec : varchar(6) r ID_Povolani : varchar(25)
‘ ﬂ o <le produkt [/ ID_Objednavky : varchar(30) 1
[™ @ ID_Produkt : varchar(30) # Pocet : int(4)
Nazev : varchar(30) # Poradi ; float
# CenaKus : decimal(5,0) no dochazka
# ID_Dochazka : int(4)
v d objednaneprodukty do = nhjed"am_ v L zakaznik @ Datum : date
# 1D_ObjednaneProdukty : varchar(30) ¢ ID—Ob'Ed'TaVkY : _Vamhar[m} _~""| v ID_Zakaznik : varchar(30) @ Prichod : time(2)
. ID_Produkt : varchar(30) e ':at”_”'—”"‘“""”' ; date Nazev : varchar(25) = Odchod : time{2)
@ Termin_odeslani : date u Telefon : decimal(9,0) ¢ & ID_Zamestnanec : varchar(8)

ID_Objednavky : varchar(30)
® Datum_odeslani : date

« Pocet : int(5) "
1D_Zakaznik : varchar(30)

Email : varchar(20)
Adresa : varchar(B0)

Obrdzek 8 Schéma databaze. Zdroj: [Autor]

Na obrazku vySe je vidét relacni spojeni jednotlivych tabulek a jejich atributy. Byli pouzity
relace 1:N.

Pro spojeni tabulek objednavky - produkt bylo potieba spojeni N:M aby bylo mozné vytvofit
objednavku s vice produkty s riiznym mnozstvim. Proto byla vytvofena pomocna tabulka
objednaneprodukty ktera ma relaci s témito tabulkamy 1:N a uchovava pro objednavky jejich
produkty a mnoZstvi.

Kazdy produkt musi mit vytvofeny vlastni kusovnik kde jsou uvedeny seznamy materialli a
polotovart ktera jsou potieba pro vyrobu. Samoziejme je nutné zajistit, aby materidl i polotovar
bylo mozné pouzit i u jinych produktii. Proto bylo spojeni tabulek produkt — material spojeno
ptes pomocnou tabulku kusovnik aby se dosahlo relace N: M. To samé bylo vytvofeno pro
tabulky produkt — polotovary.

Pro vytvoieni pruvodky jednotlivych produktii a polotovari je nutné spojeni tabulek produkt
— operace M:N a tabulek polotovary — operace M:N. Pro toto spojeni byla pfidana pomocna
tabulka vyroba, kde se uchovava potadi, v jakém maji jit operace za s sebou.

Ostatni tabulky jsou spojeny klasickou relaci 1:N, a to jsou tabulky zakaznik — objednavky,
kde jeden zakaznik muze mit vice objednavek, ale jedna objednavka nemuze mit vice
zakazniku. Dalsi spojeni 1:N maji tabulky zamestnanci — dochazka, kde zaméstnanec ma jen
jeden seznam dochazky a dochézka musi byt jen pro jednoho zamé&stnance. Ten ma také jen
jedno povolani toto je spojeni tabulek zamestnanci — povolani. Posledni spojeni je tabulek
povolani — usek, kde usek mize obsahovat vice povolani, ale povolani patii jen do jednoho
useku.
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3.4 Vyvojové prostiredi NetBeans
Informacni systém, ktery byl vytvoien v ramci diplomové prace byl vytvofen ve vyvojovém
prostfedi NetBeans a programovacim jazyku Java.

NetBeans je velice popularni integrované vyvojové prostiedi, které piavodné bylo ur¢ené pouze
pro jazyk Java. Posledni verze nastroje vSak jiz podporuji i dalsi programovaci a skriptovaci
jazyky jako jsou naptiklad C/C++, Groovy, PHP.

Zéaklady néstroje byly vytvoieny v Ceské republice uZz v roce 1996, tehdy jako studentsky
projekt pod nazvem Xelfi. Ambici projektu bylo vytvofit vyvojové prostredi pro Javu ve stylu
Dephi. O rok pozdéji do projektu vstupuje Roman Stan€k, kterému se podafilo néstroj
komercializovat a v roce 1998 prodat americkému gigantu Sun Microsystems. Tato spole¢nost
nyni udava smér vyvoje nastroje a je také jeho hlavnim sponzorem. [19]

3.5 Autentizace a autorizace zaméstnanci

Pro pfistup do informac¢niho systému je potieba aby kazdy zaméstnanec mél vytvoreny
v databazi sviij login s pfifazenym heslem. Tyto data jsou potfebna pro piihlaseni do systému,
zaznamenani hotové operace a pro zaznam ptichodu/odchodu. Déle Ize diky témto informacim
udrzovat historii vyrobniho procesu pro zjisténi kdo dany produkt nebo polotovar vyrabél.

Po spusténi informacniho systému je zaméstnanec nucen piihlésit se pomoci svych udaji. Na
obrazku nize je toto okno zobrazeno. V tomto oknu je nutné¢ zadat spravné kombinaci
pfihlaSovaciho jména a hesla. Pfi Spatném zadéni je zaméstnanec upozornén Ze tato kombinace
neni spravna.

B Prihlaseni - X

Prihlaseni

Obrazek 9 PiihlaSeni do systému. Zdroj: [Autor]

Pro ptichody a odchody zaméstnancti je vytvofeno v aplikaci specialni okno které by mélo byt
nahrano v terminalu u vstupu do podniku. Pfi prochézeni okolo této stanice je zaméstnanec
povinen piihlasit se do systému a zadat, jestli se jedné o ptfichod nebo odchod. Tyto idaje se
automaticky ulozi do databaze dochazky kazdému zaméstnanci. Je zde zavedena kontrola pro
zabezpeceni, aby zaméstnanec nezadal odchod, kdyZz nema ten samy den vloZen piichod. Tyto
udaje 1ze upravovat v tabulce dochazka, kde se tyto data uchovavaji. Na obrazku nize je toto
okno zobrazeno.
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B ' Pfichod/Odchod = X

Prichod ’ Odchod

Obrdazek 10 Ptichod do pracovisté a odchod z pracovisté. Zdroj: [Autor]

Dalsi pripad, kdy je potfeba zadat ptihlaSovaci tidaje je pro zadavani hotovych operaci. Toto
okno lze zobrazit pfimo z informacniho systému pomoci navigacniho menu Operace | Hotova
Operace, kde zaméstnanec zada kod operace, kterou provedl a své prihlasovaci udaje. Jestlize
se kod operace nenachdzi v seznamu operaci nebo operace uz byla hotova, tato operace nelze
potvrdit dale je kontrolovano, jestli byli zadany spravné piihlasovaci tdaje pii Spatném zadani
je uzivatel upozornén, ze zadal Spatné udaje. Dale zde probiha kontrola, jestli zadana operace
byla posledni v porfadi v privodce daného vyrobku, pokud tato situace nastane, je zaméstnanec
upozornén na hotovou objednavku. Jestlize se jedna o polotovar je automaticky pficten jeho
vyrobeny pocet do skladu.

Hotova operace n

Kéd operace

ID zaméstnance Heslo zaméstnance

Obrdzek 11 Zadani hotové operace. Zdroj: [Autor]
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3.6 Vedeni skladovych zasob

Skladovaci systém je fizen signalizovanou zménou, t0 znamend, ze jakmile bude néktery
materidl nebo polotovar odebran ze skladu, toto mnozstvi se automaticky odecte od aktudlniho
stavu zasob a ihned se zobrazi novy stav. V tabulce (obr. 12) je zobrazeno ID, Nazev, Aktudlni
mnozstvi a Minimalni mnozstvi, pod které¢ by se aktuidlni mnoZstvi nemélo dostat. Pro
fungovani podniku je nutné zajistit dostate¢né mnozstvi pro vyrobu, proto lze nastavit jak u
materialu, tak u polotovard minimalni mnozstvi, pod které by nemélo klesnout. V piipade, kdy
tento pfipad nastane, bude tento material nebo polotovar oznacen €ervenou barvou, jak je vidét
na obrdzku niZze. Pfi zadavani nové objednavky, kdy nastane Zze bude minimalni mnozstvi
piekroceno, zaméstnancovi se zobrazi seznam materialu nebo polotovarii u kterych tato situace
nastane.

B " Informacni systém - x
Operace  Help
Material | Polotovary
[+ Nazev MnoZstvi Min_MnozZstvi
AB31 25x33x7 tésnéni pistnicové 25x33x7 1.0 100 T
C355)2 C45 Ctythran 45 15.0 10.0
€355J2 C50 Ctythran 50 80 50
C355)2 €55 ily?hrar\ 55 50 30
C355J2 C60 Ctyfhran 60 250.0 20.0
C355J2 C65 Ctyihran 65 6.0 50
C355)2 C70 Ctythran 70 100.0 200
C355)2C75 Ctyfhran 75 100.0 10.0
EP80 epox Barva zékladni epoxidova pod PU0623 1000.0 20
F308 5,6x1,5x sp30 Pas vodici F308 5,6x1,5 spiréla 30 100.0 10.0
GE-10LRWD pfima pfipojka - mékké tésnéni 50.0 10.0
GGGEO d45 Litina tvarna d45 75.0 10.0
K780 32x22x15,5/2,60 Tésnéni pistni (kompakt) 32x22x15,5/2,60 50.0 50
MGZ1/3 Vstup MGZ1/3 (d20) 100.0
_____
MGZ3/8 Vstup MGZ3/8 (d20) 100.0
MTP14x1,5 matice pistu PZL32 150.0
____
OK90 26,64x2,62 O-krouiek 26,64x2,62 200.0
Pridat Odebrat

Obrdazek 12 Sklad materialu. Zdroj: [Autor]
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3.6.1 Pridani/odebrani materidlu a polotovaru

Pro pfidani nebo odebrani materialu/polotovaru jsou uréeny tlacitka Pridat a Odebrat. Na
obrazku nize je vidét dialogové okno pro pfidani materialu. Zde je automaticky ovétovano,
jestli ID Materialu uz neni v databazi uvedeno, pti shodé nelze material vlozit, a to z divodu ze
tento atribut je primarni kli¢ a tim padem musi byt unikatni v tabulce material.

Soubor Operace Help
r1
7 w ’c

Material | Polotovary

D Nazev Mnoistvi Min_Mnozstvi
110840 Zavitova zaslepka 400.0 100
115MnPb30/37 d50 Kulatina - automatova ocel d50 100.0 10.0
115SMnPb30/37 d55 Kulatina - automatova ocel d55 100.0 100
AB31 20x28,6%5,3 u

AB31 25¢33,6x5,3
AB31 25x33x7

35502 €45 ID Material Nazev Mnoistyi Minimélni mnozstvi
€355J)2 C50 3552 €45

C€355J2 €55

35512 €60 e Cancel
€355J)2 C65 _— — —

€355J)2 €70 Ctyfhran 70 -14300.0 200

C€355J2 C75 Ctyihran 75 100.0 100

EP8B0 epox Barva zakladni epoxidova pod PU0623 1000.0 20

F308 5,6x1,5x sp30 Pas vodici F308 5,6x1,5 spirala 30 100.0 10.0

GE-10LRWD piima piipajka - mékké tésnéni 500 100

GGGEO d45 Litina tvama d45 75.0 100

K780 32x22x15,5/2,60 Tésnéni pistni (kompakt) 32x22x15,5/2,60 50.0 5.0

MGZ1/3 Vstup MGZ1/3 (d20) 100.0 100

Pridat Odebrat

Obrdzek 13 Piidani materialu. Zdroj: [Autor]

Pfi odebrani materialu sta¢i oznacit v tabulce jaky material chce uzivatel vymazat a stisknout
tlacitko Odebrat. Pro jistotu je jesté dotazovan, jestli opravdu tento objekt odstranit.

Vkladani polotovaru lze pomoci tlacitka Pridat, jestlize je vybrana tabulka Polotovary. Po
Stisknuti toho tlacitka se zobrazi dialogové okno (obr. 14). Nejdiive se musi polotovar vytvofit,
a proto jsou uzamceny tabulky material a operace i zde je automaticka kontrola 1D Polotovar,
aby se nevytvoril stejny primarni kli¢ v databazi v tabulce polotovary poté lze vytvofit
polotovar. Thned po vytvoireni Ize upravovat jak kusovnik, tak privodku. Polotovar 1ze také
zadat do vyroby.
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W informaéni syste

Soubor Operace Help
= —
— w
ﬁ

Material | Polotovary

D i
ID Polatovar Kostka 120x70) Zadané ID existuje f

DP_32/42_L12 Dno
DP_42/42 112 Dno Nazev polotovaru
bPszaz L1z Dnd Aktualni mnozstvi
DP_82/42_112 Dno Minimalni mnoZstvi
DP_92/42_L12 Dno
Kostka 120x70 prett  Material Operace
Kostka 150x70 Pfetl
Kostka 180x70 Pretl
PH_80x80x20_4xD9 Pfiru
PolTrubka H9 42x32 Polo!
PolTrubka H9 52x32 Polot
PolTrubka H3 62x32 Polot
PolTrubka H9 82x32 Polot
PolTrubka H3 92x32 Polo!
TRISH32H9/42_L305 Trub
Cancel Odebrat

Obrazek 14 Pridéani polotovaru. Zdroj: [Autor]

Odebrani polotovaru je stejné jako u materialu, musi byt vybran konkrétni polotovar ktery chce
uzivatel vymazat a stisknout tlacitko Odebrat. Je tu ovSsem kontrola, jestli neni vybrany
polotovar ve vyrobnim procesu. Jestlize by polotovar byl uz zadén ve vyrob¢ je o tom uzivatel
informovan a polotovar nelze odebrat.
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3.6.2 Uprava materiilu a polotovaru
Materialu lze upravit vS§echna metadata kromé ID Materidlu, a to z diivodu zabezpeceni, aby
zamé&stnanec nezménil primarni kli¢ v tabulce. Na obrazku je zobrazeno okno pro tpravu
materialu. Toto dialogové okno se vyvoléa dvojklikem na vybrany fadek materialu.

Soubor Operace Help

Materidl | Polotovary

Barva zkladni epox

Pas vodici F308 5,6x

5,5/2,60 T mpakt)

Vstup MGZ1

GZ3/8 Vstup MGZ3/8 (d20)

MTP14x1,5 matice pistu PZL32

O-krouZek 15,2x1,8

32x22x15,5/2,60

Vstup MGZ1/4 (d20)

O-krouzek 26,64x2,62

D Matenalu MGZ1/4

Nézev materidlu Vstup MGZ1/4 (d20

Aktudini mnoZstvi 10

Minimalni mnoZsty 20

Ulodit Cancel

piimé piipojka - mékké tésnéni 500

100

5.0

o = =

Pridat

Min_Mnoistvi

Obrizek 15 Uprava materialu. Zdroj: [Autor]

Odebrat

Na obrazku nize je znazornéno dialogové okno polotovaru, které se opét vyvola dvojklikem na
vybrany fadek polotovaru, kde se da zménit kusovnik i privodka. | zde Ize upravit v§e kromé
ID Polotovar z divodu zachovani unikatnosti primarniho klice. Pro ptidani materialu i operace
je k dispozici funkéni tladitko Vlozit ve spodni ¢asti okna. Pied kliknutim je potieba vybrat
z vybérového menu jaky materidl/operaci chce zaméstnanec piidat. Poté je zaméstnanec u
materidlu vyzvan pro zadani, jaké mnozstvi je potieba pro vyrobu polotovaru. Pii vkladani
operace je potieba urcit poradi kontl, jak maji byt sefazeny V priivodce tim se vytvoii vyrobni
plan polotovaru. Pti odebrani materialu/operace staci vybrat v dané tabulce potiebny fadek a

stisknout tla¢itko Odebrat.
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Soubor  Operace

Help

=

Material | Polotovary

D
DP_32/42 L12
DP_42/42 112
DP_52/42_112
DP_72/42_L12
DP_82/42_L12
DP_92/42 L12
Kostka 120x70
Kostka 150x70
Kostka 180x70
PH_B0x80x20_4xD9
PolTrubka H9 42x32
PolTrubka H9 52x32
PolTrubka H9 62x32
PolTrubka H9 72x32
PolTrubka H9 82x32
PolTrubka H9 92x32
TRISH32H3/42_L305

Dale, kdyZ se aktualni mnozstvi vybraného polotovaru dostane pod minimalni mnoZzstvi 1ze
tento produkt zadat do vyroby pomoci tlac¢itka Vyrobit. Stisknutim tlacitka se v§echny operace
které ma polotovar v priivodce, vlozi do vyrobniho procesu, jeste¢ pted vlozenim se systém
dotaZe jaké mnoZstvi se ma vyrobit. Zde bude jednotlivy materidl potfebny na vyrobu jednoho
kusu polotovaru, ndsoben zadanym poctem kusii pro vyrobu, tento pocet se poté odecte od
aktualniho stavu ve skladu. Poté se automaticky kontroluje, jestli nebyl pfekroc¢en minimalni
pocet skladovaného materidlu, jestlize takova situace nastane je uZivatel upozornén na tento
stav. Zadané mnoZstvi do vyroby se po vypracovani vSech operaci automaticky pfipocte
aktualnimu poctu ve skladu polotovart. Posledni funkci toho tlacitka je vytisknuti privodky

Pii

vybraného polotovaru.

ID Polotovar Kostka 120x70

Nazev polotovaru Pretlakova kostka 120x70

Aktualni mnozstvi

Minimalni mnozstvi

Material
Nazev Mnozstvi
Ctythran 70 1200
Zavitova zaslepka - Vloit
Odebrat

Vyrobit

15

10

Operace

Nazev

Rezanf ¢tyfhran auto...

Bougenf kostka
Myti kostka

Vrtani - CNC fréza

Bouszeni kostka

Cancel

bvi
Cas Poradi
00:00:25 1.0
00:00:30 20
00:01:00 3.0
00:00:50 2.5
- Vot I
QOdebrat
Pfidat

Obrdzek 16 Uprava polotovaru. Zdroj: [Autor]
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3.7 Objednavkovy systém

Objednavkovy systém je rozdélen na tfi zakladni ¢asti a témi jsou Objednavky, Zakaznici a
Produkty. Tyto ¢asti jsou v informacnim systému rozdéleny do tabulek, které miize uzivatel
libovolné prochazet.

3.7.1 Objednavky

V zalozce objedndvky jsou zobrazeny jednotlivé objednavky, které byli do informacéniho
systému vlozeny. Pro usnadnéni prace s témito daty je mozné pouzit jednoduché filtrovani
V levém spodnim rohu. Zde je moznost si vybrat jaké objednavky chce uzivatel zobrazit ptitom
ma na vybér z odeslanych, hotovych a rozpracovanych.

Soubor Operace Help
r L
E‘

Objednavky | Zakaznici | Produkty

ID Produkt Pocet Zakaznik Datum Objednéni Termin Odeslani Datum Odeslani

40000 Hydraulics HV 32/2.. 25 HYDRAULIKA 2018-04-26 2018-04-28

40001 Hydraulics HV 42/2.. 30 AXEL 2017-10-15 2018-07-10

40002 Hydraulics HV 52/2.. 25 HYKOM 2017-10-17 ‘
40003 Hydraulics HV 82/4.. 10 CTss 2017-10-15

40004 Hydraulics HV 52/2.. 20 ZETOR 2017-10-10

40005 Hydraulics HV 32/2.. 20 BOHEMICA 2017-10-01

40006 Parkers 2017-10-12

40007 2017-10-13

40008 2017-10-09

2017-10-12

2017-10-12

Objednavky

1 F Odeb.
Viechny - Odeslat Pfidat Odebrat

Obrdzek 17 Ptehled objednavek. Zdroj: [Autor]

Pomoci tlacitka Odeslat 1ze automaticky vyplnit datum odeslani objednavky a tim padem
zménit stav objednavky na odeslanou. Po stisknuti tlacitka se vytiskne formulaf pro odeslani
objednavky, kde je uvedena adresa kam ma byt zbozi odeslano. Tento dokument je blize popsan
v kapitole Vystupy programu. Dale zde probiha kontrola, jestli zaméstnanec nechce odeslat
objednavku, ktera jesté nebyla vyrobena, v tom ptipadé nelze objednavku odeslat a uzivatel je
o tom informovan dialogovym oknem. To samé plati i pro objednavky které uz byly odeslany.
Informacni systém dale automaticky kontroluje, jestli nedoslo ke zpozdéni exportu, pii vyskytu
této udalosti se dané objednavka Cervené zvyrazni, jak je vidét na obrazku vyse.
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Pro zobrazeni detailu jednotlivych objedndvek musi uzivatel dvakrat kliknout na pftislusny
fadek. V novém okné se zobrazi podrobné informace, zde lze upravit datum objedndni, termin
odeslani a datum odeslani. Pfi nevyplnéni prvnich dvou datumt, systém automaticky doplni
aktudlni datum. Pfi Gpravé velikost objednéavky, se automaticky prepocita vysledna cena. Dale
je mozné zkontrolovat vyrobni postup a zjistit v jaké fazi se vyroba nachazi. V posledni fad¢
uzivatel nalezne ktefi zaméstnanci pracovali na daném produktu. To z divodu, jestlize by na
vyrobeny produkt ptisla reklamace a byla by nalezena zdvada na urcitém misté vyrobku, miize
podnik zpétné odhalit ktery operator danou operaci pokazil.

Detail objednavky 40000

Zakaznik Produkt Datum objednani Termin odeslani’ Datum odeslani  Pocet kust Celkova cena

HYDRAULIKA Hydraulics HV 32/20-200MA 11.10.2017 B | 31102017 a =2

Operace Stav Operator Poradi

kostka

Ulozit Cancel

Objednavky

Viechny Odeslat Pfidat Odebrat

Obrdzek 18 Detail objednavky. Zdroj: [Autor]

K pfidani objednavky slouzi tlacitko PFidat. Po stisknuti toho tlacitka se zobrazi dialogové
okno, kde uzivatel vyplni informace o ptichozi objednavce. Na obrazku nize je vidét o ktera
data se jedna, pti zadavani ID Objednavky probiha automaticka kontrola, aby nebylo zadano
ID, které uz je v databazi uvedeno, jestlize nastane shoda nelze takovou objednavku do systému
vlozit. KdyZ uZivatel nezad4 datum objednéani nebo termin odeslani informac¢ni systém vyplni
tyto udaje automaticky aktualni datem. Proto, aby nebylo moZné zadat produkt nebo zakaznika,
ktery se v databazi nenachézi, se zadavaji tyto idaje z vybérového menu.
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Po vytvoreni objednavky, informacéni systém piepocitd skladovaci zasoby jednotlivych
polozek, které jsou v kusovniku u objednané¢ho produktu a upozorni uzivatele, jestlize doslo
k piekroceni minimalniho mnozstvi materialu nebo polotovaru. Dale systém automaticky zada
do vyrobniho procesu vSechny operace, které jsou V privodce objednaného produktu.
V neposledni fad¢ systém odesle piikaz do tiskarny, aby se vytiskla objednavka s privodkou,
tento list bude provazet produkt po celou dobu vyroby, zde budou také uvedeny kody
jednotlivych operaci.

Soubor Operace Help

@[ =]~

Objednévky = Zakaznici | Produkty Objednévka
D Produkt Poce slani Datum Odeslani

40000 Hydraulics HV 32/2.. 25 ID Objednévky

Hydraulics 2/2... 30

Hydraulics Nazev produktu Valec AVHB 50x1500 v
Pocet
Zakaznik Milton Keys -
! Datum objedni ™
Termin odeslani ks
Datum odeslani =
OK Cancel

Milton Keys

HYKOM

Milton Keys

Objednavky

Viechny -

Odeslat Pridat Odebrat

Obrdzek 19 Vlozeni objednavky. Zdroj: [Autor]

Pro odstranéni objednavky slouzi tlad¢itko Odebrat, zaméstnanec vybere objednavku, kterou
chce odebrat tu oznaci a stiskne tla¢itko. Pro zajisténi, aby se neodstranila objednavka, kterou
uzivatel nechce je jesté¢ pred odstranénim vyvolan dotaz kde zaméstnanec mize odstranéni
zrusit.
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3.7.2 Zakaznici
Dalsi ¢ast informacniho systému je udrzovani databaze zékaznikl, s kterymi spolecnost
obchoduje. Na obrazku niZe je zobrazeno, jaké informace databaze o zékaznikovi uchovava.

B ! Informacni systém - x
Operace  Help
Objednavky | Zakaznici | Produkty
ID Nazev Telefon Email Adresa
80001 Milton Keys 520857943 milton@keys.com Unit 95, Caxton Court, Garamonde Drive,...
80002 HYDRAULIKA 563214501 avhb@charvat.cz Podvihovska 375/128, 747 70 Opava-Ko.
80003 AXEL 563214502 axl@charvat.cz 3. kvétna 800, 513 01 Semily
80004 HYKOM 563214503 hykom@charvat.cz Plzeriska 2726, 269 01 Rakovnik
80005 CTss 563214504 cts@charvat.cz Okfinek 53, 290 01 Podébrady
80006 ZETOR 568754500 zetor@zetor.cz Trnkova 111, 628 00 Brno-Liser
80007 BOHEMICA 523215220 bohemica@hydra.cz ~ Knézskodvorska 2277/26 370 04 C. Bud...
80008 Parkers 523218457 parker@parker.eu NadraZni 386, 533 51 Pardubice
80009 SKA 523219685 central@skf.eu SE-415 50 Géteborg
80010 SEALS 523225486 central@crc.eu Linde Hydraulics GmbH & Co. KG, Waila..
80011 GRAINGER 554715220 central@graingercz 6240 B St, ANCHORAGE, AK 99518-1727.
80012 Kfemesnik 78569542 limit@edicion.cz Cerny kostelec 3254
80013 Cylinder GRE 547125963 gre@greece.com Athens Town, Panathinaikos street 458
80014 Sigma 354287699 sigma@hydrauliccom Las Palmas de Gran Canaria, Provincie La,
Pridat Odebrat

Obrdazek 20 Tabulka zakaznikd. Zdroj: [Autor]

Dvojklik na fadek slouzi pro zobrazeni detailu o jednotlivych zakaznikt. Dale se zobrazi, jestli
konkrétni zakaznik ma evidovanou objednavku. Na obrazku nize je zobrazeno, jak toto okno
vypada. V tomto okné lze upravovat jednotlivé udaje kromé ID zakaznika, a to z divodu
ptipojeni toho ID na ostatni tabulky, zde také prochazi kontrola zadaného telefonniho ¢isla, aby
uzivatel misto Cisla nezadal znaky. V tabulce objednavek lze dale dvojklikem zobrazit detail
vybrané objednavky a tu ndsledn€ upravovat.
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Soubor  Operace——Haln.
2 -]
[
ID Zikaznika = 80004
Objednavky | Zi o HYKOM
o]
80001 b Telefon 563214503
go00z | Email hykom@charvat.cz
80003 4
80004 b Adresa Plzefiska 2726, 269 01 Ra
80005 [4
80006 Z
BODODT E ID Produkt Pocet  Datum objednani Termin odeslani Datum odeslani
80008 ¢ [l40002 Hydraulics HV 52/20-200... 25 2017-10-17 2018-07-15 2018-07-18
80009 < |40013 Vaélec AVHB 50x1500 30 2018-02-07 2018-02-28 2018-02-20
80010 < |40016 Hydraulics HV 32/20-200... 10 2018-03-20 2018-04-05
80011 [4
80012 b
80013 (|
80014 H
Ulozit Cancel
Pidat Odebrat

Pro ptfidani zakaznika slouzi funkéni tlacitko Pridat. Po stisknuti se objevi stejné dialogové
okno jako pro zobrazeni detailu zakaznika. Vytvofeni lze az po zadani ID zakaznika, toto pole
se nesmi shodovat s ID, které uz v databazi je, protoZe se jednd o priméarni kli¢. I zde probiha

Obrazek 21 Detail zakaznika. Zdroj: [Autor]

kontrola zadani telefonniho ¢isla, aby nebyli misto ¢isel zadany znaky.

K odebrani slouzi tla¢itko Odebrat, uzivatel vybere fadek, ktery chce odebrat a stiskne toto
funkeni tlacitko. Informacni systém poté udéla automatickou kontrolu, jestli vybrany zakaznik
nemam v databazi vytvofenou objednavku. Jestli tomu tak je, tento zakaznik nelze odebrat a

uzivatel je o této udalosti informovan.
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3.7.3 Produkty
Produkty jsou posledni tabulka v sekci Objednavky. Tato tabulka uchovéava vsechny vyrobky,
s kterymi dana firma obchoduje. Na obrdzku nize je zobrazen piehled danych produkti jejich
ID, Nazev a Cenu.

B ! Informacni systém - x
Operace  Help

Objednavky | Zakaznici | Produky |

D Nazev Cena

100001 Valec AVHB 50x1500 1500

IHSHM3220200MAA Hydraulics HV 32/20-200MA 6500

IHSHM4220200MAA Hydraulics HV 42/20-200MA 7000

IHSHM5220200MAA Hydraulics HV 52/20-200MA 7200

IHSHM7250500MAA Hydraulics HV 72/50-500MA 7700

IHSHM8240400MAA Hydraulics HV 82/40-400MA 8000

IHSHM9240400MAA Hydraulics HV 92/40-400MA 9000

PGSHM40050010 PEGAS-40/50 9500

PGSHM350050010 PEGAS-50/50 10000

PGSHME0050010 PEGAS-60/50 11000

PGSHMT0050010 PEGAS-70/50 11500

PGSHM80050010 PEGAS-80/50 12000

PGSHMS0050010 PEGAS-90/50 12500

Kusovnik Privodka Pridat Odebrat

Obrazek 22 Tabulka produkti. Zdroj: [Autor]

Detail produktu uzivatel zobrazi dvojklikem na vybrany fadek. Jak je mozné vidét na obrazku
nize, jsou zde uvedeny jednotlivé informace o produktu které krom¢ ID lze zménit. Dale je
Vv tabulce materidl a polotovary, které jsou potieba k vyrobeni daného vyrobku, posledni tabulka
udrzuje vyrobni proces, kde jsou uvedeny jednotlivé operace, jejich asova naro¢nost a poradi.
Tyto tabulky lze upravovat podle pozadovanych specifikacich. Pro pfidani materialu a
polotovarti je uZivatel dotdzan jaké mnozstvi je potieba a pii zadavani operace je tdzan na potadi
operace.
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Soubor

100001
IHSHM
IHSHM
IHSHM
IHSHM
IHSHM
IHSHM
PGSHNM
PGSHNM
PGSHNM
PGSHN
PGSHIM
PGSHNM

ID

Néazev Hydraulics HV 42/20-2001

Cena 7000

Material

Nazev
Vstup MGZ1/4 (d20)

O-krouzek 15,2x1,8

Trubka pro hydraulické valc..

tésnéni pistnicove 20x28x6,3

Ocel pr60

Barva zakladni epoxidova p...

Ctyihran 50

Zavitova zaslepka

Kusovnik

Mnozstvi
7.0
6.0
3.0
40
50
1.0
9.0

Viozit

Odebrat

Privodka

Produkt

Polotovary

Néazev
Dno placka DP 42/42 L12
Pretlakova kostka 120x70
Polotovar trubka pro hydra..
Dno placka DP 32/42 L12
Pretlakovi kostka 150x70
Dno placka DP 72/42 L12
Dno placka DP 82/42 L12

Dno placka DP 32... -

Ulozit

Mnozstvi
1.0
1.0
10
5.0
10,0
3.0
40

Viozit

Odebrat

Obrdazek 23 Detail produkt. Zdroj

Operace
Nazev Cas Pofadi &
Prifez trubky 00:05.00 10
Rezani &tyfhran .. 00:00:25 15
Myti kostka 00:01:00 2.0
CNC obrabéni 2.. 00:01:00 3.0
Svafovani oko 00:03:00 40
Svafovani vstupu  00:02:00 4.1
Rezani étyfhran au.. = Vlozit
Odebrat
Pridat Qdebrat
: [Autor]

Dal$im funkénim tlacitkem je Kusovnik. Po vybrani fadku a stisknuti tohoto tlacitka se zobrazi
Kusovnik produktu (obr. 24). Tento kusovnik je rozdélen na material (tabulka vlevo) a
polotovary (tabulka vpravo). Tyto tabulky lze upravovat pomoci tlacitek Vlezit a Odebrat.
Vkladani se provadi vybérem z menu nabidky a stisknutim tlac¢itka. Po té uZivatel zada, jaké
mnozstvi je potieba, zde probiha automaticka kontrola pro spravné zadani mnozstvi a ne znakd.
Pro odebrani se oznaci fadek a stiskne se tla¢itko Odebrat. Posledni funkéni tlacitko je Tisk,
po stisknuti tohoto tlacitka se otevie dialogové okno pro tisk Kusovniku daného produktu.
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Soubor  Operace

6 5] el ]

Objednévky | |

100001
IHSHM322020(
IHSHM4.220201
IHSHM522020(
IHSHM725050(
IHSHM824040(
IHSHM924040(
PGSHMA400500
PGSHM500500
PGSHM600500
PGSHM700500
| PGSHMB800500
PGSHM900500

Kusovnik

Pro zobrazeni privodky jednotlivych produkti slouZi tlacitko Pravodka. Po stisknuti se otevie
dialogové okno (obr. 25), kde je uveden vyrobni proces. Tento proces lze upravovat, pfidani
operace se proveden vybérem z menu a stisknutim tlacitka Vlozit, dale se zad4, na jakém potadi
se operace bude ve vyrobnim procesu nachazet. Odebrani se proveden oznacenim fadku a
stisknutim Odebrat, zde je uzivatel tazan, jestli opravdu chce danou operaci odstranit. Posledni
tlacitko je Tisk, po stisknuti se otevie dialogové okno pro vytisknuti pruvodky vybraného
produktu, kde je uveden seznam operaci pro vyrobu daného produktu bez specifickych kodu

operaci.

3 ("

Help

Nézev
Vstup MGZ1/4 (d20) 7.0
O-krouZek 15,2x1,8 6.0

Trubka pro hydraulické vélce 60x50 3.0
tésnénf pistnicové 20x28x6,3 40
Ocel pr60 5.0
Barva zakladni epoxidova pod PUQ... 11.0
Ctyihran 50 9.0

Zavitova zaslepka - Vloiit

Odebrat

Privodka

Obrazek 24 Kusovnik produktu. Zdroj: [Autor]

Produkt
Hydraulics HV 42/20-200MA

MnoZstvi

Néazev

Dno placka DP 42/42 L12

Pretlakova kostka 120x70

Polotovar trubka pro hydraulické val

Dno placka DP 32/42 L12
Pretlakova kostka 150x70

Dno placka DP 72/42 L12

Dno placka DP 82/42 L12

Tisk

UloZit

42

Dno placka DP 32...

Pridat

Mnoistvi
1.0
1.0
10
5.0
10.0
30
4.0

Viozit

QOdebrat

Odebrat



Soubor Operace  Help

Objednavky = Zakaznici | Produkty

1]
100001
IHSHM3220200MAA
IHSHM4220200MAA
IHSHM5220200MAA
IHSHM7250500MAA
IHSHM8240400MAA
IHSHMS240400MAA
PGSHMA40050010
| PGSHMS50050010
PGSHM60050010
PGSHM70050010
PGSHM&0050010

PGSHM30050010

Kusovnik

Valec /
Hydrat
Hydrat
Hydrat
Hydrat
Hydrat
Hydrat
PEGAS
PEGAS
PEGAS
PEGAS
PEGAS
PEGAS

Hydraulics HV 42/20-200MA

Nazev Cas
Svafovani oko 00:03:00
Svafovani vstupu 00:02:00
Piifez trubky 00:05:00
Myti kostka 00:01:00

CNC obrabéni 2min  00:01:00

Rezani étyfhran aut.. 00:00:25

Bouseni kostka -

Tisk

Pofadi
40
41
1.0
20
3.0
15

Viodit

Odebrat

UloZit

Pridat

QOdebrat

Obrazek 25 Privodka produktu. Zdroj: [Autor]

K pfidani nového produktu slouzi tlacitko PFridat, po stisknuti se zobrazi dialogové okno
podobné jako na obrazku 23. V tomto okné je uzamknuté modifikovani jednotlivych tabulek.
Pii vytvareni produktu je mozné zadavat do poli ID, Nazev a Cena. Pfi zadavani ID probiha
automatickd kontrola, jestli se zadany text neshoduje s jinym ID produkt v databazi z diivodu
zajiSténi unikatniho klice. Po vytvoreni se odemkne upravovani jednotlivych tabulek a uzivatel
muze rovnou vytvotit Kusovnik a Privodku daného produktu.

Odstranéni produktu se provadi pomoci tlac¢itka Odebrat, uzivatel vybere fadek a stiskne
tlacitko. Zde se provede kontrola, jestli se nechce odstranit produkt, ktery je zadan do vyroby.
Jestlize k tomuto dojde, nelze dany vyrobek odstranit.
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3.8 Vyrobni proces

Sekce vyrobni proces se skladd ze Ctyr cCasti, které jsou Produkt, Polotovar, Operace a
Pracovisté. Tyto ¢asti jsou spojené s vyrobou v daném strojirenském podniku. Prvni dvé slouzi
pro prehledné zobrazeni vyvoje vyroby at uz celé objednavky, tak jednotlivych polotovara.
Cela tato sekce je velice dulezita pro planovani a udrzovani plynulého chodu celé vyroby.

3.8.1 Produkt

Soubor Operace Help
r L
ﬁ

Produkt | Polotovary Operace Pracoviste

Operace Poiet Cas Stav Operator Objednavka Produkt Pracoviste Poradi
Prifez trubky 20 00:05:00 Hotovo Petr Bahr 40005 IHSHM322020... Pily 1.0
Svarovani 20 00:04:00 Hotovo Pavel Hercik 40005 IHSHM322020... Svafovna 1.0
Bouseniko... 20 00:00:30 Hotovo Pavel Hercik 40005 IHSHM322020... Bruska 1.0
Myti kostka 20 00:01:00 Hotovo Jakub Riha 40005 IHSHM322020... Pracka 1.0
Myti kostka 25 00:01:00 Nesplné 40002 100001 Pracka 1.0
Prifez trubky 25 00:05:00 N ¢ 40002 100001 Pily 1.0
Lakovani C... 20 00:03:00 Hotovo Robert Grepl 40005 IHSHM322020... Lakovna 1.0
Lakovani C.. 12 00:03:00 Nesplné| 40015 IHSHM422020... Lakovna 50
Lakovani C... 12 00:03:00 ‘ 40015 IHSHM422020... Lakovna 3.0
Svarovani 12 00:03:00 Nesplnéno 40015 IHSHM422020... Svafovna 40
Svarovani 12 00:02:00 P 40015 IHSHM422020... Svafovna 4.1

Hotové operace

Objednavky/Polotovary ~ ~ | Viechna pracoviité - Nevypracované operace

Obrdzek 26 Ptehled vyrobniho procesu produkti. Zdroj: [Autor]

Prvni tabulka v této sekci je Produkt. Na obrazku vySe je vidét seznam vSech operaci, které
byli v podniku uskute¢nény nebo teprve budou vykonany. U hotovych operaci je uvedeno, ktery
zaméstnanec dany tikon vykonal. Déle je zde zobrazena ¢asova naroc¢nost, pocet jaky ma byt
vypracovan, o jaky produkt se jednd, na kterém pracoviste se operace provadi, na jakém potadi
je ve vyrobnim procesu a o jakou objednavku se jedna.

Do této tabulky se data vkladaji automaticky pfi vytvofeni objednavky, kde se pravodka
objednaného produktu vlozi do databéaze a zde se zobrazi. Tyto data jsou ur€ena jen pro Cteni a
uzivatel je nemiize nijak ménit.

Pro lepsi piehlednost zde jsou vybérova menu. Prvni z nich Objednavky/Polotovary slouzi
k filtrovani operaci podle objednavky, aby se zobrazilo v jaké fazi se objednavka nachazi. Dalsi
menu je VSechna pracovisté, timto menu se filtruji jednotlivé operace podle pracoviste, kde se
dana operace ma provést. Diky tomu se miiZe zjisti vytiZenost jednotlivych stanovist’ a nalézt
slab4 mist ve vyrobnim procesu. Posléze zrychlit vyrobu produktii tim Ze se rozsiii tyto useky.

Posledni z filtrovacich funkci je Ze uzivatel mlze zobrazit jen ty operace které uz jsou hotové
nebo jen ty nevypracované. Tim se mize zjistit, jestli je cely vyrobni proces dobie
nakonfigurovan a nedochézi k zahlceni.
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3.8.2 Polotovar

V druhé tabulce Polotovary je seznam vSech operaci, které jsou v podniku provedeny na
polotovarech. 1 zde je zndzornéno, jestli dany ukon uz byl vypracovan nebo ne. Zbytek
informaci se podoba predeslé tabulce, rozdil je v Sestém sloupci kde objednavku nahradil
polotovar.

Tato tabulka nelze upravovat a data do ni vklada informac¢ni systém automaticky. VSechny tyto
informace jsou ziskané z pruvodky vybraného polotovaru. Uzivatel miize z této tabulky pouze
Cist.

Filtrovani zde funguje podobné jako u piedchozi tabulky. Z prvni filtrovaci nabidky
Objednavky/Polotovary uzivatel vybere, jaky polotovar chce sledovat. Mlize nastat situace
kdy se zobrazi vice stejnych operaci, protoze ve vyrob¢ bude zadano vice stejnych polotovara.
Dalsi filtrovaci nabidka VSechna pracovisté ma stejnou funkci jako v piedchazejicim piipadé.
Zaméstnanec vybere, z jakého pracovisté chce zobrazit operace a tim zjistit, jestli je dany usek
zaneprazdnén nebo naopak nevytizen. Zaskrtdvaci pole Hotové operace a Nevypracované
operace zobrazi udaje podle toho, jaké pole bude zaskrtnuto.

Operace  Help
A P
HEIEIE

Produkt | Polotovary | Operace | Pracoviste

Operace Pocet Cas Stav Operator  Polotovar  Pracoviste Poradi
Lakovani C.. 10 00:03:00 Hotovo Pavel Hercik TRISH32H.. Lakovna 20 =
Svafovani .. 20 00:02:00 Hotovo Pavel Hercik PolTrubka ... Svafovna 3.2
Vrtani - sto... 20 00:03:00 Hotovo Jiri Vesely PolTrubka Obrobna .. 1.0
Svafovani.. 20 00:04:00 Hotovo Pavel Hercik PolTrubka .. Svafovna 40
Rezani tru... 20 00:00:25 Hotovo Vratislav N... PolTrubka .. Pily 3.0
Myti kostka 10 00:01:00 N né DP_72/42_... Pracka 22
LakovaniC.. 5 00:03:00 Hotovo Pavel Hercik Kostka 150... Lakovna 2.6
Myti kostka 5 00:01:00 Hotovo Radek Dlo... Kostka 150.. Pracka 1.0
Lakovani C... 10 00:03:00 N né DP_72/42_.. lakovna 1.0
Myti kostka 10 00:01:00 Nespinén Kostka 120.. Pracka 1.0
Lakovani C... 10 00:03:00 Hotovo Pavel Hercik TRISH32H.. Lakovna 1.0
Myti kostka 10 00:01:00 Hotovo Marie Bfiz.. Kostka 120.. Pracka 23
Lakovani C.. 10 00:03:00 Nespiné PolTrubka ... Lakovna 20

| Mytikostka 10 00:01:00 N Il PolTrubka ... Pracka 1.0
Lakovani C.. 10 00:03:00 Nesplnén Kostka 120... Lakovna 20
Myti kostka 10 00:01:00 Nesplné Kostka 120... Pracka 31
Lakovani C... 10 00:03:00 N né PH_80x80x.. Lakovna 1.0
Myti kostka 10 00:01:00 Nesplnén PH_80x80x... Pracka 50

i Lakovani C.. 0 00:03:00 N né Kostka 120... Lakovna 1.0

Hotové operace

Objednavky/Polotovary ~ | Viechna pracoviité - Nevypracované operace

Obrdzek 27 Piehled vyrobniho procesu polotovart. Zdroj: [Autor]
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3.8.3 Operace

Dalsi tabulka v sekci vyrobni proces je Operace. Zde jsou uvedeny v§echny mozné operace lze
ve strojirenském podniku vykonat. Na obrazku nize je vidét jaké informace si databazova
tabulka udrzuje. Jsou to ID operace, Nazev ktery udava bliz§i popis, Cas ktery je potieba na
splnéni operace a Pracovisté, kde se operace provadi.

R Informaéni systém - x ‘

Operace  Help
A C
(=]

Produkt | Polotovary | Operace | Pracoviste

D Nazev Pracoviité
Brus_Kostka Bousen/ kostka BO1_Bruska
CNC_Obr_2 CNC obrébéni 2min CO1_CNC
CNC_Obr_3 éni 3min 1_CNC
CNC_Obr_4 rabéni min _CNC

CNC_Obr_5 béni Smin CO1_CNC
Lak_AVHB Lakovéni AVHB LK_Lakovna
Lak_CTS Lakovani CTS LK_Lakovna
Prac_Kostka Myti kostka PO1_Pracka
Prirez_trubky Pfifez trubky PO1_Pily
RezA_C55 Rezani étyrhran automat. 55 PO1_Pily
Rezani étyfhran automat. 60 PO1_Pily
RezA_C65 Rezéni étythran automat. 65 PO1_Pily
RezA_T10 Rezani Ty¢ automat. @ 10 PO1_Pily
RezA_T15 Rezéni Tyé automat. @ 15 PO1_Pily
RezA_T20 Rezéni Tyé automat. @ 20 PO1_Pily
RezA _T25 Rezani Ty¢ automat. @ 2 PO1_Pily
RezA_T30 Rezani Tyé automat. @ 3 PO1_Pily
RezA_T40 Rezani Ty¢ automat. @ 40 00:00:30 PO1_Pily
RezA_T50 Rezani Ty< automat. @ 5 00:00:30 PO1_Pily

Pridat Odebrat

Obrazek 28 Tabulka operace. Zdroj: [Autor]

Jednotlivé operace lze upravovat, a to dvojklikem na dany tadek. Poté se zobrazi dialogové
okno, na obrazku nize je toto okno vidét. Uzivatel mize modifikovat jednotliva data kromé ID.
Volba pracovisté probihd pomoci vybérového menu a nastaveni ¢asové naro¢nosti pomoci
oznaceného pole na obrazku. Zde lze nastavit hodiny, minuty a sekundy.
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Soubor  Operace

Help

Produkt | Polotovary | Operace | Pracoviste

D
Brus_Kostka
CNC_Obr_2
CNC_Obr_3
CNC_Obr 4
CNC_Obr_5
Lak_AVHB
Lak_CTS
Prac_Kostka
Prirez_trubky
RezA_C55
RezA_C60
RezA_C65
RezA_T10
RezA T15
RezA_T20
RezA_T25
RezA_T30
RezA_T40
RezA_T50

K pfidani operace do seznamu slouZi tlacitko PFidat. Stisknuti timto tlacitkem se vyvola stejné
okno jako pro tpravu. Pfi zadavani jednotlivych informaci probihé kontrola pfi vypliiovani pole
ID operace, a to z divodu, aby nebylo zadano jiz existujici ID a tim nedoslo ke zdvojeni
primarnich klica a jestli bylo pole vyplnéno. Dale probiha kontrola, jestli bylo vyplnéno pole
Nazev operace. Pti nevyplnéni téchto poli se pii pokusu o ulozeni objevi upozoriovaci okno.

Jestlize chce uzivatel nékterou operaci odebrat oznaci ptislusny tadek a stiskne tlacitko
Odebrat operace, které jsou ve vyrobnim procesu nelze odebrat. A to kvuli provazani 1D
s privodkami jednotlivych produktd a polotovari které by po vytisknuti nemohli byt systémem

odepsany.

Nazev

Bouseni kostka

CNC obrdbéni 2min

CNC obradbéni 3min

CNC obrébéni min

CNC obrabéni Smin

Lakovéni AVHB

Lakovani CTS

Myti kostka

Piifez trubky

Rezani étyfhran automat. 55
Rezéni étyfhran automat. 60

Rezéni étyfhran automat. 65

Rezéni Tyé
Rezéni Tyé
Rezéni Tyé
Rezani Tyé
Rezéni Ty

Rezéni Tyé

Rezéni Tyé automat. @ 10

automat. @ 15
automat. @ 20
automat. @ 25

automat. @ 30

¢ automat. @ 40

automat. @ 50

Obrdzek 29 Detail operace. Zdroj: [Autor]

ID operace

Nazev operace
Cas operace

ID dseku

RezA_C55

Rezéni étyfhran automat. 55

0 - . -

[ Por_pity

UloZit
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
PO1_Pily
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3.8.4 Pracovisté

Posledni tabulka v sekci Objednavky je Pracovisté. Tato tabulka uchovava vSechny pracovisté,
které se vV podniku nachdzi. Na obrdzku nize je zobrazeno, které informace se do této tabulky
vkladaji. Témito daty jsou pouze ID a Nazev.

R Informaéni systém - x ‘

Operace  Help
A
all)

Produkt | Polotovary = Operace | Pracoviste

(1] Pracoviité
BO1_Bruska Bruska
C01_CNC CNC_Horn
C02_CNC CNC_Dolni
Freza
Freza
Lakovna
Montai
Masturn (soustruh)
Obchodni oddélen
Obrobna mistr

Obrobna manipulant

Obrobna vedouc

PO1_Pily Pily
PO1_Pracka Pracka
S01_Sklad Sklad
SV_Svarovna Svafovna
UC_Uctama Uéetni oddélen
UZ_Proplach Proplach
ZK_Zkuiebna Zkuiebna

Pridat Odebrat

Obrdzek 30 Tabulka pracovi$té. Zdroj: [Autor]

Pro ptidani pracovisteé je urceno tlacitko PFridat. Po stisknuti toho tlacitka se zobrazi dialogové
okno (obr. 31). V tomto oknu se zada ID a Nazev pracovisté. I zde probiha automaticka
kontrola, aby se nezadalo stejné ID, které uz databaze informacniho systému obsahuje. Dale
systém nedovoli vlozit nové pracovisté, jestlize nebylo vyplnéno pole ID nebo Nazev.
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Soubor Operace Help
N
0 ][]

Produkt Polotovary | Operace | Pracoviste

D Nazev
Brus_Kostka Bouseni kostka
CNC_Obr_2 CNC obrébéni 2min iorerace ‘ ‘ ‘
CNC_Obr_3 CNC obrabéni 3min
CNC_Obr 4 CNC obrabéni min
Nazev operace
CNC_Obr_5 CNC obrabéni 5min
Lak_AVHB Lakovéni AVHE (| operace 0 : . : . [0 :
Lak_CTS Lakovani CTS
Prac_Kostka Myti kostka ID useku BO1_Bruska -
Prirez_trubky Piifez trubky
RezA (S5 Rezani étyfhran automat. 5¢ Ok Cancel
RezA_C60 Rezani Etyfhran automat. 60 00:01:00 PO1_Pily
RezA_CB5 Rezéni étyfhran automat. 65 00:00:25 PO1_Pily
RezA_T10 Rezéni Ty¢ automat. @ 10 00:00:20 PO1_Pily
RezA_T15 Rezéni Tyé automat. @ 15 00:00:20 PO1_Pily
RezA_T20 Rezéni Tyé automat. @ 20 00:00:20 PO1_Pily
RezA _T25 Rezéni Tyé automat. @ 25 00:00:20 PO1_Pily
RezA T30 Rezéni Tyé automat. @ 30 00:00:20 PO1_Pily
RezA_T40 Rezani Tyé automat. @ 40 00:00:30 PO1_Pily
RezA _T50 Rezéni Tyé automat. @ 50 00:00:30 PO1_Pily
Pfidat Odebrat

Obrazek 31 Pridani operace. Zdroj: [Autor]

K odstranéni urc¢itého pracovisté slouzi tlacitko Odebrat. Uzivatel vybere fadek, na kterém se
nachazi polozka k odebrani a stiskne tlacitko. Jesté pted odstranénim je zaméstnanec dotazan,
jestli opravdu chce tuto akci provést. Tato akce nelze také provést, jestlize je pracovisté
pfipojeno k operaci.
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3.9 Lidské zdroje

Posledni hlavni kategorie se zabyva informacemi o zaméstnancich a jejich povolani. S touto
oblasti pracuji vétSinou uzivatelé z personalniho odd¢leni, kteti zadavaji do systému udaje o
zaméstnancich a vytvareji prihlasovaci udaje. DalSimi uzivateli této kategorie jsou mzdové
ucetni, protoze jsou zde uchovavany ptichody, odchody a mzda na hodinu.

3.9.1 Zaméstnanci

V tabulce (obr. 32) je znazornén piehled vSech pracovnikt které firma zaméstnava. Jsou zde
uvedeny ID, Jméno, Piijmeni, Plat ktery zaméstnanec dostava za hodinu a povolani které
zaméstnanec vykonava.

B Informaéni systém - % |

[ soucor [

Zaméstnanci | Povolén

D Jméno Piijmeni Plat ké/hod Povolani
CH400 Pavel 100.0 CNC_F
CH4002 Petr 100.0 SKLAD
H4003 115.0 CNC S
CH4004 Martin 120.0 CNC_F
CH4005 Vaclav 150.0 MISTR
CH4006 Petr 145.0 VEDOUCI
CH4007 Jakub Riha 1100 SVAR
CH4008 Antonin Volenec 1150 SVAR
H4009 Petr Tekverk 1100 SKLAD
CH4010 Marie Biizovéa 130.0 UCET
CH401 Renata Sucha 120.0 UCET
CH4012 Krd 120.0 OBCH
CH401 Navratil 135.0 NAKUP
CH4014 Jan Kubin 140.0
CH4015 Jan Seifert 1150
CH4016 Ondrej Rad 0.0
CH4017 Robert Grepl 110.0
CH4018 Radek Diouhy 120.0

Pridat Odebrat

Obrdzek 32 Tabulka zaméstnancti. Zdroj: [Autor]

Odebrani zaméstnance se provadi tlaCitkem Odebrat. Uzivatel vybere fadek pracovnika,
kterého chce odstranit. Po stisknuti systém zobrazi dialogové okno pro potvrzeni dané operace.
Jestlize uZivatel souhlasi, zamé&stnanec neni z databaze vymazdn, ale jen pfepsano jeho
povolani na Byvali zaméstnanec. To z diivodu, aby bylo mozné dohledat vSechny operace,
které provedl v dobé¢ zamé&stnani.

Pro pfidani nového zaméstnance je vytvoreno funkéni tlacitko Pridat. Po stisknuti toho tlacitka
se uzivateli zobrazi nové dialogové okno (obr. 33). Zde se zadd ID zaméstnance, i zde
informacni systém automaticky kontroluje, aby nebylo zadano ID, které databaze obsahuje. Pti
shod€ zmizi tlacitko Vytvorit a z tohoto diivodu uzivatel nemiiZze vytvofit nového zaméstnance.
Urceni povolani se proveden z vybérového menu, které obsahuje vSechna povolani v podniku.
Dalsi kontrola je pfi ur€eni platu zaméstnance, zde musi byt zaddno ¢islo, pfi zadani znaku a
pokusu o vlozeni, se vyvola upozornéni na tuto chybu
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Soubor Operace Help

ﬁ 10 zamesinance
|74

Jméno zaméstnance

Zaméstnanci | Povolani
Pfijmeni zaméstnance

D Povolani
CH4001 Pave Heslo zaméstnance CNC_F
CH4002 Petr 5 SKLAD
Plat zaméstnance
CH4003 Jini CNC S
CH4004 Mart Povoladni zaméstnance, CNC_F - Vytvorit CNC_F
CH4005 Vaclh MISTR
Dochazka

CH4006 Petr VEDOUCI
CH4007 Jakul SVAR
CH4008 Anto SVAR
CH4009 Petr SKLAD
CH4010 Mari UCET
CH40M Rena UCET
CH4012 Véck 0BCH
CH4013 Vrati NAKUP
CH4014 Jan VEDOUCI
CH4015 Jan CNC_F
CH4016 Ondi MANIP
CH4017 Robe MANIP
CH4018 Rade CNC F

Cancel

Odebrat

Obrdzek 33 Pridani zaméstnance. Zdroj: [Autor]

Upravu jednotlivych zaméstnancti provede uzivatel dvojklikem na fadek daného pracovnika.
Tim se mu zobrazi dialogové okno (obr. 34), v tomto okné 1ze upravit vS§echny metadata kromé
ID, které nelze upravit z divodu aby uzivatel neduplikoval primarni kli¢ databaze. Informacéni
systém automaticky kontroluje, jestli je plat zadan ¢isly, v pfipad¢, Ze je pole vyplnéno znaky,
nelze zaméstnance ulozit a uzivatel je o tom informovan.

Soubor Operace Help

/

Jméno zaméstnance  Pavel

Zaméstnanci | Povolani
Pfijmeni zaméstnance = Hercik

D Povoléni
CH4001 Pave Heslo zaméstnance PavHer CNCF
02 P pigtzaméstnance | 1000 S
CH4003 Jin CNCS
CH4004 Mart Povoléni zaméstnance, CNC_F - CNC_F
CH4005 Vécla MISTR
Dochazka
CH4006 Petr = - VEDOUCI
CH4007 Jakul SVAR
CHA008 Al Datum Piichod Odchod  Potet hodin SVAR
CH4009 Petr 2017-10-16  05:30:00 14:10:00 8 SKLAD
CH4010 Marii 2017-10-17  05:15:00 14:08:00 8 UCET
CH4011 Rena 2017-10-18  05:17:00 14:08:00 8 UCET
CH4012 Vaclz 2017-10-19  05:19:00 16:05:00 10 OBCH
CH4013 Vrati 2017-10-20  05:15:00 14:08:00 8 NAKUP
CH4014 e 2018-03-22  06:25:46 18:05:56 1n VEDOUC!
CH4015 == 2018-03-15  15:27:10 18:07:34 2 CNC.F
CH4016 Ondi MANIP
CH4017 Robe MANIP
CH4018 Rade CNCF
oK Cancel
Odebrat

Obrdzek 34 Detail zaméstnance. Zdroj: [Autor]
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Dale je v dialogovém okné vySe zobrazena dochazka zaméstnance. Tato dochazka se vypliuje
automaticky podle toho, jak pracovnik oznacil sviij pfichod nebo odchod na pracovisté. Tabulka
Ize modifikovat dvojklikem na vybrané datum, posledni sloupec Po¢et hodin je vypocitavan
automaticky na celé hodiny (odchod — ptichod). V tabulce Dochazka lze dale zadat rozpéti,
které se ma zobrazit. K tomu slouzi dvé pole nad timto objektem, levé pole je pro zadani od
datumu, které se maji zobrazit, pravé pole je pro zadani datumu, do kterého se maji zobrazit.
Jestlize uzivatel jedno z poli nevyplni znamena to otevieny interval.

3.9.2 Povolani

Druhou tabulkou v kategorii Lidské zdroje je Povolani. V této tabulce jsou uchovany vsechny
mozné profese, které podnik nabizi. Na obrazku nize, je zobrazeno jak tato tabulka vypada.
V ni je uvedeno ID povolani a jeho Nazev. Specialni povolani je Byvali zaméstnanec tato
profese se uvadi u zameéstnanct, kteti uz v podniku nepracuji, je to z diivodu zachovani
zameéstnance v systému pro archivovani vypracovanych operaci, v ptipadé, jestlize ma tento
status odeberou se mu vSechna prava, kde potfebuje svoje piihlasovaci tdaje a témi jsou
prihlaseni do informacniho systému, oznaceni prichodu/odchodu a zadéni hotové operace.

B ! Informacni systém - x

Soubor Operace Help
f

Zaméstnanci | Povolan

Pridat | Odebrat

Obrdzek 35 Tabulka povolani. Zdroj: [Autor]

Pro ptidani nového povolani je urceno tlacitko Pridat. Po stisknuti se objevi dialogové okno,
kde se zad4 ID a nézev povolani. Pfi zadavani ID probihd automaticka kontrola, aby uzivatel
nemohl zadat ID povolani, které uz tabulka v databazi obsahuje, z divodu Ze se jedna o
primarni kli¢, ktery musi byt unikatni. Na obrazku nize je vidét upozornéni, které se objevi
nastane-li tato udalost.
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Soubor  Operace

Help

Zaméstnanci
D
CNCF
CNC S
IT_SIT
JER
LAK
MAN_OIL
MAN_PIL
MANIP
MAR
MISTR
MISTR_TRUB
NAKUP
NEZ
OBCH
SKLAD
SVAR
SVAR_AUT
UCET
UDR

Odebrani povolani probiha stejn¢ jako u ptedeslych tabulek. Uzivatel vybere fadek urcitého
povolani a stiskne tla¢itko Odebrat. Po stisknuti je dotazan, jestli opravdu chce vymazat tyto
data. Pfi potvrzeni se povolani odebere, informacni systém nedovoli odebrat povolani které je
pfifazeno nékterému ze zaméstnancl. Nejdiive musi uZivatel témto zaméstnancim upravit

profesi.

Povolani

Nazev
CNC fréza
CNC soustruh

Spravce sité

e— 1D povolani Nézev povolani
Loy T I

Manipulant oleje ID existuje et
Manipulant pily

Manipulant

Marketing. specialista
Mistr wyroby

Mistr trubky

Nékupéi

Byvali zaméstnanec
Obchodni zastupce
Skladnik

Svare¢

SvareC automat
Uéetni

Udrzbaf

Obrazek 36 Ptidani povolani. Zdroj: [Autor]
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3.10 Vystupy programu

Vystupy informacniho systému jsou vSechny dokumenty, které uzivatel muze v aplikaci
vytisknout. Tyto dokumenty jsou dilezité pro cely vyrobni proces, a to z hlediska prace piimo
ve vyrob&. Zaméstnanec, ktery ma na pracovisti k dispozici pfistup jen k terminalu a z tohoto
divodu nema zéakladni informace o daném produktu, potiebuje dokument, ktery je piilozen
k tomuto vyrobku a jsou v ném uvedeny vSechna dulezita data pro vyrobu.

3.10.1 Kusovnik

Kusovnik je dulezity dokument pro udrzovani skladovych zasob z toho divodu Ze je zde
uvedeno mnozstvi materialu a polotovart které je potieba pro vyrobu celého produktu. Tento
dokument je dale dilezity pro zaméstnance, ktery ma na starosti navazeni materidlu na
zpracovani aby véde¢l, jaké mnozstvi je potfeba. Kusovnik vytvaii z pravidla konstruktér pii
vyvoji vykresové dokumentace celé sestavy vyrobku, v té je uvedena pozice jednotlivych
polotovarti a materialu. Tyto pozice musi odpovidat i na kusovniku, aby bylo mozné spravné

smontovat vyrobek.

KUSOVNIK

Hydraulics HV 32/20-200MA

Pozice D Nazev Mnoistvi

1 OK90 15,2x1.8 0-krouzek 15,.2x1,8 10
2 110840 Zavitova zaslepka 10
3 €355J2 €50 Cryihran 50 150.0
4 EP80 epox Barva zakladni epoxidova pod PUD623 150
5 GE-10LRWD pfima pHipojka - mékkeé tésnéni 1.0
6 GGGED dd5 Litina tvarnd d45 200.0
7 MGZ1/4 Vstup MGZ1/4 (d20) 2.0
8 MTP14x1,5 matice pistu PZL32 40
9 P.ty¢ 20MnV6 pr50 Pistni ty€ pr50 200.0
10 5355)2 pré0 Ocel pré0 50.0
11 Ws20C Navarné oko 10
12 DP_32/42 L12 Dno placka DP 32/42 L12 10
13 Kostka 150x70 Pretlakova kostka 150x70 10
14 TRISH32H9/42 L305 Trubka HV 32/42-200MAA 150.0
15 PolTrubka H9 92x32 Polotovar trubka pro hydraulické vilce H... 100.0
16 PH_80xB0x20_4xD9 Piiruba hranata pro PGS HV_50/25 1.0

Obrdzek 37 Kusovnik produktu. Zdroj: [Autor]
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3.10.2 Objednavka

Pfi vytvofeni objednavky se automaticky vytiskne objednavkovy list, ktery udava nazev
zakaznika, Cislo objednavky, nazev vyrobku, datum objednani, termin odeslani a pocet
objednanych kusti. Dale je pod témito informacemi uveden seznam operaci, které jsou potieba
pro vyrobu. Tyto ukony jsou automaticky vlozeny do vyrobniho procesu a kazdému je ptifazen
specificky kod. Tento kod je potieba pro zaméstnance, aby mohl do systému zadat, ze danou
operaci vyhotovil. Objednavkovy list prochazi celou vyrobou spolu s produktem.

Objednévka

Zakaznik : CTss

Objednavka : 40018

Datum objednani : 04-05-2018

Termin odeslani : 22-06-2018

Produkt : Hydraulics HV 32/20-200MA

Pocet : 10

Pofadi & Operace Pracovisté Kod operace

1.0 Rezéni Ty¢ automat. ... Pily 57
1.3 Rezani étythran auto... Pily 61
14 Bouseni kostka Bruska 64
1.5 Rezani trubka pro Hy... Pily 58
2.0 VnitFni zavit L=50 Masturn (soustr... 59
3.0 Vrténi - stojanova vrta... Obrobna manip... 60
4.0 Myti kostka Pracka 62
5.0 CNC obrabéni 3min CNC_Horni 63
6.0 SvaFovani vstupu Svarovna 65
7.0 Svafovani oko Svafovna 66
8.0 Montaz 10minut Montaz 67
9.0 Tlakovani 3minuty Zkusebna 68
10.0 Lakovani AVHB Lakovna 69

Obrdzek 38 Objednavka produktu. Zdroj: [Autor]

Tyto dokumenty by méli byt vzdy spojeny do jednoho svazku a cely vyrobni proces provazet
zadany produkt. Velmi dilezité je prehlednost a udrzitelnd citelnost, aby zaméstnanec mél
potiebné podklady k dispozici. Diky tmu nedochazelo k prodlouzeni vyrobnich postupii nebo
nedodrzeni jejich poradi.
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3.10.3 Pruvodka

V privodce kterd se tiskne z ndhledu jednotlivych produktd je uveden seznam operaci které
jsou potieba pro vyrobu dané¢ho produktu. Zde ale neni uveden specificky kod ukonu jako tomu
je u objednavkového listu, a to z toho divodu ze tyto operace nejsou vlozeny do vyrobniho
procesu, ale jen udrzuji sefazeny seznam praci. Tento list slouzi pro vSechny zaméstnance, ktefi
potiebuji zjistit, jak naro¢na je vyroba produktu.

Produkt :

Hydraulics HV 32/20-200MA

Poradi 4

1.0
13
14
15
20
30
4.0
5.0
6.0
70
8.0
9.0
10.0

Operace
Rezani Ty¢ automat. @ 50
Rezani ¢tyihran automat. 60
Bouseni kostka
Rezani trubka pro Hyd. vélce 60x50
Vnitini zavit L=50
Vrtani - stojanova vrtacka
Myti kostka
CNC obrabéni 3min
Svafovani vstupu
Svafovani oko
Montaz 10minut
Tlakovani 3minuty

Lakovani AVHB

Pracovisté
Pily
Pily
Bruska
Pily
Masturn (soustruh)
Obrobna manipulant
Pracka
CNC_Horni
Svarovna
Svarovna
Montaz
Zkusebna

Lakovna

Obrdzek 39 Privodka produktu. Zdroj: [Autor]

Druhy dokument je urcen pro vyrobu polotovari. V této privodce jsou uvedeny kody operaci
pro vytvoreni jednotlivych ukonti. Tento dokument opét musi prochazet cely vyrobni proces a
jeho ciselné kombinace pro jednotlivé operace jsou zadadvany do terminalll kterd jsou pro
zameéstnance na pracovisté. Na obrazku nize je privodka zobrazena.
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Polotovar

Zakaznik : INFORMACNI SYSTEM
Objednavka : DP_72/42_L12
Pocet : 10
Pofadis Operace Pracovistd Kad aperace
1.0 Rezani Ty¢ automat. @ 75 Pily 124
2.0 CNC obrabéni 3min CNC_Horni 125
3.0 Vrtani - CNC fréza Freza 126
4.0 CNC obrabéni 2min CNC_Horni 127

Obrdzek 40 Pravodka polotovar. Zdroj: [Autor]

3.10.4 Odesilaci dokument

Tento dokument je soucasti exportniho procesu z podniku. Zaméstnanec ho pfiilozi
k odesilanému zbozi, aby dopravce mél prehledné informace. Na tomto listu je uveden nazev a
adresa zékaznika kam ma byt zboZi doruceno. Déle je zde ndzev produktu a jeho pocet.
Dokument se automaticky vytiskne pfi stisknuti tlacitka Odeslat v informa¢nim systému
V nabidce Objednavky.

GRAINGER
Hydraulics HV 82/40-400MA 30 ks
6240 B St.
ANCHORAGE
AK 99518-1727
USA
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4 ZAVER

Diplomova prace méla za kol vytvofit informacni systém pro podporu malych a stiedé¢ velkych
strojirenskych podnikii. Systém pomaha pii fizeni skladovych zasob, pifijimani a vyfizovani
objednavek, zadavani operaci do vyroby a pomaha personalnimu oddéleni. Pro uzivatele je
vytvorena ptehledna aplikace, vSechna upozornéni a dialogova okna jsou v ¢estin€, cozZ pomaha
rychlému porozuméni. Cely software je do jisté miry automatizovéan a uzivatel nemusi zadavat
pottebné ukony rucné. Tato automatizace pti zadavani produkti do vyroby usetii Cas a tim
padem i naklady. Dale je vyloucena chyba lidského faktoru, ktery by mohl zptisobit vyrobu
chybného vyrobku nebo opozdéni exportu, které by mohlo vést ke ztrat¢ zékaznika.

Dokumenty, které informacni systém vytvofi, jsou popsany v diplomové praci. Tyto
dokumenty jsou velice diilezité pro pracovniky, ktefi nemaji pfistup pfimo do informacniho
systému. Vytisténé dokumenty by méli byt ptilozeny k vyrabénym produktim po celou dobu
seznam materidlu a polotovarl pro vyrobu a objednavkovy list, ktery urcuje potadi operaci a
jejich specifické kody pro zadani, kterd operace je hotova.

Cely informacni systém bude pfilozen k diplomové praci a bude mit licenci open-source. Tim
bude umoznén ptistup ke zdrojovému kodu a programator bude moci zménit kod podle své
potfeby a ptizplsobit software piimo danému podniku. Aplikace bude moci byt rozsifena o
dal$i moduly, ktery by mohl pomoci vice oblastem ve strojirenském podniku nebo byt predélana
na jiné odvétvi, kde by byla potieba stejna struktura systému. Dale bude ptilozena celé databaze
informacnisystem, ta bude obsahovat data, ktera byla pouzita jako ukazka funkcnosti diplomové
prace. Toto schéma databaze je nutné pro spravné fungovani celé aplikace, protoZe na
vytvofené relace mezi jednotlivymi objekty jsou ve zdrojovém kodu vytvorené dotazy SQL.
Databaze bude vyexportovana do souboru ve formatu XML, pfimo z databazového serveru
MySQL.

Vylepseni informacniho systému je v rychlosti ptihlaSovani do systému at’ uz piti zadavani
hotovych operaci tak i u zaznamenani ptichodu nebo odchodu. Tento nedostatek by Sel vyftesit
pomoci ID KEY ¢ipu, ktery by obsahoval pfihlaSovaci udaje zaméstnance, ktery by jej vlastnil.
Tento Cip by se piilozil k ¢teCce, kterd by byla propojena s termindlem, a tim by se zaméstnanec
piihlasil do systému.

Dalsi zpisob vylepseni je zavedeni ¢arovych kodii. Ty by byli pouzity na objednavkovém listé
misto specifickych kodu operaci, které by informac¢ni systém automaticky pfevedl na ¢arovy
kéd. Pro zadani hotové operace by uzivatel pouzil ¢teCku c¢arovych kodu, kterd by byla spojena
S termindlem na pracovisti, a misto ru¢niho zadavéani kédu operace by byl nacten carovy kod.
Pro uSetfeni nakladii je mozné prevést i piihlaSovaci idaje zaméstnance na carovy kod.

Posledni zpisob vylepseni je zavedeni vykrest do informaéniho systému. Tyto vykresy by byli
pfipojeny k jednotlivym vyrobkiim a dali by se oteviit pfimo z aplikace v nékterém programu
pro pocitacem podporované projektovani jako je naptiklad AutoCAD, FreeCAD atd.
Jednoduché kusovniky, které by se vesly spole¢né s vykresem na dokument, by $lo spojit.
Vykresy by byly ulozeny v databazi, do kter¢ by je vkladal zaméstnanec daného podniku.
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6 PRILOHY

6.1 Priloha A
Diagram SkladController

infor i ladC

oller

Initializable

E T :Polotov

dc: PripojeniDB

- hlaseni: Hlaseni = new Hlaseni()
material: Material

odebratButton: Button

- polotovar: Polotovar

pridatButton: Button

tableMaterial: TableView<Material>
tablePolotovar: TableView<Polotovar>
tabSklad: TabPane

zobrazitButton: Button

zpetButton: Button

004

+ + 4+

- columnlD_Material: TableColumn<Material, String>
- columnlD_Polotovar: TableColumn<Polotovar, String> i
- columnMinimalniMnostviMaterial: TableColumn<Material, Float> 0
- columnMinimalniMnostviPolotovar: TableColumn<Polotovar, Float>
- columnMnostviMaterial: TableColumn<Material, Float>

- columnMnostviPolotovar: TableColumn<Polotovar, Float>

- columnNazevMaterial: TableColumn<Material, String>

- columnNazevPolotovar: TableColumn<Polotovar, String>

- dataMaterial: ObservableList<Material> = FXCollections.o...

- dataPlotovar: ObservableList<Polotovar> = FXCollections.o...

- dialogMetody: DialogMetody = new DialogMetody()

- ID_Polotovar: StringProperty
MinimalniMnozstvi: FloatProperty
Mnozstvi: FloatProperty

Nazev: StringProperty

ID_MaterialVlastnost(): StringProperty
MinimalniMnostvi(): FloatProperty
MnostviViasatnost(): FloatProperty
NazevVlastnost(): StringProperty
Polotovar(String, String, float, float)
setID_Material(String): void
setMinimalniMnostvi(float): void
setMnostvi(float): void

«property get»
getlD_Polotovar(): String
getMinimalniMnozstvi(): float
getMnozstvi(): float
getNazev(): String

«property set»

+ setNazev(String): void

-polotovar

| —

R

- doubleN ittonClic

ial): void

+ initialize(URL, ResourceBundle): void
NacistData(): void

- odebratButtonClick(ActionEvent): void

- pridatButtonClick(ActionEvent): void

+ SkladController()

- zpetButtonClick(ActionEvent): void

doublePolotovarButtonClick(Polotovar): void

T~

) DB::PripojeniDB

connection: Connection
dotaz: Dotazy

+

delete(String, String, Object([]): int
dotaz(String, Object[]): int
insert(String, Object[]): int
PripojeniDB()

-material

ElementyTabulek::Material

ripojeniDB(): Connection

I

update(String, String[], String, Object[]): int

-dialogMe(odyN

- ID_Material: StringProperty

- MinimalniMnozstvi: FloatProperty
- Mnozstvi: FloatProperty

- Nazev: StringProperty

Dialog::DialogMetody

ID_MaterialVlastnost(): StringProperty
Material(String, String, float, float)
MinimalniMnostvi(): FloatProperty
MnostviVlasatnost(): FloatProperty
NazevVlastnost(): StringProperty
setMinimalniMnostvi(float): void
setMnostvi(float): void

«property get»
getiD_Material(): String
getMinimalniMnozstvi(): float
getMnozstvi(): float
getNazev(): String

«property set»
setlD_Material(String): void

+ setNazev(String): void

[ IR IR I

* 4 4 ¥

+

conn: Connection = PripojeniDB.pri... {readOnly}

loader: FXMLLoader

nevim: int = 0

polotovarSeznam: ObservableList<polotovarSeznam> = FXCollections.o...
seznamMaterialu: ObservableList<materialSeznam> = FXCollections.o...
stage: Stage

EIE I T A AR I

getLoader(): FXMLLoader

getStage(): Stage

kontrolaVSeznamu(ArrayList<String>, TextField, Label, Button, String): void
nacistMaterialPolotovarData(TableView, String, Boolean): void
pridatBezParametru(String, Button): void

pridatSParametrem(String, Button): void

print(Node, double, double): void

viozitDoTabulky(String, String, String, ComboBox, float, String, String): void
vratSeznamArrayList(int, String): AmrayList<String>
vratSeznamObservableList(int, String): ObservableList<String>
vratSeznamObservableListPrvniVlastni(int, String, String): ObservableList<String>
zjistiMaxID(String): String
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6.2 Priloha B
Diagram ObjednavkyController

Initializable

isy j kyController

infor

- columnAdresa: TableColumn<Zakaznik, String>

- columnCena: TableColumn<Produkt, Integer>

- columnDatumObjednani: TableColumn<Objednavka, Date>
- columnDatumOdeslani: TableColumn<Objednavka, Date>
- columnEmail: TableColumn<Zakaznik, String>

- columnlD_Objednavky: TableColumn<Objednavka, String>
- columnlD_Produkt: TableColumn<Produkt, String>

- columnlD_Zakaznik: TableColumn<Zakaznik, String>

- columnNazev: TableColumn<Zakaznik, String>

- columnNazevProduktu: TableColumn<Produkt, String>

- columnPocet: TableColumn<Objednavka, Integer>

- columnProdukt: TableColumn<Objednavka, String>

- columnTelefonniCislo: TableColumn<Zakaznik, Integer> -objednavka
- columnTeminOdeslani: TableColumn<Objednavka, Date>

- columnZakaznik: TableColumn<Objednavka, String>

- dataObjednavky: ObservableList<Objednavka> = FXCollections.o...
- dataProdukt: ObservableList<Produkt> = FXCollections.o...

- dataZakaznik: Observablelist<Zakaznik> = FXCollections.o...

- dc: PripojeniDB

- dialogMetody: DialogMetody = new DialogMetody()

- hlaseni: Hlaseni = new Hlaseni()

- kusovnikButton: Button

- objednavka: Objednavka

- objednavkyComboBox: ComboBox

- objednavkyLabel: Label

El Tabulek::Obj vka

DatumObjednani: ObjectProperty<Date>
DatumOdeslani: ObjectProperty<Date>
ID_Objednavka: StringProperty
NazevProduktu: StringProperty

Pocet: IntegerProperty

TerminOdeslani: ObjectProperty<Date>
Zakaznik: StringProperty

o+ F ok

DatumObjednaniVlastnost(): ObjectProperty<Date>
DatumOdeslaniVlastnost(): ObjectProperty<Date>
|D_ObjednavkaVlastnost(): StringProperty
NazevProduktuVlastnost(): StringProperty
Objednavka(String, String, int, String, Date, Date, Date)
Objednavka(String, String, int, Date, Date, Date)
PocetVlasatnost(): IntegerProperty
TeminOdeslaniVlastnost(): ObjectProperty<Date>
ZakaznikVlastnost(): StringProperty

-zakaznik

El yTabulek::Z

- odeslatButton: Button

- okButton: Button

- produkt: Produkt

- pruvodkaButton: Button

- tableObjednavky: TableView<Objednavka>
- tableProdukt: TableView<Produkt>

- tableZakaznik: TableView<Zakaznik>
- tabObjednavky: Tab

+ tabPaneObjednavky: TabPane

- tabProdukty: Tab

- zakaznik: Zakaznik

- doubleButtonClickObjednavka(Objednavka): void

- doubleButtonClickZakaznik(Zakaznik, Boolean): void

+ initialize(URL, ResourceBundle): void
kontrolaOdebraniProduktu(Produkt): Boolean

- kontrolaOdebraniZakaznika(Zakaznik): Boolean

- kontrolaStavuObjednavky(Objednavka): Boolean

- kusovnikButtonClick(ActionEvent): void

- NacistData(): void

- NacistObjednavky(int): void

- naplComboBox(): void

- odebratButtonClick(ActionEvent): void

- odebratProdukt(String): void

- odeslatButtonClick(ActionEvent): void

- pridatButtonClick(ActionEvent): void

- pruvodkaButtonCLick(ActionEvent): void

- updateObjednavka(Objednavka): void

- zobrazDialog(String): void

-dialogMetody

Dialog::DialogMetody

- conn: Connection = PripojeniDB.pri... {readOnly}
- loader. FXMLLoader
- nevim:int=0

polotovarSeznam: ObservableList<polotovarSeznam> = FXCollections.o...
- seznamMaterialu: ObservableList<materialSeznam> = FXCollections.o...
- stage: Stage

getLoader(): FXMLLoader

getStage(): Stage

kontrolaVSeznamu(ArrayList<String>, TextField, Label, Button, String): void
nacistMaterialPolotovarData(TableView, String, Boolean): void
pridatBezParametru(String, Button): void

pridatSParametrem(String, Button): void

print(Node, double, double): void

vlozitDoTabulky(String, String, String, ComboBox, float, String, String): void
vratSeznamArrayList(int, String): ArrayList<String>
vratSeznamObservableList(int, String): ObservableList<String>
vratSeznamObservableListPrvniViastni(int, String, String): ObservableList<String>
zjistiMaxID(String): String

+ o+ b+ FF o+ o+ o+
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-produkt

Adresa: StringProperty
Email: StringProperty
|D_Zakaznik: StringProperty
Nazev: StringProperty
Telefon: IntegerProperty

+oF o+ o+ o+

AdresaVlastnost(): StringProperty
EmailVlastnost(): StringProperty
|D_ZakaznikVlastnost(): StringProperty
NazevVlastnost(): StringProperty
TelefonVlasatnost(): IntegerProperty
Zakaznik(String, String, int, String, String)

ElementyTabulek::Produkt

Cena: IntegerProperty
ID_Produkt: StringProperty
Nazev: StringProperty

+ + 4+ o+

CenaVlasatnost(): IntegerProperty
ID_ProduktVlastnost(): StringProperty
NazevVlastnost(): StringProperty
Produkt(String, String, int)

g

DB::PripojeniDB

H* 3

connection: Connection
dotaz: Dotazy

+

+ o+ o+ o+

delete(String, String, Object[]): int
dotaz(String, Object[]): int

insert(String, Object[]): int

PripojeniDB()

pripojeniDB(): Connection

update(String, String[], String, Object(]): int




6.3 Priloha C
Diagram VyrobaController

Inttializable

VureohaCr

isy Vyr ontroller

columnCas: TableColumn<Operace, Time>

column|D_Operace: TableColumn<Operace, String>
columnID_Pracoviste: TableColumn<Operace, String>
columniD_Useku: TableColumn<Operace, String>
columnNazevOperace: TableColumn<Operace, String>
columnNazevPracoviste: TableColumn<Operace, String>
columnPolotovarCas: TableColumn<ProduktVyraben, Time>
columnPolotovarNazevOperace: TableColumn<ProduktVyraben, String>
columnPolotovarNazevPolotovar. TableColumn<ProduktVyraben, String>
columnPolotovarOperator: TableColumn<ProduktVyraben,String>
columnPolotovarPocet: TableColumn<ProduktVyraben, Integer>
columnPolotovarPoradi: TableColumn<ProduktVyraben,Float>
columnPolotovarPracoviste: TableColumn<ProduktVyraben,String>
columnPolotovarStav: TableColumn<ProduktVyraben, Boolean>
columnProduktCas: TableColumn<ProduktVyraben, Time>
columnProdukt|Dobjednavka: TableColumn<ProduktVyraben, String>
columnProduktNazevOperace: TableColumn<ProduktVyraben, String>
columnProduktNazevProduktu: TableColumn<ProduktVyraben,String>
columnProduktOperator: TableColumn<ProduktVyraben, String>
columnProduktPocet: TableColumn<ProduktVyraben, Integer>
columnProdukt Poradi: TableColumn<ProduktVyraben, Float>
columnProduktPracoviste: TableColumn<ProduktVyraben, String>
columnProduktStav: TableColumn<ProduktVyraben,Boolean>
comboBoxObjenavkaPolotovar: ComboBox
comboBoxPracoviste: ComboBox

conn: Connection = dc.pripojeniDB() {readOnly}

dataHotove: ObservableList<ProduktVyraben> = FXCollections.o...
dataObjednavkyNazev: ObservableList<String>

dataOperace: ObservableList<Operace> = FXCollections.o...
dataPolotovaryNazev: ObservableList<String>

dataPracoviste: ObservableList<Pracoviste> = FXCollections.o...
dataPracovisteNazev: ObservableList<String>

dc: PripojeniDB

dialogMetody: DialogMetody = new DialogMetody()

hlaseni: Hlaseni = new Hlaseni()

hotoveOperaceCheckBox: CheckBox
nevypracovanA@OperaceCheckBox CheckBox

odebratButton: Button

operace: Operace

pracoviste: Pracoviste

pridatButton: Button

produktVyraben: ProduktVyraben

stavOperace: Boolean

tableOperace: TableView<Operace>

tablePolotovar: TableView<ProduktVyraben>

tablePracoviste: TableView<Pracoviste>

tableProdukt: TableView<ProduktVyraben>

tabPolotovar: Tab

tabPracoviste: Tab

tabProdukt: Tab

tabVyroba: TabPane

vyrobaButton: Button

-produktVyraben

ElementyTabulek::ProduktVyraben

- Cas: ObjectProperty<Time>

- |D_Objednavky: StringProperty
- |ID_Operace: StringProperty

- |ID_Polotovary: StringProperty

- |ID_Produkt: StringProperty

- |D_ProduktVyraben: StringProperty
- |D_Zamestnanec: StringProperty
- Pocet: IntegerProperty

- Poradi: FloatProperty

- Pracoviste: StringProperty

- StavOperace: BooleanProperty

CasVlastnost(): ObjectProperty<Time>
|D_ObjednavkyVlastnost(): StringProperty
ID_OperaceVlastnost(): StringProperty
ID_PolotovaryVlastnost(): StringProperty
ID_ProduktVlastnost(): StringProperty
ID_ProduktVyrabenVlastnost(): StringProperty
ID_ZamestnanecVlastnost(): StringProperty
PocetVlastnost(): IntegerProperty
PoradiVlastnost(): FloatProperty
PracovisteVlastnost(): StringProperty
ProduktVyraben(String, boolean, String)
StavOperaceVlastnost(): BooleanProperty

PR T R T T T T

DB::PripojeniDB

connection: Connection
dotaz: Dotazy

#* 3

+

delete(String, String, Object(]): int

hotovoCheckBox(ActionEvent): void
initialize(URL, ResourceBundle): void
NacistData(): void

nacistPolotovar(): void

nacistProdukt(): void
nevypracovaneCheckBox(ActionEvent): void
odebratButtonClick(ActionEvent): void
pridatButtonClick(ActionEvent): void
vratdmeno(String): String
vratNazevUsek(String): String

-pracoviste

Elementy Tabulek::Pracoviste

- ID_Pracoviste: StringProperty
- Nazev: StringProperty

+ |D_PracovisteVlastnost(): StringProperty

+ NazevVlastnost(): StringProperty
Pracoviste(String, String)

«property get»

+ getlD_Pracoviste(): String

+ getNazev(): String
«property set»

+ setlD_Pracoviste(String): void

+ setNazev(String): void

+

dotaz(String, Object[]): int

insert(String, Object[]): int

PripojeniDB()

pripojeniDB(): Connection

update(String, String[], String, Object[]): int

+ o+ 4+ o+

ElementyTabulek::Operace

- Cas: ObjectProperty<Time>
- |ID_Operace: StringProperty
- 1D_Pracoviste: StringProperty

-operace | - Nazev: StringProperty

CasVlastnost(): ObjectProperty<Time>
|D_OperaceVlastnost(): StringProperty
ID_PracovisteVlastnost(): StringProperty
Nazewlastnost(): StringProperty
Operace(String, String, Time, String)

+ o+ o+ 4+

«property get»

+ getCas(): Time

+ getlD_Operace(): String

+ getlD_Pracoviste(): String

+ getNazev(): String

«property set»
setCas(Time): void
setlD_Operace(String): void
set|D_Pracoviste(String): void
setNazev(String): void

+ o+ + 4+

—dialogMetody&

Dialog::DialogMetody

conn: Connection = PripojeniDB.pri... {readOnly}

loader: FXMLLoader

nevim: int =0

polotovarSeznam: ObservableList<polotovarSeznam> = FXCollections.o...
seznamMaterialu: Observablelist<materialSeznam> = FXCollections.o...
stage: Stage

o+ + o+ o+

getLoader(): FXMLLoader

getStage(): Stage

kontrolaVSeznamu(ArrayList<String>, TextField, Label, Button, String): void
nacistMaterialPolotovarData(TableView, String, Boolean): void
pridatBezParametru(String, Button): void

pridatSParametrem(String, Button): void

print(Node, double, double): void

viozitDoTabulky(String, String, String, ComboBox, float, String, String): void
vratSeznamArrayList(int, String): ArayList<String>
vratSeznamObservablelList(int, String): ObservableList<String>

ZjistiMax! D(String): String

()]
w




6.4 Priloha D
Diagram ZamestnanciController

Initializable
informacni system::ZamestnanciController

columnHeslo: TableColumn<Zamestnanec, String>
columniD_Zamestnanci: TableColumn<Zamestnanec, String>
columnIDPovolani: TableColumn<Zamestnanec, String>
columnJmeno: TableColumn<Zamestnanec, String>
columnPlatNaHodinu: TableColumn<Zamestnanec, Double>
columnPocetHodin: TableColumn<Zamestnanec, Integer>
columnPrijmeni: TableColumn<Zamestnanec, String>
columnVyplata: TableColumn<Zamestnanec, Double>

data: ObservableList<Zamestnanec>

dc: PripojeniDB

dialogMetody: DialogMetody = new DialogMetody()

hlaseni: Hlaseni = new Hlaseni()

pridatButton: Button

tableZamestnanci: TableView<Zamestnanec>
zamestnanec: Zamestnanec

zpetButton: Button

doubleButtonClickZamestnanec(Zamestnanec): void
initialize(URL, ResourceBundle): void

NacistData(): void

odebratButtonClick(ActionEvent): void
pridatButtonClick(ActionEvent): void
zpetButtonClick(ActionEvent): void

-dialogMetody

Dial og::DialogMetody

——————zamesinaneg

RN\

ElementyTabul ek::Zamestnanec

- Heslo: StringProperty {readOnly}

- |D_Povolani: StringProperty {readOnly}

- |D_Zamestnanec: StringProperty {readOnly}
- Jmeno: StringProperty {readOnly}

- Plat_na_hodinu: DoubleProperty {readOnly}
- Prijmeni: StringProperty {readOnly}

HesloVlastnost(): StringProperty

IDPovolaniVlastnost(): StringProperty
IDZamestnanceVlastnost(): StringProperty
JmenoVlastnost(): StringProperty
PlatNaHodinuVlastnost(): DoubleProperty
PrijmeniVlastnost(): StringProperty
setlD_Zamestnance(String): void

set|D Povolani(String): void

setPlatNaHodinu(Double): void

Zamestnanec(String, String, String, String, double, String)

«property get»
getHeslo(): String
getID_Povolani(): String
getlD_Zamestnanec(): String
getJmeno(): String
getPlat_na_hodinu(): double
getPrijmeni(): String

EE S S S S

+ 4+ 4+ o+ o+

«property set»
+ setHeslo(String): void
+ setJmeno(String): void
+ setPrijmeni(String): void

DB:PripojeniDB

conn: Connection = PripojeniDB.pri... {readOnly}

loader: FXMLLoader

nevim: int = 0

polotovarSeznam: ObservableList<polotovarSeznam> = FXCollections.o...
seznamMaterialu: ObservableList<materialSeznam> = FXCollections.o...
stage: Stage

H*H

connection: Connection
dotaz: Dotazy

R St T S S T S S

getLoader(): FXMLLoader

getStage(): Stage

kontrolaVSeznamu(ArrayList<String>, TextField, Label, Button, String): void
nacistMaterial PolotovarData(TableView, String, Boolean): void
pridatBezParametru(String, Button): void

pridatSParametrem(String, Button): void

print(Node, double, double): void

VozitDoTabulky(String, String, String, ComboBox, float, String, String): void
vratSeznamArrayList(int, String): ArayList<String>
wratSeznamObservableList(int, String): ObservableList<String>
ZjistiMaxID(String): String

+

+ o+ o+ o+

delete(String, String, Object[]): int
dotaz(String, Object(]): int

insert(String, Object(]): int

PripojeniDB()

pripojeniDB(): Connection

update(String, String[], String, Object[]): int

64




