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ANOTACE

Tato prace se zabyva vytvoienim portalového feSeni a aplikace pro spravu aktiv a majetku or-
ganizace. Jako portalové feSeni je zvolena open-source technologie Liferay a aplikace je vytvo-
fena pomoci portletl. V teoretické ¢asti jsou vysvétleny zakladni pojmy, piedstaveny dostupné
portaly a nastinén zptsob vyvoje pro Liferay Portal. Prakticka ¢ast se vénuje pouzitym techno-
logiim a implementaci, upravam a konfiguraci Liferay portalu a aplikace.

KLiCOVA SLOVA

Portal, Portlet, Asset, Management, Java, Liferay, Vaadin, LDAP

TITLE

Asset Management Application

ANNOTATION

This thesis deals with the creation of portal solution and application for Asset Management.
Open-source Liferay technology is chosen as a portal solution. The Asset Management appli-
cation is created using portlets. The theoretical part explains the basic concepts, the available
portal solutions and outlines the way of development for Liferay Portal. The practical part deals
with used technologies and implementation, modification and configuration of the Liferay por-

tal and the Asset Management application.

KEYWORDS
Portal, Portlet, Asset, Management, Java, Liferay, Vaadin, LDAP



OBSAH

SeZNAM ODTAZKI .........cocvviiiiiii it e e e e e e e e rae e 9
SEZNAM ZKIATEK ...ttt bbbttt bbb 10
L 0T PP PP PP 12
1 TeoretiCka CASt .........ccuei it e et e e ra e e e rae e enae e 13
I R oY Y SO SSPTPTSPSPTPRRRN 13

1.2 POPLIEE. ot 14
121 ZAVOINE CYKIUS coovveveieieetevcececteeeeee ettt 16

(2 V1Y OO 17

1.3 Liferay POl .......ooeeiiee et 18
131 ENErprise CIMS..... oot 20

1.3.2 Spoluprace a socialni funKCe ........cocvviiiiviiiiiiiiie 21

1.4 Vyvoj pro Liferay Portal.........cccoooiiiiiiiiiiie e 22
14.1 POMIEL. ... e 23

1.4.2 Service BUilder POIIEL.........ccoiiiiee e 23

143 [0TSR 24

1.4.4 Layout TeMPIAte ......c.eoivieii e 24

1AL  TREIME oottt ettt bbb n e 25

I T o SRS 28

1.5  DalSi portalova FESENT .....ccveiiiiiiiiiicii e 28

151 IBM WebSphere POrtal...........ccocooiiiiiieee e 30

1.5.2 MiCrosoft SNArEPOINT .........ccviiieiece s 30

153  Oracle WebCenter POrtal ...........ccocoeieiiiiieiiseceseee e 31

154 SAP ENterprise POrtal ..........cccccoveiiiiiiiice e 32

1.6 Sprava majetku a aktiv Organizace ...........cccevviiviiieiiiiciic e 33

1.7 Aplikace pro spravu majetku a aktiv Organizace ..........cccoevevvrviiieeiinicseenesinenens 36

2 PraKtiCcKa CAST..........ooiiiiiiiii e 37
2.1 TECRNOIOGIE ... e 37
2.1.1 RV - To |1 ST PSSR 37

2.1.2 IMIAVEIN <.ttt 39

2.1.3 APACHE TOMCAL.....ccuviiiiiiie e 39



214 LDAP (Lightweight Directory Access Protocol)..........ccooceveeiviinnninnnienn 40

2.2 DaAtADAZE......co i 40

2.3 BPIMIN Lo 42

A AN o] 11 Vo - ST 43
24.1 Konfiguracni soubory v projektu.........cccooiiieiiiiiiiciiiiciisee e 43

2.4.2 SEIUKLUA PrOJEKTU ...t 45

2.4.3 HOOK. ..t 47

2.5  Instalacni prIUCKa........oooviiiiiiii e 47
2.5.1 Instalace a konfigurace OpenLDAP a phpLDAPadmin............ccccceevvenenen, 47

25.2 Instalace databAze ..........ccoeeiiiiiiiiiiieiee e 51

2.5.3 Instalace Liferay portalu ........cocoveiiiiiiiiiiiiie e 51

254 Zabaleni Asset Management projektul ........ccocoveririiiiiiniie s 55

2.6 KONFIQUIACE ...t bbbt 55
2.6.1 DAt SOUICE.....c.coiiiiiiii s 55

2.6.2 LDAP SEIVEN ...t 56

2.6.3 Liferay POTtAl .........ooiiiiiiiiic e 59

2.6.4 Uzivatelské skupiny @ 10l€........ccovviviiieiiiiiiicee e 63

2.6.5 Ostatni KONfIGUIACE........cceiiiiiiiiiiici 64

ZLAVEY ...t h bRt bt e R et bt e R e e et e nne e b e e ane e ne e 65
POUZItA TIEEratUura ........coeoiiiiiiii et ae e 66



SEZNAM OBRAZKU

Obrazek 1 - Portdlova stranka. Zdroj: [3] ...occoeiiiiiiiieiiie e 14
Obrazek 2 - Casti portlett. ZAroj: [5] cvveeeeeeeereeeeeeeeereeseeseeseeeeeeseeseesessse st esseenen, 15
Obrazek 3 - Layout Template Editor. Zdroj: [18]......cccceviiiririiiiieieiee e 25
Obrazek 4 - Struktura Theme pluginu. Zdroj: [19] ....ccccovevviieiieie e 27
Obrazek 5 - Gartner kvadranty. Zdroj: [21] ....cccoveveiieiieie e 29
Obrazek 6 - Oracle WebCenter. Zdroj: [26] ......coveoveieiiiiiiniiieieee e 32
Obrazek 7 - SAP Enterprise Portal. Zdroj: [28] ..o 32
Obrazek 8 - Priklad Zivotniho cyklu aktiva. Zdroj: [30].....cccccviiiiiiiiiiiiiiiiie e 34
Obrazek 9 - Vaadin architektura. Zdroj: [35]....ccceevviieiieieiieieeie e 38
Obrazek 10 - Databazovy model. Zdroj: VIastnd .........ccceviiiiiiiiiiiiiiceee e 41
Obrazek 11 - BPMN Uprava konfigurace. Zdroj: VI1astni ...........coceveeveererrrnrerieeerersnennens, 42
Obrazek 12 - Pfidani nebo Gprava assetu. Zdroj: VIastni .........ccoccvviiiiiiiiiiiiiiiciice, 42
Obrazek 13 - Prohlizeni assetll. Zdroj: VI0astni.........cccoovvviiiiiiiiiiiic 43
Obrazek 14 - liferay-display.xml. Zdroj: V1astni..........ccoceviriiiniiiieienenc e 44
Obrazek 15 - web.xml. Zdroj: VIastnd .......ccvvveiiiiiiiciieee s 45
Obrazek 16 - Hook tag. Zdroj: VIastni........cccoceiiiiiiiiiiiiiii s 47
Obrazek 17 - PrihlaSovaci stranka LDAP serveru. Zdroj: V1astni..........cccocviiiiiiciininnne, 50
Obrazek 18 - Hlavni stranka LDAP serveru. Zdroj: VIastni.........ccoccovviiiiiiniiiiiciece 51
Obrazek 19 - Zakladni nastaveni Liferay portalu. Zdroj: VIastni.........ccccoveeninininiiniennnn 53
Obrazek 20 - Nastaveni Liferay databaze. Zdroj: VIastni.........cccooeviiiiiiiiiiiiiiiic 54
Obrazek 21 - Uspésna konfigurace Liferay. Zdroj: VIastni.........cocceeeerererererniciscireennae, 55
Obrazek 22 - Sablona uzivatele. Zdroj: VIASt ............c.evevcueieeeeieereessseseeseesesies s, 58
Obrazek 23 - Vysledna stromova struktura. Zdroj: VIastni .........ccccoeoveiiiiiciciiicncce 59
Obrazek 24 - Jméno serveru a vychozi hodnoty. Zdroj: VIastni .........ccccvveieniiiiicniinnene 60
Obrazek 25 — Pripojeni. Zdroj: VIastni.......cccoceiiiiiiiiiiiici e 61
Obrazek 26 — Uzivatelé. Zdroj: VIastni ........ccccecviiiiiiiiiiiiii e 61
Obrazek 27 - Namapovani uzivatell. Zdroj: VIastni ..........coccevveiiiiiiiiiiiecc e 62
Obrazek 28 - Namapovani skupin. Zdroj: V1astni .........c.cceoiiiiiiiiicne e 63

Obrazek 29 - Pridani obsahu. Zdroj: V1astni .........cccocviiiiiiiiiiiiie 64



SEZNAM ZKRATEK

BPMN Business Process Model and Notation
LDAP Lightweight Directory Access Protocol
CMS Content Management System

JSR Java Specification Request

URL Uniform Resource Locator

IPC Inter-Process Communication

AJAX Asynchronous JavaScript and XML
JSON JavaScript Object Notation

XML Extensible Markup Language

JEE Java Platform, Enterprise Edition
JSF JavaServer Faces

WSRP Web Services for Remote Portlets
GNU GNU's Not Unix

SOAP Simple Object Access Protocol

REST Representational State Transfer

RSS Rich Site Summary

API Application Programming Interface
SSO Single Sign-On

SOA Service Oriented Architecture

SEO Search Engine Optimization

IMAP Internet Message Access Protocol
SMS Short Message Service

IDE Integrated Development Environment
SDK Software Development Kit

ORM Obiject-Relational Mapping

SQL Structured Query Language

JSP JavaServer Pages

JSPF JavaServer Page Fragment

HTML HyperText Markup Language

CSS Cascading Style Sheets

IBM International Business Machines Corporation

SAP Systeme, Anwendungen und Produkte in der Datenverarbeitung



EAM
DAM
SAM
ITAM

ITIL
ITSM
Ul
AWT
SWT
RIA
GWT
DAP
BSD
JPA
WAR
JNDI

PHP
DNS
MDB
DN
uuID

Enterprise Asset Management

Digital Asset Management

Software Asset Management

Information Technology Asset Management
Information Technology

Information Technology Infrastructure Library
Information Technology Service Management
User Interface

Abstract Window Toolkit

Standard Widget Toolkit

Rich Internet Applications

Google Web Toolkit

Directory Access Protocol

Berkeley Software Distribution

Java Persistence API

Web Application Archive

Java Naming and Directory Interface
Identifier

Hypertext Preprocessor

Domain Name Systém

Memory-Mapped Database

Domain Name

Universally Unique Identifier



UVOD
Cilem této diplomové prace je piiblizit moznosti vyvoje aplikace pro spravu majetku a aktiv

organizace se zamétenim na vyuziti open-source portalovych feseni. Cela prace je postavena

na dlouhodobych osobnich zkuSenostech s vyvojem portalovych feSeni a portleti na miru.

Navrzena aplikace a portadlové feseni ma za cil usnadnéni integrace do struktury organizace.
Portalové feseni slouzi v tomto piipad¢ jako intranet organizace, do kterého jsou zasazeny port-
lety s aplikaci pro spravu majetku a aktiv organizace. Aplikace vyuziva uzivatele z portalového
feSeni a portalové feseni ovéfuje uzivatele na adresafovém serveru, tim je zajiSténa integrace

do struktury organizace.

K realizaci prace je vybran Liferay Portal jako open-source portalové feSeni, OpenLDAP jako
open-source implementace protokolu LDAP pro piistup a ukladani dat na adresafovy server,
programovaci jazyk Java a Vaadin framework jako technologie pro vyvoj portletd. Veskera

data jsou ukladéna do Oracle databaze.

Samotna aplikace je navrZena tak, aby byla pln€ konfigurovatelna. Po nasazeni do portalu je v
administra¢ni ¢asti mozné nastavit veskeré atributy aplikace podle potieb organizace. Lze tedy

nastavit naptiklad poboc¢ky organizace, zivotni cyklus assetu nebo typy asseta.

V teoretické Casti prace je pozornost vénovana predstaveni zakladni koncepce portalu, predsta-
veni portletl véetné kompletniho zivotniho cyklu a moda. Dale je ptedstaven Liferay Portal
jako vybrané portalové feSeni a popsany jeho funkce a vlastnosti véetné Enterprise CMS a moz-
nosti socidlnich funkci. Pro pfedstavu jsou déale popsana nékterd dalSi dostupna portalova te-
Seni, ktera jsou konkurenty Liferay portalu. V kapitole nazvané Vyvoj pro Liferay Portal jsou
nastinény dostupné pluginy, kterymi je realizovan veskery vyvoj pro Liferay Portal. Konec te-
oretické ¢asti, ktera slouzi zaroven jako uvod do praktické ¢asti, je vénovan tématu spravy ma-

jetku a aktiv organizace a samotné aplikaci na toto téma.

V praktické ¢asti jsou do detailu vysvétleny technické zalezitosti. Na zacatek jsou popsany di-
lezité technologie, které jsou pouzity pro vyvoj. Nechybi samoziejmé vyobrazeni modelu data-
baze nebo BPMN diagramy. Dalsi kapitola je vénovéna aplikaci a popisu konfiguracnich sou-
borti, struktury projektu a vyli¢eni, k ¢emu v praci slouzi Hook plugin. Celé prakticka cast je
zakoncCena instalacni pfiruckou a konfiguraci, které stru¢né popisuje kroky, které byly prova-

dény pfi ptipravé infrastruktury.
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1 TEORETICKA CAST

1.1 Portal

Aby bylo mozné v dalsi kapitole popsat portlety, je nutné v prvni fad¢ porozumét tomu, co je
to vlastné portal. Portal neni pro uzivatele Internetu viibec nic nového, ale sestavit jeho definici

neni jednoduché.

Portal je kolekce malych webovych aplikaci, nazyvanych portlety. Portal dale podporuje vlast-
nosti, jako jsou personalizace, agregace obsahu, autentizace a pfizpisobeni. Portlety se v por-
talu chovaji jako okenni webové aplikace a kazdé okno na webové strance portalu (nazyvané

portalova stranka) predstavuje portlet. [1]
Funkce portalu 1ze tedy rozdélit na tfi hlavni ¢asti:

e Portlet kontejner — Portlet kontejner je podobny servlet kontejneru. Kazdy portlet bézi
uvniti portlet kontejneru, ktery kontroluje cely jeho Zivotni cyklus, poskytuje mu ne-
zbytné prostfedky a informace o prostiedi. Portlet kontejner je také zodpoveédny za ini-
cializaci a zruSeni portletii, za posilani pozadavkl od uzivatell a také za sbirani odpo-

védi. [2]

e Agregator obsahu — Jak uz bylo zminéno v definici, jedna z hlavnich vlastnosti portalu

je agregovani obsahu z riznych zdroju. [2]

e Obecné sluzby — Jednou z hlavnich pfednosti portalu je sada obecnych sluzeb. Sluzby
nejsou soucasti specifikace portletu, ale komeréni portalové feSeni poskytuji bohaté

sady sluzeb, aby se odlisili od konkurence. Dvé& nejtypictéjsi sluzby jsou:

o Autentizace — Vyuziva se tzv. ,,Single sign-on“ pfihlasovani. To dovoluje pii-
stup ke v8em aplikacim po ptihlaseni do portalu, takze neni nutné se piihlaSovat

ke kazdé aplikaci zvlast. [2]

o Personalizace — Personalizace je v zakladu mozna na dvou urovnich. Prvni je
takova, Ze uZivatel portalu se miiZze rozhodnout, jaké chce barvy prostiedi nebo
jaky styl ikon pro ovladaci prvky. Druhd Groven se tykd samotného obsahu, kdy
si uZivatel mize zvolit, jaky obsah uvidi na strance. TakZe pokud je uZzivatel
sportovni fanousek, tak si na stranku zvoli obsah se sportovni tématikou a nao-

pak odebere naptiklad obsah s politickou tématikou. [2]
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Portal page

Obrazek 1 - Portdlova stranka. Zdroj: [3]

1.2 Portlet

Aby byl portlet vysvétlen zcela spravng, tak je mozné najit jeho piesnou definici ptimo ve spe-

cifikaci JSR 186.

"Portlets are web components — like servlets — specifically designed to be aggregated in the
context of a composite page. Usually, many portlets are invoked to in the single request of a

portal page.” [4]

Zjednodusen¢ feceno, portlet je webova komponenta (stejné jako servlet) navrzena tak, aby
byla zasazena do stranky. Portleti mize byt na jedné strance vice a tedy je mozné, Ze je vice

portleti vyvolano jednim pozadavkem portalové stranky. [5]
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—.—Decoranons and controls

Bl =Title= AL = [E| H4T
| ———Partlet fragment
ail =
<Portlet content™ | L Portlet window
8 =Title= Mm E H B =Title>= Al = [E|H . Fomal page
|- z
“Portlet content™ “Portlet content™
B =Tide> A= [EIH |

<Portlet content™

Obrazek 2 - Casti portletu. Zdroj: [5]

Kazda portalova stranka je slozena z jednoho nebo vice portletovych oken. Kazdé portletové
okno je tvofeno dvéma ¢astmi. Prvni ¢ast je dekoracni, ktera se sklada z titulkového pasu, ovla-
dacich prvkl a ohraniceni portletu. Druha ¢ést je fragment portletu, kde je vykreslovana sa-

motna portletova aplikace. [5]
Jak uz bylo zminéno, mezi servlety a portlety je velka podobnost, napfiklad:

e Portlety i servlety jsou fizené specialnim kontejnerem.

e Portlety i servlety generuji dynamicky obsah.

e Portlety i servlety komunikuji s webovym klientem pies pozadavky a odpovédi. [3] [5]
Ale také se portlety v nékolika vécech lisi:

e Portlety generuji pouze fragmenty stranek a ne celé dokumenty.

e Portlety nelze ptimo adresovat pomoci URL, nelze tedy nikomu poslat ptesnou URL

portletu. Je mozné pouze poslat URL stranky, na kter¢ je portlet obsazen.

e Portlety nemohou generovat libovolny obsah z divodu, Ze obsah vygenerovany portle-
tem bude Cast portalové stranky. Takze kdyZ portalovy server bude zadat o obsah ve

formatu text/html, tak vSechny portlety musi vygenerovat obsah ve formatu text/html.

[3] [5]
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1.2.1 Zivotni cyklus

Portlet obsahuje metody:
e init,
e render,
e processAction,
e processEvent,
e serveResource
e adestroy. [6]

Metody reprezentuji tzv. portletové faze. Portletové faze se lisi v zavislosti na specifikaci. Spe-
cifikace JSR 168 je nejstarsi a byla uvedena v roce 2003, specifikace JSR 286 je z roku 2008 a

ptidava k portletu dvé nové faze. Jednotlivé faze portletu jsou tedy:
e init phase (JSR 168),
e destroy phase (JSR 168),
e render phase (JSR 168),
e action phase (JSR 168),
e event phase (JSR 286)
e aresource serving phase (JSR 286). [6]

Metoda init je urcena k inicializaci portletu a je volana pouze jednou za cely Zivotni cyklus
portletu. Portletovy kontejner zavola metodu init ve chvili, kdy je portlet nacteny a je vytvofena
jeho instance. Metoda umozni portletu inicializovat vSe potfebné jeSté€ neZ zane zpracovavat
pozadavky. V této metod€ se obvykle inicializuji zdroje jako databazové spojeni nebo Cteni

konfigura¢nich dat z externiho souboru. [3] [6] [7] [8]

Metoda destroy je vyvolana portletovym kontejnerem pied odebranim instance portletu z pa-
méti. V této metod€ ma portlet moznost uvolnit v§echny prostredky, které vyuzival, nebo ulozit

sviyj stav naptiklad do databaze nebo do souboru. [3] [6] [7] [8]

Render metoda je vyvolana portletovym kontejnerem, kdyz piijme renderovaci pozadavek. Me-

toda ma za ukol generovat samotny obsah portletu. [3] [6] [7] [8]
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Metoda processAction je vyvolana v reakci na pfijeti action pozadavku. Metoda reaguje na
uzivatelské akce, které vyusti ve zménu stavu, tedy napiiklad odeslanim formuléie z klientské

casti. [3] [6] [71[8]

Metoda processEvent, ktera byla pfidana az ve specifikaci JSR 286 ma diilezitou roli v imple-

mentaci meziportletové komunikaci (IPC). [3] [6] [7] [8]

Dalsi metoda, ktera byla ptidana v JSR 286 je serveResource. Tato metoda dovoluje portletu
generovat dynamicky obsah na zakladé stavu. Tato metoda je hojné vyuzivana pro AJAX volani

a generovani obsahu, ktery je naptiklad ve formatu JSON, XML a podobné. [3] [6] [7] [8]

Dale v roce 2017 byla vydéana dalsi verze specifikace s ozna¢enim JSR 362, ktera se zatim ve
velké mife nepouziva a vétSina portletd je stale vyvijena ve verzi JSR 286. JSR 362 ovSem

ptfindsi n¢kolik vylepSeni:
e Podporu JEE 7 vlastnosti v portletech.
e Sdileni zdroji mezi portlety.
e Lepsi podpora na strané klienta.
e Lepsi podpora pro mobilni zafizeni.
e Optimalizace Java Server Faces (JSF).
e Podpora pro budouci WSRP specifikaci.
e Podpora Web Sockett.
e Podpora Open Social Standards.

e Vylepsena komunikace zaloZena na udalostech portletu. [9]

1.2.2 Mody

Modd portletu urcuje, jaky obsah ma samotny portlet generovat. Pro kazdy mdd, se tedy mlize
generovat a zobrazovat jiny fragment. Instruovat portlet, ktery mod mé zrovna zobrazovat je

prace portalu. Mody mohou byt také ménény v kodu v action fazi portletu. [10]

K dosazeny kompatibility, napfi¢ riiznymi portaly, definuje specifikace JSR 168 nasledujici

mody, které jsou k dispozici v kazdém portalovém feSeni a témi jsou:

e View,
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o edit
e ahelp. [10]

Z téch tif modi je pouze view povinny a vzdy ho musi portlet implementovat. Zbylé dva jsou

nepovinné. [10]

Ovsem portalové feseni Liferay si ptidava ne€kolik dalSich méda, které je mozné vyuzivat v

portletech, témi jsou:
e about,
e config,
e edit default,
e edit guest,
e print
e apreview. [10]

Vsechny tyto mody jsou nepovinné a n¢které mohou byt omezeny na konkrétni uzivatelskou
roli v Liferay portalu. Naptiklad mod edit je dostupny pouze pro roli Portal/Site Administrator.
[10]

1.3 Liferay Portal

Liferay Portal je podnikovy portéal vyvinuty v jazyce Java a vydavany pod licenci GNU Lesser
General Public Licence. [11]

Liferay Portal vznikl za uc¢elem poskytnuti portdlového feSeni neziskovym organizacim jiz v
roce 2000. Postupna rostouci poptavka zajistila, Ze v roce 2004 byla zaloZena v americkém Los
Angeles spole€nost Liferay Inc., kterd pokracovala v rozSifovani Liferay portalu. V dne$ni dobé

ma Liferay Inc. pobo¢ky krom¢& USA jesté v Evropé a také Asii. [11]

Liferay je mozné pofidit ve dvou riznych edicich. Prvni edice je Liferay Portal Community
Edition, kterd je zdarma a open-source, ale neni mozné k ni poftidit oficialni podporu. Druha
edice je Liferay Portal Enterprise Edition, kterd je placena. Tato edice je vhodna pro organizace,
které pottebuji dlouhodobou oficialni podporu piimo od spole¢nosti Liferay Inc. a jejich part-

neru. [11]
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Liferay ma obrovské mnozstvi funkci, které¢ je mozné vyuzivat v obou edicich. Mezi funkce

patii naptiklad:

e ZjednoduSeny vyvoj uzivatelského rozhrani — Liferay Portal zjednodusuje vyvoj inter-
nich i externich webovych stranek. Zejména téch, které umoziuji uzivatelim ptihlaso-
vat se k personalizovanym sluzbam nebo pohlediim a tém, které vyzaduji proces schva-
lovani pro aktualizaci obsahu a integraci nebo agregovani vice stavajicich sluzeb.
Liferay Portal poskytuje jednotnou prezentacni vrstvu pro integraci vSech podnikovych

systémi do jediného snadno pouzitelného rozhrani pro koncové uzivatele.

e Flexibilni podnikové integrace — Liferay Portal je platforma, kterd uzivatelim, sprav-
cim a vyvojaiim umoznuje integrovat obsah a sluzby z backendovych aplikaci. Liferay
podporuje nékolik metod pro integraci, véetné SOAP, REST, RSS, stejné jako proprie-

tarni API rozhrani.

e Qut-of-the-box nastroje — Liferay Portal poskytuje vice nastroju, které jsou hned k po-
uziti, nez jiné portalové feseni. K dispozici je vice nez 60 nastroji jako jsou Liferay
CMS a Liferay Collaboration, které nabizeji publikovani obsahu na webu, spravu ob-

sahu, spolupraci a socialni site.

e Secure Single Sign On (SSO) — Liferay Portal dokaze vSechny rtizné systémy zpiistup-

nit tim, ze se ptihlasite jen jednou prostfednictvim zabezpeceného SSO.

e Vlastni pole — Administratoti mohou piidavat vlastni pole pfimo z Liferay portalu bez
zmény databaze. TakZe v pfipad¢, Ze je potfeba extra pole u uzivatele, tak je moZné ho
jednoduse ptidat bez uprav v kddu nebo v databazi. Pfidavani poli je dostupné u stranek,
webového obsahu, blogli, dokumentti, obrazki, zalozek, zprav ve foru, udalosti v ka-

lendafi, stranek ve wiki, uzivatell, uzivatelskych skupin, organizaci a dal$ich.

e UzZivatelské skupiny, organizace a stranky — Uzivatelé mohou byt intuitivné seskupo-
vani do organizaci nebo uzivatelskych skupin, které jsou napfic¢ organizacemi. To po-

skytuje flexibilitu a jednoduchou administraci.

e Service Oriented Architecture (SOA) — Liferay Portal je vyvinuty s pouzitim SOA stra-

tegie, ktera umoznuje integrovat podnikové aplikace.

e Zobrazovani obsahu na zakladé roli — Portal umoziuje n€kolika riiznym uZzivatelim pfi-
stoupit na stejnou URL a kazdému zobrazit unikétni stranku v zavislosti na jeho roli,

skupiné, organizaci nebo osobnich preferencich. Liferay poskytuje centralni platformu
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pro ur¢ovani obsahu, véetné toho, kdo miize upravovat a publikovat obsah, soubory a

aplikace.

o Workflow framework — Liferay umoziuje zac¢lenit workflow do jakéhokoliv vlastniho

portletu pies workflow API.

¢ Audit asledovani vykonu — Administratorim pomaha pii monitorovani vykonu portalu,
ze maji pristup ke klicovym statistikdm pro kazdy portlet a portalovou stranku. Porta-
lovy audit umoznuje administratoriim sledovat a spravovat uzivatelské aktivity v por-

talu.
e Podpora jazykl — Liferay Portal je pfelozen do vice nez tficeti jazyku.

e A mnoho dalSich funkei. [11]

1.3.1 Enterprise CMS

Liferay Enterprise CMS slouzi ke sprave, integraci a publikovani obsahu. Lze vyuzit nasledu-

jicich funkci:

e Publikovani na webu — CMS zahrnuje kompletni spravu webového obsahu. Sofistiko-
vané funkce umoznuji uzivatelim pouzivat pfedem definované Sablony, naplanovat pu-
blikovani ¢i odebirani obsahu a urcit, jakym zptisobem by ostatni méli obsah pted pu-

blikaci posoudit.

e Pfipojeni vice repozitafii z obsahem — Je mozné vyuzit kromé zékladniho Liferay repo-

Zitafe 1 jiné repozitare s obsahem jako napiiklad Alfresco nebo Documentum.

e Asset Publisher — Toto je portlet, ktery je mozné vlozit na jakoukoliv stranku v portalu
a nakonfigurovat tak, Ze bude zobrazovat veskera data v portalu. Takze ve chvili, kdy

budou ptidana nova data do portalu, Asset Publisher portlet je zobrazi.

e Struktury a Sablony — Liferay Portal umoziuje uzivatelim snadno vytvaret znovupou-
zitelné Sablony pro webové stranky. To umoZznuje uZivatelim rychle vytvaret stranky a

je mozné timto zajistit, Ze webové stranky budou mit stejny vzhled na celém webu.

e Integrace s Microsoft Office — Ulozisté dokumentt v Liferay portalu je vytvofeno, aby
bylo mozné vyuzivat SharePoint protokoll a uZivatelé tak mohli pracovat s Microsoft
Office soubory. Soubory umisténé v lokalnim uloZisti 1ze automaticky nahrat do cloudu

v Liferay portalu.
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e Konverze a nahravani vice dokumentu — UZivatelé mohou nahravat vice soubort naraz

a také je mozné nahrat dokument v jednom formatu a umoznit stazeni v jiném formatu.

e Vicehodnotové vyhledavani — Vyhledavani v Liferay portalu umoziiuje uzivateliim vy-
hledavat ve vsSech ¢astech, ke kterym maji pfistup, a soucasné omezuje vyhledavani v
¢astech, kam pfistup nemaji. Administratofi si také mohou vybrat, zda vyuziji k hledani

Amazon OpenSearch nebo SOLR, ale mohou byt implementovany i jiné vyhledavace.

e Search Engine Optimization (SEO) — Zatimco interni vyhledava¢ umoziuje vyhledavat
data pifimo v portalu, Liferay také optimalizuje aktualizace informaci v mapé stranek a

umoziuje tak, aby nové stranky byly okamzité vyhledatelné externimi vyhledavaci.

e Jednoducha integrace — Webovy obsah mliZe byt vytvofen ruéné pfimo v portalu nebo
muze pochazet z externiho zdroje, ktery je integrovan do Liferay portalu. Jednoduse 1ze

obsah integrovat naptiklad pomoci REST sluzeb nebo RSS.

e A mnoho dalSich funkei. [12]

1.3.2 Spoluprace a socialni funkce

Dalsi casti Liferay portalu je ¢ast spoluprace a socialnich siti. I v tomto ohledu poskytuje Li-

feray velké mnozstvi funkei:

e Wiki — Pro dokumentovani dilezitych nebo zajimavych informaci je k dispozici Wiki.
Kazda komunita mé vlastni Wiki s vlastni sadou opravnéni a kdokoliv s pravy miize

upravovat a prispivat do této on-line encyklopedie.

e Nasténka se zpravami — Nasténka se zpravami je perfektni feSeni pro sdileni napada v

ramci oddé¢leni nebo projektového tymu.

e NahlaSeni zneuziti — Funkce nahladSeni umoZznuje uzivatelim nahlasit jakykoliv ne-

vhodny obsah na nésténce zprav, blozich a jakékoliv jiné strance v portalu.

e Sledovani aktivity — Je mozné sledovat posledni aktivitu na Liferay blozich, nasténce

zprav, Wiki a dalSich nastrojich. Tato aktivita je zobrazena v portletu Recent Activity.

e Zpravy — Seznam pratel zobrazuje, kdo je zrovna ptihlaSen do portalu a je mozné uzi-

vateliim pfimo poslat zpravu.
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Email — Pokud uzivatel potiebuje poslat email, je mozné to udélat pifimo z portalu. Li-
feray portal obsahuje emailového klienta zalozeného na AJAX technologii, kterého je

mozné nakonfigurovat pro pouziti s mnoha IMAP servery.

Sdileny kalendar — Kalendar umoziuje uzivatelim vytvaret, spravovat a vyhledavat
udalosti. Udalosti mohou byt sdileny napti¢ komunitami a je mozné nastavit upozor-

néni, které ptijdou pomoci emailu, zpravy nebo SMS.

Ankety — V Liferay portalu je také mozné vyuzivat anket s vice moznymi odpovéd’'mi a
sledovat hlasovani. Je mozné spravovat vice anket a ve zvlastnim portletu zobrazovat

vysledek anket.

Social Equity — Je nova funkce Liferay portalu, od verze 6, ktera umoziuje méfit akti-
vitu uzivateli. UZivatel tedy mizZe ziskavat urcité body za to, Ze pfispiva komunitg,
napiiklad ptfidavanim ptispévka (Wiki, blog), hodnocenim nebo komentovanim, popii-

pad¢ prohlizenim obsahu. [13]

1.4 Vyvoj pro Liferay Portal

Pro vyvoj pro Liferay portal je dobr¢ si nainstalovat Liferay IDE, které je ke stazeni z oficial-

nich stranek Liferay. Neni to nezbytné, ale usnadni to vyvoj aplikaci.

V jedné z pfedchozich kapitol byla fe¢ o portletech, ale to neni jedina véc, kterd se vyuZziva pro

vyvoj pro Liferay Portal. Pro Liferay Portal je mozné vytvofit nasledujicich sedm druhi

plugint:

Portlet,

Service Builder Portlet,
Hooks,

Layout Template,
Theme,

Ext,

a Web. [14] [15]

Vybrané dulezité pluginy budou popsany v nasledujicich kapitolach.
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Kazdy plugin jesté Ize vytvofit riznym zplsobem. Vytvofit pluginy miizeme pomoci Liferay

Plugins SDK nebo pomoci Liferay Maven Pluginu. [14] [15]

Liferay Plugins SDK je zalozen na technologii Apache Ant, ktery je mozné vyuzit s jakymkoliv
editorem nebo vyvojovym prostfedim. [14] [15]

Jelikoz se Liferay nesnazi urovat, Ze ma byt vyuzivana pouze jedina technologie pro vytvaieni
plugind, tak existuje druha moznost a tou je Liferay Maven Plugin, ktery je zalozeny na Apache

Maven. Kazdy vyvojar si tedy mize vybrat, jaka technologie mu vyhovuje. [14] [15]

1.4.1 Portlet

Portlety byly popsany v jedné z piedchozich kapitol.

1.4.2 Service Builder Portlet

Service Builder je nastroj pro generovani kodu, ktery umoznuje vyvojarim definovat vlastni
objektové modely, které se nazyvaji entity. Service Builder generuje vrstvu sluzeb pomoci ob-
jektove relacniho mapovani (ORM), které poskytuji separaci mezi objektovym modelem a ko-

dem pro databazi. [16]

Service Builder piebira jako vstupni soubor XML a generuje nezbytné vrstvy aplikace. Tyto

vrstvy poskytuji ¢isté oddéleni. [16]

Service Builder generuje vétSinu kodu, ktery je potfebny k implementaci operaci, jako jsou
¢teni, aktualizace, mazani a hledani v databazi. Tim umoZiluje vyvojafi soustredit se na aspekty

vys8i trovné navrhu sluzeb. [16]
Hlavni vyhody Service Builder jsou:
e Integrace s Liferay portalem.
e Automatické generovani vrstev (modelové, perzistentni a vrstvy sluzeb).
e Automatické generovani lokalnich a vzdalenych sluzeb.
e Automatické generovani Hibernate a Spring konfiguraci.

e Podpora generovani pro vyhledavaci metody pro entity a vyhledavaci metody, které

obsahuji opravnéni.

e Vestavéna podpora pro uklddani do mezipaméti.
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e Podpora pro vlastni SQL dotazy a dynamické dotazy.

e Usetii vyvojovy ¢as. [16]

1.4.3 Hooks

Liferay Hook je nejvhodnéjsi plugin pro tipravu zakladnich Liferay funkci. Pokud je to mozné,
je dobré pouzit Liferay Hook vzdy pro pfepisovani zakladni Liferay funkcionality. Je totiz jesté
mozné vyuzit Ext plugin pro podobné ukony, ale Liferay Hooky je mozné nasadit na bézici

server a jsou vice kompatibilni. [17]

Pomoci Liferay Hooku jdou piepisovat webové zdroje, které se nachazeji ve slozce portal-web
ve zdrojovych kodech Liferay portalu. Je zde mozné piepisovat JSP, JSPF, JavaScript soubory,
ale i naptiklad obrazky. [17]

Hooky jsou také uzite¢né pro spousténi vlastnich akei na béznych portadlovych udalostech, jako
je ptihlasovani uzivatele nebo spousténi systému. Tyto akce pro kazdou udalost jsou definované
v souboru ,,portal.properties®, je tedy nutné podédit tento soubor a vytvorit v ném vlastni akci.

[17]

Casto vyuzivanou vlastnosti Liferay Hooku je pfepisovani zprav nebo popiski v Liferay por-
talu. Je tedy mozné upravit veskery textovy obsah portalu podle potieb organizace. Realizace

je mozna pomoci soubort ,,Language.properties®. [17]

1.4.4 Layout Template

S pomoci Sablony, kterd urcuje rozvrZeni obsahu na strance, se snadno pfizptisobi Liferay
stranka pozadovanému obsahu. V Sablon€ je moZzné vyuzit technologii, jako jsou naptiklad
HTML, CSS nebo Velocity. [18]

Pro vytvafeni Sablon je mozné vyuZzit nastroj Layout Template Editor, ktery je soucasti Liferay

IDE. Nastroj obsahuje i vizualizaci tvofené Sablony, ktera je ukazana na obrazku 3. [18]
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Obrdzek 3 - Layout Template Editor. Zdroj: [18]
Nebo je samoziejmé mozné celou $ablonu vytvofit, poptipadé upravit, v textovém editoru. [18]

Dulezitou funkci Sablon je moznost zakomponovat portlet do stranky jiz pii tvotfeni Sablony
stranky. To uSetii praci ve chvili, kdy je zndmé, ze na dané strance bude vzdy urcity portlet na

pifedem definovaném misté, to znamena, Ze ho tam neni nutné pokazdé piidavat ru¢né. [18]

1.45 Theme

K pfizptisobeni takzvaného ,,look and feel* je vhodny Theme plugin, neboli téma portéalu, ve

kterém je mozné upravit veskerou grafiku portalu. [19]

Theme plugin je mozné nasadit do portdlu i za béhu serveru a nésledné v nastaveni vybrat na-
sazené Theme. V ptipad¢, Ze vlastni téma nevyvijime, jsou k dispozici rizné varianty jiZ pred-

definovanych témat. [19]
Pro tvorbu Theme pluginu je nutné znat nékolik zakladnich technologii:

e (CSS —Nové téma je mozné vytvorit naptiklad pouze zménou existujicich CSS soubort.
V takovém ptipad¢€ se nejcastéji vychazi z jednoho z preddefinovanych témat a jenom

se upravuje, aby vyhovovaly dané potiebé.

e Velocity — Velocity je technologie pro Sablonovani a je dulezita pro vytvafeni témat,

protoze v tématech je ¢asto nutné piidat nebo upravit Sablonu stranky.
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e JavaScript — V tématu byva také potieba piidat specialni chovani, které je nutné imple-
mentovat v JavaScriptu. Liferay Portal ma svou vlastni JavaScriptovou knihovnu, ktera

se jmenuje AlloyUlI a je to rozsiteni YUI3 frameworku od spolecnosti Yahoo.

e XML — Znalost XML se pfedpoklada z diivodu, Ze spousta nastaveni Theme pluginu je
pravé v XML formatu. [19]

Vysledna struktura Theme pluginu potom muze vypadat jako na obrazku 4. [19]
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deep-blue-theme/
© docroot/
m  WEB- INF/
B Jliferay-plugin-package.properties
m diffs/ -subfolders not created by default.
B c55/
B images/
B s/
B templates/
B gss/f
B application.css
B pase.Css
® custom.css
B dockbar.css
B extras.css
® forms.css
B Jlayout.css
B main.css
® pavigation.css
B | portlet.css
B images/
® (many directories)
B s/
® main.js
B templates/
B init_custom.wm
B pavigation.wvm
B portal_normal.wvm
B portal_pop_up.vm

® portlet.vm

Obrazek 4 - Struktura Theme pluginu. Zdroj: [19]
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146 Ext

Jak uz bylo zminéno u Hook pluginu, Ext plugin je mocnéjsi verze pro upravu zakladnich funk-
cionalit Liferay portalu. OvSem je nutné také dodat, Ze nasazenim Ext pluginu je mozné udélat

o mnoho vice Skody.

Naptiklad pfi pfejiti na novejsi verzi portalu, je nutné rucné projit cely Ext plugin a zkontrolovat
veskeré zmény proti novym zdrojovym kédim v Liferay portalu. V opaéném piipad¢€ neni za-
ruceno, ze v dané instanci nevznikne Skoda, kterd zptisobi nespravné fungovéani nebo tplnou

nefunkénost portalu. [20]

Z vlastni zkuSenosti doporucuji vyuzit Ext plugin pouze v krajnim a nezbytném ptipad¢. Vyu-
ziva se hlavné, pokud je nutné upravit funkcionalitu, ktera je umisténa v Java souborech. Je to
z diivodu, ze Hook plugin na rozdil od JSP souborti nebo sluzeb, které definuji urcité rozhrani,
nezvladne piekryt. Ale takové Gpravy se provadi velice vyjimecné, spiSe je mozné se setkat s

upravami na urovni JSP soubord.

Dale je mozné pomoci Ext pluginu definovat v Liferay portalu vlastni tfidy nebo vytvofit novou

implementaci jakékoliv Liferay beany deklarované ve Spring souborech. [20]

Ext plugin nelze nasadit za béhu serveru, ale vzdy je nutné provést restart, aby byly veskeré
zmény promitnuty do instance Liferay portalu. Také je potfeba mit na paméti, ze neni oficidlni

cesta jak Ext plugin odstranit z instance portalu. [20]

1.5 Dalsi portalova reSeni

Spolecnost Gartner pravidelné analyzuje nejvyznamnéjsi portalova feseni na trhu. Studie této
spolecnosti se nazyva ,,Magic Quadrant for Digital Experience Platforms*. Nejnovéjsi data jsou

dostupna k prosinci 2017, ktera byla uvefejnéna v lednu 2018 a z nich bude ¢erpano. [21]

V ramci studie je poskytnut graf, ktery obsahuje ¢tyfi kvadranty. V pravém hornim rohu je
nejvyznaméjsi kvadrant s vystiznych ndzvem ,,Leaders®. Pii postupu proti sméru hodinovych
rucicek se dale nachazeji v grafu kvadranty ,,Challengers®, ,,Niche Players* a ,,Visionaries®.

[21]

Celkem se ve studii objevilo 21 portalovych feseni. [21]
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Crownpeak
@ Kentico Software

@ Squiz Jahia
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@ Oxcyon @ censhare

@ GX Software

ABILITY TO EXECUTE

COMPLETENESS OF VISION —_— As of December 2017 © Gartner, Inc
Obrazek 5 - Gartner kvadranty. Zdroj: [21]

Z obrazku lze vycist, ze v kvadrantu ,,Leaders* se naléza Liferay portal jako jedno z nejlepSich

feSeni na trhu. OvSem je nutné zminit né€kolik dalSich konkurentti, kterymi jsou:

e IBM,

e Adobe,

e Sitecore,
e Microsoft,
e Oracle,

e Salesforce

e Acquia,
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e SAP
e A OpenText. [21]

Téchto devét feseni jsou nejblizSimi konkurenty Liferay portalu a v nasledujicich kapitolach

budou n¢ktera feseni piedstavena. [21]

1.5.1 IBM WebSphere Portal

WebSphere je integracni softwarova platforma od IBM. Soucasti platformy je middleware in-
frastruktura (server, sluzby a nastroje), ktera je potiebna pro napsani, spusténi a monitorovani
webovych aplikaci. WebSphere poskytuje spolehlivy, flexibilni a robustni integracni software.
[22]

WebSphere Portal je mozné upravit podle potieb organizace nebo uzivateld. Je mozné ptizpi-
sobit vzhled portalu, aby vyhovoval standardiim organizace a upravit obsah stranek pro uziva-
tele podle byznys pravidel a uzivatelskych profili. Uzivatelé mohou dale upravovat jejich
vlastni vzhled portalu. Uzivatelé mohou pridat portlety na stranky, uspotadat je a vybrat ba-

revné schéma. [22]

Portlety jsou hlavnim stavebnim kamenem WebSphere portalu. Porlety zajistuji pfistup k
mnoha aplikacim, sluzbam a webovému obsahu. WebSphere portal obsahuje bohatou nabidku
portlett. Kromé& portletti v katalozich IBM Lotus a WebSphere Portal Business Solutions, je
také k dispozici n€kolik portletl tfetich stran. Portal podporuje Java Standard API (JSR 286),

takze je mozné vytvorit vlastni portlety. [22]

Dalsi véci jsou widgety, které jsou zahrnuty ptimo do WebSphere portalu. Widgety jsou vysoce

interaktivni uzivatelské komponenty, které jsou napsané v jazyce JavaScript. [22]

Studie od Gartneru vy¢ita WebSphere portalu pfehnanou komplexitu na rozdil od ostatnim fe-

Seni na trhu. [21]

1.5.2 Microsoft SharePoint

SharePoint je enterprise informacni portal k vytvatreni webl organizaci. MZe byt nakonfiguro-

van jako intranet, extranet nebo internetova stranka. [23]
Jako SharePoint mlze byt ozna¢ovan jeden nebo vice produktli, mezi které patii:

e SharePoint Online,
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e SharePoint Server a
e SharePoint Foundation. [24]

SharePoint Online je cloudové sluzba. Misto instalace a nasazeni SharePoint serveru si mohou

organizace piedplatit SharePoint Online. [24]

SharePoint Server je serverové feseni SharePointu. Organizace si mohou nasadit a spravovat
na vlastnim serveru. Obsahuje vSechny sluzby SharePoint Foundation a nabizi také funkce, jako
jsou sprava podnikového obsahu, business intelligence, podnikové vyhledavani, osobni weby a

informacni kanal. [24]

SharePoint Foundation jiz neni ve verzi SharePointu z roku 2016 k dispozici. OvSem byla to
zakladni technologie pro vSechny weby sluzby SharePoint. Dfive se SharePoint Foundation

jmenovalo Windows SharePoint Services. [24]

Gartner na adresu SharePointu podotyka, ze rychly vyvoj produktu zapficinuje fadu stiznosti
od zakaznikli na nedokoncéené vlastnosti systému a potize s vysvétlovanim novych vlastnosti

zaméstnancim. [21]

1.5.3 Oracle WebCenter Portal

Oracle WebCenter Portal je uplny, otevieny a integrovany podnikovy portal, ktery umoziuje

organizacim poskytnout interni nebo externi fesSeni podnikového portalu. [25]

WebCenter portal umi agregovat a prezentovat informace z aplikaci Oracle Cloud Applications
nebo iz aplikaci tfetich stran. Portal byva dodavan jako souc¢ast baliku Oracle WebCenter, ktery

obsahuje jesté produkty Oracle WebCenter Sites a Oracle WebCenter Content. [25]

Dle Gartneru je jednou z nevyhod WebCenter portalu jeho nasazeni. Uvadi, Ze si zakaznici

Casto stézuji na komplexnost nasazeni a vice nez primérny implementacni ¢as. [21]
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PORTAL

Obrazek 6 - Oracle WebCenter. Zdroj: [26]

1.5.4 SAP Enterprise Portal

SAP Enterprise Portal, diive téZ SAP NetWeaver Portal, nabizi jeden bod pfistupu jak k infor-
macnim zdrojim, podnikovym aplikacim, informacnim repozitaitim, databazim a sluzbam uv-
nité i mimo organizaci — v§e je integrovano do jednoho systému. [27]

Gartner ve své studii uvadi, ze SAP Enterprise portal je neatraktivni pro organizace, které ne-

investuji i do dalSich produktt spole¢nosti SAP. [21]

it

SAP Enterprise Portal (EP)

Visual non SAP,
janen Composer 3rd party
MS Exchange

SAP ERP SAP SRM SAP BI Database
Knowledge

Systems

SAP Process Integration (P1)
Obrazek 7 - SAP Enterprise Portal. Zdroj: [28]
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1.6 Sprava majetku a aktiv organizace

Sprava majetku a aktiv organizace je pomérné narocnd a vyznamna ¢ast managementu organi-
zace. Pro presné vysvétleni toho, co je to sprava majetku a aktiv organizace, nazyvané anglicky

téz Asset Management, je vhodné uvézt nasledujici vystiznou definici:

"Asset managementem se mini systematické a koordinované cinnosti a postupy, kterymi orga-
nizace v pritbéhu zivotniho cyklu optimalné a trvale spravuje sviij majetek a aktiva, jejich sou-
visejici stav a vykonnost, rizika a vydaje, za ucelem dosazeni svych organizacnich strategickych

planii." [29]

Z definice vyplyva, ze Asset management ma organizaci vzdy zajistit optiméalni hodnotu ma-
jetku, tedy jak komer¢ni, estetickou, funkéni ¢i jinou. Tato hodnota by méla v budoucnu orga-
nizaci pfinaSet maximalni pfinos, at’ uz v kratkodobém ¢i dlouhodobém ¢asovém horizontu.

[29] [30]

Ukolem manazera, ktery spravuje majetek a aktiva organizace, je ve vétSin¢ ptipadii udrzovani
majetku v co nejvyssi hodnoté, ovSem muze to byt udrZzovani i jiné hodnoty nez té financ¢ni.

[29] [30]
Asset managementu rozliSuje dva druhy aktiv:

e (Operating) asset — Nebo také provozni aktivum, které generuje organizaci ptidanou

hodnotu. MliZe to byt naptiklad firemni vz k ndkladni dopravé.

e Liability — Toto je aktivum, které naopak negeneruje ptidanou hodnotu, ale snizuje ji.
Napiiklad osobni firemni viiz. [29] [30]

Aktivum, téz asset, které je fixni, tj. hmotné dlouhodobé, mize byt jak provozni, tak liability
podle ucelu pouzivani. Podle toho by méla byt také nastavena sprava aktiv. Spravou aktiv je
mysSleno nastaveni vhodnych fazi Zivotniho cyklu aktiva. Ukazka jednoduchého Zivotniho

cyklu aktiva je na obrazku 8. [29] [30]
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Planovani

Obrazek 8 - Priklad zivotniho cyklu aktiva. Zdroj: [30]

Aktiva organizace se také velmi casto sdruzuji do skupin, které maji spolecna pravidla pro fi-

zeni:
e pozemky, puda,
e Dbudovy,
e infrastruktura,
e stroje a zafizeni,
e apodobné. [29] [30]
U Asset managementu je tedy mozné mit dva zékladni cile:

e Spravna sprava majetku — Tento cil je velice prosty a jde o to, aby aktiva byla efektivné

provozovatelnd, tedy schopné poskytovat definovanou sluzbu.

e Spravné provozovani aktiv — To cili na to, Ze by provozovani aktiv mélo pfinaset pla-

novany efekt prostiednictvim poskytovanych sluzeb. [29] [30]

Aktiva jsou také omezovana legislativnimi piedpisy (interni i externi), ale i zdroji (rozpocet,
uveéry, lidské zdroje, ...).[29] [30]

Asset management Ize také délit do n€kolika kategorii:
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e Enterprise Asset Management (EAM) — Sprava aktiv napti¢ oddélenimi, zafizenimi,

obchodnimi jednotkami a geologickym umisténim. [31]

¢ Digital Asset Management (DAM) — DAM je systém pro spravu obsahu (CMS), ktery
centraln¢ skladuje a spravuje vSechny digitalni soubory produkované organizaci. Umoz-
nuje organizaci ovladat a centralné spravovat digitalni obsah a data, Ktera jsou sdilena

uzivatelim. [32]

e Software Asset Management (SAM) — SAM je vyuzivan na nakup, rozpoctovani, spravu

a pouziti softwaru v organizacich. [33]

e Information Technology Asset Management (ITAM) — ITAM je typ managementu,
ktery je pfimo svazan s podnikovou IT infrastrukturou. S ITAM je moZné revidovat
celkovy soupis hardwaru a softwaru organizace a uc¢init komplexni rozhodnuti o ziska-

vani, pouziti a dal$ich aspektech tykajicich se Zivotniho cyklu aktiva. [34]

S rozvojem informacnich technologii uz kazda vétsi organizace potiebuje ke svému fungovani
IT Asset Management aplikaci, ktery ji vedeni informaci o hardwaru a softwaru. Lze v ni vést
nejen evidenci informacnich technologii, ale také dodavatelskych smluv, kontrakt nebo spra-

vovat licence k softwaru. ITAM ¢asto vychazi ze zakladi metodiky ITIL. [35]
ITAM aplikace miize obsahovat fadu funkcionalit a vlastnosti jako naptiklad:

e evidence softwaru,

e evidence hardwaru,

e sprava licenci,

e softwarovy audit,

e monitoring provozu IT infrastruktury,

e evidence vazeb,

e hlidani termind a upominant,

e hlidani shody (Compliance Management),

e evidence smluv k hardwaru a softwaru,

e ukladani souvisejicich dokumentt,

e provozni denik IT infrastruktury (IT Assets Tracking),
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e preventivni udrzba IT infrastruktury (IT Assets Preventive Maintenance),
e IT Service Management (ITSM)

e adalsi. [35]

1.7 Aplikace pro spravu majetku a aktiv organizace

Aplikace pro spravu majetku a aktiv organizace, ktera byla vyvinuta v praktické ¢asti této prace,

se soustfedi na univerzalnost pouziti a na integraci do portalového feSeni Liferay.

Integrace do portadlového feSeni byla vybrana zamérmné. V dnesni dobé jsou organizace Casto

nuceny vyuzivat spousty riznych systémi a to se postupem ¢asu stava nepohodlné.

Vyvinuta aplikace proto sazi na to, ze témét kazda organizace vyuziva intranet a je tedy vhodné
takovy intranet vyuzit k tomu, aby vSechny aplikace byly do n¢j zahrnuty. Je to usnadnéni pro

uzivatele 1 pro spravce infrastruktury, jelikoz vSe se nachazi na jednom mist¢.

Aplikace nerozlisuje, pro jaky typ aktiva bude vyuzivana. Je vyvinuta tak, aby byla plné konfi-
gurovatelnd a tak i univerzalni. Konfigurovat se daji zadkladni parametry, jako jsou aktiva, zi-

votni cyklus nebo umisténi, tedy naptiklad pobocky organizace.

Je samoziejm¢e dodrzovan pftistup k jednotlivym ¢astem aplikace podle opravnéni uzivateli.
Diky integraci se veskeré nezbytné Uidaje ziskavaji z portdlového feseni a neni nutné drzet du-
plicitné, vzhledem k infrastruktufe organizace, néktera data. Pro priklad je moZné uvést, Ze
samotna aplikace nedrzi zddna data o uzivatelich a vSechny ziskava z portalového feSeni, vCetné
opravnéni, dajl o uZivateli a dalsi.

V ramci praktické ¢asti se také realizovala instalace, konfigurace a napojeni portalu na autenti-
zalni server. Realizace probé¢hla z divodu moznosti ukdzat plnou integraci portalu i aplikace
do infrastruktury organizace. V tomto stavu se pfi piihlaSeni do portalového feSeni ovetuje uzi-
vatel proti centralnimu autentizacnimu serveru, kde jsou uloZeny veskeré tidaje o uZivatelich v
organizaci. Tento autentizacni server je mozné vyuzit i pro jiné systémy v infrastruktuie a
umozni usnadnéni ptistupu do vSech systémul napiic¢ organizacni infrastrukturou, diky stejnym
piihlasovacim tdajim.

V praktické casti je k nalezeni vSe do detailu rozepsané vcetné vyuzitych technologii, postupt,

konfiguraci, instalaci a popist feseni.
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2 PRAKTICKA CAST

2.1 Technologie

2.1.1 Vaadin

Vaadin je javovsky framework pro webovy vyvoj, ktery je navrzen ke snadnému vytvareni a

spraveé vysoce kvalitniho uzivatelského rozhrani. [36]

Pocatky Vaadin frameworku se datuji do roku 2000, kdy se skupina vyvojait dala dohromady

a vytvortila skupinu IT Mill. Tym m¢él za cil vytvofit nové programovaci paradigma. [37]

Knihovna se nejprve jmenovala Millstone Library. Prvni verze byla pouzita pro vyvoj aplikace
pro mezindrodni farmaceutickou spolecnost. To bylo jiz v roce 2001. V roce 2006 byla vydana
nova generace knihovny nazvana IT Mill Toolkit Release 4. V této verzi byl predstaven uplné
novy engine zalozeny na AJAXu. Ten umoznoval vyvijet AJAX aplikace bez starani se o ko-

munikaci mezi klientem a serverem. [37]

V roce 2007 byla vydéana verze IT Mill Toolkit 5, kterd posunula cely projekt dale k AJAXu.
Klientska ¢ast, ktera vykresluje uzivatelské rozhrani, byla kompletné piepsana s pouzitim

GWT. Tato verze byla vydana pod licenci Apache License 2. [37]
V roce 2009 byl IT Mill Toolkit pfejmenovan na Vaadin framework a vydana verze 6. [37]

V dnes$ni dobé je nejvice vyuzivana verze 7 a 8. V obou verzich doslo k velkym zménam Vaadin

API. [37]

Vaadin framework s pfibyvajicimi léty ziskava stale vice aktivnich vyvojart a také ocenéni. V
roce 2014 byl vyhlasen jako nejlepsi javovsky webovy framework pro byznys aplikace (Java
Web Ul Framework for Business Applications). [37]

KdyzZ se zaméfime na technickou ¢éast frameworku, tak Vaadin podporuje dva rozdilné typy
programovacich modeli: server-side (serverova ¢ast) a client-side (klientské4 Cast). Serverové
orientovany model programovani nabizi vice moZnosti a diky nému miZeme programovat we-
bov¢ aplikace téméft jako aplikace desktopové. Programovani je podobné jako v technologiich

s konven¢nim Java toolkitem, tedy napiiklad AWT, Swing nebo SWT. Ale jednoduseji. [36]

Zatimco tradi¢ni webové programovani je zabavny zplsob jak stravit ¢as u¢enim se novych
technologii, tak ve Vaadinu je mozné byt produktivni a soustfedit se na aplikacni logiku apli-

kace. Serverova ¢ast Vaadin frameworku se postara nejen o spravu uzivatelského rozhrani ve
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webovém prohlizeci, ale i o0 AJAX komunikaci mezi webovym prohlizeem a serverem. Pfi
pouziti Vaadin frameworku téméf neni nutné se ucit a zabyvat se ptimo technologiemi na strané

webového prohlizece jako jsou HTML nebo JavaScript. [36]

Browser Web Server / Portal
|} Components Back-End

Built-in Built-in

Widgets
Add-on Add-on F (L)J(Sj:r(jcss
Widgets Components -0gIC

Pl

L R R R p(,’rS!St(}H(:(:

ataARR,

Cevnvene

aAAARRL,
eeveer

"Client-Side
Ul

Obrazek 9 - Vaadin architektura. Zdroj: [35]

Obrazek 9 ilustruje zakladni architekturu webovych aplikaci vytvofenych ve Vaadin frame-
worku. Serverova ¢ast aplikacni architektury se sklada ze server-side frameworku a client-side
enginu. Engine se spousti ve webovém prohliZeci jako JavaScriptovy kod a ma na starosti vy-
kreslovéani uzivatelského rozhrani a posilani uzivatelskych interakci na server. Cést na obrazku
nazvana jako ,,UI logic* je spousténa jako javovsky servlet v javovském aplika¢nim serveru.

[36]

Jelikoz je client-side engine spoustén jako JavaScript ve webovém prohliZeci neni potieba pro
aplikace vytvorené ve Vaadin frameworku Zadny plugin pro webovy prohliZze¢. To dava Vaadin
frameworku vyhodu nad frameworky zalozenymi na Flash, Java Appletech nebo jinych plugi-
nech. Vaadin spoléha na podporu Google Web Toolkitu, ktery je optimalizovan pro Siroké
spektrum webovych prohlizecii a tak se vyvojafi nemusi bat o podporu v jakémkoliv webovém

prohlizeéi. [36]

Protoze HTML, JavaScript a dalsi webové technologie jsou v podstaté neviditelné v aplikacni
logice, tak je mozné povazovat webovy prohlize¢€ pouze za tzv. tenkého klienta. Tenky klient

zobrazuje uZzivatelské rozhrani a odesila uzivatelské udalosti na server. [36]
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Vaadin vyuzivd AJAX technologii, kterd mu umoziuje vytvofit Rich Internet Applications
(RIA), které jsou responzivni a interaktivni stejné jako desktopové aplikace. [36]

Navic je jesté mozné vyvijet na klientské ¢asti pomoci vytvareni novych widgett v Jave, které
na klientské strané obsahuje Google Web Toolkit (GWT), ktery poskytuje kompilator z Javy
do JavaScriptu, ktery je nasledné mozné spustit ve webovém prohlizeci. Timto pfistupem Vaa-

din framework vyuziva Javu jak na serverové ¢asti, tak na klientské ¢asti aplikace. [36]

Vaadin framework ma své cile a filozofii. JednodusSe lze tict, ze Vaadin framework chce byt

nejlepsi mozny nastroj pro vytvareni byznys aplikaci. Proto méa Vaadin n¢kolik pravidel:

e Spravny nastroj pro spravny ucel. Vaadin je navrZen pro vytvareni webovych aplikaci.
Neni navrzen pro vytvareni webovych stranek nebo reklamnich prezentaci. Na takové

ucely je vhodné zvolit jiné nastroje, jako jsou naptiklad JSP/JSF nebo Flash.

e Jednoduchost a spravovatelnost. Vaadin jde cestou robustnosti, jednoduchosti a spravo-

vatelnosti.

e XML neni navrzeno pro programovani. Webové aplikace jsou velice vazané na dekla-
rativni prezentaci uZivatelskych rozhrani. OvSem ve Vaadinu je moZné tvofit uZivatel-

ské rozhrani programatorsky a tim se stava velice dynamické.

e Nastroj by nemél omezovat praci. V ptipadé, Ze néjakd komponenta uZivatelského roz-
hrani z frameworku neumoziuje dosahnout ¢eho je potieba, musi byt jednoduché ptidat

novou komponentu do aplikace. [38]

2.1.2 Maven

Maven je nastroj pro fizeni a spravu projektt napsanych v jazyce Java. Maven byl navrzen jako
nastroj pro zjednoduseni buildd pro projekt Jakarta Turbine. Maven slouzi primarné k zjedno-
duseni procesu buildovani, poskytnuti jednotného systému buildovani, poskytovani informaci
o projektu a transparentni migrace na nové funkce. Maven je licencovan pod Apache licenci ve

verzi 2.0. [39]

2.1.3 Apache Tomcat

Apache Tomcat je open-sourcova implementace Java Servletu, JavaServer Pages, Java Expres-

sion Language a Java WebSocket technologii. [40]
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2.1.4 LDAP (Lightweight Directory Access Protocol)

Je softwarovy protokol, ktery umoziuje komukoliv lokalizovat organizace, osoby a dalsi zdroje
jako jsou soubory a zafizeni v siti at’ uz se jedna o Internet nebo korporatni intranet. Jedna se

tedy o adresarovou informacni sluzbu. [41]

LDAP je jednodussi verze Directory Access Protocol (DAP). Je jednodussi, protoze zékladni
verze neobsahuje bezpecnostni funkce. Pochazi z Univerzity v Michiganu a byl schvalen nej-

mén¢ 40 spole¢nostmi. Vyuzivaji ho spole¢nosti jako Microsoft, Novell nebo Cisco. [41]

LDAP struktura je organizovana do jednoduché stromové hierarchie skladajici se z nasleduji-
cich urovni:

e Kofen.

e Zemé.

e Organizace.

e Organizacni jednotky (divize, oddéleni, atp.).

e Osoby (kromé osob sem patii také soubory, tiskarny, atp.). [41]

woen e

LDAP. OpenLDAP je uvolnén pod licenci BSD. [42]

2.2 Databaze

V projektu je vyuzivano objektoveé relacni mapovani (ORM), konkrétné Hibernate framework,
ktery umoZiuje automatické vytvoreni nebo aktualizaci tabulek v databazi. Tudiz neni potieba
zadny SQL skript, ktery by pred spusténim aplikace vytvofil potiebnou strukturu tabulek v da-

tabazi.

Databazovy model se sklada ze Ctyt tabulek:
o Asset,
e AssetStatus,
e AssetLocation

e aAssetType.
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Na ukladani nebo ziskavani nékterych dalSich informaci slouzi tabulky, které jsou v Liferay

portalu. Naptiklad se jedna o praci s uzivateli.

AssetStatus
P * id status MUMEBER (19)
* name WARCHARZ (255)

* description  WARCHARZ (255)

= AssetStatus_PK (id_status) Aszet
ol |
[ P * id MUMBER (19)
* created TIMESTAMP
* creator WARCHARZ (255) AssatType
Y descyation P id type MUMBER (19)
name * name VARCHARZ (255)
owner ) * description  WARCHARZ (255)
* updated TIMESTAMP =T _ _
F * Assetlocation_id location MUMEER (19) = AssetType_PK (id_type)
F * AssetStatus_id_status MUMBER (19)
F * AssetType_id type MUMBER (19)
= Asset_PK (id)
Assetlocation 53 Asset_Assetlocation FK (AssetlLocation_id_location)
P * id location MUMEER (19) = I ‘!;9' Asset_AssetStatus FK (AssetStatus_id_status)
* name WVARCHARZ (255) ‘!9' Asset_AssetType_FK (AssetType_id type)
* address VARCHARZ (255)

= Assetlocation PK (id_location)

Obrdzek 10 - Databdzovy model. Zdroj: Viastni

Tabulka ,,Asset” slouzi k ulozeni samotnych assetti a obsahuje atributy:

e id (primarni kIic),

e created (datum, kdy byl asset vytvoien),

e creator (uzivatel, ktery asset vytvofil),

e description (popis assetu),

e name (nazev assetu),

e owner (nyngjsi vlastnik assetu, ten komu je pfifazen)

e aupdated (datum, kdy byl asset naposledy aktualizovan).

Tabulka ,,AssetStatus* uchovava mozné statusy, kterych miize asset nabyvat a obsahuje nésle-

dujici atributy:
e id status (primarni klic),
e name (nazev statusu)
e adescription (popis statusu).
Tabulka ,,AssetType* obsahuje typy assetli a ma tyto atributy:
e id type (primarni kli¢),
e name (nazev typu assetu)
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e adescription (popis typu assetu).

Tabulka ,,AssetLocation* slouzi k ulozeni informace, kde se dany asset nachazi, tedy naptiklad

pobocky spolecnosti. Obsahuje atributy:
e id type (primarni kli¢),
e name (nazev pobocky)

e aaddress (adresa pobocky).

2.3 BPMN
Pro popis vybranych procest v aplikaci byly vyuzity BPMN diagramy. Jedna se o nejdilezité)si
procesy a témi jsou:

e Uprava konfigurace administratorem. Obrazek 11.

e Prfidani assetu administratorem. Obrazek 12.

e ProhliZeni assett uzivatelem. Obrazek 13.

Uprava konfigurace administratorem Asset Management aplikace
Chce administrator

. upravit dalsi
Je uzivatel konfiguraci?

or? )
Prw:dem
Vstup do Rl
administr storského portletu ku nﬁgume Ulﬂlem upfﬂ}—?—v

nd( hod z
aplikace/portalu

Ano

Vstup do portalu

Prihlaseni jako
administrator

Ne

Administrator portalu

oOdhlageni

- Databize usivatelis S S Patabaze konfiguraci

Obrizek 11 - BPMN Uprava konfigurace. Zdroj: Vlastni

Pridanifiprava Assetu spravcem Asset Management aplikace

Chce spravece
Je uzivatel spravce? pridat/upravit dalsi

Asset?
Vstup do
Pridani nebo
ssgsgluet:sgregu w iiprava Assetu H Ulozeni Assetu +—¢

Piihlageni jako
spravce

o—

Vstup do portalu

EETEITE B odhlageni

. - Databaze uzivateld - - s s . Databaze Assetd

Obrdazek 12 - Pridani nebo uprava assetu. Zdroj: Vlastni

Odchod z
aplikace/portalu

Spravce Asset Management aplikace
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ProhliZeni Assetl uZivatelem Asset Management aplikace

Uzivatel Asset
Management
aplikace?

P —
Vstup do
Prihlaseni jako portletu pro Prohllzqm
uzivatel prohlizeni
Assetd
L

Odhlas eni

Od: hod z
apllkace!portalu

Or—

Vstup do portalu

Uzivatel Asset Management aplikace

L= L
. - Databaze uzivateld - S Databaze Assetd - -

Obrazek 13 - Prohlizeni assetii. Zdroj: Vlastni

2.4 Aplikace

Aplikace se sklada ze dvou projektd. Prvni projekt jsou samotné portlety s veskerou funkcio-

nalitou a druhy projekt je Liferay Hook, ktery modifikuje Liferay portal.

2.4.1 Konfiguracni soubory v projektu

Projekt s portlety je nazvan ,,AssetManagement* a nejprve je nutné popsat jeho nastaveni, at’

uz se jedna o nastaveni samotného projektu, databaze nebo nastaveni vici Liferay portalu.
V projektu jsou nasledujici diileZité konfiguraéni soubory:

e pom.xml,

e src/main/resources/META-INF/persistence.xml,

e src/main/webapp/WEB-INF/liferay-display.xml,

e src/main/webapp/WEB-INF/portlet.xml,

e src/main/webapp/WEB-INF/liferay-portlet.xml

e asrc/main/webapp/WEB-INF/web.xml.

Soubor pom.xml je konfiguraéni soubor pro Maven. Soubor popisuje zakladni nastaveni pro-
jektu jako je jméno, dale groupld nebo artifactld, které jsou nezbytné pro spravné fungovani
Maven projektu. V souboru je také sekce ,,properties®, kde jsou uvedeny pouzivané verze Vaa-

din frameworku, Liferay portalu a Liferay maven pluginu. V sekci ,,dependencies® jSOu zapsany
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vSechny knihovny, které projekt vyuziva a potiebuje ke svému spravnému fungovani. Posledni
a dalezita sekce je sekce ,,packaging®, kde uvedeny zpusob zabaleni projektu. Tento projekt,

aby byl snadno nasaditelny do Liferay portélu je zabalovan jako WAR.

V souboru persistence.xml je konfigurace Java Persistence API neboli JPA. Je zde tedy nasta-
veno objektové relacni mapovani (ORM), které slouzi pro ukladani a nacitani objekti do a z
databaze. Jako implementace JPA standardu je vyuzit Hibernate framework. V souboru je sekce
,,non-jta-data-source*, ve kter¢ je specifikovan datovy zdroj, ktery se ziska pomoci JNDI a je
zapsan ve tvaru ,,java:comp/env/jdbc/lportal. Dale je v souboru zapsano, kterych tiid se bude

ukladani do databaze tykat a to je specifikovano v sekcich ,,class* a témi tfidami jsou:
e cz.upce.fei.model.Asset,
e cz.upce.fei.model.AssetLocation,
e cz.upce.fei.model.AssetStatus
e acz.upce.fei.model.AssetType.

Posledni ¢ast v souboru je sekce ,,properties®, kde jsou zadefinovany vlastnosti Hibernate fra-

meworku a specifikovan dialekt pro komunikaci s databazi.

Soubor liferay-display.xml je konfigura¢ni soubor, ktery se tyka Liferay portalu. V tomto sou-
boru je nakonfigurovano zobrazovani portlett, tedy do jaké kategorie se zatradi. V ptipadé, ze
je potiebné umistit portlet pouze do administracni ¢asti Liferay portélu, tak je nutné dany portlet

zatadit do kategorie skryté, aby se nezobrazoval ve vetfejné €asti portalu.
<gdisplay=
<category name="Asset Management"=
<portlet id="AssetPortlet" /-

<portlet id="ViewPortlet" /=
=/category=

=category name="category.hidden"=
zportlet id="AdministrationPortlet" /=
</category>
</display>

Obrdazek 14 - liferay-display.xml. Zdroj: Viastni

Soubor portlet.xml obsahuje definice portlet podle stadardu JSR 286. Kazdy portlet ma svou

vlastni sekci nazvanou ,,portlet™ a v ni je n¢kolik nezbytnych nastaveni:

e portlet-name. Jméno portletu, které musi byt unikatni a v Liferay portalu se mu také fika

portlet ID.
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e display-name. Jméno portletu, které se bude zobrazovat v Liferay portalu.
e description. Kratky popis portletu.

e portlet-class. Obsahuje cestu ke tiid¢, ktera zpracovava volani do portletu.
e init-param. Inicializa¢ni parameter portletu. Obsahuje jméno a hodnotu.

e supports. Zde je uveden podporovany ,,mime-type‘ a ,,portlet-mode*. V tomto projektu

maji vSechny portlety nastaveno na ,,text/html“ a ,,view*.

Soubor liferay-portlet.xml je rozsifenim portlet.xml pro Liferay portal. Je mozné v ném defi-
novat parametry, které jsou specifické pro Liferay portal. Jednim z parametrt je naptiklad ikona
portletu. Zasadnéjsi parametr je ovSem ,,control-panel-entry-category*, ktery s nastavenou hod-
notou ,,site_administration.configuration zajisti piidani portletu do konkrétni administra¢ni

sekce Liferay portalu. V tomto ptipadé¢ bude portlet piidan do sekce Konfigurace.

Posledni konfiguracni soubor je soubor web.xml, coZ je Deployment Descriptor. V ném je za-
definovan servlet, ktery obsluhuje pozadavky. Jelikoz v tomto projektu je vyuzivanou techno-
logii Vaadin, tak je zadefinovan Vaadin servlet, konkrétn¢ ,,com.vaadin.server.VaadinServlet.
Druhou velice diileZitou véci je nastaveni dalsi irovné abstrakce pro datovy zdroj a tedy nasta-

veni parametra ,,resource-ref*.

<resource-ref=
<description=lportal DS</description=
<res-ref-name=1lportal</res-ref-name=
<res-type>javax.sql.DataSource</res-type=
<res-auth>Container</res-auth>
<fresource-refs>

Obrdazek 15 - web.xml. Zdroj: Viastni

2.4.2 Struktura projektu

Projekt aplikace je rozdélen do nasledujicich jedenacti balickti podle obsahu:
e cz.upce.fei.app,
e cz.upce.fei.entitymanagerbean,
e cz.upce.fei.gui.administration,
e cz.upce.fei.gui.administration.location,

e cz.upce.fei.gui.administration.status,
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e cz.upce.fei.gui.administration.type,
e cz.upce.fei.gui.asset,

e cz.upce.fei.gui.dialog,

e cz.upce.fei.model,

e cz.upce.fei.portlets

e acz.upce.fei.utils.

Dulezitym balickem je balicek cz.upce.fei.portlets, kde jsou obsazeny tfi tfidy pro portlety. Tyto
zakladni tfidy nasledné odkazuji do dalsich balicku.

V balickach s prefixem cz.upce.fei.gui.administration jsou obsazeny tfidy pro administracni
portlet. Je v nich tedy obsazena celé logika, naptiklad ptidani, odebrdni a upravy pobocky, typu

nebo statusu.

V balicku cz.upce.fei.gui.asset jsou tfidy, které pracuji s assetem. Jedna se tedy o tf¥idy pro

portlet k praci s assety.

Balicek cz.upce.fei.model obsahuje tfidy, které slouZi pro uchovavani informaci. S ttidami z

tohoto balicku se pracuje v ramci JPA, takze maji potfebné anotace, jako jsou naptiklad:

e javax.persistence.Entity,

javax.persistence.Table,

e javax.persistence.ld,

e javax.persistence.SequenceGenerator,
e javax.persistence.GeneratedValue,

e javax.persistence.Column

e a javax.persistence.ManyToOne.

V balic¢ku cz.upce.fei.entitymanagerbean se naléza tiida EntityManagerBean, ve které je funk-
cionalita ukladani, mazani a aktualizace objektl. K témto koniim je vyuzivam EntityManager,

ktery je ziskan za pomoci EntityManagerFactory.

Veskeré zdrojové kddy pro front-end ¢ast, tedy HTML soubory, jsou umisténé v ,,src/main/re-
sources/cz/upce/fei/gui/* a jsou také roztiidéné podle obsahu. Jedna se 0 HTML soubory, které

maji nejen bézné HTML tagy, ale také tagy pro Vaadin framework.

46



2.4.3 Hook

Druhy z projektt je Liferay Hook, ktery modifikuje zdrojové kody samotného Liferay portalu.

Tento hook upravuje zdrojovy soubor Liferay portalu umistény v ,,portal-web/do-
croot/html/portlet/dockbar/view user account.jspf, ktery se stard o zobrazovani dockbaru v

pravém hornim rohu.

V hooku bylo nejprve nutné nakonfigurovat soubor liferay-hook.xml a v ném nastavit cestu k

upravenému JSP na ,/META-INF/custom jsps*.

<hook=
<custom-jsp-dir=/META-INF/custom jsps</custom-jsp-dir=
=/hook=

Obrazek 16 - Hook tag. Zdroj: Viastni

Poté se v tomto adresafi vytvoril soubor se stejnym jménem a cestou jako je origindlni soubor
v Liferay portalu, ktery bylo potfeba piekryt. V tomto ptipadé¢ to bylo ,,META-
INF/custom_jsps/html/portlet/dockbar/view user account.jspf.  Soubor ,view user ac-
count.jspf* byl upraven, aby nedovoloval pfihlaS§enym uzivatelim nastavovat sviyj profil v Li-

feray portalu.

2.5 Instalacni prirucka

2.5.1 Instalace a konfigurace OpenLDAP a phpLDAPadmin

Zakladni poZadavky:

e linuxovy systém (tato instala¢ni pfirucka bude koncipovéana pro systémy Debian nebo

systémy odvozené od Debian jako naptiklad Ubuntu),
e Apache webserver,
e PHP.

V prvni fadé€ je nutné nainstalovat samotny LDAP server a dal$i nastroje s LDAP serverem
spojené. Nastesti veSkeré nutné balicky jsou k dispozici v repozitatich. K nainstalovani se zadaji

nasledujici ptikazy:
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sudo apt-get update
sudo apt-get install slapd ldap-utils

V pribéhu instalace se zadd administratorské heslo pro LDAP server.

Po dokonceni instalace se rovnou piejde k rekonfiguraci. Bali¢ek slapd je potfeba nastavit n¢-

kolika dilezitymi parametry, které se pii samotné instalaci nezadavaji. Takze je nutné zadat

nasledujici ptikaz, kterym bude rekonfigurovan nainstalovany balicek:

sudo dpkg-reconfigure slapd

Po zadani ptikazu je nutné vyplnit potfebné parametry, na které se konfigurace bude doptéavat.

Vétsinu doptavanych parametrt je mozné ponechat v defaultnim nastaveni. Parametry jsou né-

sledujici:

Omit OpenLDAP server configuration? (Vynechat OpenLDAP server konfiguraci?) Je

nutné zvolit odpovéd’ No (Ne).

DNS domain name? (Doménové jméno DNS?) Zde je potieba vyplnit doménové jméno

ve formatu example.org. Naptiklad assetmanagement.org.

Organization name? (Jméno organizace?) Zde je nutné zadat jméno organizace. Napii-

klad assetmanagement.

Administrator password? (Administratorské heslo?) Zde je nutné dvakrat zadat admi-

nistratorské heslo.
Database backend? MDB.

Remove the database when slapd is purged? (Odstranit databazi, kdyZ je odstranén ba-
licek slapd?) No (Ne).

Allow LDAPv2 protocol? (Povolit LDAPv2 protokol?) No (Ne).

Po této konfiguraci je LDAP server nakonfigurovany a bézici. V ptipad¢, Ze je potieba, aby se

piipojovali externi klienti, je nutné povolit LDAP port na firewallu nésledujicim ptikazem:

sudo ufw allow ldap

Pro otestovani, ze LDAP server bézi a funguje spravné, je mozné zadat ldapwhoami piikaz,

ktery vypise uzivatelské jméno, kterym jsme ptipojeni:

ldapwhoami -H ldap:// -x
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Vysledkem by mél byt vystup v tomto formatu:

Output
Anonymous

»anonymous® se vypise z duvodu, Ze piikaz ldapwhoami byl spustén bez zalogovani do LDAP

serveru.
Timto je LDAP server pfipraven.

Pro snaz§i administraci LDAP serveru je vhodné doinstalovat phpLDAPadmin. phpLDAPad-
min je webovy interface pomoci kterého 1ze snadno spravovat LDAP server s vyuzitim grafic-

kého uzivatelského rozhrani. V opacném piipad¢ 1ze pro administraci pouzit ptikazovou rfadku.
PhpLDAPadmin lze opét nainstalovat z repozitaiti s vyuzitim nasledujiciho ptikazu:

sudo apt-get install phpldapadmin

Tento piikaz nainstaluje aplikaci, povoli nezbytnou konfiguraci v Apache serveru a restartuje
ho. Timto je web server nakonfigurovan, ale je potieba udélat dodatecné zmeény jako je konfi-
gurace phpLDAPadmin, aby vyuzival na§i doménu a automaticky nevyplnoval ptihlaSovaci

udaje k LDAP serveru.

Tyto zmény se provedou v konfiguraénim souboru. K t¢émto zménam je nutné pouzit root oprav-
néni a néktery z textovych editori:

sudo gedit /etc/phpldapadmin/config.php

Po otevieni souboru je nutné hledat fadku, ktera zacina ,,$servers->setValue('server','name’, ...*.
Na této fadce se nastavuje jaké bude zobrazované jméno LDAP serveru. Vyplnime naptiklad

nasledovné:

$servers-s>setValue('server', 'name', 'Asset Management LDAP');

Dale je potieba upravit dalsi fadek, ktery zacina ,,$servers->setValue('server','base’, ...“. Tento
radek nakonfiguruje kofen LDAP hierarchie. Je zde nutné zadat doménové jméno, které bylo
vyplnéno pfi rekonfiguraci slapd balicku, takze v nasem piipad¢ to bude assetmanagement.org.
Ale je potieba to =zadat v syntaxi LDAP serveru, bude to tedy ve formatu
»dc=assetmanagement,dc=org® nasledovng¢:

$servers->setValue('server', 'base’,
array('dc=assetmanagement,dc=org'));
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Dalsi fadek ke konfiguraci je defaultné nezakomentovany a vypada takto:

sPservers->setValue('login', 'bind_id', 'cn=admin,dc=example,dc=com"');

({3

Jelikoz tato konfigurace vypliiuje administratorské detaily k pfihlaseni do webového rozhrani,
tak tento fadek se zakomentuje pomoci symbolu ,#*“. Upraveny fadek tedy bude mit tuto
podobu:

Hi$servers->setValue('login', 'bind_id', 'cn=admin,dc=example,dc=com")
; €

Posledni uprava bude spocCivat v nezobrazovani tolika varovnych hlasek, jelikoZz nejsou

dualezité. Je tedy nutné upravit v souboru ptislusny fadek, aby vypadal nésledovne:

$config->custom->appearance[ "hide_ template warning'] = true;

A to je vSe, po ulozeni a zavieni souboru je v§e nakonfigurovano. Neni potfeba nic restartovat,

zmeény se projevi okamzité po uloZeni.

Nyni je mozné se piihlasit do administrace LDAP serveru. Jak jiZ bylo zminéno, jedna se o
webové rozhrani, je nutné tedy zadat nasledujici URL adresu do webového prohlizece:

https://assetmanagement.org/phpldapadmin

Po nacteni stranky je zobrazen pfihlaSovaci formuléf. Pokud ne, vybere se v levém menu
moznost ,,login“. Do pole ,,Login DN:“ je potfeba zadat pfihlasovaci jméno, ov§em opét v

LDAP formatu.

AP
~ sadmin 2 ¥Q@@
Home | Purge caches | Show Cache

i login

Login DN:

-

Password:

Anonymous

Authenticate
1.2.2
SOUrcefarge

Obrazek 17 - Prihlasovaci stranka LDAP serveru. Zdroj: Vlastni

Pro pfihlaseni jako administrator bude format tedy nasledovny:
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cn=admin,dc=assetmanagement,dc=org

A do pole ,,Password:* se zada heslo, které bylo nastaveno pfi instalaci LDAP serveru.
Po autentizaci je zobrazena hlavni stranka, odkud je mozné zaéit administrovat LDAP server.

=MFoap
sadmin 27 #@@

Home | Purge caches | Show Cache

M Example LDAP @
S eeoomeda =ph
schema search refresh info import export logout —

Logged In as: cn=admin
# dc=example, de=com (1) E
-

Use the menu to the left to navigate

Credits | Documentation | Denate
1.2.2
sourceforge

Obrazek 18 - Hlavni stranka LDAP serveru. Zdroj: Viastni

2.5.2 Instalace databaze

Pro aplikaci byla vyuzita databaze od spole¢nosti Oracle, ale je mozné vyuzit jakoukoliv jinou

dostupnout databazi dle uvazeni.

Nejprve je nutné si stdhnout databazi Oracle z webovych stranek spolecnosti Oracle. Lze vyuZit
naptiklad Oracle Database 11g Express Edition, kterd je dostupné pro platformy Windows a
Linux. Pro instalaci, prvotni nastaveni a spusténi doporucuji vyuzit oficidlni ndvod dostupny

na webovych strankach spole¢nosti Oracle.

Nic dalsiho neni potfebné. Samotna aplikace vyuziva Hibernate framework, ktery si sam, po
pfipojeni k databazi, vytvoii potfebné databazové tabulky. To samé udéla i Liferay portal.
2.5.3 Instalace Liferay portalu

Nejdtive je potieba stahnout potiebny Liferay portal ze stranek https://www.liferay.com/down-
loads. Tato aplikace je vyvijena na Liferay portalu ve verzi 6.2 GA6 v baliku s Tomcat serve-

rem.
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Pokud pfislusna verze neni nalezena na ptedchozi strance, je mozné ji nalézt na oficidlnim
sourceforge na  adrese https://sourceforge.net/projects/Iportal/files/Liferay%20Por-
tal/6.2.5%20GA6/.

Po stazeni je nutné rozbalit archiv a provézt nékolik zékladnich konfiguraci pfed prvnim spus-
ténim.
Konfigura¢ni soubory Apache Tomcat serveru lze nalézt ve slozce:

$LIFERAY_HOME/tomcat-7.0.62/conf/

Kde SLIFERAY HOME je cesta k rozbalenému portalu. V této slozce je nutné oteviit textovy

soubor s nazvem server.xml textovym editorem nasledovné:

gedit server.xml

A po otevieni editoru je nutné nalézt a upravit nasledujici fadek:

<Connector URIEncoding="UTF-8" connectionTimeout="20000" port="8080"
protocol="HTTP/1.1" redirectPort="8443"/>

Uprava bude spo¢ivat ve zméné portu. Tato tprava je z toho diivodu, e na portu 8080 b&zi
grafické rozhrani pro Oracle databazi a je tedy nutné zvolit port jiny, napiiklad 8880. Radek po

upraveé bude vypadat nasledovné:

<Connector URIEncoding="UTF-8" connectionTimeout="20000" port="8880"
protocol="HTTP/1.1" redirectPort="8443"/>

Jelikoz pro tuto aplikaci je vyuzivana Oracle databaze a Liferay si s sebou defaultné nenese

driver pro Oracle databazi, tak je nutné driver dodat ru¢né. Lze tak ucinit naptiklad stazenim

driveru ,,0jdbc7* a nakopirovanim do slozky:

$LIFERAY_HOME/tomcat-7.0.62/1lib/ext/

Nyni Ize provézt prvotni spusténi Liferay portalu a to ptikazem:

./$LIFERAY_HOME/tomcat-7.0.62/bin/startup.sh

V ptipad¢ nedostatecnych prav je nutné spustit piikaz:
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sudo chmod u+x $LIFERAY_HOME/tomcat-7.0.62/bin/startup.sh

A poté opakovat spusténi portalu.

Log o priibéhu spousténi portalu se jmenuje catalina.out a l1ze ho nalézt ve slozce:

$LIFERAY_ HOME/tomcat-7.0.62/logs/

Po uspésném spusténi portalu se otevie webovy prohlize¢, kde je nutné ud¢€lat zékladni

nastaveni.
e H - - .
i L|feray £ Basic Configuration
Portal Administrator User
Portal Name First Name
Liferay For example, Liferay. Test
Default Language Last Name
English (United States) j Change Test
B Add Sample Data Email (Required)
test@liferay.com
Database

Default Database (Hypersonic)

This database is useful for development and demo'ing purposes, but it is not recommended for preduction use. (Change)

Finish Configuration

Powered By Liferay

Obrdzek 19 - Zdkladni nastaveni Liferay portdlu. Zdroj: Viastni
Zakladni konfiguraci Ize udélat nasledujicim zptisobem:
e Portal Name — Asset Management.
e First Name, Last Name — Admin.
e Add Sample Data — odskrtnout.

e Email — admin@liferay.com.
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V defaultnim nastaveni se vyuziva Hypersonic databaze. Ta je ovSem pouze pro testovaci za-
lezitosti a pro produkéni prostiedi nevhodna. Je nutné tedy databézi pienastavit na nainstalova-
nou Oracle databazi. Po kliknuti na tlacitko ,,(Change)* je potfebné vyplnit do formulare udaje

k databazi.

Database

« Use Default Database

Database Type

Oracle j

JDBC URL (Required)

jdbc:oracle:thin:@localhost: 1521

JDBC Driver Class Mame (Required)

oracle.jdbec.driver.OracleDriver

User Name

Fassword

Finish Configuration

Obrazek 20 - Nastaveni Liferay databdze. Zdroj: Vlastni

Po vyplnéni je mozné dokoncit konfiguraci stisknutim tlacitka ,,Finish Configuration* a po vy-
datené konfiguraci ptejit tlacitkem ,,Go to My Portal* do samotného portalu, kde jesté nasleduje

odsouhlaseni podminek uzivani, nastaveni hesla a otazky pro obnovu hesla.
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=-.= Llf er ay £+ Basic Configuration

Your configuration was saved successfully.

—
Go to My Portal
Powered By Liferay

Obrazek 21 - Uspésnd konfigurace Liferay. Zdroj: Viastni

Timto je cela instalace a spusténi Liferay portalu tspésn¢ dokonceno.

2.5.4 Zabaleni Asset Management projektu

Nejprve je nutné piistoupit do slozky s projektem na troven kde je umistén soubor pom.xml ve
kterém je nadefinovan zptisob zabaleni projektu do archivu. U tohoto projektu je nastaveno

baleni do formatu WAR. Samotné zabaleni aplikace se provede Mavenem pomoci piikazu:

mvh clean package

Nyni lze nalézt ve slozce ,target” soubor s koncovkou WAR, ktery se pouzije k nasazeni apli-

kace do Liferay portalu.

Nejprve je ale potieba stejnym zpisobem vytvofit balicek s Liferay Hookem, ktery upravuje

chovéani Liferay portalu.
2.6 Konfigurace

2.6.1 Data Source

Nejprve je nutné nakonfigurovat Data Source neboli zdroj dat pro aplikaci. Pro obecné vyuziti
databaze lze nakonfigurovat zdroj dat v aplika¢nim serveru Tomcat. Prvni soubor, kam je po-

tieba piidat konfigurace, je server.xml, ktery je umistén v:

$LIFERAY_HOME/tomcat-7.0.62/conf/

V tomto souboru je nutné nalézt tag ,,<GlobalNamingResources>*“ a uvniti tohoto tagu

zakomentovat nasledujici tag:
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<Resource name="UserDatabase"
auth="Container"
type="org.apache.catalina.UserDatabase"
description="User database that can be updated and saved"
factory="org.apache.catalina.users.MemoryUserDatabaseFactory"
pathname="conf/tomcat-users.xml"

/>
Po zakomentovani se piida dovnitf tagu ,,<GlobalNamingResources>* vlastni zdroj dat, ktery
vypadé nasledovné:
<Resource auth="Container"
driverClassName="oracle.jdbc.OracleDriver"
maxActive="20"
maxIdle="10"
maxWait="-1"
name="jdbc/lportal™
password="..."
type="javax.sql.DataSource"

url="jdbc:oracle:thin:@127.0.0.1:1521:xe"
username="..."

/>
Do této konfigurace se ptidaji udaje o databézi. Je nutné vyplnit pouze parametr ,,url”, kde se
vyplni Connection String do databaze a dale ,,username* a ,,password*, kde se vyplni uzivatel-

ské jméno a heslo k databazi.

Déle je nutné upravit soubor context.xml, ktery je umistén ve stejné slozce jako server.xml. Do
souboru context.xml je nutné pfidat konfiguraci ,,Resource Linku* do tagu ,,<Context>*. Kon-
figurace vypada nasledovné:
<ResourcelLink global="jdbc/lportal"

name="jdbc/lportal™

type="7javax.sql.DataSource"

/>

2.6.2 LDAP server

Pro konfiguraci LDAP serveru je nutné piejit do webového rozhrani LDAP serveru, prostied-

nictvim phpLDAPadmin aplikace, a pfihlasit se.

V levém menu je nutné vybrat ,,Create new entry here* pro vytvofeni potfebné struktury. Pro
potieby této aplikace je potfeba vytvofit skupiny a uzivatele. Skupiny budou urcovat role v

aplikaci a uzivatelé uvedeni v LDAP serveru budou mit ptistup do Liferay portalu.
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Pro konfiguraci skupin je nutné vybrat moznost ,,Generic: Organizational Unit* a zadat nazev
»groups®. Timto je vytvorena struktura pro skupiny a nyni se vytvoii jednotlivé skupiny tim, ze
se klikne v levém sloupci na nove vytvorenou polozku ,,ou=groups‘ a nasledné se vybere moz-
nost ,,Create a child entry*. Nyni pfi vybéru Sablony neni mozné vybrat ani ,,Generic: Organi-
sational Unit* ani ,,Generic: Posix Group®, protoze tyto Sablony nelze napojit do Liferay por-
talu. Je tedy nutné vybrat polozku ,,default* a nasledn¢ zvolit moznost ,,groupOfNames*. Takto

se vytvori dve skupiny, naptiklad ,,assetmanagergroup* a ,,assetviewergroup*.

Pro konfiguraci uzivateli 1ze vybrat opét moznost ,,Generic: Organizational Unit* a vytvorit
organizacni jednotku s ndzvem ,,users®, kterd bude na stejné urovni jako ,,groups. V organi-
zacni jednotce je nutné vytvorit potiebné uzivatele, které opét nebudou ze standardni Sablony,
ale po vybéru ,,Default” je potfeba zvolit moznost ,,inetOrgPerson®, opét z divodu kompatibi-
lity s Liferay portdlem. Po vytvotfeni vSech uzivatell je nutné upravit Sablonu, aby v ni byly
vSechny pottebné polozky k namapovani do Liferay portalu. Struktura Sablony je zobrazena na

obrazku 22.
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cn required. rdn
Idapviewer1 ldapviewer *
{add value)
{rename)
Email alias
4 |Idapvlewer‘l@llferay.com
(add value)
gidNumber required
|501
givenName
|Idapvlewer1
(add value)
homeDirectory required
|fhomefusersfldapvlewer1
objectClass required
i ] inetOrgPerson (structural
® |posixAccount
® |top
{add value)
Password alias
SRR RRRRRRRRRRRRRORED md5 b
Check password...
{add value)
sn required
Idapviewer1
{add value)
uidNumber required
|1001

User Name

|Idapvlewer‘|

{add value)

Obrazek 22 - Sablona uZivatele.
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Timto je hotova konfigurace LDAP serveru. Kone¢na stromova struktura je zobrazena na ob-

razku 23.

= # dc=example, dc=com (3)

= cn=admin

=& ou=groups (2)
& cn=assetmanagergroup

& cn=assetviewergroup
Create new entry here

=@ ou=users (2)
! cn=ldapmanagerl ldapmanagerl
! cn=ldapviewerl Idapviewerl

Create new entry here
Create new entry here

Obrazek 23 - Vysledna stromova struktura. Zdroj: Viastni

2.6.3 Liferay Portal

Konfigurace propojeni Liferay portalu a LDAP serveru je velice obtizna a ¢asové naro¢na. Pro
konfiguraci v Liferay portalu je nutné ptejit do administrace, kterd se nachazi po piihlaseni,
jako administrator, pod volbou ,,Admin“ v levém hornim panelu a vybéru moznosti ,,Control
Panel*. Po nacteni administrace je nutné pokracovat moznosti ,,Portal Setting* v sekci ,,Confi-

guration a nasledné v pravém menu volba ,,Authentication* a zalozka ,,LDAP*.

V této sekci je provedena konfigurace a namapovani Liferay uzivatelli na uZivatele z LDAP
serveru. Povolenim LDAP autentizace je mozné pfidat LDAP server k ovétovani uzivatelti. Pro

nastaveni ovéfovani je potiebné zadat spravné n¢kolik parametri:
e Server Name — libovolné jméno LDAP serveru.
e Default Values — druh LDAP serveru, zvoli se OpenLDAP.
Connection (Pfipojeni):
e Base Provider URL — URL adresa LDAP serveru vcetné portu.
e Base DN — doménové jméno v syntaxi LDAP serveru.

Users (Uzivatelg):
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e Authentication Search Filter — autentizacni filter, ktery se vyuzije pii ovéfovani uziva-

telu.

e Import Search Filter — zde je uvedena tiida objektu, ktery bude Liferay portal hledat v
LDAP serveru.

User Mapping (Namapovani uzivatele):
e UUID,
e Screen Name,
e Email Address,
e Password,
e First Name,
e Last Name,

e aGroup.

Group Mapping (Namapovani skupiny):
e Group Name,

e User.
Server Name

OpenLDAPServe:

Default Values

Apache Directory Server
Fedora Directory Server
Microsoft Active Directory Server
Movell eDirectory

© OpenLDAFP
Other Directory Server

Reset Values

Obrazek 24 - Jméno serveru a vychozi hodnoty. Zdroj: Viastni
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Connection

Base Provider URL
l[dap://localhost:389

Base DN

dc=assetmanagement,dc=org

Principal

Credentials

Obrazek 25 — Pripojeni. Zdroj: Viastni

Users

Authentication Search Filter

(mail=@email address@)

Import Search Filter

(objectClass=inetOrgPerson)

Obrazek 26 — Uzivatelé. Zdroj: Viastni
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User Mapping
uuiD
uid

Screen Name

sn

Email Address

mail

Password

userPassword

First Name

uid

Middle Name

Last Name

givenName

Full Name

Job Title

Status

Group

member

Portrait

Custom User Mapping

Custom Contact Mapping

Test LDAP Users

Obrazek 27 - Namapovani uzivatelii. Zdroj: Vlastni
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Groups

Import Search Filter

objectClass=groupOfNames
Group Mapping
Group Name

.-»I'
b

Description

User

membe!

Test LDAP Groups

Obrazek 28 - Namapovani skupin. Zdroj: Viastni

2.6.4 Uzivatelské skupiny a role

Po tom, co bylo nastaveno mapovani uZivatelit z LDAP serveru na uZivatele v Liferay portalu,
se provede vytvoieni uzivatelskych skupin a roli. Toto nastaveni je k nalezeni v administraci

portalu v sekci Uzivatelt.

Uzivatelské skupiny se vytvoii podle skupin v LDAP serveru. Jsou tedy vytvoreny uzivatelské

skupiny:
e assetmanagergroup
e aassetviewergroup®.

Role se vytvoii celkem dvé a jsou to:
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e Asset Admin Role — Role Asset Admin Role je pfirazena uzivatelim, kteti zajist'uji

spravu Assetl.

e Asset View Role — Tato role je pro prohlizeni Assetti bez moznosti tprav.

vvvvv

tické ptitazovani role urcité uzivatelské skupiné ve chvili, kdy se provede autentizace a tedy

preneseni uzivatele z LDAP serveru do Liferay portalu.

Tuto konfiguraci se provede v nastaveni role, kde se nalezne zalozka ,,Assign Members* a pod-
zalozka ,,User Groups®. V této podzalozce se namapuji ptislusné role na uzivatelské skupiny.
Tedy roli Asset Admin Role je nutné namapovat na uzivatelskou skupinu ,,assetmanagergroup*

aroli Asset View Role na ,,assetviewergroup®.

2.6.5 Ostatni konfigurace

Vv

Po provedeni pfedchozich konfiguraci je Liferay portal pripraven, ale chybi to nejdulezitéjsi a
to je graficka prezentace uzivatelim. Je tedy nezbytné doplnit logo, stranky, umistit portlety

nebo webovy obsah na stranky.

Zmeéna z defaultniho loga portdlu na vlastni logo se provede v administraci portalu tentokrat v
sekci ,,Configuration®. V zéalozce ,,Portal Settings* se vybere z pravého menu polozku ,,Display
Settings* a na této strance se nalezne polozka Logo, kde je mozné nahrat libovolné logo pro

cely Liferay portal.

Pro vytvofeni stranek je nutné byt administrator Liferay portalu. VeSkery obsah se pfidava na

startovaci strance portalu za pomoci velkého plus v levé ¢asti obrazovky.

Obrazek 29 - Pridani obsahu. Zdroj: Viastni
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ZAVER
V ramci diplomové prace je vytvofena aplikace pro spravu majetku a aktiv organizace, ktera je

zaintegrovana do open-source portalového fesent.

Pti ptipravé prace nebyla zanedbana analyza pouzitych technologii a tak se nevyskytly vétsi
obtize. Programovaci jazyk Java ve spolupraci s Vaadin frameworkem je pro tento typ projekt
vhodné zvolena technologie. Liferay Portal je jednim z nejrozsifenéjSich open-source feseni
pro tvorbu portalovych feSeni a nabizi nepfeberné mnozstvi vlastnosti a funkcionalit, které
usnadni vyvoj. Co se ty¢e adresafového serveru OpenLDAP pro ulozeni uzivatelll organizace,
tak 1 presto, Ze jsem nemél predchozi zkuSenosti s touto technologii, byla konfigurace, po ma-

Iém zorientovani se v problematice, intuitivni.

Vyvoj samotné aplikace pro spravu majetku a aktiv organizace byl bezproblémovy a veskeré
dané cile byli splnény. Aplikace je vyvinuta podle takovych zasad, aby bylo mozné v budoucnu

rozsifeni o dalsi funkcionality.

Velka ¢asova narocnost vznikla na problému propojit OpenLDAP server s Liferay portalem.
Konfigurace namapovani Liferay uzivatelli na uzivatele ulozené na OpenLDAP serveru nebyla
snadna, protoze ani v oficidlni dokumentaci k tomu neni dostate¢né mnozstvi informaci. Pro-
pojeni se povedlo i diky tomu, ze je Liferay Portal open-source a bylo tak mozné nahlédnout

do implementace mapovani uzivateld.

Takto navrzeny projekt lze vyuzit jako zakladni kdmen pro stavbu intranetu nebo extranetu
organizace. Cely intranet nebo extranet by bylo mozné postupné rozsitovat o dalsi aplikace, at’
uz by se jednalo o jiz vyvinuté aplikace dostupné na Liferay Marketplace nebo aplikace vyvi-
nuté na miru organizaci. Z mé zkuSenosti vychazi, Ze se netfeba bat ani velké zatéZe, protoze je
mozné Liferay Portal zatfadit do clusteru a ptidat server k vyrovnavani zatéze. Takto navrZzeny

projekt tedy plni veSkeré potieby 1 pro budouci rozsiteni.
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https://vaadin.com/docs/v7/framework/introduction/intro-goals.html
https://maven.apache.org/what-is-maven.html
https://maven.apache.org/what-is-maven.html
http://tomcat.apache.org/index.html
http://tomcat.apache.org/index.html
http://searchmobilecomputing.techtarget.com/definition/LDAP
http://searchmobilecomputing.techtarget.com/definition/LDAP
https://www.openldap.org/
https://www.openldap.org/
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PRILOHA A — KONFIGURACE PORTLETU V PORT-
LET.XML

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"7?>

<portlet-app xmlns="http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-
app_2 0.xsd" xmlns:xsi=http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance
xsi:schemalLocation=http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-

app 2 0.xsd http://java.sun.com/xml/ns/portlet/portlet-app 2 0.xsd
version="2.0">

<portlet>
<description>Administration of Asset Management.</description>
<portlet-name>AdministrationPortlet</portlet-name>
<display-name>Administration Portlet</display-name>
<portlet-class>
cz.upce.fei.app.CustomVaadinPortlet
</portlet-class>
<init-param>
<name>UI</name>
<value>cz.upce.fei.portlets.AdministrationPortlet</value>
</init-param>
<supports>
<mime-type>text/html</mime-type>
<portlet-mode>view</portlet-mode>
</supports>
<portlet-info>
<title>Administration Portlet</title>
<short-title>
Administration of Asset Management
</short-title>
<keywords>asset, management, administration</keywords>
</portlet-info>
<security-role-ref>
<role-name>administrator</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>guest</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>power-user</role-name>
</security-role-ref>
<security-role-ref>
<role-name>user</role-name>
</security-role-ref>
</portlet>

<portlet>
<description>Asset Portlet.</description>
<portlet-name>AssetPortlet</portlet-name>
<display-name>Asset Portlet</display-name>
<portlet-class>
cz.upce.fei.app.CustomVaadinPortlet
</portlet-class>
<init-param>
<name>UI</name>
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<value>cz.upce.fei.portlets.AssetPortlet</value>

</init-param>

<supports>
<mime-type>text/html</mime-type>
<portlet-mode>view</portlet-mode>

</supports>

<portlet-info>
<title>Asset Portlet</title>
<short-title>Asset Portlet</short-title>
<keywords>asset, management</keywords>

</portlet-info>

<security-role-ref>
<role-name>administrator</role-name>

</security-role-ref>

<security-role-ref>
<role-name>guest</role-name>

</security-role-ref>

<security-role-ref>
<role-name>power-user</role-name>

</security-role-ref>

<security-role-ref>
<role-name>user</role-name>

</security-role-ref>

</portlet>

<portlet>

<description>View Portlet.</description>

<portlet-name>ViewPortlet</portlet-name>

<display-name>View Portlet</display-name>

<portlet-class>
cz.upce.fei.app.CustomVaadinPortlet

</portlet-class>

<init-param>
<name>UI</name>
<value>cz.upce.fei.portlets.ViewPortlet</value>

</init-param>

<supports>
<mime-type>text/html</mime-type>
<portlet-mode>view</portlet-mode>

</supports>

<portlet-info>
<title>View Portlet</title>
<short-title>View Portlet</short-title>
<keywords>view, asset, management, read, only</keywords>

</portlet-info>

<security-role-ref>
<role-name>administrator</role-name>

</security-role-ref>

<security-role-ref>
<role-name>guest</role-name>

</security-role-ref>

<security-role-ref>
<role-name>power-user</role-name>

</security-role-ref>

<security-role-ref>
<role-name>user</role-name>
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</security-role-ref>
</portlet>

</portlet-app>
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PRILOHA B — CUSTOM VAADIN PORTLET

package cz

import
import
import
import
import

public

com.

com

com.

com

.upce.fei.app;

vaadin.server.DeploymentConfiguration;

.vaadin.server.ServiceException;

vaadin.server.VaadinPortlet;

vaadin.server.VaadinRequest;

.vaadin.server.VaadinPortletService;
com.

class CustomVaadinPortlet extends VaadinPortlet {

private static final long serialVersionUID = -13615405654173335L;

private class CustomVaadinPortletService extends VaadinPorletService {

private static final long serialVersionUID = -
6282242585931296999L;

public CustomVaadinPortletService (final VaadinPortlet portlet,
final DeploymentConfiguration config)

}

{
super (portlet,

@Override
public String getStaticFileLocation (final VaadinRequest request)
return request.getContextPath () ;

}

@Override
protected VaadinPortletService createPortletService (final Deploy-
mentConfiguration deploymentConfiguration) throws ServiceException

{

confiqg);

final CustomVaadinPortletService customVaadinPortletService

CustomVaadinPortletService (this,

deploymentConfiguration);

customVaadinPortletService.init () ;
return customVaadinPortletService;
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throws ServiceException

{



