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1  UVOD

Tématem této bakalaifské prace je vyuziti komiksovych adaptaci literdrnich d¢l
ve vyuce literatury. Vénovat se zde budeme srovnani puvodniho textu s jeho komiksovou
verzi a posoudime, zda by tyto komiksové adaptace mohly byt piinosem ve vyuce literarni

¢i medialni vychovy na stiednich skolach.

V teoretické c¢asti prace, ktera bude vychéazet ze studia odbornych zdroja,
se budeme zabyvat teorii komiksu, zejména zakladnimi pojmy a zpracovadnim ridznych
nazorl na fungovani komiksu. Pokusime se také vymezit pojem adaptace a dale pak
vyhodnotit, zda jsou zkoumané komiksy opravdu adaptace, ¢i zda pro né byly literarni

ptedlohy pouze inspiraci.

Ve druhé casti prace se pak budu vénovat pouzivani komiksovych adaptaci
ve vyuce literatury. Zde budu vychazet z pifimé pedagogické zkusenosti, ziskané béhem
odborné praxe na gymndaziu. Posoudim zde ¢tenaiské preference, schopnost porozuméni
textu a nabyté znalosti studentd, ktefi absolvovali n¢kolik vyucovacich hodin zaméfenych

na toto téma.

Cilem prace bude zhodnoceni moZnosti vyuzivani komiksovych adaptaci b&hem
vyuky literatury na stfednich Skolach a posouzeni, zda lze komiks vyuZit pouze pro
priblizeni literatury studentim neobvyklym zplsobem, nebo zda jej mizeme povazZovat
za plnohodnotné dilo a béhem vyuky ho stavét na stejnou uroven jako ptvodni literarni

ptredlohu.

Inspiraci mi kromé odborné literatury byly také né&které jiZz zpracované bakalaiské
nebo diplomové prace s podobnym zaméfenim dostupné online, a to napiiklad bakalarska
prace Darji Vigikové z Univerzity Pardubice®, jako dalsi bakalatska prace Jany Stukhejlové

z Masarykovy Univerzity v Brn&, diplomova prace Lenky Novéakové z JihoGeské

' VICIKOVA, Darja. Komiksové adaptace v soucasné literdrni kultuie z naratologického pohledu.
Pardubice, 2016. Bakalai'ska prace. Univerzita Pardubice. Filozoficka fakulta. Katedra literarni kultury a
slavistiky. Vedouci prace Mgr. Jif{ Studeny, Ph.D. Online dostupné z: https://dk.upce.cz/handle/10195/67803
> STUKHEJLOVA, Jana. Problematika komiksovych adaptaci literdrnich dél se zaméFenim na ceskou
literaturu. Brno, 2012. Bakalaiska diplomova prace. Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Ustav
hudebni védy. Vedouci prace PhDr. Dagmar Koudelkova. Online dostupné z:
https://is.muni.cz/th/361436/ff_b/?lang=cs



Univerzity v Ceskych Budgjovicich®, dale pak diplomové prace Stanislava Hubacka
z Masarykovy Univerzity v Brn&*, nebo napiiklad prace Colina E. Beinekeho z Nebraské

univerzity.>

$NOVAKOVA, Lenka. Vyuziti komiksovych zpracovani literarnich textii ve vyuce literdrni vychovy na 2. st.
ZS. Ceské Budgjovice, 2013. Diplomova prace. Jihodeska Univerzita v Ceskych Bud&jovicich. Pedagogicka
fakulta. Katedra ¢eského jazyka a literatury. Vedouci prace doc. PhDr. Daniel Bina, Ph.D. Online dostupné z:
http://www.culturenet.cz/aktuality/I-novakova-vyuziti-komiksovych-zpracovani-literarnich-textu-ve-vyuce-
literarni-vychovy-na-2-s-zs/n:13622/

* HUBACEK, Stanislav. Komiks a digitalni hry: pFipad pouhé konvergence? Magisterska diplomové préce.
Brno, 2015. Masarykova univerzita. Ustav hudebni védy. Teorie interaktivnich médii. Vedouci prace Mgr. et.
Mgr. Jaroslav Svelch, Ph. D., Online dostupné z: https://is.muni.cz/th/357529/ff_m/mdp_sh_357529.txt

5 BEINEKE, Colin. Towards a Theory of Comic Book Adaptation. 2001. Dissertations, Theses and Student
Research: Department of English. University of Nebrasca. Dostupné z:
http://digitalcommons.unl.edu/englishdiss/51



2  KOMIKS

Tato kapitola pojednava o komiksu (sekvenénim uméni) jako o samostatném zanru.
Zde se budeme vénovat charakteristice komiksu, zédkladnim pojmam, jeho historii a také

se zde pokusime najit definici samotného komiksu.

V Ceském prostiedi ve druhé poloviné 20. stoleti (zejména v Sedesatych
a sedmdesatych letech) bylo pojmenovani ,,komiks* zastoupeno oznacenim ,,obrazkovy*
nebo ,kresleny seridl® (protiklad ,,Spatného amerického ,,comics®). Pozd&ji zacal byt
uzivan nazev ,komiks“ jako Ceska varianta pivodniho amerického oznaceni. Ta byva
uzivana ve dvou vyznamech. Za prvé to muze byt oznaceni pro komiks jako médium
obecné (globaln€), v uz§im smyslu (v domicim kontextu) pak mize pojem ,komiks*
oznacovat i podobu obrazkového serialu s promluvovymi bublinami, tedy opozicni pojem

. . . v s ’ .7 6
proti (historicky starsimu) komentovanému serialu.

Jak uvadi Jana Cenkova, komiks je povazovin za zZdanr populdarni literatury, i kdyz
tematickd Skala komiksii je velmi Sirokd.” V sougasné dobé je nejpopularngjsim typem
komiksu ten, kde se objevuji superhrdinové, Casto s nadpfirozenymi schopnostmi (tyto
komiksy diky své oblibenosti také byvaji ¢asto (pfedevsim v USA) pievadény do filmové
podoby, napiiklad Deadpool, Kick Ass apod., u nas pak filmovou podobu ziskal naptiklad
Ctyrlistek). Hojn& jsou také zastoupeny komiksy (nebo spise komiksové stripy)
S humornou pointou, casto otiskované v novinach ¢i Casopisech nebo publikované
na internetu, pfedevS§im na socialnich sitich (tiskem naptiklad znamy kocour Garfield,
ze socialnich siti napf. stripy od Catana Comics, ¢i u nas velmi vtipné zpracované komiksy

S tématy z Ceskych d&jin Oprdski scesky historje).

Typ komiksu, ktery néas v této praci bude zajimat nejvice, neni tak popularni,
jelikoZ o ném stile spolecnost nema takové povédomi jako napiiklad o komiksech
se superhrdiny, navic nejsou komiksy tohoto typu Sifeny pomoci novin a ¢asopist, ¢i volné
zvefejiiovany na internetu. Zminénym typem jsou komiksové adaptace literarnich dél.
I presto, ze tyto komiksy nejsou V povédomi spolecnosti az tak rozsifené, komiksovych

adaptaci existuje nemaly pocet. Setkat se mizeme nejen s komiksovymi verzemi znamych

® KORINEK, Pavel — FORET, Martin — JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 389.

" CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zanrové struktury: adaptace mytii, pohddek a
povesti, autorskd pohadka, poezie, préza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006. ISBN 80-7367-
095-X., s. 149.



Lklasickych d&l (Kytice®, Romeo a Julie®, Maly princ'®, Proména™, Tri musketyii*,
Pes baskervillsky*®, Don Quijote a mnoho dalsich), ale také sadaptacemi d&l
,modernich®, jak zminuje naptiklad Jindfich Go6th v ¢lanku Obrazky misto slov. Slavné
knihy jako komiks™: Stdle vice bestsellerii vychdzi v posledni dobé vedle klasické textové
podoby zaroven jako komiks. Stephen King, Richard Stark, Stieg Larsson... Spisovatel
Chuck Palahniuk vydal dokonce pokracovani slavného romanu Klub rvacii rovnou jen

V kreslené verzi.'®

V nasledujicich kapitolach déle rozvineme, co je vlastné komiks.

® ERBEN, Karel Jaromir. Kytice: [komiks]. Ilustroval Bara CECHOVA. Praha: Garamond, 2006. ISBN 80-
86955-25-7.

® MCDONALD, John — NAGAR, Sachin. Romeo & Julie. 1. vyd. Praha: Grada, 2011. 77 s. ISBN 978-80-
247-3764-5..

' SFAR, Joann. Maly princ. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, 112 s. ISBN 978-80-00-02319-9.

" KUPER, Peter. Proména. Praha: Netopejr, 2004. 77 s. ISBN 80-86096-74-2I.

? BUCHANAN, Bruce. 3 muskety#i. 1. vyd. Praha: Grada, 2011. 100 s. ISBN 9788024740751.

 KOPL, Petr. Pes baskervillsky. Vyd. 1. Frydek-Mistek: Alpress, 2011. 148 s. ISBN 978-80-7362-971-7.

" KOHLRUS, Richard. Miguel de. Don Quijote I. 1. vyd. Praha: Grada, 2011. 71 s. ISBN 978-80-247-3763-
8.

> GOTH, Jindfich, 2016. Obrazky misto slov. Slavné knihy jako komiks. In: Tyden.cz [online]. 23. 7. 2016
[cit. 9. 6. 2017]. Dostupné z: www.tyden.cz/rubriky/kultura/literatura/obrazky-misto-slov-slavne-knihy-jako-
komiks_391634.html

16 rv
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2.1 CHARAKTERISTIKA KOMIKSU

VétSina znas ma jisté néjakou, byt jen malou, osobni zkuSenost s komiksy.
Kazdému se jisté n¢kdy dostaly do rukou komiksové Casopisy. Stejné jako nasi tatinkové
,vyrustali“ spole¢né s komiksy v ¢asopisech ABC, Ohnicek, Pionyr, Veétrnik, s Rychlymi
§ipy, Ctylistkem a mnoha dal§imi, i dne$ni déti rady prohlizi komiksové piibéhy
v Casopisech jako je Slumicko ¢i Materidouska. U dospivajicich pak prevladaji rtizné
komiksy v ¢ele se superhrdiny s nadpfirozenymi schopnostmi. Za hlavni ¢tenafskou
skupinu komiksu tedy povazuji déti a dospivajici. Tak je to také ve spolecnosti obecné
vnimano, ackoliv dospé€lych ¢tenarti komiksu neni o nic méné, coz dokladaji riizna setkani
komiksovych fanouski, kde pievazuji dospéli navstévnici. Dospéli ¢tenati komiksu byvaji
Casto zobrazovani také ve filmech ¢i televiznich seridlech (hlavné z amerického prostiedi),
napiiklad hlavni (muzské) postavy amerického seridlu Teorie velkého tresku

(The Big Bang Theory) ¢i postava Komiksaka v serialu Simpsonovi.

Na rozdil od knih, kde je dominantni slozkou text, u komiksu je hlavni vizualni
slozka. Zakladnim znakem komiksu je kresba, vétSinou vyrazné barevna. Hojné jsou vSak
zastoupeny 1 komiksy cernobilé nebo cernobilé komiksy s jednou dalsi barvou, ktera
je v obrazcich pouzita napiiklad pro zdiraznéni néjakého konkrétniho ptedmétu ¢i postavy
(to mizZeme najit naptiklad v Krakatitu od Jana Bazanta, kde je ¢ernobila kresba doplnéna
cervenou barvou, coz piibéhu dodava ,tajuplnou atmosféru). Komiksové kresby byvaji
znaén€ zjednodusené a cCasto se jedna o karikatury. Karikaturu povazuji autofi knihy
V panelech a bublinach za jeden z hlavnich modu (vedle realistické kresby) vytvarného
vyrazu komiksu. [...] Vevropském kontextu byva pojem karikatury tradicné spojovain
S deformaci a nadsazenim urcitého rysu, [...] V. americkém prostredi (napr. u McClouda)
se tak ale oznacuji vyobrazeni schematizovand ¢i zjednodusend a od konkrét oprosténa.*’
Kresby vice realistické se v komiksu objevuji tehdy, je-li potieba dany predmét ¢i osobu
[...] néco, co mda vihu a povrchovou strukturu a co je hmomé a komplexni.*® Ziejmé
nejznaméj$im typem kresby je japonskd manga, tj. piivodné cisté regionalni typ komiksoveé

produkce se svymi specifiky — vys$si dynamicnosti kresby |[...], specifickym pristupem

"KORINEK, Pavel — FORET, Martin — JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 388.
¥ MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9., s. 44.
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ke karikature (tradicne nadprezentace oci, vlastni ikonograficky soubor pro zachyceni

, ’ Vv , . 19
emoct), vyraznéjsi zvukovosti (onomatopoia)...

Nekteti teoretikové prikladaji obrazkové slozce zéasadni vyznam. Obrazky jsou
za sebou fazeny tak, aby jako celek tvofily né&jaky piibéh. Nejcastéji se setkavame
s komiksem, ktery je doplnén textem. Ze ale komiks musi obsahovat text, neni podminkou.
Naopak ve velkém zastoupeni nalezneme i komiksy zcela beze slov. Ze zde miize byt text
az vedlejsi slozkou, zminuje napiiklad Thierry Groensteen. Ukazuje, Ze existuji komiksy
,nemeé*, tedy zbavené verbalnich vypovédi, at uz jde o dialogy, ¢i o narativni texty |...]
dila ,,beze slov* najdeme ve vSech kategoriich komiksu: serial kazdodennich stripii nebo
samotnych archii.® Groensteen dale poukazuje na to, Ze néktefi badatelé se domnivaji,
Ze to, co komiks odlisuje od cyklu fresek je skutecnost, Ze pro vedeni pribéhu jsou zdasadni
vepsand slova,” to viak zahy vyvraci, kdyZ poukazuje na celostrankovou ilustraci Krazy
Kat, se zakrytymi texty — vyprdveni rozvinuté v jedendcti obrazech ziistava i pres tuto

amputaci dokonale srozumitelné!*

O dutlezitosti obrazkové slozky se zminiuje i Scott McCloud, ktery povazuje komiks
(a zaroven se ho tak snazi definovat), neboli sekvencni uméni, za zdmérnou
juxtaponovanou®® sekvenci kreslenych a jinych obrazii, urcenou ke sdélovani informaci
nebo k vyvoldni estetického pozitku.** Jak ve své praci podotyka L. Novakova, McCloud
tedy vlbec nepracuje s podminkou nutnosti doprovodného textu.”®> Ve velké vétsing
ptipadil se ale setkdvame s tim, Ze sled obrazki je zaroven textem doplnén, at’ uz to je jen
nékolik malo slov nebo rovnou celé véty. Zhusteny text je umistén v tzv. bublinach, které

o 26

vychazeji z ust hrdinii.”> Tyto bubliny pak mizeme délit na rizné typy. Kromé bublin,

které postavam vychdzeji pifimo zist, miZeme cCasto najit také bubliny zobrazujici

9 KORINEK, Pavel — FORET, Martin — JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 390.

** GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Brno: Host, 2005. Studium (Host). ISBN 80-7294-141-0., s. 28.
*! Tamtéz, 5.28-29.

% Tamtéz, s. 29.

23 Razeno juxtapoziéné = fazeno vedle sebe

» MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9,, 5. 9.

B NOVAKOVA, Lenka. Vyuziti komiksovych zpracovani literdrnich textii ve vyuce literdrni vychovy na 2. st.
ZS. Ceské Budgjovice, 2013. Diplomova prace. Jiho¢eska Univerzita v Ceskych Budéjovicich. Pedagogicka
fakulta. Katedra ceského jazyka a literatury. Vedouci prace doc. PhDr. Daniel Bina, Ph.D., s. 14. Dostupné z:
http://www.culturenet.cz/aktuality/I-novakova-vyuziti-komiksovych-zpracovani-literarnich-textu-ve-vyuce-
literarni-vychovy-na-2-s-zs/n:13622/

% CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zdnrové struktury: adaptace mytii, pohddek a
povesti, autorskad pohadka, poezie, proza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006., s. 150.
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myslenky, ¢i bubliny pro vypoveédi vypravéce. Text v komiksu muize byt i graficky

zakresleny ve formé tzv. onomatopoie, kdy jsou ptimo do obrazli zakresleny zvuky.

Komiks je soucasnosti textu a obrazu recepcné zvyhodnén (nas mozek si totiz 1épe
zapamatuje text spojeny s konkrétnim obrazem, respektive si spolecné s obrazem vybavi
také text. Toto zvyhodnéni si pfipomeneme také v Casti zaméfené na samotnou aplikaci
komikst ve vyuce) oproti ilustrovanym ptibéhtim, u kterych pozorujeme nejdiive obrazek
a poté text.?’ Spojuje v sob¢ nékolik druhlt umeéni, a to vytvarné (obrazova slozka),
literarni (text) a filmové (rozfazovéani pohybu) — vyuziva techniky filmového zébéru,
rychlé zmény akce a prolinani stfiht.?® Obrazky jsou zde Fazeny v uréité posloupnosti tak,
aby vzbuzovaly dojem pohybu podobné jako je tomu u filmu. Komiks je v tomto ohledu
ale zvlastni tim, Ze ,,pohyb* zde vytvari sdm Ctenaf. Tento pohyb vznikd mimo jednotlivé
obrazkové panely v tzv. ,,Skarpé, o které se také mj. budeme zminovat pozdéji v kapitole

Pojmy.

2 CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zdnrové struktury: adaptace mytii, pohddek a
povesti, autorskad pohadka, poezie, proza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006., s. 149.
%8 Tamtéz, s. 150.



2.2 HISTORIE KOMIKSU

Podle Thierryho Groensteena vychazeji pocatky zanru ,,z tradice vytvarné
karikatury, narativnich postupt jarmarecnich kramarskych pisni a knizek lidového Stenf.«?
Avsak prvky, které se vyskytuji v dnesni podobé komikst, miizeme najit uz v pravékych
jeskynnich malbach. Jak uvadi Jana Cetikova v Knize Vyvoj literatury pro déti a mladez
a jeji Zanrové struktury30, Jiz zde se objevuje Schopnost zndzornit pritbéh, epicky cas, déj,
fazovanim pohybu bezprostrednost, prostota, jednoduchost, ktera uvolnuje fantasticky
prostor spolecenské potieby.®* Scott McCloud za pomoci vlastni definice komiksu
(Zdmerna juxtaponovana sekvence kreslenych a jinych obrazii, urcena ke sdélovani
informaci nebo k vyvoldni estetického proZitku®?) hleda v historii p¥iklady lidské &innosti,
které maji znaky komiksu a této definici odpovidaji. Zminuje tak napiiklad egyptské malby
— nekteré malby a kresby jako by opravdu byly razené do sekvence.® To doklada
na konkrétnim ptikladu malby scény z hrobu pisaite Menny. Déle pak zmiiuje napiiklad
predkolumbovsky rukopis, ktery objevil Cortés kolem roku 1519. Skoro jedendctimetrova
jasave barevna kreslend skladacka lici osudy skvélého vojevidce a politika jménem 8 jelen
jaguari drap. A komiks to je, a ne Ze ne! Dokonce kus dokazeme precist** Jako dalsi
piiklad z historie ukazuje McCloud tapiserii z Bayeux (1066). Jedna se o tapiserii dlouhou
sedmdesat metrt, ktera li¢i, jak Normané dobyvali Anglii. Odleva doprava vidime, jak
invaze probihala. Déj se nam v zamerném chronologickém porddku rozviji pred ocima.

Stejné jako u mexického kodexu, ani tady nejsou jednotlivé panely ohranicené, ale riizné

scéeny se daji rozeznat podle zmény tématu. 3

Jinou teorii zastava David Kunzle, ktery spojuje vznik komiksu s vyndlezem
knihtisku. Jeho vznik tedy datuje do poloviny 15. stoleti. Jini teoretikové komiksu
(napf. Robert C. Harvey nebo Brian Walker) se v otdzce pocatku komiksu shoduji

na 90. letech 19. stoleti. >

2 GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Brno: Host, 2005. Studium (Host). ISBN 80-7294-141-0., s. 25
* CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro deéti a mladez a jeji Zanrové struktury: adaptace mytii, pohddek a
povesti, autorska pohadka, poezie, proza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006

! Tamtéz, s. 150

%2 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9., 5. 9

% Tamtéz, s. 14

8 MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9., s. 10

* Tamtéz, s. 12-13

% KORINEK, Pavel — FORET, Martin — JAKES, Michal. ¥ panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 362
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Komiks je spjat s pravidelnou publikaci v novinach a Casopisech, které usilovaly
o zvySeni poctu svych abonentd. Jeho historie souvisi s americkym tiskem, zejména
s rokem 1895, kdy se v newyorském deniku New York World poprvé objevil The Yellow
Kid od Richarda Outcaulta. The Yellow Kid ale samo sebou neni prvnim komiksem.
Jana Ceiikovad poukazuje je§té na dalsi komiks, ktery vznikl zhruba o 30 let diive,
konkrétn¢ na obrazkovy seridl némeckého karikaturisty a malife Wilhelma Busche, ktery
nese nazev Max a Moritz, do CeStiny prekladany jako Vit a Véna. Ten vySel jiz v roce
1865, u nas az 1959.%

3 CENKOVA, Jana. Vyvoj literatury pro déti a mladez a jeji Zdnrové struktury: adaptace mytii, pohddek a
povesti, autorska pohddka, poezie, proza a komiks pro déti a mladez. Praha: Portal, 2006. s. 151
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2.3 DEFINICE

At uz se ptiklonime k jakékoli z vySe zminovanych teorii o pocatcich komiksu,
muzeme s jistotou fici, ze s komiksem se setkavame jiz minimalné sto padesat let
(uvazujeme-li 0 Maxovi a Mortizovi jako o0 jednom z prvnich komikst viibec). Jak bychom

38
I

ale samotny komiks mohli definovat? Jaromir Svejdik (autor komiksu Alois Nebel*®) uvadi,

v . . v, ; qe , o v © 1w v Lo 39
ze komiks je pro n¢j médium, kterym se muze vyjadfovat svobodné a nezavisle.
SNree

My se vSak podivame na ponckud ,,odbornéjsi* definice. V této kapitole uvedeme ptiklady

definic n¢kterych z mnoha teoretika, ktefi se o definici komiksu pokusili.

Mezi teoretiky, ktefi se zabyvali definici komiksu, patiéi Will Eisner, ktery obhajuje
komiks jako druh sekvenéniho uméni.*® Velké mnozstvi definic uvadi Thierry Groensteen.
| kdyZ se sdm pokousi formulovat vlastni definici, mezi fadky naznacuje, ze kazdy teoretik
si vytvari definici tak, aby co moZna nejvice vyhovovala zaméru jeho prace.* Podle
T. Groensteena je v dne$ni dobé téméf nemozné stanovit jakékoli definiéni kritérium,
jez by mélo vSeobecnou platnost, jelikoZ rozmanitost toho, co si délalo ¢i dodnes déla

e v 7 . . . 42
narok na oznaceni komiks, je obrovska.

Pokud vyhledame heslo komiks napiiklad v riznych internetovych vykladovych
slovnicich, ¢asto se musime spokojit pouze se strohym vysvétlenim, ze jde o obrdazkovy
serial®, obrdzkovy seridl doprovizeny textem promluv*, nebo ze komiksy jsou americké
obrizkové seridly s dobrodruznymi senzacnimi pribéhy, otiskované v Zurndlech.®
Zapatrame-li v anglicko-jazy¢ném slovniku, napiiklad na strankach dictionary.com,
nalezneme definici pon¢kud obsahlejsi (zde vSak musime zadat k vyhledavani vyraz
,comic strip) — a sequence of drawings, either in color or black and white, relating

a comic incident, an adventure or mystery story, etc., often serialized, typically having

¥ RUDIS, Jaroslav — SVEJDIK, Jaromir. Alois Nebel: kreslend romdnova trilogie: v hlavni roli Alois Nebel.
2. souborné vyd. Praha: Labyrint, 2011. 1 sv. , [200] s. ISBN 978-80-87260-22-7.

% HUBACEK, Stanislav. Komiks a digitalni hry: pFipad pouhé konvergence? Magisterska diplomova prace.
Brno, 2015. Masarykova univerzita. Ustav hudebni védy. Teorie interaktivnich médii. Vedouci prace Mgr. et.
Mgr. Jaroslav Svelch, Ph. D., s. 12. Online dostupné z: https://is.muni.cz/th/357529/ff_m/mdp_sh_357529.txt
40 Tamtéz, s. 17

“! Tamtéz

*2 GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Brno: Host, 2005. Studium (Host). ISBN 80-7294-141-0., s. 28
* Co znamena komiks. Slovnik cizich slov. Slovnik cizich slov - CoZnamena.cz [online]. Dostupné z:
http://coznamena.cz/komiks

* Komiks - Slovnik sougasné &estiny. Lingea s.r.0. Nechybujte. Portal o &eském jazyce. Lingea

s.r.o. [online]. Dostupné z: http://slovnik.azet.sk/pravopis/?q=komiks

* Komiks — Slovnik spisovného jazyka &eského. Ustav pro jazyk esky, v. v. i. 2011. [online]. Dostupné z:
http://ssjc.ujc.cas.cz/search.php?hledej=Hledat&heslo=komiks&sti=EMPTY &where=full_text&hsubstr=no
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dialogue printed in baloons, and usually printed as a horizontal strip in daily newspapers
and in an uninterrupted block or longer sequence of such strips in Sunday newspapers
and in comicbooks,*® coz mizeme voln& pielozit jako: sekvence bud’to barevnych nebo
¢ernobilych obrazka, tykajici se humorné situace, dobrodruzného nebo tajemného piibehu
apod., obvykle serializované, s dialogy vepsanymi do bublin a obvykle otiskované
V horizontalnich stripech v dennim tisku, rozdélené a publikované v epizodach, nebo jako

samostatné komiksy v nedé€lnich novinach a komiksovych knihéch.

Thierry Groensteen tvrdi, ze definice komiksu, které najdeme ve slovnicich
a encyklopediich, ale stejné tak v odbornych dilech, jsou zpravidla nedostacujici, |...]
komiks spoc¢ivda na koordinované mnoziné mechanismii, jez maji v SObé néco ze zobrazeni
I Z jazyka a ze tyto mechanismy samy Fidi cteni a riiznorodé parametry a jejich dynamickad

. ; . . . oy 47
interakce nabira komiks od komiksu velmi rozlicnych forem.

Martin Foret vV panelech a bublinach mluvi o Coultonovi Waughovi jako
0 jednom zprvnich teoretiki komiksu (uvadi zde jeho vice nez tiisetstrankovou
esejistickou knihu The Comics zroku 1947 jako prvni monografii vénovanou ¢isté
komiksu). U Waugha se také objevuje prvni definice komiksu, kterda pracuje se tremi
konstitutivnimi prvky: 1. pravidelné se objevujici postava, [...] 2. sekvence obrazii
a 3. promluvy vepsané primo v kresbé s vyuzitim ,, balonové* linky. Tato definice byla pro
Waughitv zamer velmi funkcni a i pozdejsi americti historikové komiksu [...] ji spise

. . L. e s v .. 48
doplnovali, nez ze by ji primo meénili.

U jiz zminovaného Scotta McClouda nachazime definici, podle niz je komiks:
Zamérna juxtaponovand sekvence kreslenych a jinych obrazi, urcend ke sdélovani

informaci nebo K vyvolani estetického proéitku.49

*¢ Comic strip. Define Comic strip at Dictionary.com. Dictionary.com. Meanings and Definitions of Words

at Dictionary.com [online]. Copyright © [cit. 11. 6. 2017]. Dostupné z:
http://www.dictionary.com/browse/comic-strip?s=t

* GROENSTEEN, Thierry. Stavba komiksu. Brno: Host, 2005. Studium (Host). ISBN 80-7294-141-0., s. 25
* FORET, Martin. In: KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly
z teorie komiksu. Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 361

* MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9., 5. 9
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2.4 NEJDULEZITEJSI POJIMY

Komiks ma své typické znaky, se kterymi se jinde (napiiklad u literarnich
¢i uméleckych dél) nesetkame (pokud ano, tak ne piili§ Casto a pouze okrajove).
Pro pfiblizeni uvedeme v této kapitole nckolik vybranych zakladnich pojmt, které
s komiksem souvisi. Vychazet zde budeme piedevsim z knihy V panelech a bublindch, ale

také z knihy Jak rozumét komiksu.

2.4.1 Bublina (promluvova bublina, feCova bublina €1 oblacek)

Bublinou chéapeme symbol v podobé jakéhosi ,,oblacku®, ktery vyclenuje prostor,
do kterého jsou vepsany repliky komiksovych postav. Tvar tohoto ,,obla¢ku* pak odlisuje
to, zda je text v ptibéhu ,,vysloven“ nahlas (linie bubliny je v tomto ptipadé rovné),

¢1 zda zobrazuje myslenku postavy (zde muize byt linie naptiklad vlnita).*

Tento pojem budu casto pouzivat v praktické casti v prace. V analyzach
konkrétnich d€l budu zminovat zpracovani samotnych bublin, ale i o zpracovani textu,

ktery obsahuji.

2.4.2 Ctvrta sténa

Jde o jakousi hranici mezi fik¢énim svétem a svétem Ctenafe. K jejimu poruSeni
dochdzi ve chvili, kdy fikéni postava promlouva piimo ke ctenafi, nebo pokud dava jinak
najevo svou obeznamenost s vlastni fikénosti.” Prikladu poruseni Ctvrté stény si miZeme
povsimnout napiiklad pravé v jiz zminované knize Jak rozumét komiksu od Scotta

McClouda.

%0 KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 386
* Tamtéz, s. 387
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S narusovanim c¢tvrté stény se mizeme sejit také v pozd¢ji analyzované komiksové

adaptaci Maly princ®® od Joanna Sfara.

2.4.3 Hyperrdmec

Tento pojem pochazi z francouzské teorie a oznacuje vnéjSi okraj archu
(sit€¢ panelll) na strané, tedy ,,hranu* mezi kompozici paneli a okrajem stranky (papiru).
Podobné jako ram (viz nize) jednotlivého panelu mize i hyperramec nést ,,0zvlastnény*

vyznam, napiiklad miZe vyjadfit zobrazeni snu, vzpominky nebo retrospektivy.

2.4.4 lkon

Podle McCloudova Jak rozumét komiksu je ikon jakékoliv zobrazeni, které

, , . , . . 54
md zndzornovat osobu, misto, véc nebo myslenku.

Jako ikony miZeme oznacit obrazky, které maji za kol podobat se svym
predobraziim. Abstraktnimi ikonami jsou slova, to znamena, ze své predloze se vizudlné
viibec nepodobaji. Neobrazkové ikony maji vzdy pevné dany konkrétni vyznam, zptisob
ztvarnéni jejich vyznam nijak neméni, protoZe zastupuji neviditelné ideje. U obrazka
kolisa uroven abstrakce a jejich vyznam je proménlivy podle toho, jak se vyrazové lisi
od reality.® U obrazovych ikonii pak McCloud definuje Skalu od realismu (fotografie)
k abstrakci (karikatura).*®

Velmi zjednodusené tedy mizeme fici, Ze se jednd o znaky ¢i obrazky obsazené

v komiksu.

> SFAR, Joann. Maly princ. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, 112 s. ISBN 978-80-00-02319-9.

3 KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 387-388.

54 MCCLOUD, Scott. Jak rozumé&t komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9., s. 27.

% Tamtéz, s. 27-28.

*® KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. ¥ panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 388
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2.4.5 Inkrustace

Inkrustace umozinuje rtizné zpisoby vyjadieni prostorovych a casovych vztahii
mezi obsahem jednotlivych paneld, naptiklad nékolik soucasné probihajicich déjti v témze
prostoru. Jde o kompozi¢ni postup, pii kterém je jeden z paneltt umistén uvnitf jiného

panelu.”

Takovéto prolinani panell mizeme najit u komiksovych adaptaci Promény58

a Krakatitu®.

2.4.6 Juxtapozice

Termin juxtapozice vyuzivad Scott McCloud pii sestavovani definice komiksu.
Jde o prilehlost, pozici dvou ci vice prvkii vedle sebe.? Naptiklad filmové polic¢ka nasledu;ji
za sebou Vv case jako projekce na prostoru té stejné plochy, v komiksu je to podobné, ale

tato policka (panely) jsou umistény na plose vedle sebe.™

2.4.7 Karikatura

Karikaturu chépeme jako zjednoduSeny obraz skuteCnosti se zvyraznénim
typickych ryst zobrazovaného. Karikatura je typickou a neodmyslitelnou ¢asti komiksu.

Je pro komiksovou kresbu charakteristicka.

V evropském kontextu byva pojem karikatury ¢i karikaturnosti tradicné spojovan

S deformaci a nadsazenim urcitého rysu [...], V. americkém prostredi (napr. u McClouda)

> KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 388.

*® KUPER, Peter. Proména. Praha: Netopejr, 2004. 77 s. ISBN 80-86096-74-2.

** BAZANT, Jan. Krakatit. 1. vyd. Praha: Talpress, 2009. 52 s.

** MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9., s. 7.

®' KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. ¥/ panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 388.
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se tak ale vyznacuji i vyobrazeni schematizovand ¢i zjednodusend, tedy oproSténa

od konkrétniho.%

2.4.8 Lettering

Lettering je termin pro zakresleni ¢i zapis verbalni slozky v komiksu, tedy replik
postav Vv bublindch, textu vypovédi vypravéce, piipadné onomatopoie atd. do prostoru
panelu (strany). Tuto akci (tedy zapis ¢i zakresleni textu) ma na starost leterer. Diive byl
lettering provadén ruéné, vsouCasné dob& (s nastupem pocitacové techniky
— tzn. od pocatku 90. let) je lettering vytvafen pocitacovym fontem, ktery je velmi podobny

v v ; . 63
rucnc psancmu pismu.

2.4.9 Mezera neboli Skarpa

Toto je v komiksové terminologii oznaceni pro prazdny prostor mezi dvéma panely.
Podle Scotta McClouda pravé v tomto prostoru dochédzi k uceleni. Mezi dvéma panely
dostava prostor nasSe fantazie, kterd sled obrazkl uceli v nepferuseny dé€j a dokonci tak
»hevyi¢ené. Vime tedy, co se stalo mezi prvnim a druhym panelem (obrazkem), ackoliv

to nikde nebylo zobrazeno.

McCloud ji popisuje takto: ... 4 i kdyz ten vyraz zni dost neuctivé, tahle Skarpa
je zdrojem kouzel a tajii, které jsou samotnym srdcem komiksu. \ prazdnoté téhle Skarpy
lidska predstavivost vezme dva obrazky a promeéni je v jedinou myslenku. K vidéni neni

C e . . o y . 64
mezi témi dvema panely nic. Zato zkuSenost nam rikd, Ze se tam néco stat muselo.

62 ™
Tamtéz.
® KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 388
* MCCLOUD, Scott. Jak rozumét komiksu. Praha: BB/art, 2008. ISBN 978-80-7381-419-9., s. 66
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2.4.10 Onomatopoia ¢i SFX (americké oznafeni z anglického slovniho
spojeni sound effects)

Onomatopoia je typicky komiksovy prvek. Nazyva se tak grafické zobrazeni zvukt
zakreslenych pifimo do daného obrazku nebo mezi panely (na rozdil od ostatniho textu,

ktery je zapsan v bublinach).®®

Stimto prvkem se mezi analyzovanymi dily setkdme nejCastéji u komiksové

Promeény. Naopak u adaptace Malého prince se viibec nevyskytuje.

2.4.11 Panel (nebo také pole ¢i vinéta)

Panel je zdkladni konstrukéni prvek komiksu.®® Je prostorem vymezenym v komiksu
pro obraz, zarovenl ji mizeme oznacit jako nejmensi slozku, kterda sama o sobé nikdy
nevytvori celistvou v;}povéa”.67 Tento zpravidla ohrani¢eny (ordmovany) prvek komiksu
se tedy sklada z obrazové slozky a Casto také obsahuje i slozku verbalni. Timto obrazem
je vypodobnén obvykle jeden okamzik. Nékolik panelti poskladanych za sebou vytvari

sekvenci.

Panely mohou byt na strance umistovany budto zcela pravidelné, jako je tomu (jak
pozdéji uvedu v konkrétnich analyzach komiksovych adaptaci) napiiklad u komiksu Maly
princ. Setkat se ale miZeme také s panely nepravidelnymi, tedy s panely rtiznych tvart
a velikosti, ¢i s panely, které se navzajem prolinaji nebo vystupuji jeden z druhého. S takto
nepravidelnym zobrazenim paneld se pozdé€ji setkame v dal§ich dvou analyzovanych

adaptacich.

% KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 391

% Tamtéz

" HUBACEK, Stanislav. Komiks a digitalni hry: pFipad pouhé konvergence? Magisterska diplomova prace.
Brno, 2015. Masarykova univerzita. Ustav hudebni védy. Teorie interaktivnich médii. Vedouci prace

Mgr. et. Mgr. Jaroslav Svelch, Ph. D., s. 12. Online dostupné z:
https://is.muni.cz/th/357529/ff_m/mdp_sh_357529.txt
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2.4.12 Pohybové linie

Takto jsou pojmenovany linie, které slouzi ke znazornéni pohybu. Tento abstraktni
prvek je vkladan do zobrazovaného prostoru, ackoliv (podobné jako bublina) neni jeho

soucasti, a to za objekt ¢i osobu ve sméru pohybu, jehoz je signdlem.68

Pohybové linie jsou hojné pouzity naptiklad v komiksové adaptaci Promeény.

2.4.13 Popiska ¢i textoveé pole

Popiska (nebo textové pole) se vyuziva zejména pii vyjddieni casoprostorovych
udajii a pasma vypravéce. Pripadné miize jit o hlas nékteré z postav ve funkci voice-overu,

L, . 69
tedy receného mimo obraz.

S takovymto textovym polem se setkame i béhem analyzy komiksové verze
Krakatitu, ve které najdeme textové pole naptiklad hned v prvnim panelu. Zde slouzi pro

uvedeni mista, kde se odehrava d¢;.

2.4.14 Ram

Ram ohranicuje jednotlivé panely a oddéluje je tak od sebe. MiiZze byt nositelem
riznych vyznami — muze tak treba rozlisit casové (napr. minulost od pritomnosti)

V. 2 v ’ v o . . s v 70
¢i modalni (napr. sen od dané fikcni reality) roviny vypraveni.

% KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V' panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 392.

% KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 392.

" KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. ¥ panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 392-393.
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2.4.15 Sekvence/sekvencialita

Sekvenci muzeme snadno a jednoduse popsat jako prostou ndslednost nekolika

paneh‘?.71

2.4.16 Strip

Pojem strip oznacuje horizontalni pas panelit na strance | ...] castéji vSak specificky
format az zanr. Historicky nejstarsi format, dodnes fungujici predevsim v novindch
a Casopisech. [...] Drive zanrove pomeérné pestry (detektivni, romanticky, sci-fi) format
serialu na pokracovani, v soucasnosti nejcasteji série uzavienych vypointovanych
humoristickych epizod spjatych s ustrednim hrdinou ¢i hrdiny. [...] Oznaceni strip (comic
strip) je v nékterych jazycich/zemich uzivano i jako synonymum pro komiks jako celek,”

a to napriklad ve Velké Britanii.

" Tamtéz, s. 393. )
2 KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 395.
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2.4 KOMIKSOVA ADAPTACE

Pojem adaptace v tomto kontextu definujeme jako umélecké dilo, které si bere
za vzor urCité dilo literarni, a toto pivodni literarni dilo poté piepracovavd do nové,

V tomto ptipadé komiksové podoby.

Pavel Kofinek v knize V panelech a bublindch hovoii o tiech typech komiksovych
adaptaci. Prvnim typem jsou adaptace ,transmedialné expanzivni®, které vnikaji jako
rozsifeni uspéSnych aktudinich jinomedidlnich [...] pretextii.”® — jako jeden piiklad
za viechny miZeme zminit tieba komiksové Stmivdni’® od Stephanie Meyerové. Jako
druhy typ uvadi Kofinek adaptace ,,kdnonem determinované®, tedy ramcové vérné svym
pfedlohdm. Tietim typem jsou pak podle n¢j adaptace ,,v uz$im smyslu transponujici®,
které se snazi 0 tviirci piepracovani vytyceného literdrniho dila™ a pivodni dilo adaptuji

zcela volné.

My se zde budeme zabyvat druhym definovanym typem adaptaci, zkoumat budeme

tedy ty adaptace, které jsou ramcové svym kniznim ptedloham vérné.

" KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 161.

" MEYER, Stephanie. Stmivdni: graficky romdn. 1. 1. vyd. V Praze: Egmont CR, 2010. 220 s. ISBN 978-80-
252-1469-5.

® KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. ¥ panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 163.
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3  PRAKTICKA CAST

S napadem vyuziti komiksu ve vyuce literarni vychovy se mizeme setkat naptiklad
I Vucebnici Literatura pro 1. rocnik strednich Skol™ a v jejich dalsich dilech pro
nasledujici ro¢niky stfednich Skol. Autofi se zde kratkymi stripy pokousi studenty
zaujmout a ucebnici ozivit. Diky pfirozené pfitazlivosti obrazkii pro ¢lovéka je komiks
vhodny zejména pro udrZzeni zdjmu a pozornosti studentl. Komiks miize zdrahajici
se Ctenafe navnadit. MuZze tak sehrat roli jisttho mezistupné a byt inspiraci pro Cteni

vV

vychovy vyuzit komiksové adaptace literarnich d¢l.

Prakticka ¢ast se tedy bude vénovat analyze vybranych komiksovych adaptaci,
konkrétng jiz zminénému Malému Princi'’, Proméné™ a Krakatitu®, které byly taktéz
pouzity pii praci se studenty v rdmci vyuky literarni vychovy na stfedni $kole. Srovname
je zde sjejich literarnimi ptfedlohami, analyzujeme text, styl kresby, vérnost piedloze
a posoudime vhodnost vyuziti konkrétni adaptace jako ucebni pomucky pii vyuce.

Zminény zde budou také nazory samotnych studentl. Zjistime, jak oni sami hodnotili

moznost vyuziti komiksovych adaptaci béhem hodin literarni vychovy.

76 BLAHOVA, Renata. DOROVSKA, lvana. Literatura pro 1. rocnik strednich skol. Brno: Didaktis, 2008.
ISBN 978-80-7358-115-2. (stejné tak dalsi dily uc¢ebnice pro dalsi rocniky stiednich skol)

7 SFAR, Joann. Maly princ. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, 112 s. ISBN 978-80-00-02319-9.

’® KUPER, Peter. Proména. Praha: Netopejr, 2004. 77 s. ISBN 80-86096-74-2.

 BAZANT, Jan. Krakatit. 1. vyd. Praha: Talpress, 2009. 52 s.
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3.1 UVOD DO PRAKTICKE CASTI

Studenti tfetiho ro¢niku étyfletétho a sedmého roéniku osmiletého studia
na Gymnaziu Pierra de Coubertina v Taboie byli béhem $kolniho roku 2015/2016 zapojeni
do projektu zaméfené¢ho na komiksové adaptace literarnich dél. Tento projekt mél za kol
studentim v hodinach literarni vychovy komiksové adaptace piedstavit a dale s nimi
béhem vyucovani pracovat. Vysledkem je analyza téchto d¢l, pfedstaveni ndzori studenti

a zhodnoceni, zda je mozné komiksové adaptace vyuzit pii vyuce literarni vychovy.

Studenti méli k dispozici komiksové adaptace knih Maly Princ, Proména
a Krakatit. Tento projekt trval n¢kolik tydnt a zahrnoval celkem osm vyucovacich hodin.
Studenti vzdy dostali za kol piecist komiksovou adaptaci jedné z knih a poté ji v hodinach
analyzovali a diskutovali o ni. Cilem nebylo, aby studenti srovnavali komiks s literarni
piedlohou, ale aby po diskuzi v hodiné¢ sami vyhodnotili, jestli pro né¢ byl komiks
pfinosem, zda ho chépou a jsou schopni ho interpretovat a zda by jeho pfecteni mohlo byt
stejné piinosné jako ptecteni piivodni knihy, tedy jestli by podle jejich ndzoru bylo mozné,

aby béhem vyuky mohla byt piivodni kniha komiksem do jisté miry zastoupena.

Studenti byli béhem vyucovacich hodin testovani. V testech odpovidali na zakladni
otazky, sestavené podobn¢ jako u maturitni zkousky. Cilem testovani bylo zjistit, zda jsou
po piecteni komiksové adaptace dila schopni bez vétSich problémi na tyto otazky

odpovedét.

Na konci celého projektu byli studenti poZzadani o vyplnéni kratkého dotazniku,

diky kterému zde mizeme cely projekt posoudit a vyhodnotit jeho vysledky.
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3.2 ANALYZA KOMIKSOVYCH ADAPTACI

V otdzce komiksovych adaptaci literarnich dél byva soucasna spolecnost viceméné
spisSe skeptickd. Z jednoho uhlu pohledu mohou byt adaptacni pokusy velmi dobie
prodejné a popularni prace, které dokazi ptilakat velké mnozstvi ¢tenait, z druhé strany
vSak mohou zaznit protiargumenty tykajici se pokleslosti a nedostatecnosti komiksové
formy jako takové. Nabizi se zde srovnavani s pvodnimi originalnimi dily (pfedlohami).®
Tato srovnavani pak neukazuji komiksové adaptace v tom nejlepSim svétle, jelikoz
hodnotitel mnohdy na dila nenahlizi zcela objektivné. Bere v tivahu jisté zjednodusSeni
oproti predloze, coz povazuje vétSinou za negativni, jelikoz obecna predstava funguje tak,
ze originalni literarni dilo je ,,svaté™ a jakakoli jeho zjednoduSovani jsou povazovéana
za degradaci a jisté ,,zneucténi®. V prvni fad¢ je nutné uvédomit si, ze fada komiksovych
adaptaci byla a je skutecné vytvarena pravé s timto zamérem: poskytnout netrpélivym,
obvykle skolou povinnym ctenarim prileZitost sezndamit se s klasickym dilem literdrniho
kanonu (at jiz toho vysokého, nebo populdrniho), bez vétsiho usili a prostrednictvim
, lakavych“ obrdazki.® Ve vétsing komiksovych adaptaci (jak si pozdgji ukazeme) byva ale
odli$nost (pokud tuto odliSnost chapeme jako odliSnost déjovou a ne textovou) minimalni.
Text zde byva logicky zna¢né zjednodusen, ale co se tyce obsahové slozky, komiksovad
adaptace pristupuje ke své predloze pomérné pietné, tradicné se soustredi na zakladni
dejovou linii, a pokud existuje, miva ve zvyku ramcove nasledovat zaZitou vizualizaci
na vzor ndvaznou® (Jako pfiklad navaznosti na zaZzitou vizualizaci miZeme uvést
napiiklad Ladovo pievedeni Haskovych Osudii dobrého vojika Svejka do komiksové
adaptace, kterd vychazela v Ceském slové v letech 1923-1925.)% Samoziejmé mizeme
zcela jasné narazit také na vyjimky potvrzujici toto ,,pravidlo®. Takové byvaji komiksové
adaptace, které se nesnazi pouze to pfipomenuti a ptibliZzeni piivodnich dél, ale vznikaji
V autorské gesci a snaze nabidnout tviiréi prepracovani vytyceného literarniho dila. Z toho
vplyva i jejich vetsi volnost: mnohdy rozrusuji puvodni kompozicni organizaci

a s replikami i literou piivodniho znéni nakldadaji zcela volné.3* Takovéto volné adaptace

80 KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 159.

* Tamtéz, s. 160.

82 KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. V panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 162.

% Tamtéz.

8 KORINEK, Pavel. FORET, Martin. JAKES, Michal. ¥ panelech a bublindch: kapitoly z teorie komiksu.
Praha: Akropolis, 2015. ISBN 978-80-7470-113-9., s. 163.
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jsou vnasem piipadé¢ (jak pro samotné téma této prace, tak pro praktickou aplikaci
ve Skolni vyuce) zcela nevhodné a nezadouci. Pfed timto pouzitim komiksovych adaptaci
Vv praxi je nutné nejprve samotné adaptace peclivé prozkoumat a porovnat s knizni

piedlohou.

Komiksové adaptace beze sporu ozivuji literaturu, pfindsi Ctendii neobvyklou
a zjednodusenou moznost ¢etby. V dnesnim uspéchaném svété toto zejména mladi Ctenari
dokézi ocenit. Rada z nich také Casto po precteni komiksové adaptace ,,sahne i po jeji

predloze.

V této kapitole se zaméfime na porovnani vybranych komiksovych adaptaci s jejich
knizni pfedlohou. Konkrétné se zde objevi srovnani Malého prince od Antoina de Saint-

6 . -~ s 87
, dale srovnani Kafkovy Promeény

Exupéryho85 s adaptaci od Joanna Sfara®
s komiksovou Proménou od Petera Kupera® (zminime ale také dal§i komiksovou verzi,
a to adaptaci od Véclava Gatarika®) a jako tfeti v pofadi zde uvedeme srovnani Krakatitu

od Karla (V?apka90 s komiksovou adaptaci od Jana Bazanta.”

% SAINT-EXUPERY, Antoine de. Maly princ. Praha: Dobrovsky, 2014. 94 s., ISBN 978-80-7390-220-9.
8 SFAR, Joann. Maly princ. 1. vyd. Praha: Albatros, 2009, 112 s. ISBN 978-80-00-02319-9.

5 KAFKA, Franz. Proména. Vyd. 1. Praha: Vy3ehrad, 2005. 119 s. ISBN 80-7021-774-X.

8 KUPER, Peter. Proména. Praha: Netopejr, 2004. 77 s. ISBN 80-86096-74-2.

% GATARIK, Véclav. Proména. Vyd. v komiksovém zpracovani 1. Praha: Garamond, 2009. 106 s. ISBN
978-80-7407-064-8.

% CAPEK, Karel. Krakatit. Praha: Fragment, 2010. 272 s.

S BAZANT, Jan. Krakatit. 1. vyd. Praha: Talpress, 2009. 52 s.
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3.3 PROMENA

Proména®, jejimz autorem je Franz Kafka, 1i¢i piib&h obchodniho cestujici, ktery
typické prvky, tedy absurditu (jako &tenafi netusime pro¢ se Rehof [tj, hlavni postava]
proménil v brouka a nechapeme duvod a smysl jeho pfemény), pocit bezvychodnosti,
¢i tragikomické momenty. U této knihy se nabizi velké mnozstvi riznych interpretaci, kdy

je velmi tézké urcit, co vlastné ona proména znamena.

Stanley Corngold, profesor némecké literatury na univerzit¢ v Princetonu,
ve své publikaci The Commentator's Despair®® (Komentatorova beznadgj) uved! asi sto
tficet riznych moZnosti interpretace dila, naptiklad mohla byt Rehofova proména pouze
snova, nerealisticka vize, absurdni groteska plnd nadsazky a humoru, kde ma byt proména
hlavniho hrdiny ve hmyz zdrojem pobaveni, nebo zobrazeni osamélosti a bezradnosti pted

vlastnim udélem.

Poprvé Promena vysla Casopisecky roku 1915, knizné o rok pozdé&ji. Podle
serveru cbdb.cz je u Ceskych Ctenafli sto tficatou nejoblibenéjsi knihou® (4daj platny

k 16. 6. 2017).

* KAFKA, Franz. Proména. Vyd. 1. Praha: Vysehrad, 2005. 119 s. ISBN 80-7021-774-X.

% CORNGOLD, Stanley. The commentators' despair: the interpretation of Kafka's Metamorphosis. Port
Washington, N.Y.: Kennikat Press, 1973. ISBN 9780804690171.

% 7ebtitek nejoblibengjsich knih. CBDB.cz. Vase databdze knih - knizni databdze. CBDB.cz [online]. [cit.
16.06.2017]. Dostupné z: https://www.chdb.cz/zebricek-nejoblibenejsi-knihy &2
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3.3.1 ANALYZA ADAPTACE

S ohledem na mnozstvi moznych interpretaci Kafkova dila, se (jisté nelehkého)
ukolu dat piibéhu grafickou podobu, tak aby duvérné zachytila ¢tenafovy pocity, ujali
rovnou dva komiksovi autofi. Ctenaitim tedy jsou k dispozici hned dvé verze komiksovych
adaptaci Promény. Tou prvni je komiksova Proména® od Petera Kupera z roku 2004,
kterou se zde pokusime analyzovat, a druha od Vaclava Gatarika, vydana v roce 2009%.
(Bereme-li v ivahu pouze adaptace, které vysly u nas. Dale existuje jesté komiksova verze

od Roberta Crumba, ktera zatim v Cechach nevysla.)

Pro tuto praci byla zamérmn¢ vybrana prvni z adaptaci. Kromé Promeény zpracoval
Peter Kuper, na rozdil od Vaclava Gatarika, u kterého je Promena komiksovou prvotinou,

také fadu dalsich Kafkovych povidek (Give it up!: and other short stories®’).%

Adaptace je d¢lena na tfi Casti. Jak ve své praci zminuje napiiklad Jana
Stukhejlova, obrazové slozka komiksu je provedena technikou tzv. scratchboardu, ktery
pfipomind dfevoryt. Je tak kladen daraz na tvrdé kontrasty.99 Barvy se v komiksu viibec
nevyskytuji. Ackoliv je komiks vyveden pouze Cernobile (nebo snad pravé diky tomu),
dycha zného ,kafkovska“ atmosféra a je tim jesté¢ vice umocnéna. Oproti tomu
u Gatarikovy adaptace mizeme najit nekolik celostrankovych barevnych vyjeva ¢i nékteré
panely zobrazujici situaci kterd v pretextu chybi a autor si ji pfimyslel. Kromé toho maji
Kuperovy postavy vyraznou expresivitu. Objevuje se zde vice odkazli na absurditu
a nerealnost. Gatarikova verze piisobi realnéji a samoziejmé, jako by bylo zcela béZné,
ménit se v brouka. Garatikovo zpracovani je volnéj$i a domysli si zde své vlastni scény
¢i postavy — komiksové adaptace vétSinou piivodni dilo zjednodusuji, Gatarik ovSem d¢la
pravy opak a piib&h zbyte¢né zamotava a déla ho slozit&jsim. Casto tak Gatarik odpoutava
¢tenafovu pozornost od hlavni déjové linie. Kuperova adaptace je literarni pfedloze vice

verna.

% KUPER, Peter. Proména. Praha: Netopejr, 2004. 77 s. ISBN 80-86096-74-2.

% GATARIK, Véclav. Proména. Vyd. v komiksovém zpracovani 1. Praha: Garamond, 2009. 106 s. ISBN
978-80-7407-064-8.

*” KUPER, Peter. Give it up!: and other short stories. New York: NBM Comics Lit, c1995. ISBN
1561631256.

*® KUPER, Peter. Comics and Books. Peter Kuper. Illustration [online]. Dostupné

z: http://www.peterkuper.com/comix/comix.html

% STUKHEJLOVA, Jana. Problematika komiksovych adaptaci literdrnich dél se zamérenim na ceskou
literaturu. Brno, 2012. Bakalaiska diplomova prace. Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Ustav
hudebni védy. Vedouci prace PhDr. Dagmar Koudelkova., s. 23. Online dostupné z:
https://is.muni.cz/th/361436/ff_b/?lang=cs
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U Kupera samoziejm¢ musime pocitat s tim, Zze textova slozka je do komiksu
pfenesena s ¢asteCnou redukci. I pfesto je zde ale ponechané velké mnozstvi piivodniho
textu, vétSina pasazi puvodni text pfimo cituje. Vypravé¢ zde pak dostava k dispozici
prostor v samostatném panelu, ktery je oproti ostatnim panelim invertovan — je pouze
¢erny a do néj je citovana vypravécova fe¢ zapsana pismem bilé barvy (obrazek ¢. 1) nebo
jsou jeho promluvy ve stejném duchu vepsany do rtiznych predméti (obrazek ¢. 2). Kuper
se od pavodniho textu odchyluje pouze vyjimecné a tyto odchylky celkové vyznéni nijak

nenarusuji a jsou zanedbatelné.

Charaktery postav Kuper vyzdvihl riznymi typy pisem v promluvovych bublinach.
Neni zde pro komiks obvykly font, ktery ptisobi, jako by byl ru¢né psany. Kazda postava
ma ve svych promluvach své charakteristické pismo, které o ni urCitym zpiisobem
vypovida a podvédomé nuti Ctenafe, aby si o postavach ud¢lal takovou predstavu, jakou
ma sdm autor — napfiklad u postavy tatinka nemd c¢tendf moc prostoru myslet
si, ze Rehofiiv otec je mily ¢lovek (coz zrovna u této postavy mizeme ale také pfipsat
typické univerzalni grimase vzteku, kterou v celém komiksu téméF neméni). Rehofovy
promluvy jsou psany rozklepanym pismem, ¢imz je zdiiraznéno, Ze Rehot neni ¢lovek, ale
jina (neobvykld) bytost — je tudiZ odliSny, a navic mu neni rozumét (obrazek ¢. 3). Stejné
tak je i sam Rehof zprvu vypodobnén s ostrymi konturami, ale postupem ¢asu jsou jeho
obrysy stale roztiesendj§i. Takto Kuper graficky zobrazuje Rehofovo chiadnuti, které

je popisovano v knize.

Zpusob, jakym jednotlivé postavy promlouvaji, je jesté umocnén podobou fecovych
bublin. Rehofovy promluvové bubliny jsou rozklepané a roztiesené, stejné tak jako pismo,
kterym promlouva. Roztiesené bubliny obvykle zna¢i snovost ¢i mysSlenky. V tomto
komiksu to kromé zd@raznéni faktu, Ze okoli Rehofové fedi nerozumi, vyzdvihuje také
absurditu promény v brouka, ¢i jakousi nadpfirozenost nebo neobvyklost (obrazek ¢. 3).
Pouze kdyz Rehot premysli, jeho pismo piestiavd byt roztiesené, bubliny ale nikoliv
(obrazek ¢. 4). Jeho sloviim [...] sice nerozuméli, ackoli jemu pripadala dost jasnd [...]100
Promluvové bubliny Rehofovy maminky miizeme oznadit za ,.elegantni®, jsou oramované
Garou, ktera je misty elegantnd zakroucena. Re¢ maminky pisobi jemng,

je to fe¢ damy. Tato skutecnost je znaCena tak, Ze maminciny promluvy jsou psany

kurzivou (obrazek ¢. 5). V momenté, kdy maminka znervozni nebo kiic¢i, je jeji fec

100 K AFKA, Franz. Proména. Vyd. 1. Praha: Vysehrad, 2005. 119 s. ISBN 80-7021-774-X., s. 29.
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zdlraznéna tuénym pismem (obrazek ¢. 6) ¢i verzalkami (obrazek ¢. 7), kurziva neni
opuiténa ani zde. Promluvy Rehofova tatinka jsou nejéastéji psané tuénym pismem
a bubliny jeho promluv jsou zevniti zubaté oramovany, coz poukazuje na tatinkliv témet
permanentni hnév a vztek (obrazek ¢. 8). Tato podoba jeho promluv mu ale zlstava
napiiklad i na konci piibéhu, kdy uz je uplné klidny. Re¢ ostatnich postav je taktéz
odliSena. Diky tomu miizeme dobie rozeznat i to, kdo pravé promlouva v momenté, kdy
vidime pouze tyto bubliny a Rehofe, ktery jim ukryty ve svém pokoji nasloucha (napiiklad

bubliny, které prostupuji skrze zaviené dvete, viz obrazek €. 9).

Nachédzime zde také nemalé mnozstvi pro komiks typické onomatopoie (obrazek
¢. 10), ktera ale mlize na Ctenafe pusobit rusivé. Adaptace je, jak uz bylo feceno vyse,
své literarni predloze zna¢né vérnd. Nesnazi se od ptivodniho textu nijak odchylovat nebo
ho néjakym zpltisobem ménit ¢i doplnovat. D& ptibéhu tu zlstava stejny jako v pretextu,
objevuji se zde stejné vedlejSi postavy a Zadnd znich neni vypuSténa. Vypravée
se zde objevuje tak Casto, jak jen je to mozné a dokresluje konkrétni situace. Neni mu vsak
vénovana zadna postava (jako napiiklad v komiksu Maly princ, kdy vypravéc v piibéhu
pfimo vystupuje), vidime pouze jeho slova (tim lze napiiklad odlisit ich a er-formu).
To také ptidava jisté ,,magicnosti pfibéhu — ,slySime* (zde spiSe vidime) hlas, ale

nevime, kdo za nim stoji.

Pro porovnani literarniho dila a komiksové adaptace zde uvadim CcCast textu

a shodnou ¢ast v adaptaci:

Kdyz si to vSechno v nejvetsim spéchu rozvazoval a nemohl se odhodlat vylézt
z postele - budik prave odbijel tri ctvrti na sedm -, ozvalo se opatrné zaklepani na dvere
V hlavich postele. "Rehoii," zavolal hlas - byla to matka - "je i ¢tvrti na sedm. Nechtéls
odjet?" Ten nézny hlas! Rehor se zdésil, kdyz uslysel hlas, jimz odpovédél, nepochybné sviij
které jediné prvni okamZik ponechavalo slovium zietelnost, natolik vsak rozrusilo jejich
doznéni, ze clovek nevédél, jestli dobre slysi. Rehoi chtél obsirné odpovédét a vsechno
vysvetlit, za téchto okolnosti se vSak omezil na pouhé: "Ano, ano, dekuji maminko,
uz vstavam." Skrz dievené dveie nebylo asi venku zndt zménu v Rehorové hlase, nebot

matka se tim prohldsenim uspokojila a odSourala se pryc. Ale kratka rozmluva upozornila
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ostatni ¢leny rodiny, Ze Rehoi je proti ocekavini jesté doma, a uz klepal na jedny

, v v v o, S ve B Ve . 101
z postrannich dveri otec, slabe, ale zato pésti. "Rehori, Rehori," volal, "copak je?"

Tato ukazka je v komiksové adaptaci zobrazena v sedmi panelech. Na prvnim
panelu vidime budik, okolo n¢ho jsou cerné¢ a bilé ¢ary, do kterych je vepsan text
vypravéce. Uprostied budiku jsou misto hodinovych ruci¢ek Ctyfi muzi, ktefi ,,utikaji.
Tato scéna vypada absurdné a pusobi jako halucinace. Na druhém panelu uZ Rehof slysi
matéino volani (,,Rehofi®) a na tietim panelu vidime Rehofovu maminku, jak klepe
na dvefe pokoje a pokracuje v promluvé k Rehotfovi (zde se maminéina fe¢ drzi ptivodniho
textu). Ve &tvrtém panelu se ji pak Rehot snaZi odpovédét. Paty a Sesty panel je vénovan

vypravééi a na sedmém panelu jsou Rehofovy rodice, ktefi se snazi Rehote pfimét vstat.
Pro lepsi ptehlednost vkladdm obrazky panelll pro srovnani s textem rovnou sem.
To by ale bhylo

krajneé trﬂYné
a podezielé. .,
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101 K AFKA, Franz. Proména. Vyd. 1. Praha: Vysehrad, 2005. 119 s. ISBN 80-7021-774-X., s. 5.
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Rehori, je tii étorte
na sedm...
Nechtéls odjet?

" jukeé :
bolestné pipani, které
zkomolilo kazde slovo,

-£ REHORI, REHORI

na Rehorové hlase,
nehot matk

upozornila

jeho otee a sestru,
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3.3.2 VYUZITI V PRAXI

Pravé kvuli vérnosti ptivodnimu dilu a nepfili§ zredukovanému textu byla tato
adaptace vybrana jako vhodnd pro praktické vyuziti v hodindch literarni vychovy
na stfedni Skole. Studenttim byla dana k dispozici naskenovana jako dokument ve formatu
pdf. Ti mé&li za ukol (stejné jako komiks Maly princ a Krakatit) tuto komiksovou adaptaci

ptecist a posléze v hodiné zhodnotit a debatovat o ni.

Ne vSichni studenti vSak pochopitelné projevili zdjem zapojit se, a nekteii komiks
nepiecetli. Tuto pasivitu ptikladdm primarné jejich véku a s tim spojenému nezajmu ud¢lat
cokoliv ,navic“, piipadné nedostatku Casu. Sekundarné¢ pak nazortim, které se mimo
diskuzi objevily také v dotazniku, ktery po skonceni projektu studenti vypliiovali, a to t€m
postojum, ze uptednostiuji knihy a komiks nelze s knihou viibec srovnavat, proto nemaji

zajem takovouto adaptaci Cist.

Ti, ktefi se Cetb¢ komiksu vénovali, ale naopak uvadéli, ze byli velmi mile
piekvapeni a Casto také pro porovnani sahli i po knizni pfedloze samotné (pokud
se sni diive nesetkali). V nasledné diskuzi pak projevili o komiksové adaptace velky
zajem. U Promeény méla jiz vétSina studentl predchozi zkusenost s pretextem, a tak mohla
dobie porovnat svij ¢tenaisky pocit z obou knih. Proména jim ptipadala s pomoci komiksu
srozumitelnéjsi a Iépe se v ni zorientovali. Zmitiovali také naptiklad fakt, ze prvni stranky
knihy neupoutavaji jejich pozornost, pfipadaji jim zdlouhavé a nic neiikajici. Rada z nich
podotykala, Ze pokud je kniha béhem néckolika prvnich stran nezaujme, dale ji nectou.
Naopak u komiksu jsou hned pfimo vhozeni do grafického zpracovani ptibehu, a tak
se nemuseji nijak namahat s predstavovanim si, co se asi d€je, ale je jim to pomoci obrazki
»haservirovano rovnou pod nos.“ Obrazky okamzité upoutaji jejich pozornost a ptib&h jim

tak pfipada piehlednéjsi a méné slozity.

Na zéklad¢ tohoto zkoumani si dovoluji tvrdit, Ze komiksova adaptace Promény
muze byt pouzita v hodinach literarni vychovy jako prostfedek k lepsi orientaci
a pochopeni textu. Komiks vSak musi byt studentim pfedkladan v souvislosti s pavodnim
literarnim dilem, nikoli jako samostatné dilo vhodné k Uplnému nahrazeni cetby. Pokud
se student seznami nejdiive s knihou, mize si s pomoci komiksu své dojmy Iépe utiidit.
Pokud se setka nejdiive s komiksem a pak az se samotnou knihou, muze si ve chvili, kdy

je pro n¢j text knihy pfili$ slozity, 1épe vizualizovat, o co vlastn¢ jde. Na druhou stranu
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muze byt komiksem jeho vnimani a pojeti knihy zna¢né ovlivnéno. To potvrzuje Michal
Jare$: misty [...] vizualizaci odchdzi ndlada, jiz jsme méli vytvorit a cist sami.*® Tento
Jare$uv vyrok by mohl byt v Sir§im slova smyslu pouzit v souvislosti s jakoukoli vizualni
adaptaci literarni pifedlohy, a podpofil by tak mnohé kritiky komiksu, ktefi hovofii

r v sv 103
0 ochuzovani ¢tenafe.

Bohuzel je vyuka cCeského jazyka a literatury na stfednich Skolach znaéné
limitovéana a literatura tu dostava jen minimalni prostor. Je zde znacnd omezenost v tom,
co je po studentovi pozadovano a co se od n¢j ocekava. Lenka Novakova ve své praci
zminuje, ze Zak by mél v literdrni vychové byt schopen tvorive pracovat s textem — hodnotit
jazyk, styl, postoje autora, atd. a také jej s vyuzitim vhodnych jazykovych prostredkii
interpretovat. Dulezita je také prdace s textem na urovni ziskavani a trideni informacz’.104
Hranice jsou povétSinou nastaveny tak, aby student dokazal prevypravét déj knihy, umél
se orientovat v piedlozeném uryvku a fici, co mu piedchazelo ¢i nasledovalo. Déle aby
dokazal poznat, zda je piib&h vypravén v ich nebo er-formé, charakterizovat hlavni postavy
a odlisit, jestli je pfibéh vypravén chronologicky ¢i retrospektivné. Jelikoz po pirecteni
komiksu byli studenti béhem diskuze schopni tyto zékladni otdzky zodpovédét, povazuji

komiksové adaptace pro pouziti ve vyuce jako u¢ebni pomticku za vhodné.

Pouziti komiksové adaptace Promeény hodnotili studenti kladné, a chépali ho jako

pfinos pro klasickou metodu vyuky.

192J ARES, Michal. ,,A viibec tenhle brouk: Pokusy o komiksové ztvarnéni Kafkovy Promény. In Ceskd
literatura v intermedidlni perspektivé: IV. kongres svétové literdrnévédné bohemistiky Jind Ceska literatura:
[Praha, 28. 6. - 3. 7. 2010]. Stanislava Fedrové (ed.). 1. vyd. Praha: Ustav pro &eskou literaturu AV CR.
2010. s. 101.

108 STUKHEJLOVA, Jana. Problematika komiksovych adaptaci literdrnich dél se zamérenim na ceskou
literaturu. Brno, 2012. Bakalaiska diplomova prace. Masarykova Univerzita. Filozoficka fakulta. Ustav
hudebni védy. Vedouci prace PhDr. Dagmar Koudelkova., s. 23. Online dostupné z:
https://is.muni.cz/th/361436/ff_b/?lang=cs

Y NOVAKOVA, Lenka. Vyuziti komiksovych zpracovani literdrnich textii ve vyuce literdrni vychovy na 2.
st. ZS. Ceské Budgjovice, 2013. Diplomova prace. Jihoéeska Univerzita v Ceskych Budgjovicich.
Pedagogicka fakulta. Katedra ¢eského jazyka a literatury. Vedouci prace doc. PhDr. Daniel Bina, Ph.D., s.
11. Online dostupné z: http://www.culturenet.cz/aktuality/l-novakova-vyuziti-komiksovych-zpracovani-
literarnich-textu-ve-vyuce-literarni-vychovy-na-2-s-zs/n: 13622/
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3.4 MALY PRINC

Kniha Maly princ od francouzského prozaika Antoina de Saint-Exupéryho byla
poprvé vydana v Americe v roce 1943. Jde o piibéh Malého prince, popisuje cestu z malé
planetky az na planetu Zemi, pfevypravény pilotem, ktery prince poznal, kdyZz havaroval
Vv pousti. Je zde vyzvednuta hodnota pratelstvi a zamySleni nad riznymi lidskymi
povahami. Setkadvame se tu S bravurnim vyli¢enim neSvard moderniho svéta, napiiklad
s materialismem ¢i se zbytecnym zdvodénim s casem. Maly princ, ktery na svét pohlizi

détskyma ocCima, spatfuje smysl v Gplné jinych vécech, predevsim v lasce a pratelstvi.

Ptibéh Malého prince byl ptelozen do vice nez dvou set Sedesati jazykt (tim
je kniha o malém princi nejptfekladanéjsi francouzskou knihou a druhou nejpiekladané;si
knihou svéta hned po Bibli) a je jednou z celosvétoveé nejprodavangjsich knih. K roku 2012
bylo prodéano vice neZ sto &tyFicet miliond vytisk{l, roéné se prodaji zhruba dva miliony.'*
Kniha byla také nékolikrat zfilmovana (posledni filmova adaptace je zroku 2015).
Na serveru cbdb.cz je Maly princ podle &tenaiti celkové nejoblibengjsi knihou'® (udaj
platny k 16. 6. 2017).

105 jttle Prince’ discovery offers new insight into classic book - News - The Times-Tribune. Scranton news,

sports, obituaries, and shopping. thetimes-tribune.com. The Times-Tribune [online]. Copyright ©2017 The
Scranton Times [cit. 16.06.2017]. Dostupné z: http://thetimes-tribune.com/news/little-prince-discovery-
offers-new-insight-into-classic-book-1.1310195

106 7ebiitek nejoblibendjsich knih. CBDB.cz. Vase databdze knih - knizni databdze. CBDB.cz [online].
Dostupné z: https://www.cbdb.cz/zebricek-nejoblibenejsi-knihy
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3.4.1 ANALYZA ADAPTACE

Komiksova adaptace od Joanna Sfara vysla v roce 2009. Sfarovu adaptaci Ize bez
pochyb oznacit za adaptaci vérnou sv¢ literarni pfedloze. Autor se v ni piesné drzi pretextu
a nesnazi se prinaSet nic nového. Pouze z vypravéce zde tvofi postavu, ktera v déji piimo
figuruje. K této postavé pak pridava jesté personifikovany oblak cigaretového koufe, jehoz
tvar by se dal pripodobnit K pozdé€ji se objevujicimu motivu hroznySe (obrazek ¢. 11).
| tady se Sfar drzi Exupéryho piedlohy, konkrétn¢ Exupéryho ilustraci, viz obrazek
(obrazek ¢. 12). S timto kouiem vypravéc/pilot rozmlouva. Autor tak nahrazuje rozmluvy
s dospélymi, které vypravé¢ zminuje v knize (obrazek ¢. 13, srov. puvodni text: Ukdzal
Jjsem své veledilo dosp€lym a ptal jsem se jich, nahdni-li jim ma kresba strach.). Co se tyce
textové slozky, Sfar samoziejm& musi text redukovat. K tomu zde vSak dochazi
minimaln¢€. I obsdhlejsi text dokaZze autor transformovat do kratkého dialogu v bublinach
tak, aby neztratil nic ze svého vyznamu a ptisobil plnohodnotné. Poradi, ve kterém princ
potkava jednotlivé osoby Ci zvitata, zde zastava stejné. Vynechan je v adaptaci piibéhu
pouze Vyhybkaf. Milena Subrtova toto v ¢lanku na strankach iLiteratura.cz potvrzuje
a popisuje komiksovou verzi takto: Joann Sfar proniknul do poetiky Saint-Exupéryho
Malého prince a pretlumocil ji svym vlastnim zpiisobem tak, Ze pohadkovy pribéh

neochudil 0 Zddny z jeho mnoha vyznamii.*’

V obrazové slozce se Sfar Exupéryho ilustraci v knizni pfedloze pfiliS nedrzi.
Malému princi dava jinou podobu nezli Exupéry. V komiksové adaptaci chybi malému
princi plast’ a pro néj typické obleceni. To Sfar nahrazuje né¢im, co by se dalo pfirovnat
k zelenému pyZamu. Maly princ tak spiSe nez jako princ vypada jako uplné obycejny maly
chlapec. Sfartv princ ma velkou hlavu a velké, neustidle do Siroka oteviené oci. Toto
vyobrazeni princovych o¢i podtrhuje détskou zvédavost. Stejné jako Exupéryho princ
ma 1 Sfralv princ svétlé vlasy a rozevlatou Salu (srovnani podoby Malého prince
na obrazcich €. 14 a €. 15). Navzdory vlastnimu pojeti kresby ale Sfar zachovava podobu

ikonickych kreseb, jako je hrozny$ pojidajici slona (obrazek €. 16 a ¢. 17) nebo beranek

*%" Sfar, Joann: Maly princ - iLiteratura.cz. iLiteratura.cz - titulni stranka - iLiteratura.cz [online]. Copyright
© Milena Subrtova [cit. 16.06.2017]. Dostupné z: http://www.iliteratura.cz/Clanek/25557/sfar-joann-maly-
princ
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v krabici (obrazek ¢. 18 a ¢. 19). Kontury kreseb jsou rozechvélé. To, spolecné

. ’ v . ;v o . o 108
S princovym odévem, podtrhuje permanentni pritomnost snit a preludii.

Text v bublinach vétSinou presné kopiruje ptivodni text. Kromé jiz zminénych
pasazi, které¢ Sfar vypousti a nahrazuje vlastni zkracenou verzi. [ text je velmi loajalni kopii
originalu, jen se zkratka vyboulil do bublin*® Jako piiklad zde uvadim cast ptibéhu

ze strany 39 v Exupéryho knize, kde princ pfiléta na prvni planetu a setkdva se s kralem:

Zil v oblasti asteroidii 325, 326, 327, 328 a 330. Nejdiive se tedy vypravila

na né, aby tam hledal néjakou praci a poucent.

Na prvnim bydlel kral. Oblecen v purpur a hermelin, sedél na velmi prostém
majestatnim truné. ,,Ale hledme, poddany.” Zvolal kral, kdyz uvidel malého prince.
A maly princ se ptal sam sebe: Jak mé muizZe znat, kdyz mé jesté nikdy nevidel? Nevedél,

v ’ roeqr v . . v v . .. g . v , 110
ze kralové vidi svét velice zjednoduSen. Vsichni lidé jsou pro né poddani.

Tuto scénu mizZeme v komiksové adaptaci vidét na jedné strané, tedy V Sesti
panelech. V prvnich péti panelech se autor drzi pivodniho textu v knize. V poslednim
panelu pak text lehce redukuje a transformuje do jiné podoby. Obsah a vyznam vsak stale

zustava stejny.

1% Maly princ v komiksu - LaCultura.cz. LaCultura.cz - kulturni déni jinak [online]. [cit. 16.06.2017].
Dostupné z: http://www.lacultura.cz/2009/09/maly-princ-v-komiksu/

19 Tamtéz.

1O SAINT-EXUPERY, Antoine de. Maly princ. Praha: Dobrovsky, 2014. 94 s., ISBN 978-80-7390-220-9.,
s. 39.
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Opét pro lepsi orientaci vkladam obrazek pro srovnani rovnou za zminény text.
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Promluvové bubliny postav nemaji pevné rovné kontury, ale jsou kresleny
ve stejném stylu jako obrazky samotné. Text v nich je psan ruén€. V nékterych ¢astech
knihy neni pouzit zadny text a atmosféra je zde vykreslena pouze v obrazech.
Onomatopoia se zde nevyskytuje. Sfar vrozvrzeni stranek nijak neexperimentuje
a pravidelnym opakovanim Sesti panelti na stranku (viz. diive — ukézka strany pro srovnani

S pivodnim textem) zachovava ptibéhu jednoduchy raz.
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3.4.2 VYUZITI V PRAXI

Stejné jako u Promény zde tedy mizeme hovofit o vérné adaptaci (mozna i o néco
veérnéjsi nezli tomu bylo u Promény). Proto byla tato komiksova adaptace Malého prince
také zafazena do zkoumani praktického vyuziti komiksovych adaptaci v hodinach literarni

vychovy na stfedni skole.

Postup zjistovani nazort student zde probihal obdobné jako u ptedchoziho dila.
Studentim byla komiksova adaptace poskytnuta ve formatu pdf. Studenti pak (stejn¢ jako
v pfedchozi hodin€) tuto adaptaci hodnotili a debatovali o ni. Stejné jako u Kafkovy
Promény méli i tentokrat studenti (vétSinou) jiz pfedchozi Ctenarskou zkuSenost s ptiivodni
knihou od Exupéryho. Béhem diskuze uvadéli, ze pokud by se na to vyslovené nezaméfili,
nepiipadala by jim komiksova adaptace (kromé zpracovani) od ptivodni knihy nijak
rozdilna. Adaptace pro né byla jasna, pfehlednd a podle jejich nazorti na né atmosféra
pusobila stejné jako u Malého prince od Exupéryho. Vytykali pouze zpisob ilustrace,
ve které se Maly princ od toho piivodniho vzhledové dost 1i$i. Mimo to vytykali také malo

graficky zduraznéné ikonické kresby hroznyse pozirajiciho slona a beranka v krabici.

Podle nastavenych pozadavki vyuky byli studenti schopni pfevypravét déj,
orientovali se v piedlozenych uryvcich z Malého prince od Exupéryho a uméli je spravné
zafadit do kontextu. Dokdzali rozeznat, kdy jde o chronologické vypravéni a kdy
se Vv ptibéhu objevuje retrospektiva. Na zakladé toho povazuji i tuto adaptaci za vhodnou

pomucku pii hodinéch literarni vychovy.

Pouziti komiksové adaptace Maly princ hodnotili studenti kladné, ovSem
s prihlédnutim k pfehlednosti a relativni ,,jednoduchosti* ptivodni knihy, ho nepovazovali

za nezbytné nutné. Pouziti této adaptace chéapali pouze jako oziveni vyuky.
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3.5 KRAKATIT

Kniha Krakatit poprvé vysla vroce 1924. Roman vznikal v dob& hrozby valky
a upozoriuje na nebezpeci zneuziti védy pro ucely valky a k ziskani nadvlady nad svétem.
Capek zde stavi sobecké zajmy lidi, zndzornéné snahou o ovladnuti svéta prostiednictvim
Krakatitu, do kontrastu s osobni odpovédnosti jedince (vynalezce) za sviij objev. Piib¢h
se odehrava na pomezi snu a reality a Casto neni zietelné, o kterou rovinu se v daném

moment¢ jedna.

Kromé komiksové adaptace byl Capkiv Krakatit také inspiraci pro filmovou
tvorbu. Do filmové podoby byl zpracovan podle scénare Otakara Vavry v roce 1948
a pozdéji, roku 1980, byl ndmét zpracovan stejnym rezisérem znovu pod ndzvem Temné

slunce.
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3.5.1 ANALYZA ADAPTACE

Komiksova adaptace Krakatitu byla dosud zpracovana pouze Janem Bazantem.
Tato adaptace byla vydana vroce 2009. Jan Bazant zde svymi ilustracemi bravurné
vystihuje ponurou atmosféru Capkova dila. Vyuziva zde pouze Gernobilou kresbu, do které
ale tu a tam vnas$i i barvu Cervenou. Tou vykresluje nékteré predméty a s jeji pomoci
podtrhuje napiiklad i dilezité malickosti. Cervené také zvyraziuje napiiklad emoce.
Mnohem vice ji v8ak pouziva i pro (v pfibéhu ne pfili§ podstatné véci), pro které je Gervena
barva typicka, jako naptiklad pro cCervené vino, Cervené svétlo na semaforu, krev,
zapélenou cigaretu a podobné. Cervené barvé zde miizeme tedy piikladat spise umélecky

zamér nez vyznamovou hodnotu.

Bazantovy postavy jsou zde vykresleny daleko realistictéji, nez tomu bylo
u predchozich (vySe uvedenych) komiksovych adaptaci, navic maji velmi vyraznou
mimiku. Komiks ptsobi, jako by byl v neustalém pohybu, a to nejen diky zminéné mimice
postav, ale také rozvrzenim stranky, kdy BaZant nékteré z panelii viibec neohranicuje
a dal$i panely jimi ¢asto nechava prostupovat. Panely nesklada linearné za sebe (obrazek
¢. 20). Snazi se tak o €O nejvétsi vyuziti prostoru. Tim ptibéh plisobi chaoticky, coz ale
do znaéné miry odpovida literarni ptedloze, kde se, jak bylo uvedeno vyse, prolind snova
linie se skuteCnosti. 1 pfesto je v komiksu chaosu piespfili§ a ptibch tak pisobi

nepiehledné.

Komiksovou adaptaci bych v§ak neoznacovala jako vérnou své literarni ptedloze.
BazZant ptivodni ptfedlohu zjednodusuje, text vyrazné redukuje a nékteré pasaze pretextu
uplné vypousti, ¢imz také v komiksu vytvaii jiné souvislosti. Text vypravéce zde uplné
chybi a je nahrazen pouze némymi obrazovymi panely, jako pfiklad zde uvadim hned prvni

odstavce pretextu v porovnani s prvnimi panely komiksové adaptace:

[...] Prokop si razi cestu po nabiezi. Mrazi ho a celo ma zvlhlé potem slabosti;
chtél by si sednout tady na té mokré lavicce, ale boji se strazniku. Zda se mu, Ze se motd;
ano, u Staromeéstskych mlynii se mu nekdo vyhnul obloukem jako opilemu. Nyni tedy
vynaklada veskeru silu, aby Sel rovne. Ted, ted’ jde proti nemu clovek, ma klobouk do oci
a vyhrnuty limec. Prokop zatina zuby, vrasti celo, napind vSechny svaly, aby bezvadné
presel [...] a cely svét se s nim pojednou zatoc¢i; nahle vidi zblizka, zblizoucka par
pronikavych oci, jak se do ného vpichly, narazi na néci rameno, vypravi ze sebe cosi jako
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“prominte” a vzdaluje se s krecovitou distojnosti. Po nékolika krocich se zastavi
a ohlédne; ten clovéek stoji a diva se uprené za nim. Prokop se sebere a odchdzi trochu
rychleji; ale neda mu to, musi se znovu ohlédnout; a vida, ten clovék jeste pordd stoji
a diva se za nim, dokonce samou pozornosti vysunul z limce hlavu jako zelva. |...]
A Prokop se v nesnesitelné hriize dal na utek. Svét se s nim opét zatocil. Tézce oddychuje,
Jjektaje zuby oprel se o strom a zaviel oci. Bylo mu strasné Spatné [...]. Kdyz oteviel oci,
vidél tésné pred sebou clovéka s vyhrnutym limcem. “Nejste vy inzenyr Prokop?” ptal

se clovek, patrné uz ponékolilm’té.111

V komiksové adaptaci je tato pasaz vtésnéna jen do Ctyt paneld. Na prvnim panelu,
ktery je vyobrazeny ptes celou stranku, vidime pouze postavu muze, ktery je k nam otocen
zady. Nedaleko je vidét most pfes feku. Ramecek v levém hornim rohu pfiblizuje,
ze pribéh se odehrava v Praze. V nasledujicich dvou panelech dochéazi ke stfetu prvni
(dosud nepojmenované) osoby a druhou osobou. Ve ¢tvrtém panelu postavy uz rovnou
promlouvaji. Text vypravéce, ktery promluvam postav predchazi, je zde velmi zredukovan

a preveden pouze do obrazové podoby, vétSinu vSak autor vypousti.

Zde znovu pro lepsi orientaci vkladam obrazek piimo pod text.

11 CAPEK, Karel. Krakatit. Praha: Fragment, 2010. 272 s., s. 3.
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PROMINTE,
NEJSTE PAN
PROKOPZ

JATAM NEBYL!
. €0 .. €O .., CO ML
CHCETEZ!

Promluvové bubliny postav jsou vSechny stejné pravidelné oramované, text v nich
je psany stejnym pismem, které vypada jako ru¢né psané. Myslenky jsou odliSeny pouze

oblacky, které vedou k fecovym bublindm (obrazek ¢. 21).
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3.5.2 VYUZITI V PRAXI

V zévislosti na analyze komiksu tedy adaptaci nelze oznacit za vérnou knizni
ptredloze. Piesto byla tato verze Krakatitu zafazena do praktického zkoumani a studentim
byla pfedlozena k pfecteni. V hodin€¢ o ni pak studenti opét diskutovali. Zde mélo jen
minimum studentt piedchozi &tenaiskou zkuSenost s Krakatitem od Karla Capka. Béhem
diskuze zminovali studenti pfedevSim nejasnost a neptehlednost komiksu. Ti, ktefi jiz
predchozi zkusenost s Capkovym Krakatitem méli, uvadéli, ze jim piib&h v komiksu

pfipadal nepfesny a od knihy zna¢n¢ rozdilny.

Studenti byli béhem diskuze schopni ptfevypravét déj piibéhu pouze okrajove,
v ptedlozenych uryvcich z knihy Krakatit se spise neorientovali, i kdyz vétSinou spravné
zatadili tryvek do kontextu dila. Pfi rozhodovani, zda je piibéh vypravén v er-formée
¢i ich-formé, uvedli, ze nevi, jelikoz v komiksu to neni jasné patrné (chybi zde onen text
vypraveéce). Pouziti této adaptace hodnotili studenti spiSe zaporn€. Z reakci studentil

je zfejmé, Ze tato adaptace je jako pomucka pro vyuku literarni vychovy spiSe nevhodna.
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3.6 DOTAZNIK

Dotaznik (pfiloha €. 1) vyplnilo celkem 43 studentt, z toho 22 divek a 21 chlapcii.
Dotazovani byli studenti pfedposlednich ro¢nikii na gymndaziu, tedy tfetiho ro¢niku
ctyfletého studia a sedmého ro¢niku osmilet¢ho studia, ve véku mezi 17 a 19 lety.
V odpovédich obou dotazovanych tfid byly zna¢né rozdily. Zatimco studenti osmiletého
oboru, ktefi i pfi hodinach pusobili velmi inteligentné, pfistupovali k tomuto projektu
velmi zodpovédné a s nadSenim, studenti Ctyiletého oboru ho brali spiSe jako otravnou
Skolni povinnost. Pfesto vsSak dotazniky vypliovali svédomité. Pro pfedstavu jsem

do ptiloh pridala nékolik ndhodné vybranych dotazniki (ptilohy ¢. 2 — 17).

Dvé z otazek se tykaly toho, jak moc a co vlastné studenti ¢tou. Polovina studentt
odpovédéla, Ze Cte jen to, co je zajima a druhd polovina kromé vlastni Cetby €as od Casu
zabrousi také do povinné literatury. Ze 43 studentl dva odpovédéli, Ze nectou vibec.
Dotazovani zaci osmiletého studia piectou roéné prumérné 10,65 knihy, pfi cemz rozdil
v priméru prectenych knih u divek byl v porovnani s chlapci zanedbatelny. Mezi chlapci
a divkami na Ctyfletém oboru byl primérmy pocet pfectenych knih vyrazné rozdilny
— divky zde v priméru piectou 12,2 knih, zatimco chlapci pouze necelé tfi knihy roc¢né.
V jednom pfipadé se zde objevila také studentka, kterd uvedla, ze za rok ptecte 90 knih.

Toto ¢islo jsem do priméru nezahrnovala, jelikoz by prumér znaéné€ zkreslilo.

Ze vSech 43 studentl ptecetlo alespoii jednu z predloZenych komiksovych adaptaci
16 divek a 17 chlapct. Deset student uvedlo, Ze tyto komiksy necetli. Nektefi studenti
¢teni komiksii striktné odmitali. Argumentovali tim, Ze kniha je pro n€ nenahraditelna
a komiks je nezajima a nelibi se jim. Zaroven ale pfiznavali, Ze se na dany komiks viibec
nepodivali a soudili tedy ,,podle obalu“. Nezajem o cteni komiksi se tykal spise divek,

a to hlavné téch, které uvedly, Ze pfectou okolo patnacti (a vice) knizek ro¢né.

Komiksové adaptace byly vétSinou (s vyjimkou Krakatitu) pro studenty
srozumitelné. Dvé tietiny z nich pak uvedly, Ze se jim kniha ¢te 1épe nez komiks, ale
ze S pomoci komiksu a jeho ilustraci si 1épe zapamatuji napiiklad dé&j pribehu a ujasni
si (nebo 1épe pochopi) i jeho hlavni myslenky. Podle poloviny z dotazovanych studentd
by bylo dobré zahrnout komiksové adaptace do bé€zné vyuky, naptiklad jako zpestieni
hodin. Na otazku, zda by zvolili knihu nebo jeji komiksovou verzi, kdyby méli na vybér,

odpovédéla opét zhruba polovina oslovenych, ze by se piiklonila spiSe ke komiksu,
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a to predevsim z ¢asovych divodi. K této varianté by se piilonili spiSe chlapci nez divky.
Ty by zlstavaly rad€ji u knihy. VétSina studentli osmiletého gymnézia také uvedla,
ze po precteni komiksu méla chut’ nahlédnout i do ptivodni knihy, kterou predtim necetli.
Nékteti pak uvadeli, ze méli potiebu nahlizet do knihy soucasné se ¢tenim komiksu.
Mezi studenty ctyfletého oboru na stejnou otdzku odpovédéla kladné asi polovina
dotazanych. Deviti z nich by bohat¢ stacil komiks. 56% studentli by doporucilo komiksové
adaptace svym kamarddiim. Asi 40% dotazovanych si také mysli, ze k maturitni zkouSce
Z literatury by jim stacilo piecist pouze komiksovou adaptaci knihy. AvSak podle minéni

86% dotazovanych studentii nemohou tyto adaptace ptivodni knihu nikdy zcela nahradit.

Kromé krouzkovani odpovédi, dostali studenti v dotazniku také prostor pro vlastni

nazor. Z jejich odpovédi bylo pro piiblizeni nékolik vybrano:

Otazka: Co se vam v hodinach libilo?

Odpoved' (1): ,,Méla jsem motivaci cist.
Odpoved’ (2): ,, Zpestreni K pripravé na maturitu *

Otazka: Bavilo vas komiksy cist? Myslite si, Ze bylo precteni komiksit vvhodné, nebo to pro

vas byla ztrata casu?

«

Odpoved' (1): ,, Bavilo, bylo to pro mé vyhodné, ale kniha je kniha. "

Odpoved’ (2): ,, Vyhoda — bylo to prectené rychleji nez knihy; uz nemusim cist tyto 3 knihy

I3

na povinnou cetbu. ‘

Odpoveéd’ (3): ,, Cteni komiksii je rychlejsi nez cteni knih — nemusi se o tom tolik

premyslet.

Vyse uvedené vysledky byly pouze shrnutim vysledkii ziskanych z dotaznikd. Pro

ptesnost zde uvedu také konkrétni ¢isla, ktera z vyplnénych dotaznika vyplynula.

Dotazniku se zcastnilo celkem 43 studenti (z toho 22 divek a 21 chlapct).
Na otazku, jaké knihy uptednostiiuji (viz ptiloha ¢. 1, otazka ¢. 4), odpovédélo 20 student
(z toho 13 chlapci a 7 divek), Ze ¢tou pouze knihy, které je zajimaji. DalSich 20 studentd
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(z toho 5 chlapcti a 15 divek) uvedlo, ze ¢tou povinnou Cetbu, ale také knihy, které

je zajimaji. 2 studenti uvedli, ze ne¢tou viibec nic a jeden dotaznik zistal bez odpovédi.

Piedlozené komiksy vibec necetli 4 chlapci a 6 divek. Komiksovou verzi
Malého prince precetlo celkem 23 studentii (z toho 12 divek a 11 chlapch). Adaptaci
Promeény piecetlo 26 studentu (z toho 14 divek a 12 chlapct). Komiks Krakatit piecetlo
celkem 23 studentt (z toho 10 divek a 13 chlapcit), viz ptiloha ¢. 1, otazka ¢. 6. Komiks
tedy zaujal vzdy zhruba stejné mnozstvi chlapci i divek. Pokud bychom porovnali
Ctenafskou aktivitu obou zminénych tfid, pak je z dotaznikii patrné, ze vétsi zajem o Cetbu
komiksovych adaptaci méli studenti na osmiletétm gymnaziu (Malého prince piecetlo
12 studentli, Promenu 16 studentt a Krakatit 12 studentt). U ¢tyfletého oboru byl pak
zajem o néco mensi (Maly princ — 11 studentd, Promena — 10 studentt, Karaktit

— 11 studentt).

Ze 33 studentli, ktefi komiksy cetli, uvedlo celkem 25 (z toho 11 divek
a 14 chlapcti), ze se jim komiksy zdaji srozumitelné (viz ptiloha €. 1, otdzka €. 7).

Nesrozumiteln¢ pak adaptace piisobily na 8 studentti (z toho 5 divek a 3 chlapci).

Na otazku, zde se Iépe Cte kniha nebo komiks (viz pfiloha ¢. 1, otazka ¢. 9),
odpovédélo 30 dotazovanych (z toho 18 divek a 12 chlapcti) ve prospéch knihy. DalSich
11 studentl (z toho 3 divky a 8 chlapci) preferovalo komiks. 2 dotazniky zustaly bez

odpovédi.

Ze komiks nemiize nahradit knihu (viz pfiloha &. 1, otizka &. 10), si mysli
37 studentd (z toho 19 divek a 18 chlapci). Knihu by komiksem nahradilo pouze
6 dotazovanych (z toho 3 divky a 3 chlapci). Zajimavé je, Ze vSech 6 studentl bylo
ze ttidy Ctyfletého oboru gymndazia. Naopak vSichni studenti osmilet¢ho oboru gymnazia

uvedli, Ze knihu komiksem nahradit nelze.

Slozit maturitni zkousSku z literatury (viz pfiloha ¢. 1, otazka ¢. 11) by podle
vlastniho minéni po ptecteni komiksové adaptace zvladlo 17 studenti (odpovédélo tak

8 divek a 9 chlapci). Naopak zbylych 26 studentii (12 chlapcti a 14 divek) si to nemysli.

Kdyby dotazovani studenti dostali v ramci vyuky na vybér (viz ptiloha ¢. 1, otazka
¢. 12), celkem 23 znich (z toho 15 divek a 8 chlapcli) by se pfiklonilo k pfecteni knihy
a zbylych 20 (z toho 7 divek a 13 chlapcti) by se ptiklonilo ke komiksu.
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Vyuziti komiksovych adaptaci ve vyuce by uvitalo (viz pfiloha €. 1, otdzka
¢. 13) 23 z dotazovanych studenti (z toho 9 divek a 14 chlapcit), dalSich 20 studentt
(z toho 12 divek a 7 chlapct) by bylo proti. Zde je vidét, ze k pouzivani komikst béhem

vyuky literarni vychovy, se ptiklanéji spise chlapci.

Po piecteni komiksu by do piivodni knihy mélo z4jem nahlédnout (viz piiloha
¢. 1, otazka ¢. 14) celkem 28 ze 43 dotdazanych (z toho 16 divek a 12 chlapcti) a svym
znamym by komiksové adaptace doporucilo (viz ptiloha €. 1, otazka ¢. 16) 24 studentd

(z toho 14 chlapct a 10 divek).
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3.7 SHRNUTI A ZAVERECNE ZHODNOCENT{

Pro vyuziti komiksovych adaptaci literarnich dé€l ve vyuce literarni vychovy je tedy
potfeba nejdiive najit vhodné adaptace, které mizeme studentim bez vycitek doporucit,
a to takové, které se od literarni predlohy pfili§ neodchyluji, ale zaroven nejsou ,,zbytecné*
— naptiklad ¢teni komiksu Maly princ ziejmé studentim zabere mnohem vice ¢asu nez

kniha, navic je kniha tak ,,jednoduchd®, Ze jiz nepotiebuje dalsi, jednodussi varianty.

Pokud studentim ptedlozime adaptaci, sjejiz pomoci lépe pochopi podstatu
puvodniho pfibéhu, budou mit k literatufe mnohem vielejsi ptistup. Vzdy je vSak potieba
studentiim pfipominat, ze knihu nelze komiksem naprosto nahradit. Béhem praktického
rozebirat se studenty komiks pfimo v hodin€, misto zad4dvani jim jeho pfecteni na doma.
K tomu by ale bylo potieba vice Casu, pro tyto potfeby neni klasicka 45 minutova hodina

prilis vhodna.

Dulezitou roli hraje také vék studentl. Jelikoz jsem se ve své praci zabyvala pouze
studenty ttetich ro¢nikt stfedni Skoly (tj. ve véku mezi sedmndcti a osmnécti lety), nemohu
Samoziejmé se zde nabizi také vyuziti komiksovych adaptaci v ramci vyuky na zékladnich
Skolach. Tato vyuka by ovSem musela byt pojata Upln€ jinym zptasobem. Zde by jiz bylo
nutné, probirat adaptace ptimo v hodinach. To by svou hravou formou mohlo vést k touze

zak precist si také knihu, '

2 Ano, takto to skutedné miize fungovat. Pied nékolika lety jsem se to rozhodla vyzkouset a pravidelng jsem

zahrnovala svého mladsiho bratra, tou dobou zaka zakladni Skoly bez zajmu o literaturu, komiksovymi
adaptacemi literarnich dél. Posléze jsem mu musela opatfit naptiklad knihu Dvacet tisic mil pod morem
(VERNE, Jules. Dvacet tisic mil pod morem. Brno: Navrat, 2009. ISBN 978-80-7174-690-4.) od J. Verna,
jelikoz mu nedalo spat, jak vlastn€ asi vypada ptivodni ptibéh. Mizeme to v podstaté také oznacit za tispéSny
vyzkum.
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4  ZAVER

Teoretickd Cast této prace byla vénovana komiksu jako samostatnému zanru.
Podkapitoly této Casti se vénuji komiksové teorii. Jsou zde zminény napiiklad mozné
definice komiksu, dtilezité pojmy nebo také pro komiks typické znaky. Na zaklad¢ téchto
znakd jsme pak komiks charakterizovali. Jednou z podkapitol v teoretické ¢asti je také
kapitola, ktera se okrajové zabyva komiksovou historii. V této kapitole byly uvedeny
nazory nekterych teoretikii komiksu a dosli jsme zde k zavéru, ze pocatky komiksu
nachazime jiz minimaln¢ pied sto padesati lety, kdy byly v americkém tisku publikovany
prvni komiksové stripy, ackoliv podle Scotta McClouda Ize komiksové prvky najit daleko
diive, naptiklad v egyptskych malbach. V posledni kapitole jsem pak uvedla pojem
»komiksova adaptace*. Komiksovym adaptacim literarnich dél jsme se pak, jak napovida

nazev prace, vénovali v Casti praktickeé.

V praktické ¢asti jsem uvedla tii komiksové adaptace literarnich d¢€l, presnéji
adaptaci Malého prince, Promeny a Krakatitu. Tyto komiksové verze jsem analyzovala,
porovnavala s jejich pfedlohami a popsala jejich vyuziti v praxi. Pii popisu praktického
vyuziti ve vyuce literdrni vychovy jsem se opirala o vlastni vyzkum, kdy jsem sama
studentim ptedposlednich ro¢nikd na Gymnaziu Pierra de Coubertina v Téaboife komiksové
adaptace predstavila a nechala o nich studenty debatovat. Studenti na konci tohoto projektu

vyplnili kratky dotaznik, jehoz vysledky uvadim v zavéru praktické ¢asti.

Zjistila jsem, Ze vyuziti komiksovych adaptaci ve vyuce literarni vychovy
je mozné, pokud je ovSem vybrana adaptace vérna predloze. Pokud se od predlohy vyrazné
lisi, je pro vyuziti ve vyuce zbytecna a spiSe nezddouci. Studenti mohou diky adaptacim
ziskat jiny pohled na literaturu. VétSina dotazovanych studentll to tak také vnimala.
Studenti brali komiksové adaptace jako vhodné zpestfeni hodin. Neéktefi uvedli,
ze by si po precteni komiksu chtéli precist také pivodni knihu a konstatovali, Zze vyuziti
téchto komiksovych adaptaci by fadu studentt, kteti o literaturu pfili§ nejevi zajem, mohlo
pfivést ke Cteni. Naopak jsem se ale setkala také s nazory, Ze cetba komiksovych adaptaci
je zbytecna, jelikoz fada studentl uptednostituje spiSe prozitek ze ¢teni knih a kniha je pro

né nenahraditelna.

Muzeme fici (€1 spiSe musime), ze kniha (a prozitek z literatury samotné) jako

takova nikdy nemiiZze byt nahrazena jakoukoli adaptaci, at’ uZ komiksovou, filmovou,
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divadelni ¢i jinou. Komiksova adaptace nemutze nahradit knihu, ani nemutze (a snad
se to od ni ani neoc¢ekava) poskytnout stejnou estetickou zkuSenost. Srovname-li knihy
a komiksy ze ¢tenarského hlediska, zadsadni rozdil je zde v tom, ze pfi Cteni knihy se jako
Ctenafi stdvame jeji soucasti, kdezto komiks je ,,ordmovan“ panely, jeZ nadm svym
zpusobem brani a neumoznuji citit se soucasti piibéhu. Komiks nemuizeme ani tak
povazovat za literaturu, jako spiSe za druh uméni, v naSem piipadé takovy, ktery si bere
za vzor ,klasicka™ literarni dila a dodava jim novy rozmér. Z hlediska vérnosti knizni
predloze ale mizeme tvrdit, ze pro ucely zpestieni vyuky a piivedeni zaka ¢i studenta
k Cetbé, jsou vySe zminéné tituly vhodné. Neobsahuji zadné vyrazné¢ odchylky
od ptuvodniho dila a studenty dokézou zaujmout natolik, Ze se v nékterych piipadech
setkdme 1 stim, Ze student mad na zaklad¢ preCteni komiksové adaptace chut precist
1 pitvodni dilo. To povazuji za plus pro tuto ,,novou generaci®, ktera dnes o literaturu nejevi
prilisSny zajem (soudé podle osobni zkuSenosti se studenty béhem projektu). Ovsem
musime vzdy brat na védomi (a samoziejmé na to klast diiraz i1 pred studenty), ze se jedna

pouze o adaptace, tedy do jisté miry o zjednoduseni a redukci*™®, jak charakterizuje

adaptaci Kundera v ptedmluvé své knihy Jakub a jeho pan**.

3 KUNDERA, Milan. Jakub a jeho pdn: pocta Denisi Diderotovi o tFech jedndnich. V'yd. 2. Bro: Atlantis,
2007. 134 s. ISBN 978-80-7108-283-5., s. 16.

14 KUNDERA, Milan. Jakub a jeho pén: pocta Denisi Diderotovi o tiech jedndnich. Vyd. 2. Brno: Atlantis,
2007. 134 s. ISBN 978-80-7108-283-5.
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Resumé

The theoretical part of this is about comics. First comics we can find at least
a hundred and fifty years ago, although some comics elements can be found for example
in ancient Egyptian paintings. Comic is considered to be a genre of popular literature,
which usually shows the fate of superheroes with supernormal abilities, or is often part
of some newspapers in the form of social satire. It can be also modified as an adaptation
of some classical literary works. It has some specific features such as speech bubble,
hyperframe, caricature, etc. Based on these features, the comic was defined too. In this part

there are also mentioned some definitions of comics.

In this bachelor thesis were analyzed three comics adaptations, namely The Little
Prince, Transformation and Krakatit. These adaptations were introduced to students
at high school Gymnazium Pierra de Coubertina in Téabor. Students considered comics
adaptations to be appropriate enlivening for classes. Those who have not shown too much
interest in the literature during the whole study have even said that it is tempting to read
the book even as an original. On the other hand, some students preferred the book as such,

since the reading experience of the book is irreplaceable for them.

The book as such can never be replaced by any adaptation, whether comic, film
or theater. Comparing a book and a comic book from a reader's point of view, the crucial
difference is that when reading a book, the reader becomes part of it, perceiving its reality
and possibilities. While the comic is framed by panels that prevent readers from getting
into the story. Thus, comics can be considered art rather than literature, because the story
is often reduced and simplified. However, in order to raise interest in literature between

students can be nowadays a great helper.
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Ptilohy

Obrazek ¢. 1

To ale nepr
v ivahu, nebot byl
spat na pravém boku

a v nynejsim stavu
se do této polohy
nemohl dostat.

(Text vypravéce psany bilym pismem v samostatném ¢erném panelu.)

Obrazek ¢&. 2

vyslechl j
§i rozhovory...

(Text vypravéée vepsany piimo do Rehofova téla.)
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Obrazek ¢. 3

A

,/ yp veera ha aé & X
neco lezto, més o
se o fom ZmingX.

—t

(Pismo Rehofovych promluv je rozklepané, stejné tak jeho fecové bubliny. Tim

je znazornéno, ze Rehof neni ¢lovek a nikdo jeho feci nerozumi.)

Obrazek ¢. 4

. spokojenost vezme
hrozny konec? 4

(Rehotovy promluvové bubliny a pismo v momenté kdy piemysli.)

55



Obrazek ¢. 5

na sedm...
Nechtéls odjet?

(Elegantni promluvy Rehofovy maminky jsou vepsany

v zakroucenych feCovych bublinach kurzivou.)

Obrazek ¢. 6 a obrazek ¢. 7

'0jd, mami, vratime
se na chvilku do
obyvaciho pokoje. _4

..nem'. mu dobre. &
Jakpak jinak by
mohl zmeskat viak
Rehori, pt;jd ven,'f
prisel za tebou (i

(Na obrazcich €. 6 a €. 7 je znazornén mamincin kiik. Je znazornén tu¢nym pismem nebo

verzalkami.)

Obrazek ¢. 8

(U Rehotova tatinka je typické tuéné pismo a bubliny, které jsou zevniti zubaté ordmovany.)
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Obrazek ¢. 9

e R
- | Boze muy!
MARKETKO, Co kdyz je vazné
MARKETKO, IHNED ) nemocen? Honem
PRO ZAMECNIKA! A=y __pro lékaie!
2 T

=

(Diky graficky odlisné podobé fecovych bublin mizeme dobte rozeznat, kdo v daném okamziku

mluvi, i kdyZ neni pfitomen ,,na scéné*, zde Rehot slysi hlasy rodicii skrz zaviené dvete.)

Obrazek ¢. 10

(Ukazka onomatopoie.)
Obrézek €. 11

(Cigaretovy kouf ve tvaru hroznyse.)
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Obrazek ¢. 12

M

(Exupéryho ilustrace.)

Obrazek ¢. 13

(Pilot rozmlouvé s koutem.)

Obrazek ¢. 14 a obrazek ¢. 15

(Nalevo Maly princ od Exupéryho, napravo Sfariv komiksovy Maly princ.)
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Obrazek ¢. 16 a obrazek ¢. 17

(Hroznys pozirajici slona. Vlevo Sfarovo provedeni, vpravo

Exupéryho kresba.)

(Beranek v krabici. Vlevo Sfar, vpravo Exupéry.)

(Ukézka rozmisténi panelt.)
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Obrazek ¢. 21

reot
NEVYBUCHLO |
10V TE p0Ze7

TOmeS!!!
PROBOUA, VZ2DYT JA

MU TO VYZVANIL
111

...

(Ukazka odliseni bublin zobrazujicich myslenky.)

Ptiloha ¢. 1 (Ukazka dotazniku, ktery studenti vyplnovali.)

1. Jste - Zena [ muz
2, vasvek
3. Kolik knih (pfiblizné) pfectete za 1 rok?
4, Ctete jen knihy, které fist musite (tzn. povinni éetha)?
Nettu ani povinnou cetbu
£tu pouze povinnou éetbu
€tu povinnou fetbu, ale i jiné knihy, které mé zajimaji
Ctu jen to, co mé zajimi

5. Jaka je vaZe cblibena kniha?

6. Oznatte prosim, kterd z uvedenych dél jste pfefetli. Pokud jste u nékteré knihy etli obé
verze (tedy knihu i komiksovou adaptaci), napifte, kterou verz jste getli jako prni

Maly princ (komiks) Krakatit (komiks)

Maly princ (kniha) Krakatit (kniha)
Promeéna (komiks) Necetl/a jsem ani jednu
Proména (kniha) z uvedenjch mofnosti

7. Prifly vim komiksy srozumitelné?
Ano
Ne
Nevim, necetl/a jsem je
8. Myslite si, Ze si sndze zapamatujete dé&j komiksu nebo déj knihy?
Komiks
Kniha
9. Cosevam cte lépe?
Komiks
Kniha
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10. Myslite si, ze komiksova verze knihy miZe samotnou knihu zcela nahradit?
Ano
Ne

11 Myslite si. Ze po precteni komiksové adaptace mate o knize dostatecné znalosti k maturitni
zkousce?
Ano

Ne
12, Kdybyste ve fkole dostali za kol pFedist knihu a méli piitom moZnost vybrat si mezi knihou
a jeji komiksovou adaptaci, kterou variantu byste zvolili?
Homiks
Hniha
13, Uvitali byste, kdyby se komiksové verze knih pouZivaly pfi vjuce literatury?
Ano
Ne
14, Pokud jste pfedetli komiks, ale ptivodni knihu ne, méli byste po preéteni zijem nakouknout
také do kmihy?
Ano

Ne

15, Pricteni knihy pouZivime fantazii a pfibéh si pfedstavujeme. PFi cteni komiksu fantazii tolik
nevyuZijeme, protoZe pfibéh vidime na obrazcich. Co je podle vis lep&i?
Radéi si pfibéh predstavuji
Radéi si prohliZim cbrizky
16, Doporudili byste komiksové adaptace knih svfm zndmym?
Ano
Ne
17, Mate pocit, Ze jste si znaSich  komiksovich” hodin odnesli (zapamatovali) dostatek
informaci?
Ano

Ne
18, Cose vim vhodindch libilo?

1%, Cose vam v hodinach nelibilo?

20, Bavilo vis komiksy &ist? Myslite si, Ze bylo pFecteni komiksti vihodné, neboto provasbyla
ztrata éasu?
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Ptilohy ¢. 2 — 17

Tenta dotazaik je ananymni, neni nutné se podepisovat. Visledky dudou vyuzity v bakalifské
préici na téma VyuZiti kemiksouyeh adaptact ve wuer literatury. K dotaznili prosim pHstupujte
zodpovédné a odpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovedi jsou vtomto pipadé zcela
nezddouct.

1, |m-una/@
7

2. VS vek:
3. Kolik knih (pfiblizng) phectete 2a 1 rak? |
4. Ctete jen knihy, které &st musite (tzn, povinna éetoa)?

+ NeEtuani pavinnou Eetbu
tu pouze povinnou tetou
« Ctupovinnou tetou. ale | finé kaily, které mé 2afimaji

/t‘.mjenn.oomlulimi
5. Jaki Je vade obifoend kniha? /ZW HITRAE feanir il

6. Oznatte prosim, kterd z uvedenych dél jste predetli, Polud jste u nékteré knihy Seti obé
verze (tedy knlhu | komiksovou adaptaci), napiste, Kterou verzi jste fethi hlgn prvni,
© Malf princ (komiks) b/ Krakatit (komiks)
17 Mal§ prine (kniha} + Krakatit (kniha)
¥ Proména (komiks) © Neget/a jsem ani jednu
Proména (koiha) z uvedenych moZnosti
7. Prisly vim komiksy srcrzumitelné?
7 Ano Srowautelneg ale ﬂ(bgsﬁr{y}h'/’/ﬁﬂm ’nj}zf(c/q“éj
f Ne
+ Nevim, nedetl/a jsem |e
B. Myslite si, e si snize zapamatujete déj komiksu nebo d& knihy?
© Komiks
{/ Kaiha
9. Cosevim e lépe?
Komtks
Koiha
Tento dotaznik je i, neni numé se podepi Vesledky budow vyuity v bakalaiské

précl na téma Wuit! komiksovyich adaptacl ve vyuce literatury. K dotazniku prosim pFistupujte
zadpovédné a odpovidejte podle pravdy. Neprawdivé odpovédi jsau vtomea pHpadé zeela
neZddoucl.

1. fste - 2ena (o )

2. vasvee A

3. Kolikknih (pribliing) prectete za 1 rok? 2

Ctete jen knlhy, keeré dst musfte (tzn. povians cetba)?

-~

¢« Neétuani pavinnou &etbu
+ Ctu pouze povinnou tetbu
« Ctu povinnou éetbu, ale i jiné knihy, které ma zajimaji
@ (:tu jen to, co mé zajima
. faki jovabe oblibend kniha?_D04 Y 3. Yo shclee tro

Oznatte prosim, kterd z uvedenych dél jste pfebedi Pokud [ste u nékteré knihy tetil obé
verze (tedy knihu | komlksovou adaptacl), napiste, kterou verzi jste Cetli jako prvnl

7) Maly princ (komiks) £ Krakatit (komiks)

Maly prine (kniha) A 7 Krakatit (kniha)
(7 Proména (komiks) i Netetl/ajsem ani jednu
¢ Proména (kniha) 2 uvedenjch moZnosti
. PEISly vim komlksy srozumitelné?
Cf: Ano
¢ Ne
+ Nevim, neteti/a jsem je
Myslite si, Ze s sndze zapamatujete déj kamiksu neba déj knihy?
" Komiks
@ Kniha
. Co sevim ¢t lépe?
(?j Komiks
“ Kniha

[

¥

~

©

©

10. Myslite si, Ze komlksovd verze knihy mie samotnou knibu zcela nahradic?

Ano

Ve

L1 Myslite i, Z¢ po pretteni komiksové adaptace méte o knize dostatetné znalosti k maturitni

zkousce?
< Ano

‘/Ne

12. Kdybyste ve skole dostali za Gkol pietist knihu a méli pfitom moZnost vybrat si mezl knihou
< A 2

adaptaci, kt 2vollli?

© Komiks

/ atha

13. Uvitall byste, kdyby se komiksové verze knih poutivaly pri viuce literatury?

Ana

|;/"t

14, Pokud |ste preteti komiks, ale plvodni knihu ne, méli byste po preiten( zijem nakouknout
e

Ano

Ne

15, PFi ttenl kniby pou2(vime fantaziia pitbsh si predstavujeme. PEL &tenf komiksu Fantazii tolik

Hieh vidime na obrdzefch, Ca je padle vés lepdt?
¢ Radiisi pituch predstavuli
17 Radsi si prohiiim obrizky

16 Daparutili byste komiksové adaptace knih svym zndmym?

£ Amo

Ve

17. Mite pacit, ¢ jste si znafich Jkomiksovich® hodin odnesli (zapamatovali) dostatek

i cf?
L/ Ao
Ne

18. Co se vém v hodindch liatlo?

19, Co se vam v hodidch neliblia?

20. Bavilo vis komiksy £ist? Myslite i, Ze bylo pfeéteni komiksi vyhodns, nebo to pro vs byla

ztrdta Easu?

o boualo je o dobrepro aicladue “predstauns o OL%L :

ale veupuu' ol Wg(m&j Ild'eve' Sl bl meaby[ejmoq '
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knihu zeela nahradit?

10. Myslite si, Ze
¢ Ano
C‘_“\)Ne
11, Myslite si, e po peéten! komiksové adaptace méte o knize dostatetné znalosti k maturitni

Zikoudce?
o Ano

©ne
12. Kdybyste ve Skole dastall za dkol predist knthu a méll pHitom mo#nost vybrat s mezi knihou
ajeji komiksavou adaptact, kterou variantu byste zvalili?
. Komiks

4 verze koihy mi

~ Kniha )
13. Uvitall byste, kdyby se komiksové verze knih pouzfvaly pil vjuce literatury?
() Ano
< Ne
14. Pokud jste phetetll komlks, ale pavodnl knihu ne, m&li byste po pFefteni zdjem nakouknout
také doknihy?
v Ano
y
C[. Ne
15. PH 2tenl knihy pouivime fantazli a pfbdh st pfedstavujeme. P &ten komiksu fantazil tollk

nevyuZijeme, protoZe pibéh vidime na obrézcich. Co je podle vis lepsi?
(7 Radil sl pibih predstavui
< Radii si prohliZim obrizky
16. Doporutili byste komiksové adaptace knih svym zndmym?
& Ano
@ Ne
17. Mite pocit, #¢ jste si z nadich Jkomiksovfch® hodin odnesli (zapamatovali) dostatek
Informacl?
@ Ano
< Ne
18. Ca se vim v hodindch ibilo?

O ‘j walten
19. Ca se vim v hodinach nelibilo?

20. Bavilo viis kamiksy ¢ist? Myslite si, %e bylo pfetenl komiksl vfhodné, nebo ta pro vés byls
zArata Easu?

Dace Os 5‘50‘, 10 L'J:.aal.k‘



Tento dataznik je anonymni, neni numé se podepisovat. Vysledky budou vyudity v bakalaiské

prici na téma Vyudit' komiksovych adaptaci ve wiuee literatury, K fku prasim pistupuj
zadpavédné a adpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpavédi jsou vtomta piipadé zcela
nezddoud,

@ » owom

~

o

—
. [ste {Zenay mu

vasvek: 48

. Kolik knih (pFiblizng) prettete za 1 rok? 4-&
. Crete jen knihy, které &st musite {tzn. povinnd detda)?

#  Neétu ani povinnou Zetou

« Cru pouze povinnou éetbu

" Ctu povinnou Eetbu, ale i jiné knihy, které mé zajimaji
K Crujen to, co mé zajfmi

|
. Jakijo vabe oblibenk knibaz_ S00HR. STh

Ounaite prosim, kterd z uvedengch dél jste precetli, Pokud jste u nékteré knily et obé
verze (tedy knihu i komiksovou adaptaci), napiste, kterou verzi jste detli Jako prvai

K Maly princ (komiks) X Krakatit (komiks)
K Maly princ (kniha)pvmw,  Krakatit (kniha)
X Proména (komiks) " Nebeti/a |sem anl jednu
" Proména (kniha) z uvedenych moZnosti
. PEidly vém komiksy stozumitelné?
X Ano
© Ne

+ Nevim, netetl/a |sem je

. Myslite si, 2e st sndze zapamatujete déj komiksu nebo dé) knthy?

X Kamiks
7 Kniha

. Cosevim &te lépe?

Kamiks
# Kniba

Tento dotaznik je anonymnl neal numé se podeplsovat. Vsledky budou vydity v bakaldiské

préci na téma Vyuitd komiksovjich adaptaci ve vjuce . K prosfm
zodpovédné a odpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovédi jsou v tomto piipadé zcela
neZidouct.

1.
5

> w

©w

®

Iste -@/ muE
vagve: AR

. Kolik knih (pfiblizné ) predtete za 1 rok? S
. Ctete Jen knihy, které éist musite (tzn. poviond Cetba)?

7 Nettuanl pevinnou Getbu

+ Ctu pouze povinnou tetbu

+ Ctu povinnou Zetbu, ale | Jiné kaihy, které mé zajimaj(
% Ctu jen to, co mé zajimé

\
. Jaks Je vase obliben kniha?_Weveein OWRNeman. Quudan

Oznatte prosim, kerd z uvedenych dél jste pFefetli. Pokud jste u nékteré knihy fetii ob&
verze (tedy knihu i komiksovou adaptacl), napidte, kterou verzi jste éetli jako prvmi.

% Malg prine (kamiks) -+ % Krakatit (komiks)

& Mal§ princ (kniha) A~ © Krakatit (kniha)

% Praména (kamiks) /' Neletl/a jsem ani jednu

7 Proména (kniha) 7 uvedengch moZnostl
Prisly vim komiksy srozumitelné?

X Ang

7 Ne

7 Nevim, negetlfa jsem je

. Myslite si, Ze si snéze zapamatujete déj komiksu nebo déj knihy?

% Komiks
+ Kniha

. Co.sevim te pe?

Vs Komtks
Kniha

63

10. Myslite si, Ze komiksova verze knihy miZe samotnou knihu zcela nahradit?
" Ano
R Ne
11. Myslite si, #e po pfetteni komiksové adaptace mite o knize dostateéné znalosti k maturitai
zkoulce?
© Ao
K Ne
12. Kdybyste ve Skole dostall za (kal pfedist knihu a méli pFitom moZnost vybrat st mezs knlhou
a jeji komiksovou adaptack, kterou variantu byste zvolili?
X Komiks
¢ Kniha :
13. Uvitali byste, kdyby se komiksové verze knih pouivaly pii vijuce literatury?
X Ano
 Ne
14. Pokud jste pretetli komiks, ale plvodnl knihu ne, mé&ii byste po precten( zdjem nakouknout
také do knihy?
¥ Ana
" Ne
15. Pti &tenf knihy pouZivime fantazii a piibéh si pfedstavujeme. PFi étenl komiksu fantazil tolik

nevyudijeme, protofe pibéh vidime na obrizcich. Co je podle vis lepdn?
5 Rads\ 51 pifagh predstavuji
#" Radsi si prohlizim obrézky
16. Doporudili byste komiksové adaptace knih svim zodmm?
¢ Ano
 Ne
17, Mdte pocit, e jste si znadich Jkomiksovich” hodin adnesli (zapamatovall) dostatek
informad?
K Ano
7 Ne
18. Co se vim v hodindch I(bilo?

19. Ca se vim v hodindch nelibilo?

20, Bavilo vés komiksy &ist? Myslite si, Ze bylo pfe¢teni komiksd vyhodné, nebo to pro vas byla
trita tasu?

: ! ‘ .
Balo o \oylo ‘o \Q'\M’)C.M\Cﬁd Mo Lepe ;om.\:\LUg.

10. Myslite si, Ze komiksova verze knihy miZe samotnou knihu zcela nahradit?
¢ Ano
% Ne

11. Myslite si, Ze po piecteni komiksowé adaptace méte o knize dostateéné znalosti k maturitni
zkousce?
Ano
b % Ne

12. Kdybyste ve Zkole dostali za dkol pfe&ist knihu a méli pFitom mozZnost vybrat sl mezi knihou
4 jeil komiksovou adaptaci, kterou variantu byste zvolili?
* Komlks

Kniha
13, Uvitali byste, kdyby se i verze knih ps plivjuce Y
# Ana
* Ne

14. Pokud jste preetli kamiks, ale pivodni knthy ne, méli byste pa plettent zéjem nakouknout
takeé do knihy?
¥ Ano
Ne
15. Pfi Zenl knihy poutivime fantazii a piibéh si pfedstavujeme. PFi étenl komiksu fantazii tolik
nevyuZijeme, protofe pribeéh vidime na obrizdch. Co je padle vis lepsi?
© Radai si pfibéh pfedstavuji
X Radsi si prohlizim obrizky
16. Doporudili byste komiksové adaptace knlh svim zodmym?
& Ano
7 Ne
17. Méte pocit, 3¢ jste si znadich Jomiksovfch" hodin odnesli (zapamatovall) dostatek
informaci?
* Ano
£ Ne
18. Co sevdm v hodinich Ifile?
QAN i)

i)

19. Co se vém v hodindch nelbilo?
\ AT ) - ~
WG 2wl e

o N A AN

20. Bavilo vis komiksy 2(st7 Mysiite si, 2e bylo pfelteni komiks@ vihadné, nebo to pro vis byla
ztrita Easu?
\ ~ o
manla Wi e \\m&\& ) \)V\\QM‘,“-*LO MR 4 Weanl



Tento dotaznilc je anonymni, neni nutné se podepisovat Visledky budou vyuzity v bakalafské
prici na téma VyuZiti kamikswyeh adaptaci ve viuce literatury, K dotazniku prosim pristupujte
zodpovédné a odpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovédi jsou vtomte piipadé zcela
nezédauci,

Jste <feng)) mut

o

2. vasveie 4F
3. Kolik knih (pFioliZné) pfedtete za 1 ml:'li
4, Ctete jon knihy, které &Est musite (tzn. povinnd éetba)?
© Neétuani povinnou Eetbu
¢ Ctu powze povintou Setbu
(©) Cru povinnou Eetbu, ale i jiné knihy, kteeé mé zajimaji
 Ctujen to, co mé zajimd
5. faki je vade obllbend kniha? Lovel mamutte, H‘U"g fotter
6. Oznalte prosim, kterd z uvedengch dé jste predetli. Pokud jste u nékteré knihy fetli ob#
verze [tedy knihu | komiksovou adaptaci), napiite, kterau verzi jste fetli jaka prvni.
8 Maly princ (komiks) 2. © Krakatit (komiks)
) Maly prine (kniha)4 £ Krakatit (kniha)
(J Proména (komiks) 1 " Netetl/a jsem ani jednu
() Proména (kniha) 2- z uvedengich moznosti
7. PH2ly vim komlksy srozumitelné?
@ Ano
 Ne

© Nevim, neteti/a jsem je
8. Myslite si Ze si snéze zapamatujete déf koratksu nebo d¥) knthy?
() Komiks
< Kniha
9. Cosevam éte lépe?
* Komiks

(©) Kniba

Tenta dotaznlk Je anonymnf, nenf nutné se padepisovat Visledky budou vyuZity v bakaldfské
praci na téma Vyuditi komiksovych adaptaci ve vyuce literatury. K dotazniku prosim pfistupujte
zodpovédné a odpovidejte padle pravdy. Nepravdivé adpovédi jsou vtomto piipadé zcela
netddouct.

- Iste -zena @

vasvik: 42

. Kallk knih (pfibliZné) prettete za 1 ml(l_ﬂd

. Ctete Jen knlhy, kters Hst musite (tzn. povinni fetha)?

W oo

¥ Nedtu ani pavinnou &etbu
+ Ctupouze povinnou Eetbu
v Ctu povinnou detbu, ale i jiné knihy, které mé zajimaji
0 Ctu Jen to, co mé 2afima
. Jak je vaSe oblibens kniha? Ui, O

@

6. Oznaite prosim, kterd z uvedenych dél jste preteti, Pokud jste u nékteré knihy Zetli obé
verze (tedy knihu i komiksovou adaptaci), napiste, kterou verzi jste etli jako prvai.
QMAf prine (komiks] 2 (x’) Krakatit (komiks)
=/ Maly princ (kniha) /44 + Krakatit (kniha)
Q Proména (komiks) © Neletl/a jsem ani jednu
+ Proména (kniha) 2 uvedengch modnostl

7, Piisly vim komiksy srozumitelné?
7 Ano /.'4].{. e n!ﬁén
7 Ne Kibati)
¥ Nevim, neéetl/a jsem je
8. Myslite si, Ze si sndze zapamatujete déj komiksu neba d& knihy?
+ Komiks
) kuia
. Cosevim te lépe?
7 Komlks

C‘) Kniha

°

@/4/(,[,,,;,,, polin I, el bombyy oy 2

Kigs jon sl kouk doet] i jou's; 2 kn.ly docels daor dgje A

Spie ©ne

10. Myslite st, Ze komiksovd verze knihy mikie samotnou knihu zeela nahradit?
¢ Ana
@ Ne
11. Myslite si, Ze po preéteni komiksové adaptace méte o knize dostatedné znalosti k maturitnf
zkousce?
o Ano
O e

12. Kdybyste ve 3kole dostali za dkal predist knihu a méli pFitom mainast vybrat si mezi knihou
ajeji komiksovou adzptaci, kterou variantu byste zvolili?

Ooms 1637 na. tom jokal knika. by to byla

G (tdyby nesa'$ivnal - komits, kdyby powtava - tuha.)

13, Uvitall byste, kdyby se komiksové verze knih pouzivaly pii vuce literatury?
7 Ano
@

14. Pokud jste precetli komiks, ale plivodni knihu ne, méli byste po preéteni zijem nakouknout
také do knihy?
) Ano
7 Ne
15, P Eteni knihy pouZivime fantaziia pfibéh sl pFedstavujeme. P étenl komiksu fantazii tollk
n ijeme, protote pibéh vidime na obrézdch, Co je padle vés lepsf?
) Rad3i sl pifah predstavuji
¥ Radsi si prohlizim obrizky
16. Doporudili byste komiksové adaptace knih svym zodmym?
5 G ot
@ am ajenevim co by na ne recli
< Ne
17. Mite pocit, %e jste si z naSich hodin odnesli dostatek
informaci?

@Axw
 Ne
18. Co se vdm v hodindch bilo? " e . e
odvaha, zlusiF Nas wbec neew naucit &
¢ I 1
Sploshilicnos fpétivost

nem, bylo vgsveuHc'Va%J/mOc zdounayse’

20. Bavila vis komiksy &ist? Myslite si, 2e bylo preéteni komiksd vhodné, neoo to pro vis byla
etrata Gasu?

Ano,ale Vﬁy Jsem si ke komiksw. Po(r‘ébovqlq precist
. j=3 4 A
| samotou Enihw [romé HP ktereho jren, wa” cella ).

10. Mystite si, Ze komiksavi verze knihy mitfe samotnou knihu zeela nahradie?
< Ano
One
11. Myslite si, 2e pa pretteni komiksové adaptace mate o knize dostateZné znalosti k maturitnf
zkougce?
(& Ana
7 Ne
12. Kdybyste ve skole dostali za dkol predist knihu & méli pfitom moznost vybrat si mezi knihou
. ajejl kamlksovou adaptaci, kterou variantu byste zvolili?
© Komiks
£ Kniha
13, Uvitali byste, kdyby se komiksové verze knih pouivaly pti viuce literatury?
< Ano
£
splie @ ne
14, Pokud jste precetli komiks, ale piivodni knihu ne, méli byste po preétent zijem nakouknout

také do knihy?
Ano

© Ne
15, P &teni knihy poufvime fantazlia piibéh si pfedstavujeme. P ttenf komiksu fantazii tolik
nevyuZijeme, protoze pfbéh vidime na obrizcich. Co je podile vis lep3i?
(7 ) Radst st pitbéh predstavaii
7 Rad&i st prohliZim oarizky
16, Doporutili byste komiksové adaptace knih svym znimjm?
Ano

17. Mate pocit, ¢ jste si znadich Jkomiksovjch® hodin odnesli (zapamatovali) dostatek
[t jaci?

Ano
“ Ne
18. Co se véim v hodinich Ibilo?
ijidne poreinky e Ve
s MAZ/#::.M SUP & (HOIACE
19. Co se vam v hodinch nelibilo?

C{'Mﬁ.: St

(qp,/_m’ pnu@’%»}lx 1k jo w col celtes u@/vé“//f/.

waiom], /’/y/"x,«/ de kouiks jo dobw’” il fm/ wike

bt wilo Con. To ale wow! W IJPn'fnJ,tal(ie by sple upttdkars| e pounil Pikwpred miksemn.

20. Bavile vis komiksy &ist? Myslite si Ze byl pretenl komiksd vwhodné, nebo to pro vis byla 7
ztrita tasu?



‘Tento dotaznik je anonymni, neni numé se podepisovat. Vysledky budou vywfity v bakaldiské
pricl na téma Wulitf komiksowych adeptaci ve vce K prosim
zodpovédné a odpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovédi jsou vtomto pfipadé zcela
nezadouct,

1. [ste - Zena / muk
2. visvike A%
3. Kolik knih (pfiblizné) pregtete za 1 rok?__
4. Ctete jen knihy, které Zist musite (tzo. povinad tetba)?
¢ Nedtuani povinnou cetbu
+ Ctu pauze pavinnou cethu
« Ctu pavinnou detbu, ale | finé knihy, které mé zajimaji
= Ctujen to, co mé zajimé

5. jakéjevade ablibens knivar_oledofiisng Morca

6. Oznatte prosim, kterd 2 uvedenych dél Jste predetli. Pokud jste u néicteré knihy Zetli obé
verze (tedy knthu | komiksovou adaptaci), napiste, kterou verzi jste Zetli jaka prwml

2. % Malf princ (komiks) 4+ Krakatit (komiks)
A. % Maly princ (kniha) ¥ Krakatit (kniha)
4 Proména (komiks) 7 Netetl/a|sem anl jednu
7 Proména (kniha} z uvedenych moZnosti
7. Piély vam komiksy srazumitelné?
% Ano
& Ne

7 Nevim, neteti/a jsem je
8. Myslite si, 2e si snéze zapamatujete dé komiksu nebo déj kaihy?
+ Komiks
+ Kniha
9. Cose vim &te ipe?
© Komiks
“+ Kniha

Teato dotemdi je neni mutné se podep mlmmmvw
FMMMMMMNW prosim plistupugte
w- odpavidegts podie pravdy. wmw‘-nuvmﬂhﬂmh

s/ )

i TV
unn-um,m-nmi
Crete jen iy, keeré st musite (txn. povined éetha)?
© ety sl povinsay tetss
¢ Ctu posse povisaau Getha
Ctu povinmou Lethu, ale | jiné kaihy, kieré mé zagmapl
« Coujon ta, comd 1ajbnd

K ki ettt [ e = boid Y A

fome
6 Ounadve prosim, Meck ¢ uvedengch @i jate phedetll Pokud jste U dkteré leihy teti obé /.'
verze (tedy Imihu | komiksovou adaptaci) mapéite, ktorow verzi jste 2ot jako pevni
) Malg peine (komls) © Krakatit (romiks)
© ) Malg pene (Jowa) (D (7 wraatt genina) ©
L Proména (komeks) ¢ Neled/a jsem and ednu
¢ Promima (ki) ¥ wredonfch moknest!
7. Pfilly vim komiksy srovunvitelng?
< Ao
(7 e
O Nevim, nedetl/s pem je
B Mysiie st e % ™ @1 niy?
¢ Komiks
(o xaiha
Co 5o vim Cto Mpe?
¢ Kemiks

et

oo

10, Myslite sl, 3 verze knlhy mid knihu zeela nahradit?
< Ano

11. Myslite si, Ze po pFelteni komiksowé adaptace mdte o knize dostateéné znalosti k maturitni
:lwu.éee
" Ana
 Ne

12. Kdybyste ve Skale dostali za (kol pfeéist knihu a méli pfitom meZnost vybrat st mezl knihou
a jeji komiksovou adaptacl, krerou varlantu byste zvolili?
" Komiks

“o Kniha
13, Uvitali byste, kdyby se k é verze knih pii vyuce
7 Ano
/% Ne
14. Pakud fste pretetli komiks, ale plivodni knihu ne, méli byste pa predten( zéjem nakouknout
také doknlhy?
@ Ana
& Ne
15, PFi Ztenl knihy pouZfvime fantazii a pifogh sl predstavujeme, PFi éteni komiksu fantazii tolik

nevyuZijeme, protode pribéh vidime na obrézcich. Ca je podle vis lepdi?
¥+ Radii si ptfbéh predstavuji

" Radsi si prohliZim obrizky

16. Doporutili byste komiksové adaptace knih svjm zndmym?
+ Ano
“ Ne

17. Méte pacit, 2e jste si znadich Jkomiksovich” hodin odnesii [upummwll] dostatek
informact?
7+ Ano

o Ne
18. Co se vim v hadinch livilo?
du.aa’ /V,&,L,Ld ma ,'-J’.—/fy\ﬂw‘_ b el idis

19. Co se vim v hodindch nelibilo?

20. Bavilo vis komiksy &(st? Myslite s, Ze bylo petteni komiksfl vihadné, nebo ta pro vés byla
ztrdta casu? >
}«mfdwa Aratua

10. Mysilte s fe & /h veeze klhy a0 ihe

A
G we
11 Myslite st 8= po predten] komicsevé adapeace mdte o knie dostateéné paalosti b maturioad

"5’..

12, Kdybyste ve ikole dastall ta dicol phedist lmibu a méli pitom mutsest vyarae sl mes knibos
2 jeyi knmilsovou adaptac, kterou vartanty byste evollli?
¢ Kemikn

) Knima
11, Uvitali byste, kdyby e p phvy
Ne - »quurL'/o /L"«
14, Pokud Jute phetort komika, sl phvedn kadw ne, méll bysts po phedtont sbjem nakouknest

et do knihy?
¢ Am

& e
15,1t ety ptivdne s  pHSE o pledstavuleme. P tend ko fant e
cich Co je podle vis lepsi?
() Pt o o plvstavs

7 Radi ol prokittim cacizky
16 wmuummmwr

17.m-0p:;hn-nduw-umue-_m~—
- Amo
o owe
18 Co s vim v hodinich Hhile?
L‘-Mv‘fﬁ,
19, Co se véen v hodindd nelibio?
: I - - , - ply &
o Msadond S oo+ b > eillerly oy geelf,

20, Hevi vis hemmlkoy 2ist) Myslite 5L, b tiylo phebtenl iomiksd vhoded, nebs os pro vis byls
atriea tasa?

D ewite, e | 0 Aoy Sk

. bk
Erﬂf.‘“:&’ﬁ;ﬁu- s Jcihy hsioyebigic

65



Tento dotazaik je anonymnl, nent nutné se podepisovat. Vysledky budou vyuzity v bakaldfské
préci na téma VyuZit! komiksovych adoptaci ve vyuce literatury. K dotazniku prosim pfistupujte
zadpovédné a odpovidejte podic pravdy. Nepravdivé odpovédi jsou vtomto pHpadé zcela
neddoucl.

2 owon e

o =

~

o

fste - Gena / mut

L vas vk LS
. Kolik knih (pFiblizné) prectete za 1 rok? 2>
. Ctete jen knihy, které dist mus(te (tzn. povinnd Setba)?

" Nettu ani povinnou Eetbu

~ Ctu pouze povinnou etou
¥ Ctu povinnou &etou, ale | Jiné knihy, které mézaj(majl
< Ctujen to, co mé zajima

. Jaké e vade oblibend kniha? ASSeimieit  Seeom N Ak on Desrres

. Oznatte prosim, kterd z uvedengch dél fste precetli. Pokud jste u nékteré knihy Ceti obé

verze (tedy knihu i komiksovou adaptaci), napidte, kterou verzi jste Zetli jako prvof.

7= Maly princ (komiks) < Krakatit (kamiks)

2% Maly princ (kniha) /¥Krakatit (kniha)
7= Proména (komiks) 7 Neéetl/a jsem ani jednu
7 Proména (kntha) z uvedenych moZnostf
. PFidly vim komiksy srozumitelné?
7 Ano
X Ne

¢ Nevim, nedetl/a jsem je

. Myslite si, Ze si sndze zapamatujete déf komiksu nebo dé knihy?

" Komiks
< Kniha

. Cose vém éte lépe?

7 Kamiks
< Kniha

Tento dotazulk je anonyning, neni nutné se podepisovat. Visledky budou wasgity v bakalafské
prici na téma Veulid komiksovych adaptaci ve wuce literatury, K dotazniku prosim peistupujte
zodpovédné a cdpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovedi jsou vtomte piipadé zeels
nezddouct,

woN e

w

©

. Jste @ muk
. VAR vik: A__
. Kalik knih (pFiblizné) phestete 7a 1 mk? E

Ctete Jen knihy, které &st musite (tzn. paviand tetoa)?
7 Nettu anl povinnou detbu
v Ctu pouze povinnau Zetbu
Ctu pavinnou detbu, ale i jiné kniny, které mé zajimaj(
< Ctujen to, co mé zajlmé

.k e vate oblfben kaiha?_ DAL LDRG/

Oznacte prosim, ktecd 7 uvedengch dél jste preéetli, Pakud jste u nékteré knihy Eetli obé
verze (tedy knthu | komiksovou adaptaci), napiSte, kterou verzi [ste cetli jaka prvni.

¥ Maly princ (komiks) 1/ Krakatit (komiks)

/" Malf princ (kniha)  Kralatit (kniha)

& Proména (komiks) 7 Netetl/a jsem ani Jednu

¢ Proména (kniha) z uvedenych moZnosti
. PFitly vim komiksy srozumitelné?

» Ana

7 Ne

7 Newim, negetl/a jsem je

Muyslite s 2e sl sndze zapamatujete déj komiksu nebo d&j knihy?
< Kamiks
\ Kniha

. Cose vam &te lépe?

“ Komiks
24 Kniha

oo C:*‘!_CA.LS \;
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knihu zcela nahradit?

10. Myslite si, e verze knlhy mize

 Ano
K Ne
11. Myslite si, Ze po pieitenl komiksové adaptace mite o knize dostatetné znalosti k maturitni
zkousce?
 Ana
& Ne
12. Kdybyste ve $kole dostall za Gkol pFetist knihu & méli pfitom moZnost vybrat si mezi knihou
ajejt komiksovou adaptaci, kterou variantu byste zvolili?
“ Komiks
2. Kniha
13. Uvitall byste, kdyby se komiksavé verze knih pouzivaly pfi vyuce literatury?
¥ Ano
" Ne
14, Pokud jste piedetli komiks, ale plvodni knihu ne, méli byste po predteni zéjem nakouknout
takeé do knihy?
¥ Ano
7 Ne
15, Pi dtend knihy pouivime fantazil a piibéh st pledstavujeme, Pii &tenf komiksu fantazii tolik
nevyuZijeme, protoZe piibéh vidime na obriizeich. Co je podle vis leps(?
7< Radsi si piibéh predstavuji
" Radsi si prohliZim obrizky
16. Doporulill byste komiksové adaptace knih svym znimjm?
¢ Ano
¥ Ne
17. Méte pocit, e jste si znadich Jkomiksovjch® hodin odnesli (zapamatovali) dostatek
Infarmacf?
X Ano
£ Ne
18. Co se vim v hodinich libila?
Semia ol cass

A Ty \\%LL SO N .C)
19. Co se vém v hodinich nelibilo?
Lol

20. Bavlla vis komiksy ¢ist? Myslite si, Ze bylo pieéteni komiksh vihodné, nebo to pro vas byla
Arita tasu?

~ o~
Aogisd vy | DTS G Nemiby

10, Myslite sl, 2e komiksavd verze knihy mide samotnou knihu zeela nahradit?
/ Ang
Y Ne
11. Myslite si, Ze po predtenl komiksavé adaptace mdte o knize dostatecné znalasti k maturitn(

zkaufce?
 Ana

Y/Ne
12, Kdybyste ve skole dostali za Ukol pretist kihu a méli pfitom moZnast vybrat si mezi knihou

a jeji kamiksevou adaptaci, kterou variantu byste zvolili?
Kamiles

 Kniha

13, Uvitali byste, kdyby se komiksové verze knih powgivaly pFi viuce literatury?
< Ana
t/Nt

14 Pokud |ste plecetli komiks, ale phvodni knibu ne, méli byste po pFedteni zijem nakouknout
také do kalhy?
Ano
Ne
15, Pii Ztenl knihy pewzivame fantaziia pribéh si predstavujeme, PFi Eteni komiksu fantazii tolik
nevyutijeme, protoe pribéh vidime na cbrézcich. Ca je padie vis lepii?
" Rad# =i pfibsh predstavufl
+ Radit si prohliZim abrazky
16, s adaptace knil svim
¢ Ano
¥ Ne
17. Mite pocit, 2e jste si znadich komiksovich” hodin odnesli (zapamatovali) dostatek
informact?
 Ano
Ne
18. Co se vdm v hadindch Iinila?

ULROUL OAMO Bt ?emwu\ Oty
19, Co s¢ vam v hadindch nelibilo?

JINS

20. Bavilo vis komiksy £(st? Myslite si, Ze bylo petteni kamiksi vyhodné, neba to pro vis byla
ztréta Easu?

M



Tento dotaznik je anoaymni, neni nutné se podepisovat Visledky budou vyudity v bakaldiské 10. Myslite 5i, Ze komiksova verze knihy miize samomou knthu zcela nahradit?
prici na téma Vyuitl komiksovych adaptaet ve vjuce literatury. K dotazniku prosim pristupujte

zadpovédné a adpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovdi isou vtomto pFipadé zcela Ang
neZidauct, ¥ Ne
e~ 11, Myslite si, 7& po preitent komiksowé adaptace mite o knize dostateéné malosti k maturitnd
1, [ste -Zena whkousoe?
2. vasvek: AR ¢ Ano
3. Kolik knih (pHbIEng) predtete za 1 rok? /1 _ PuNe
A 12. Kdyhyste ve &ole dostali za dkol pfedist knthu a méll pFitam moZnost vybrat sf mezi knihou
4. Ctete jon knihy, které Est musite (tzn. povinnd Zetha)? ae}{ komlksovou adaptad, kterou variantu byste zvolili?
© Neftuani povinnou etbu = Komiks
tu pouze povinnou fetbu “ Kniha
 Ctu pavinnau detbu, ale 1 jiné knihy, kterd mé zajimajt 13. Uvitali byste, kdyby se komiksové verze knih péi viuce
. Crujen to, comé zajimé : 7y Ave
s “\;\ levolb ¢ e ¥
5. faké je vate odlibend kniha? EVOn eSS Wy Ne
6. Oznatte prosim, kterd z uvedengch dél |ste piedeti. Pokud jste u nékteré knihy Setli obé 14, Pokud jste pfeéetli komiks, ale plivodn( knihu ne, méli byste po pfetteni zéjem nakouknout
verze (tedy knihu i komiksovou adaptaci), napifte, kterou verzi jste Zetli jako prwmi. také do knihy?
¢ Ano
. Mal§ prine (kooiks) 7 Krakeatit (kamiks) X Ne
" balf prine (knika) ¢ Krakatit (kniha)
& P ks ' Nezell i jed 15. Pl &tent knihy poufivime fantaztl a pifods si predstavujeme. P éteni komiksu fantazii tolik
63 Promén (keanic) /ajeemaol fecing: nevyusljemne, protose pitbéh vidime na abrizdch. Co je podle vés lepsi?
7 Proména (kaiha) z uvedenjch moZnasti ¥ Raddisi pFibéh predstavuji
7. PRdly vim komiksy srazumitelné? % Radi si prohlizim oorézky
% Ano 16. Doporudili byste komiksové adaptace knih svjm zndmym?
r Ne % Ano
& Ne
¥ Nevim, neleti/a jsem je
17. Mite pocit, #c jste si znadich komiksovich” hodin odnesli (zapamatovall) dostatek
8. Myslite si, Ze si sndze zapamatujete d&j komiksu nebo déj knihy? informac?
¥ Komiks 7 Ano
i I Ne
7
" 18 Ca sc vém v hodindch libilo?
9. Cosevim &te lépe? N BACLINS <X
77~ Komiks
. 19. Co se vém v hodinach neliilo?
7~ Knlha LY
(ST
20. Bavilo vis kamiksy Cist? Myslite si, e bylo pfecteni komiks( vihodné, nebo to pro vis byla
atrita Easu?
Te'o gl v he N b%(,b\ 3 prece A\
.
Véet zinéhy
- 2
Tento dotazalk je anooymni, neni nutné se podepisovat Visledky budou vyuZity v bakaldfské 10. Myslite si, Ze werze knlhy tnou knib la nahradi?
prici na téma VuZiti komiksovyeh sdaptaci we yuee literatury. K dotazniku prosim pristupujte 2o
zodpovédné a adpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovedi jsou vtomto piipadé zcela 4
nezadouct, & Ne

1. Myslite i, 3 po preéteni komiksavé adaptace méte o knize dostatetné znalosti k maturitnl

1. [ste @ mu zkousce?
2. vaswec A% i
3. Kolik knib (pFiblEtig) preceete 22 1 rok?_J0 ®:Ne
12, Kdybyste ve Skole dostali za kol precfst knlhu a m&li pfitom motnost vybrat si mezi knihou
4. Ctote jen knlhy, ktere st musite (tn. povinnd dethe)? 4 Jejl komiksovou adaptacl, kterou variantu byste zvalili?
¢ Nettu ani povinnou etbu 7 Kamiks
(Ctu pouze povinnou tetbu s Kniha
@ Ctupovinnau Eetbu, ale i jiné knihy, které mé zajimajl 13, Uvitall byste, kdyby sc komiksové verze knih pou(valy pii viuce literatury?
¢~ Crufen to, comé zajimé ‘e Ano
o \
5. JakéJevate asltbens knthaz__ VANGO (Tiwg C ¢ Ne
6. Oznaite prasim, keerd z uvedengch dél [ste preedli. Pokud jste u nékteré knihy detli obd 14. Pokud jste phetetli komiks, ale plvedni knibu ne, melt byste pa preéteni zijem nakouknout
verze (tedy knihu | komiksovou adaptacl), napiéte, kterou verzi jste Zetl jako prsui. také do knihy?
‘s Ana
A Mal princ (komiks) /_ % Krakatit (komiks) Ne
S sy ot ) 1 e 15. PH ttenl knihy poulivime fankaziia pibh si predstavujeme. PF Etenl komiksu fantazil tolik
N . il po e fantaziia p si i jeme. PR &enl kami ntazil tof
% Provudna Qoriiks) . BB esda v i jodrit newetijeme, protofe piibéh vidime na oorézcich. Ca je podle vs lepi?
‘e Proména (katha) § z uvedenjch mofnosti ‘e Radsisi piiodh ptedstavuji
7. Prily vim komiksy srozumitelné? " Radgi si prohliZim obrizky
< Ano 16, Doporutili byste komiksové adaptace knlh svym zodmim?
& Ne Ang
@ Ne
¥ Nevim, neeti/a jsem je
17. Mate pockt, Ze jste sl znpasich .komiksavich” hodin odnesli (zapamatavali) dostatek
8. Myslite si 2e sl snize zapamatujete déj komiksu nebo df knthy? . Informact?
© Komiks S
“ Ne
oM 18, Co se vim v hodindch Ifolo? S
9. Cose vim éte lépe? ) QA&[ %R Wrw
B o vorhodi umumm 2paceva g “oilo
¢ Komiks
19. Co s& vam v hodindch nelibilo? /] ?\1 b(;lﬂ
©» Kniha

Pricto wi 2t "forbace v spsounlelcdh fyb v '&evﬁ'&-“&”’*

20. Bavila vis komiksy E(st? Myslite si, Ze bylo pfeftenl komikst vihodné, nebo to pro vis byla 2,
wtréta Gasu?

G bl T e e, pocTTad)- Jiwad lidle
MTM;?//'M‘& e M‘Liﬂ/lu‘n ez 0 speofrs:
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Tento dotaznik je anonymni, neni numé se podepisovat. Visledky budou vyuZity v bakaléiské
préci na téma Wuitf komiksovych adaptac! ve wiuce literatury. K datazniku prosim pFistupuijte
zadpovédné a adpavidejte podle pravdy. Nepravdivé adpavédi jsou vtomto pFipad? zcela
neZidouci,

B lste‘\ie;? muk

2, Vaswek: AT
3, Kollkknih (ptiblefag) prettete za 1 rok? L)
4, Ctete jen knihy, které gist musite (tn. pavinnd Eetha)?
« Neétu ani povinnau detbu
Ctu pouze povinnou Eetbu
+ Ctu povinnau detbu, ale |jiné knihy, keeré mé wajimaji
{-F‘ Ctu jen to, co mé zajimé
5. Jak je vaSe oblibens kaiha? Humagrn, el
6. Omatte prosim, kterd z uvedengch ddf fste pretedi. Pokud jste u nekteré knihy fetli ob2
verze (tedy knihu | komiksovou adaptaci), napiste, kterou verzi jste fetii jako prvnl.
(7 Malf princ (komiks) | Krakatit (komiks)
" Malf princ (kniha) ¢ Krakatit (kniha)
v, Proména (komlks) 7 Kedetl fa jsem ani jednu
' Proména (kniha) 7 uvedenych mainasti

7. PEisly vim komlksy srozumitelné?
(% ano
e
7 Ne
7 Nevim, nedetl /a jsem je
B. Myslite s 7e si sndze zapamatujete déj komiksu nebo & knihy?
“\'\ ) Komiks
© Kniha
9. Cosevim e lépe?
'\:‘::)Knmih
" Kniha

Tento dotaznik je anonymn, nenl nutné se padepisovat. Vistedky budou vvudity v bakaldiské
préci na téma Wuziti komiksovych adaptaci ve vuce literatury. K dotazniku prosim pfistupujte
zadpovédné a odpovidejte podic pravdy, Nepravdivé odpovédi jsou vtomto piipadé zcela
nezddoud.

1. Jste {Zeng)f mui
2, Vid vik: &
3, Kolik kaih (pFibling) pedtete za 1 rok? A9
4. Ctete jen knihy, které dst musite (tzo, pavinnd tetha)?
¢ Nettuani povinnou detbu
Cru pouze povinnou fetbu
* Ctu povinnou tetbu, ale | |iné knihy, které mé zajimaji
© Ctujen to, co me zajimé
5. ki e vase obltbend katha? SN~ Relaw ew
6. Oznalte prosim, kterd z uvedengch dél jste predetii. Pokud jste u nélteré knihy fedi obi
verze (tedy knihu { komiksovou adaptaci), napifte, kterou verzi jste fetli jako prvni.
© Maly princ (komiks) ¢ Krakatit !Emuu)
# Malg princ (kniha) © Krakatit (kniha)
¥ Proména (komiks| I Neletlfa jsem ani jednu

+ Proména (kntha)
7. Priély vim komiksy srozumitelné?

7 uvedenjch modnosti

v Amo
—_—
7 Ne
" Nevim, neceti/a jsem je
8. Myslite si, Ze si snaze zapamatujete déj komilesu neba déj knihy?
7 Komiks
~keiha
9. Coseviim &e lépe?
Kamiks

“ Kniha
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10. Myslite si, 7e komiksava verze knihy miiZe samotnou knlho zcela nahradic?
~,

Q_. ) Ano

Ne

11. Myslite si, ¢ po pFedteni komiksavé adaptace mate o knize dostatetné znalosti k maturitnf
zkauee?
L Ano

7 Ne

12, Kdybyste ve Skolc dostali za dkol pietist knihu a méll pfitom moZnost vybrat si mezi knihou
a jejl komiksovou adaptac, kterou variantu byste zvolili?
© Kamiks

© Kniha
13. Uvitali byste, kdyby se komiksové verze knth pouZivaly pfi viuce literatury?

14. Pokud jste prefetli komiks, ale plvedni knihu ne, meli byste pa predteni zdjem nakouknout
takeé do kniky?
Ano

15, PH Eteni knihy pou(vime fantaziia piibéh si pfedstavujeme. PEi &enl komiksu fantazii tolik
nevykijeme, protaze pribéh vidime na obrizelch, Co je podie vis lepsi?
) Radii si pi{néh predstavuji
<" Rad3i si prohliZim obrizky
16. Doporutili byste komiksové adaptace knih svym zndmym?
) A
N
o Ne

17, Mate pocit, ¢ jste si znafich .komtksovich” hodin odnesll (zapamatovall) dostatek
informacf?
L }‘, Ana
S
Ne
18. Co se vam v hodindch Iailo?
LTINS PRV
A ¢

19. Ca se vim v hodinich nelibilk?

20. Bavilo vis kowtksy Eist? Mysiite si, Ze byl pregteni komiksd vihadné, nebo to pro vés byla
atrita Casu? N (&

() g 4 = \ . el =
A — Spile Ry Quidew My by P P
L ¢ { 0 ] A

NTe Y e S ".'\\,(()xc' /rl,'m_,'uf A Qe b

10. Myslite si, ze verze knihy mik knihu zeela nahradit?

¢ Ana
—
Ne
11. Myslite si, Ze po pretteni komiksové adaptace méte o knlze dostatené znalosti k maturitnf
zkoudce?
" Ano
7 Ne
12. Kdybyste ve kole dostali za dkol preist knihu a méli pfitom moznost vybrat si mezi knihou

a je|l komiksovou adaptaci, kterou variantu byste zvolili?
< Komiks
—

Kniha
13, Uvitali byste, kdyby se komiksové verze knih pouZivaly pfi vyuce literatucy?

© Ano
i
Ne
14, Pokud jste precetli komiks, ale piivodni knihu ne, méli byste pa pfetteni z&jem nakouknout
také do knihy?
« Ano
~ Ne
15. PFt éteni knihy powdivime Fantaziia pitbeh si predstavujeme. Pri tenl komiksu fantazii tolik
nevyutijeme, protoZe pribéh vidime na obrazcich. Co Je padle vis lepsi?
© Radsi si pribéh predstavuji
4 Radi st prohlizim obrézky
16. Doporudili byste komiksové adaptace knih svym znémym?
< Ano
e
17. Méte pocit, ¢ jste si znaSich Jkomiksovych” hodin odnesli (zapamatovali) dostatek
Informaci?
7 Ana
pot L
Ne
18. Co se vam v hodinach libilo? _
s - RO LA MU AL Oyl c}ﬁ
il MWD © S TDROOT -
19, Co se vam v hodis nelibio?

20. Bavilo vis komiksy &st? Myslite s, Ze bylo pfettenl komiksd vyhadné, nebo to pro vis byla
ztrita Casu?

= Coudenl § ngeleleid pez Sl
WioM- paoast s 0 e bl Mw,ﬁ



Tento dotaznfk je anonymni, nenl nutné se podeplsovat. Visiedky budou vyuZity v bakalifské
K

prict na téma VWulitl komiksovyich adaptoct ve wuce I

prosim
zodpovédné a odpovidejte podle pravdy. Nepravdivé odpovédi jseu vtomto pfipadé zcela
nezbdoucl

o & WoN e

~

©

. faki je vaso obifbend k
. Oznalte prosim, kterd z uvedenych dél jste ptedetdl. Pokud fste u nékteré knihy deth obé

-t

. Vi vike 20
. Kollk ki (pFibi2ng) predtete za 1 rak?__ >
. Ctete jen knihy, které tist musite (tza. povinnd detba)?

5= Neltu ani povinnou fetbu

+ Ctu pouze povinnou tetbu

« Ctu povinnou Zethu, ale i jiné knihy, které mé zajimaji

« Ctu fen to, comé zajimé

ok teere veked | volls, /o épa

verze (tedy knihu | komiksovou adaptacl), napifte, kterou verzi jste etll jako prvnl

7 Maly princ (kamiks) % Krakatit (komlks)
% Maly princ (kniha) ¢ Krakatit (kniha)
9 #< Proména (komiks) # Netetl/a jsem anl jednu
A4 % Proména (knitha) 2 uvedenych moZnosti
. PHsly vim komlksy srozamitelné?
< Ana
¢ Ne

¢ Nevim, neteti/a jsem je

, Myslite st 2e si snéze zapamatujete dé) kowlksu nebo déj knlhy?

& Komiks
© Kalha

Co se vim &t lépe?
# Komiks
Kaiha
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10. Myslite sl ze
Ano
% Ne

verze knihy mid: knihy zcela nahradit?

11, Myslite si, #e po plettenl kamiksové adaptace mite o knize dostatetné znalosti k maturitni
zkousce?

% Ano
© Ne

12, Kdybyste ve ikole dostali za (ol petist knihu a méli ptitom mo#nost vybrat si mezi knihou

a Jeji komiksovou adaptach, kterou variantu byste zvolil(?
% Komiks
¢ Kaiha
13. Uvftali byste, kdyby se komiksové verze knih poudivaly pii viuce literatury?
& Ano

< Ne

14, Pokud jste preteti komiks, ale plvodal knthu ne, mel byste po pettenl zdjem nakouknout

také do knihy?
5 Ao

T Ne

15, PH ttend knihy poutivime fantazll a ptibéh si predstavujeme, PH ttenl komiksu fantazil tolik

nevyutjeme, protode pibéh vidime na obrixdich, Co je podle vis leps?
# Rad3i si pHbéh pledstavuji
¥ Raddi s prohlizim obrizky
16. Doporutili byste daptace knih svym
¥ Aro
 Ne

17, Mite pocit, e jste si znadich Jkomiksovjch” hodin odnesli (zapamatovali) dostatek

Informac?
# Ano
o Ne
18, Co se vim v hodindch libilo?
Testy,
19, Co se vim v hodindch nelibilo?
jie

20, Bavilo vis komlksy 2st? Myslite st Ye bylo predtent komiksd vihodné, nebo ta pro vis byla

Atciks tcu Bo.\..fo‘ d=J b‘l\L(J[‘l‘u e mi 14, golm Qj:n B

oSt b Sl rirpreeet!,



