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Primarnimi cili diplomové prace bylo provést analyzu, navrh a implementaci systému pro
generovani rozlosovani turnaje.

Diplomant ve své praci vyuziva predevsim znalosti z oblasti pokrocilych programovacich
technik a projektovani SW systému a UML. Jako softwarové prosttedky pro implementaci
byly zvoleny programovaci jazyk C#, jazyk LINQ a technologie Windows Presentation
Foundation. Technologie WPF byla pouzita nad rdmec magisterského studia.

Diplomova prace je ze za¢atku zamérena na popis turnajovych systému, dostupnych
softwarovych rfeseni pro rozlosovani turnaju a prehledem v soucasné dobé
nejpouzivanéjsich socialnich siti. Diplomant ddle popisuje proces analyzy a modelovani
softwaru pomoci UML a vybrané technologie pro tvorbu desktopové aplikace. V ramci
prakticka ¢asti se diplomant nejdfive zabyva ndvrhem a planovani vyvoje systému pro
generovani rozlosovani turnaje. Dale jsou zde zminény agilni metodiky vyvoje. Ve zbytku
praktické ¢asti se autor zabyva implementaci navrzeného systému a popisem pouzitych
technologii se zamérenim na technologii WPF a knihovny pro praci se socialnimi sitémi.
Prakticka ¢ast je zakoncena testovanim vytvorené aplikace.

Cile prace se podafilo splnit v celém rozsahu az na tvorbu a sprdvu Sablon nastaveni
turnaje. Tento cil v rdmci univerzalnosti aplikace pro rtzné varianty sportQ byl
diplomantem vypustén. Aplikace navic obsahuje moznost ukladani, nacitani a mazani
turnaja. Vysledna aplikace je plné funkéni. Text prace je doplnén vhodné uspofadanymi
prilohami, které obsahuji také uzivatelskou pFirucku.



Text diplomové prace po formalni strance obsahuje nasledujici nedostatky:

- UtZivatelska prirucka je velmi strohd. Neobsahuje vizualni popisy jednotlivych
formulard a chybi zde zminka, Ze aplikace potfebuje nainstalovat bali¢ek GhostScript.

- Chybi tam nékteré dllezité zkratky, napf. WPF.

- Nékteré tabulky nemaji stejny styl zarovnani textu, viz tabulky na strané 35.

- Titulky u tabulek nejsou nad tabulkou ale pod ni.

- Vramci implementace chybi bliZsi popis néktery ¢asti aplikace jako napf. zplsob
generovani tabulek a rozpis(i zapas.

Prakticka ¢ast diplomové prace ma nasledujici nedostatky:

- Neékteré komponenty GUI maji Spatné nastavenou velikost textu nebo text. Napfiklad
tlacitka , Save round”, ,Next round”, popisek , Teams”, ktery slouZi pro zadavani
poctu tymu.

- Aplikace sice umoizniuje sdilet jednotlivé vysledky na socialni sit, ale chybi tu sdileni
vysledné tabulky.

Praci doporucuji k obhajobé a to s klasifikacnim stupném velmi dobfre.

Otazky k praci:
1) Jaké jsou zpUsoby bindovani v technologii WPF a jaké je jejich pouziti?
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