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Primarnim cilem diplomové prace bylo provedeni analyzy, navrhu a implementace aplikace
pro generovani rozlosovani turnajl v jazyce C# za vyuziti technologie WPF.

Diplomant ve své praci nejdfive provedl reSersni ¢innost zaméfenou na metody rozlosovani
turnajl a na stavajici softwarova reseni. Nasledné se zaméril na ndvrh a implementaci vlastni
aplikace.

V teoretické Casti uvadi diplomant ¢tenare do problematiky rozlosovani turnajd a popisuje
osm rlznych zplsobU rozlosovani. Nasledné analyzuje Sest stavajicich softwarovych reseni,
ktera shledava jako nedostatecnd predevsim kvili jejich neprovazanosti se socidlnimi sitémi.
V kratkosti se vénuje také problematice internetovych socidlnich siti a uvadi stru¢ny popis
téch v soucasnosti nejpouzivanéjSich. Teoretickou ¢dst zakoncuje shrnutim informaci o
unified modelling language, unified proces a technologiich pro tvorbu desktopovych aplikaci.
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V praktické ¢asti se diplomant zabyva nejdfive ndvrhem aplikace a planovanim vyvoje se
zminkou o agilnich metodikdch vyvoje. Ve zbytku praktické ¢3asti se vénuje implementaci
navrzené aplikace se zamérenim na WPF. Jako zajimavy krok shledavam ndvrh uzivatelského
rozhrani ve stylu Modern Ul.

Stanovené cile diplomové prace byly z podstatné casti splnény. Aplikace je plné funkéni a
otestovana. Chybi jen tvorba a sprdva Sablon nastaveni turnaje.



Text diplomové prace obsahuje po formalni strance néasledujici nedostatky:

— UtZivatelska priru¢ka nezminuje nutnost instalace knihovny GhostScript a celkové je az
pfilis strucna.

— Proménliva méfitka u obrazkd — napf. snimky s poZadavky (obrazky 3-8).

— Titulky tabulek jsou umistény pod tabulkami.

— Obcas jsou pouZzita hovorova spojeni typu ,pocet dat” (kapitola 5.3.2).

— Vseznamu zkratek nékteré zkratky chybi — napf. CRC, WPF.

— V anotaci je prace nespravné oznacena jako bakalarska.

— Dale prace obsahuje nékolik typografickych chyb — napt. pouzivani spojovnikd na
mistech, kde maiji byt pomlcky — coz ma vsak na celkovou kvalitu prace pouze marginalni
vliv.

— Doporucil bych také doplnéni titulk( ke zdrojovym kédim.

V aplikaci, ktera je soucasti diplomové prdace, shledavanim jako nedostatky nasleduijici:

— Chybi vySe zminénd podpora pro tvorbu a spravu Sablon nastaveni turnaje.

— Ackoli se diplomant vtextu vénuje UX, nejsou nékteré prvky aplikace uZivatelsky
privétivé (texty se nevejdou do tlacitek, pocet uloZzenych turnaji na tlacitku pro nacitani
je nelogicky, do uzivatelského rozhrani zbyteéné ,prosakuji“ Ciselné identifikatory
turnajud atd.)

Otazky k obhajobé prace:

— V kapitole 8.8 hovotite o testovani Vasi aplikace pomoci metody black-box a sady
scénara. Je tento zpUsob testovani efektivni? A jaké dalSi metody testovani znate?

— Jakd byla Vase motivace pro navrieni standardni desktopové aplikace ve stylu
Modern UI?
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