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ANOTACE

Prace se zabyva tvorbou webového portalu obsahujiciho databazi bezlepkovych produkti
dostupnych v Ceské republice a jeho uvedeni do praxe pod adresou gluten.cz. Portal je
dostupny pomoci mobilnich zafizeni diky implementaci responzivniho web designu. Cilem je
tedy usnadnéni nakupu bezlepkovych potravin piredevsim za pomoci chytrého telefonu piimo
v obchodgé.

KLICOVA SLOVA

Responzivni web design, media queries, mobile first, CakePHP, celiakie, gluten.cz

TITLE

Web portal for celiacs

ANOTATION

The thesis deals with the creation of a web portal containing a database of gluten-free
products available in Czech Republic on address gluten.cz. Portal is accessible via mobile
devices due to implementation of responsive web design. The aim is to simplify gluten-free
products shopping using especially a smart phone

KEYWORDS

Responsive web design, media queries, mobile first, CakePHP, celiac disease, gluten.cz
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UvVOD

Prace je vénovana predevsim vyvoji webové sluzby slouzici lidem postizenym celiakii ¢i
Z jakéhokoli jiného diivodu drzicim bezlepkovou dietu. Sluzba je vytvafena pro prostiedi
internetovych prohlize¢t pomoci takzvaného responzivniho webdesignu, ktery zajistuje
Citelnost 1 na mobilnich zatizenich.

Na nasem uzemi byvala v porovnani s okolnimi staty velice slabd podpora lidi drzicich tuto
dietu, ovSem v posledni dobé lze zaznamenat pozitivni jevy, které tento rozdil téméf vy-
rovnaly. Jsou ovSem stale zem¢, se kterymi mnozstvi sluZzeb nelze srovnavat. Takovym pii-
kladem mohou byt Itdlie, kde doslova na kazdém rohu lze zakoupit bezlepkovou pizzu, ¢i
Svédsko a Spanélsko, kde je moZnost objednani bezlepkového sendviée piimo V fetézci
McDonald‘s. V Ceské republice tento fetdzec tuto sluzbu odmitl poskytovat.

Lepek sam je latka obsazena v obilninach a produkty prumyslové zbavené lepku jsou obvykle
nesrovnatelné drazsi a hife dostupné. Tyto produkty jsou znaeny symbolem s pieskrtnutym
klasem, ovSem pfirozen¢ bezlepkové potraviny ¢i produkty s rizikem obsahu stopového
mnozstvi znaceny nejsou, ac¢ toto mnozstvi predstavuje ve své podstaté nemétitelnou velic¢inu
u pouhého jednoho procenta vyrobkl, a tedy je vyrazné pod hranici minima lepku
V bezlepkové potraving.

Projekt si tedy klade za cil pfedevsim usnadnéni shanéni bezlepkovych vyrobku ¢i ovéfovani
obsahu lepku v ur¢itych vyrobcich pomoci libovolného mobilniho zafizeni v pribéhu naku-
povani.

Sluzba by méla byt spravovana komunitou celiakil, kdy bézné registrovani uzivatelé ziska;ji
autorizaci pro pridavani produktt. Uzivatelé s vyssi autorizaci, takzvani administratofi, mo-
hou upravovat libovolné produkty ¢i spravovat registrované uzivatele.

Mobilni zafizeni jsou rychle se rozvijejici sektor a je nutno minimalné pocitat s potencidlem
jeho vyuziti v ramci webovych sluzeb. Naptiklad v roce 2014 se poprvé v historii pocita
S vys§im poctem prodanych tabletli nezli osobnich pocitaca.

Teoreticka ¢ast prace bude vénovana konkrétné responzivnimu web designu a s nim souvi-
sejicim technologiim, které jsou s mobilnimi zafizenimi v soufasné dobé neodmyslitelné
spjaty, jako obrazovky Retina ¢i limity mobilniho internetu.

Prakticka ¢ast prace zacinajici kapitolou ¢islo pét, se vénuje ndvrhu vhodného responzivniho
schématu a CMS, coz je Systém pro spravu obsahu Vv tomto piipadé feSeny pomoci PHP
frameworku. V neposledni fade je popsano zvefejnéni sluzby na internetu.
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1 Webové prohlizece a jejich statistiky

Jedna se o program slouzici primérné k ziskavani a zobrazovéani obsahu sluzby WWW.
Dnesni prohlizece dokazi zpracovavat mnoho jazykil, naptiklad HTML, JavaScript, AJAX
a podobng.

Pouh¢ vyhledavéani a zobrazovani stranek je v dneSni dobé jiz nedostacujici a tak se prohli-
zece rozvinuly pomoci mnoha doplikl. Lze na nich testovat rychlost webové stranky, pro-
gramovat kaskadové styly, dokonce i hrat hry ¢i si psat poznamky. O prehravani videa
a hudby nema v podstaté ani cenu mluvit.

1.1 DnesSni webové prohliZece pro osobni pocita¢

Mezi dominantni prohliZze€e na trhu stolnich poc¢itacu se fadi piedevsim Internet Explorer od
spole¢nosti Microsoft, Google Chrome, Mozilla Firefox, dale Safari od spolecnosti Apple a za
zminku stoji také norsky prohlize¢ Opera.

Jeste¢ v srpnu roku 2008 byl celosvétové dominantnim prohlize¢em Explorer, na ktery se
dlouhodob¢ dotahoval Firefox, Chrome jesté nespatfil svétlo svéta a Safari s Operou se pohy-
bovaly kolem pouhych 3%. Dlouholeta tradice Internetu Explorer a vysadni postaveni na
operacnich systémech Windows, kde jsou v zakladnim vybaveni, mu zajistilo bezmala 69%
a prvni pticku v téméf vSech statech svéta az na par vyjimek, jakymi bylo Némecko, Finsko ¢i
Indonésie, kde vladl Firefox.

Internet Explorer je ovSem dlouhodobég kritizovany pfedevSim kvili své verzi 8.0, kterad se
stala symbolem zmaru vSech vyvojaii a dodnes nuti vétSinu z nich umistovat do webovych
stranek rizné klicky, které tyto nedostatky oSetfuji. To davalo vyrazny prostor konkurenci,
kterda ho ovSem vyuzivala nedostatecné, a tak pfiSel v zafi roku 2008 na trh novy hrac¢
V podobé Google Chrome.

Google Chrome se béhem prvniho roku rozpakoval a pohyboval se ptiblizn¢ na urovni slab-
Sich prohliZzecii v podobé Safari s Operou. V dalSich letech vSak zaznamenal vyrazny pokrok
a v zati 2010 se pohyboval jiz kolem 11,5% a pokracoval déle. Bleskovy riist se podepsal
zejména na Internetu Explorer, ktery mél v tentyz mésic o témef 20% méné Vv porovnani se
srpnem roku 2008. Pokles, ovSem o poznani pomalejsi nez Explorer zaznamenaval také
Firefox. V listopadu roku 2011 se Chrome vyrovnal prohlize¢i Firefox a v kvétnu roku 2012
definitivné zm¢énil rozlozZeni sil a stal se dominantnim prohlize¢em, kdyZ ptekonal Internet
Explorer.

Je zjevné, ze uzivatelé internetovych prohlizect prestavaji byt zkostnatéli a aktualizuji sviij
software, coz pomaha vyvoji celé technologiec. Nové&jsi prohlizeée s sebou samoziejmé
pfinaseji nové moznosti, jakou je naptiklad responzivni webdesign. Nesmi se ovSem nikdy
zapominat, Ze Internet Explorer ve svych star§ich verzich na trhu stale figuruje a to predevsim
verze 8.0, ktera se v Bieznu 2014 pohybovala na 6,68% celosvétove.
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1.2 DneSni webové prohliZece pro mobilni zarizeni

Webové prohlizeCe pro mobilni telefony jsou o poznani novéjsi kategorii programi
a s ekvivalentem Internetu Explorer 8 se zde téméf nelze setkat. Uzivatelé mobilnich zatizeni
jsou téz pruzngjsi a vétsinou si svij prohlize¢ vybiraji ¢i aktualizuji.

Diive velmi popularni prohlize¢ Opera mobile v dnesni dob¢ klesa na rozdil od mobilni verze
Chrome. Vysoky podil trhu si dlouhodob¢ drzi produkty od Apple vyuzivajici mobilni verze
Safari. Poklesy se daji sledovat u ustupujicich vyrobct Nokia a Blackberry, zatimco az pte-

r~r o7

kvapivy narlst zaznamenava na téméf vSechny platformy mifici UC Browser.

V porovnani s osobnimi pocitaci mobilni zafizeni samoziejme stale zaostavaji, jak si mtizeme
vSimnout na Obrazku 1, ale jiz existuje n€kolik zemi svéta, kde jsou CastéjSim zplisobem
pristupu na internet nezli osobni pocitace, ovSem jedna se spise o rozvojové zemé Afriky ¢i

Indii.

Tablety Ostatni
5,81%

Mobilni

telefony

24,02%

Osobni pocitace
70,06%

Obrazek 1 Statistiky pfistupu na internet dle zafizeni
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2 Responzivni web design

Responzivni nebo také responsivni lze ptelozit jako citlivy €1 ptizplsobivy. V ptipadé respon-
zivniho web designu se jedna o ptizplisobeni se zafizeni, na némz je webova stranka zobrazo-
vana. Obvykle se tohoto dosahuje pomoci odlisného poskladani prvki a uzptisobeni pruzoru,
neboli v danou chvili viditelné ¢asti stranky pomoci obrazovky zatizeni (Obr. 2).

Obrazek 2 Fungovani responzivniho web designu [1]

Mnohdy se lze setkat s chybou, kdy vyvojai pfestane uvazovat jina zafizeni nez mobilni
telefon a osobni pocita¢ a svou webovou stranku neptizpisobi pro nespocet zatizeni nachaze-
jicich se svymi rozméry mezi témito.

2.1 Motivace K vyuZiti responzivniho web designu

V dnesni dobé se mnoZzstvi zafizeni s moznosti pfipojeni k internetu neustale zvySuje a jejich
rozmanitost roste neméné rychle. VétSina mobilnich telefont, se jiz obvykle spojuje
s ptizviskem chytry, coz znaci ptitomnost libovolného opera¢niho systému, diky kterému je
mimo jiné mozno spoustét ruznorodé internetové prohlizece. Ruku v ruce s timto piisly do
svéta mobilnich telefonti piedevsim vetsi obrazovky s detekci dotyku ¢i gyroskop umoziujici
zjisténi naklopeni, diky ¢emuz je umoznéno natoceni obrazovky pro stojiciho ¢lovéka.
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Tyto a mnohé dalsi inovace kladou vyssi naroky na tvorbu webovych stranek. Diky tak vy-
soké rliznorodosti rozmérii a rozliSeni zatizeni vSeho druhu je v dnesni dob¢ vice nez vhodné
pfizplsobit tomu i webové stranky.

2.2 Vyhody responzivniho webu

Nejveétsi vyhodou je samoziejmé dostupnost a Citelnost na obrazovkach jakychkoli rozmért.

Neméné podstatnou je nezavislost na operacnim systému. Bude vyuzito piikladu webové
sluzby 19gag.com, ktera responzivniho webu nevyuzila, a tedy jeji dostupnost pro uzivatele
chytrych telefont byla miziva. Zvolila vyvoj mobilnich aplikaci, ktery ji témto uzivatelim
samoziejmé vyrazné piiblizil, ovSem s pfihlédnutim k nutnosti tvorby tii riiznych aplikaci pro
rizné operacni systémy se zda tvorba responsivniho designu jednodussi, nehled¢ na to, ze
napiiklad v pfipad¢ opera¢niho systému Android je kazda dalsi aplikace divodem zpomaleni
systému a jeho uzivatelé si mnohdy instalaci rozmysli.

Dalsi vyhoda tykajici se srovnani s mobilni verzi webu je jednotnd doména. Pokud vyuzivate
mobilni verzi, pak potiebujete zvlastni doménu, obvykle pfidanim domény tietiho fadu ,,m*.
Napiiklad “m.ihned.cz. CoZ v porovnani s responzivnim web designem snizuje efektivitu
optimalizace pro vyhledavace neboli takzvanych technik SEO. Ten je oproti mobilni verzi ve
vysledcich umistovan vyse, ptedevsim diky s¢itani vyhledani a odkazi pouze pod jednou
doménou. PredevSim z tohoto divodu je responzivni webdesign oficidlné upfednostiiovan
samotnou spolecnosti Google.

Posledni vyraznou vyhodou, kterou je vhodné zminit a snadno by se opomnéla, je investice do
budoucna. Responzivni webdesign je V porovndni s ostatnimi feSenimi daleko trvalejSiho
charakteru, jelikoz je nezavisly jak na platformé, tak velikosti obrazovky.

2.3 Nevyhody responzivniho webu

Responzivni web design ma i1 par nevyhod a ziejmé& nejvyraznéjsi z nich je narocnost vyvoje,
ktera vyvstane predevsim v pfipad¢é srovnavani s tvorbou webové stranky bez jakékoli pod-
pory mobilnich zafizeni. ZvySuje se naro¢nost tvorby a také dodate¢né testovani, které musi
probihat na co nejvysSim mnozstvi zatizeni. [2]

Dalsi nevyhodou by se mohla zdat rychlost, jelikoZ a¢ zobrazuje zmensena verze webu, stale
je nutné stahnout vSe, coZ oproti odlehcené mobilni verzi mize pisobit pon¢kud neohrabané,
ovSem neni to zcela pravda. Ano, mobilni verze obvykle byva datové méné narocna, ale
spravné pouzity responzivni web design a optimalizovany web se tomu mohou minimalné
piiblizit, coz nas vraci opét k prvni nevyhodé€. Tedy pii hlubSim studiu a prohlubovani prvni
nevyhody se postupné odstraiiuje nevyhoda druhd. Zalezi na kazdém jedinci, ktera je pro né¢ho

wevr

snesitelng;si.

! http://9gag.com/
2 http://m.ihned.cz/
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Nelze opomenout ani fakt, ze ne kazdy je nadSenym fanouskem novych technologii obdob-
nym zpisobem jako vyvojat sém. Mnozstvi uzivatelli se miize citit zmateno vzhledem webu
na mobilnim telefonu a pravdépodobné budou nachazet lepsim feSenim ponechat vzhled
puvodni, ktery piece jen také n¢jak funguje. Tomu by se ovSem nemélo podlehnout, jelikoz se
nejedna o nijak zédsadni zménu a vyvoj kupfedu je nutny.

2.4 Urovné responzivniho designu

Prvni zminka o responzivnim web designu byla v &lanku ®Responsive Web Design od Ethana
Maecotta z 25. Kvétna 2010. Lze tedy fici, Ze je to pomérné nova myslenka, kterd se vysokou
rychlosti rozsifuje po celém internetu a za silné podpory predevsim spolecnosti Google se
neda neptedpokladat jeji dalsi rozvoj.

Ethan Maecott ve svém c¢lanku stanovil dvé dodnes platné zakladni Grovné, které by mél
responzivni web design spliiovat. Jsou jimi adaptivita, neboli pfizptisobeni se velikosti obra-
zovky a vyuziti media queries, coZ jsou funkce CSS umoziujici implementaci. [3]

V dnesni dob¢ by se tyto podminky daly kazda jesté rozsifit. Media queries o takzvané pravi-
dlo mobile first, které tika, ze by se m¢lo zacinat od nejmensi obrazovky po nejvétsi a pravi-
dlo adaptivity nebo také jinak flexibilni struktury jesté o flexibilni obrazky. Tim se
v rekapitulaci nabizeji ndzvy Ctyf pfistich podkapitol, ve kterych budou tyto Urovné ¢i
pravidla podrobné rozebrany.

2.4.1 Flexibilni struktura

Jednotky v CSS je mozné d¢lit do dvou zakladnich kategorii, kterymi jsou relativni jednotky
a absolutni jednotky. Jazyk CSS definuje Sest absolutnich jednotek centimetry, milimetry,
palce, pixely, body a picas. VSechny tyto jednotky by se nemély v responzivnim web designu
vyskytovat pokud to neni nutné.

Relativni jednotky zajisti flexibilni strukturu, kterd za kazdé situace bude efektivné vyuzivat
velikost zobrazovaci plochy, a proto by se mély vyskytovat ve vétSing ptipadi a to predevSim
téch, jez urcuji Sifku objektd. Lze je dale dé€lit na relativni vaci velikosti pruhledu a vuci
velikosti pisma.

Jednotky relativni vici velikosti prihledu se pfili§ nevyuZzivaji a jsou spiSe investici do bu-
doucna, jelikoz podpora starSimi prohlizeci je Vv jejich pfipadé nevalna. Napiiklad Internet
Explorer umoziluje jejich plné vyuziti az ve své nejnovéjsi verzi 11.0. Jsou jimi napiiklad vw,
jez predstavuje jednou setinou Sitky pruhledu, vh, jez je jednou setinou vysky pruhledu, a dale
vmin a vmax reprezentujici vetsi respektive mensi z prvkt vh a vw. [4]

Oproti tomu jednotky relativni viici velikosti pisma jsou témef nedilnou soucésti kazdého
responzivniho web designu. Nejobvyklejsi je jednotka em, kdy jedno em se rovna stavajici
velikosti pisma prvku, €ili zapis font-size: lem nic nezméni. Pfi jakékoli jiné hodnoté
se velikost pisma rovna nasobku stavajici velikosti. Napiiklad pokud zékladni text je vysoky
10px, poté zapis font-size: 2em velikost pisma pro dany prvek upravi na 20px. Jeji

® http://alistapart.com/article/responsive-web-design

16



mensi modifikaci je poté jednotka rem, ktera je stejna jako em, ovSem s tim rozdilem, Ze se
nevztahuje k rodicovskému prvku, ale pouze ke kofenovému. Jeji podpora je ovsem pomérné
slaba. Dale lze vyuzit ex, kdy jeji pochopeni je velmi podobné em, ovSem jedno ex je
ekvivalentni velikosti znaku malé x, kterd reprezentuje stiedni vysku pisma a obvykle se
pohybuje ptiblizn¢ kolem jedné poloviny em. Posledni vyuzitelnou jednotkou je ch, které
odpovida $ifce znaku 0. [5]

Velmi obvyklé je nevyuzivat zadné jednotky, ale pouhy datovy typ v podobé procent. Pro-
centualni urceni jakéhokoli rozméru se vzdy vztahuje k jeho rodi¢ovskému objektu. Naptiklad
pfi vloZeni pouze jednoho prvku a ur€eni jeho Sitky pomoci zépisu div{width:50%}, se
bude jeho sitka rovnat padesati procentim Sifky pruhledu. Obvykle se toho vyuziva u takzva-
nych responzivnich grid systému, které zjednodusuji tvorbu responzivniho webdesignu.

2.4.2 Flexibilni rastrové a vektorové obrazky
Obdobné¢ jako jakykoli jiny prvek by se obvykle mély chovat flexibilng i obrazky. Je tedy
opét potieba stanovit $iftku v procentech.

Kuvalita rastrovych obrazkl neboli obrazki ulozenych jako sit’ bodil se ovSem zhorsuje, pokud
nejsou zobrazeny ve svém puvodnim rozliSeni. Pokud je tedy obrazek Siroky 500px, jeho
zobrazeni v $ifce 100px se poté samoziejmé jevi jako vice nez nerozumné, jelikoz se jednak
snizi kvalita a za druh¢ je nacten zbyteéné velky obrazek. [6, 7]

Jako teSeni se mizou zdat takzvané vektorové obrazky. Ty jsou uloZeny pomoci vektorii
a zakfiveni a nemaji tedy pevné dané rozliSeni. Pfi zuZovani a roztahovani obrazku se nijak
neztraci jeho kvalita. VyuZziva se k tomu format SVG.

Vektorové obrazky jiz nejsou na webovych sluzbach jen pouhou ozvénou budoucnosti, ovsem
stale mezi nimi a masovym vyuzitim stoji jeden problém v podobé Internetu Explorer ve verzi
8.0 a nizsi, ktery nepodporuje format SVG, a tyto obrazky tedy nezobrazi.

DalSim zpisobem jsou takzvana ikonova pisma. MysSlenka tkvi ve vloZeni standardniho
pisma, které ovSem misto pismen obsahuje urcité ikony, obrazky uloZené v podob¢ vektori.
Tato metoda je o pozndni podporovanéjsi nez format SVG, ale mé jednu ziejmou nevyhodu.
Ikony mohou byt pouze jednoduché a jednobarevné, protoze se jedna o pismo. [7]

2.4.3 Media queries

Jsou to jazykové konstrukce objevujici v jazyce CSS 2.1 a posléze ve verzi 3. Skladaji se ze
dvou casti, takzvaného media type a media features. Zapis je pomoci klicového slova
(@media, za kterym obvykle nésleduje media type, jez urci, jaké bude zobrazovaci zatizeni,
napiiklad:

e screen — barevna obrazovka,
e print —tiskarna,
e tv—televize.
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Za nim jiz obvykle v kulatych zavorkach néasleduje media feature, urcujici podminky vyuziti
stylii v nésledujicim bloku.

Ze starsi verze CSS je obecné zndm jiz zminény media type print, diky némuz se daji urcit
specialni kaskddové styly pro tisknutelnou verzi webu, které neobsahuji rtznobarevné
designové efekty, pozadi ¢i jakékoli jiné prvky.

.....

v

query. Nejpodstatnéjsi je moznost nastavit podminku na pouze ur€ité §itky obrazovky. Diky
tomu je mozné naptiklad rozdélit CSS dokument na dvé ¢asti pomoci zapisu dvou blokii, a to:

e (@media (max-width: 500px) { .. } — Sitka vétsi nez 500px,
e (@media (min-width: 500px) { .. } —Sifka vétsinez 500px.

Takto je urcena pouze jedina tiroven zlomu a tou je hodnota 500px. Je nutné tedy napsat dva
ruzné kaskadové styly a nékteré ¢asti kodu vice nez pravdépodobné opakovat. Daleko vyhod-

né&jsi je tedy urcit klidn€ i vice trovni zlomu, ovSem vzdy vyuzivat pouze jeden zplisob po-
rovnani $itky obrazovky, ¢imz je dosazeno vyrazného zkraceni a zefektivnéni CSS kodu. [8]

2.4.4 Mobile first

V soucasné dobé se nejéastéji prosazuje vyuziti media queries pomoci takzvaného pravidla
mobile first. Zakladni myslenkou je, aby mobilni zafizeni nebyly pouze chudymi verzemi
stranek pro osobni pocitace. Jelikoz se poc¢et mobilnich zatizeni rozsitfuje, je nutné pii vyvoji
webu postupovat tak, aby byl co nejpiivétiveéjsi na jakémkoli z nich. Zakladem spravné tvorby
webu pro né je zacit od toho nejmensiho. Tedy poskytnout verzi pro mobilni telefon vSem
zafizenim a v media queries vyuzivat pouze media feature min-width, ve kterych je umoznéno
vétSinou upravovat jiz jednou nastavené prvky.

Vyhody z tohoto plynouci jsou ziejmé. Verze pro mobilni telefony bude hned na zacatku
a zrychli se tim jeji nacteni. Pfi vyvoji verze pro osobni pocitace, kterd obvykle byva nejob-
konci. Ve verzi pro osobni pocitate maji vyvojaii tendenci piehltit stranku zbyte€nymi prvky,
jelikoz se muze zdat, ze web je prece jen stale pon¢kud chudy. To se pii vyvoji pomoci
mobile first obvykle eliminuje, protoze se zac¢ina s malou obrazovkou a dale uz prvky pfilis
nepiibyvaji.

Ma to ovSem i své zapory. Mozna nejvyraznéjsi nevyhodou je opét Internet Explorer ve verzi
8.0 a starsi, ktery je stale pomérn¢ dosti vyuzivan a podporu pro media queries neposkytuje.
To se da fesit pomoci JavaScript. Déle je tfeba zminit opét o trochu vyssi ndroky na
porozumeéni problematice responzivniho designu.

2.5 Urovné zlomu

Volba trovni zlomu by méla vzdy odpovidat pozadavkim jednotlivé stranky a méla by po-
skytnout optimalizaci obvykle pro tii rizna zafizeni, ktera by se obecné dala nazvat chytry
telefon, tablet, notebook. Toto jsou tfi typicti zastupci zafizeni, na kterych uzivatelé ptistupuji
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na webové stranky, a vynechani jakéhokoli znich se da povaZovat za vyraznou chybu.
Urovné zlomu bohuZel nejsou jednoznaéné uréeny, a je tedy nutné si zvolit své vlastni.

2.6 Ovladaci prvky

Je nezbytné si uvédomit, Ze kazdé zafizeni se ovlada jinym zplsobem, a tomu se musi pfizpi-
sobit 1 zvolené ovladaci prvky. Naptiklad ne kazdé tlacitko, na které lze najet mysi, je mozné
pohodIn¢ stisknout i prstem na dotykové obrazovce a naptiklad efekt pfi zaméteni objektu
nazvany hover je u obrazovek mensich rozmért opét zbytecny, jelikoz drtiva vétsina z nich
nevyuziva kurzor.

2.7 Navrhové vzory

Existuje n¢kolik riznych zplsobi pieuspoiadani prvku v ramci responzivniho web designu,
které se daji rozdélit do nejzakladnéjsich navrhovych vzort.

2.7.1 Fluidni

Jedna se o vzor, kde jednotlivé bloky stranky jsou fixni az do chvile, kdy se na obrazovku
zafizeni vejdou. Poté se postupné zac¢nou fadit pod sebe, aZ se z nich stane jeden jediny slou-
pec. Obvykle se jednd o webovou stranku s hlavickou, ktera se od zacatku do konce drzi na
svém misté a pouze pod ni se pii zmensovani prohlizece pteskupuji jednotlivé prvky (Obr. 3).

[9]

Obrazek 3 Fluidni navrhovy vzor responzivniho web designu [9]
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2.7.2 Prosty

Je to nejjednodussi zplsob, pomoci kterého lze responzivni web vytvofit. V nejzaz$im pii-
padé by bylo mozno naprosté vynechani jakychkoli Grovni zlomu a media queries. Jedna se
0 naprosto jednoduchou webovou stranku, obvykle jednosloupcovou, kde nejsou nutné zadné
veétsi apravy (Obr. 4). [9]

Obrazek 4 Prosty navrhovy vzor responzivniho web designu [9]

2.7.3 Sloupcovy

Tento navrhovy vzor se sklada z n€kolika sloupct, jak jiz napovidd nazev. Smyslem je, Ze
Vv jednotlivych trovnich zlomu se sloupce skladaji pod sebe, az se vSechny sloupce stejné¢ jako
u fluidniho vzoru naskladaji do jednoho sloupce.

Nejedna se ovSem o flexibilni navrhovy vzor, a tak maji jednotlivé sloupce absolutni §iiku,
ktera se méni pouze v urovnich zlomu (Obr. 5). [9]

Obrazek 5 Sloupcovy navrhovy vzor responzivniho web designu [9]
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2.7.4 Proménlivy

Obvykle se nijak systematicky nesklada postupné pod sebe s pfibyvajicimi irovnémi zlomu,
jak se stranka zmensuje, ale presklada celou svou strukturu v Grovnich zlomu. Je to pomérné
neobvykly navrhovy vzor a nejéastéji se vyuziva predevsim pro tvorbu az abstraktnich stranek
urcenych naptiklad pro fotograficka studia a podobna umélecka zaméteni (Obr. 6). [9]

Obrazek 6 Proménlivy navrhovy vzor responzivniho web designu [9]
2.8 Responzivni grid systém

Stavebnim kamenem kaZdého responzivniho grid systému je rozdéleni stranky do nékolika
stejné¢ velkych sloupcii, které jsou poskladdny do horizontdlnich pasti libovolné vysky.
V nasledujicich nékolika odstavcich se bude uvazovat nejbézné&jsi pocet sloupcti, a to dvanact.
Standardni grid systém ma obvykle tii zékladni prvky, jiz zminéné sloupce poskladané do
pasu, které jsou v jakémsi obalu. Ten tvofi zékladni télo celého systému.

Obal ma obvykle stanovenu nejvys$si moznou $itku, ktera byva nejcastéji 1140px nebo 960px.
Tento obal zapouzdiuje mnozstvi pod sebou lezicich past, které maji $itku 100% a diky tomu
se mohou posléze flexibiln¢ pfizptisobovat §ifce prizoru. A v kazdém pasu je maximalné
dvanact objektti zasahujicich ptes libovolny pocet sloupct, které jiz mohou obsahovat libo-
volné prvky.

Objekti je jedenact ruznych druht v zavislosti na tom, pies kolik sloupct sahaji. Pokud je
tteba tedy pas rozdélit na dvé stejné velké casti, je nutné do n¢ho vlozit dva objekty sahajici
pres Sest sloupct. Je samoziejmé zbytecné vytvaret objekt sahajici pies dvanact sloupct,
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proto je pouze jedendct druhl. VSechny miry objektd se samoziejm¢ museji pocitat
v procentech a to jak Sitka tak odsazeni od dalsiho sloupce. Pokud jsou mezi objekty odsa-
zeni, je nezbytné pocitat s tim, ze posledni prvek musi mit odsazeni rovno nule a vSechny
ostatni rozméry se tomu musi pfizplsobit. Vypocet Sitky jednoho sloupce by byl tedy nésle-
dujici:

S, = i—‘; — ods + %S ,

Ss— je sitka sloupce,

So— je sitka obalu,

Ps— je pocet sloupci,

ods — je velikost odsazeni.

Responzivita se v grid systému obvykle fe$i pomoci jedné tirovné zlomu, ve které se vSechny
objekty seskupi pod sebe podle potadi, v jakém byly naskladany do pasa, pficemz potadi past
zUstava nezménéno.
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3 Retina obrazovky a webové stranky

Retina je oznaCeni vyuZzivané spole¢nosti Apple pro obrazovky s vysokym rozliSenim, které
jiz téméf zlidovélo. Apple ovSem neni jedinym vyrobcem zafizeni s vysokym rozliSenim.
V dnesni dobé je tato technologie Siroce rozsifena v oblasti mobilnich telefont a postupné
infiltruje 1 do osobnich pocitaci. Z toho Ize jednoduSe odvodit, Ze tento trend se bude jen
zvySovat a mobilnich zafizeni s vysokym rozliSenim bude pfibyvat. Je tedy zfejmé, Ze jiz nyni
kraci responzivni web design a piizptsobeni pro obrazovky Retina ruku v ruce, a je vice nez
vhodné implementovat adekvatni opatieni.

3.1 Definice Retina obrazovek

Bylo zminéno, Ze Retina je oznaceni spole¢nosti Apple [7], a tak se dale bude vyuzivat jako
ptiklad jeji vyrobek iPhone 5. Ten mé zakladni rozliSeni 1136x640, coz piinasi 326 pixelt na
palec neboli takzvanych 326 ppi. To je v porovnani se star§imi verzemi velice jemné rozli-
Seni, kde je jiz velmi obtiZzné zaznamenat jakoukoli kostrbatost, jak si 1ze v§imnout naptiklad
na Obrazku 7.

s thousar

fell and dri

mbined to make
and my brain ache. The sight of the trees and my braln ache The sight of the trees so nes
most made me sick with longing: but th most made me sick with longing: but the curn
ried me past the point; and, as the next ¢ ried me past the point; and, as the next reach o
1 beheld a sight that changed the nature « I bebeld a sight that changed the nature of my t

Obrazek 7 Retina obrazovka a) standardni rozlieni b) vysoké rozliseni [7]

Slovo retina je prevzaté z latiny a pieklada se jako sitnice. Lze tedy odvodit definici jedno-
duse jako nasledujici vétu. Retina obrazovky maji dostate¢nou hustotu pixelt na to, aby lidské
oko nebylo schopno rozpoznat jednotlivé pixely z bézné uzivatelské vzdalenosti.

3.2 Sifka obrazovky vs. Sifka prohlizece

Jak jiz bylo zminéno, iPhone 5 ma §itku obrazovky 640px. To by s nejvétsi pravdépodobnosti
poskytovalo verzi responzivnich webt urcenou pro tablety, coz mize byt na obrazovce
s uhlopfickou pouhé 4* neptijemné.
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Zavedla se tedy Sifka zafizeni, ktera se v ptipad¢ iPhone 5 rovna piesné poloving $itky obra-
zovky. Jakykoli obrazek ¢i objekt je vykreslen s dvojnasobnou hustotou pixeld, a pro oko tedy
pusobi piijemnéji a ostieji. Jinak feceno, pokud je text nastaven na vysku 14 pixell, tento
bude posléze vykreslen s vyuzitim 28 pixell na vysku a tim dosdhne vyssi jemnosti.

Zarizeni Displej

Obrazek 8 Sit’ pixeld a) standardni rozliSeni b) vysoké rozliseni [7]

V ptipadé¢ iPhone 5, jak si Ize v§imnout na Obrazku 8, se jedna o pfesny dvojnasobek, ovsem
ve veét§ing pripadu to tak jednoduché neni a tak je vzdy pfedem zadané, jaka je Sitka zafizeni.

Naptiklad Nexus 5, u kterého je Sitka obrazovky 1080px, ovSem Sitka zafizeni pouhych
360px, coz se rovna trojnasobku.
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4 Rychlost nac¢teni a zobrazeni a SniZeni datové naroc¢nosti

Zvyseni rychlosti zobrazeni je velice podstatna soucast vyvoje webové stranky pro mobilni
zafizeni, jelikoz se u nich nedé ptepokladat neustalé ptipojeni k siti s vysokou rychlosti. A¢ se
zajisté pripojeni pres mobilni sit¢ vyrazné zrychluji a mnohdy dosahuji rychlosti srovnatel-
nych s domacim pfipojenim k internetu, tak ne kazdy ma moznost pfipojeni k nejrychlejsi
technologii a ne vzdy se nabizi dostate¢né silny signal. Zbyte¢né ¢ekani poté uzivatele obté-
Zuje a zdrzuje.

Mobilni ptipojeni obvykle miva datova omezeni, po jejichz ptekroceni se pripojeni zpomaluje
anebo dojde k jeho uplnému odpojeni. Proto je u responzivnich webt velice dulezitou sou-
¢asti nizkd datova narocnost, kterd jednak zrychluje nacteni a zobrazeni a také Setii uzivate-
lim datovy limit.

4.1 Optimalizace obrazku

vvvvvv

Mnoho vyvojait rado zahlti sviij vytvor spoustou grafickych prvki, které samoziejmé vy-
razné zvySuji datovy objem.

Prvni otazkou, ktera se naskyta, je jaky format zvolit. Nejprve si budou vysvétleny pojmy
ztratova a bezztratova komprese. V ptipad¢ ztratové komprese se pii kazdé upraveé a ulozeni
obrazku kvalita vzdy zhorSuje. Bezztratovd komprese snizi datovou velikost, ale kvalitu
zachova.

Priklad bezztratového formatu je BMP, ovSem ten se na internetu nehodi téméf k nicemu,
jelikoZ obrazky ulozené v tomto forméatu jsou obvykle velmi velké.

4

GIF je oproti tomu daleko vyuzitelngjsi, 1 kdyZ 1 ten se objevuje jen ziidka. Poskytuje opét
bezztratovou kompresi, diky ¢emuz je jeho kvalita vysoka. Jeho nejvétsi nevyhodou ovsem je
pocet barev a to 256. To je pomérné madlo, ale zaroven to umoziuje nizkou datovou velikost.
Je tedy vhodny pro obrazky, které neobsahuji pfili§ barev. GIF také umozZiuje prihlednost
a animace. [10]

PNG je format s bezztratovou kompresi. Vyskytuje se ve dvou typech a to PNG-8 a PNG- 24.
Rozdil je v poctu barev, kdy PNG-8 viceméné¢ nahrazuje GIF a poskytuje opét pouze 256
barev, zatimco PNG-24 neni v poCtu barev nijak omezen. Nejvétsi rozdil oproti GIF je
v umoznéni ¢astecné pruhlednosti. PNG poskytuje vysokou kvalitu na tkor vyssi velikosti,
ktera ovSem nedosahuje rozmérdt BMP a proto je vhodnéjsi. Vyuziva se vSude tam, kde je
tieba kvalitni obrazek ¢i prihlednost. [10]

Posledni a mozna nejcastéji vyuzivany format je JPEG. Tento format je ztratovy a tedy se
muZe zdat nepifijemné jej vyuZzivat. Je mozné nastavit si miru komprese, kdy pfi nejvyssi mire
je kvalita obrazku vyrazn¢ snizena. Nabizi téméF neomezenou Skalu barev, a proto se obvykle
vyuziva u fotografii, které¢ jsou v tomto formatu obvykle az pétkrat mensi nez ve formatu
PNG-24. Dalsi vhodné vyuziti je na velké obrazky figurujici jako pozadi stranky. [10]
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Pti spravném vyuzivani formati se zachova kvalita grafického zpracovani stranky a pfitom se
snizi datovéa narocnost.

4.2 Minifikace

Minifikace je technika na minimalizaci velikosti souboru. Lze ji uplatiovat pfedevSim pro
JavaScript a CSS, ovSem uplatiiuje se i u HTML.

ZjednodusSené feCeno se jednd o odstranéni piebytecnych znaka v kédu. Napiiklad vétSina
vyvojovych prostiedi vyuziva pro formatovani CSS spoustu bilych znaki, coz je zbytecné
a zabira to misto. Naptiklad mezi jednotlivymi vlastnostmi a hodnotami jsou zbytecné
vloZzeny mezery a zalomeni na dalsi fadek. Zakladni mySlenkou minifikace CSS je odstranit

piebytecné mezery, kazdy fadek vzdy zacind novym selektorem, odstranéni nulovych hodnot
a tak dale. [11]

Vysledny soubor miize byt odlehcen o vice nez tii ¢tvrtiny pivodni velikosti.
4.3 Lazy loading

Pii naéteni stranky je k dispozici pouze ur€ity prizor, pomoci kterého lze stranku vidét. Je
tedy mnohdy zbyte¢né ¢ekat na nacteni toho, co je zprvu skryto.

Bude uvazovano ptikladu galerie fotografii. Na obrazovce lze vidét maximalné 10 fotografii,
zatimco celd galerie jich obsahuje 100. Je tedy zbyte¢né ¢ekat na stazeni a zobrazeni vSech
fotografii. Je staZeno napiiklad pouze 20 fotografii. Pii dojeti na konec stranky se spusti
takzvany lazy loading, ktery automaticky nacte dalsi fotografie. Toto se opakuje, dokud jsou
k dispozici fotografie.

4.4 Zefektivnéni http pozadavki

Nacitani webové stranky funguje na zédkladé HTTP poZzadavkl. Zjednodusené feceno, pro
kazdy soubor, ze kterého se sklada zobrazovana stranka, je nutné vyslat pozadavek jednotlivé
a to samoziejmé zpomaluje zobrazeni obsahu. Je tedy vhodné sniZit pocet téchto soubord.

Naptiklad nevkladat zbyte¢né obrazky, bez kterych se web jak po funkéni tak po estetické
strance obejde.

Dale je tu slouceni kaskadovych styli, coz je obvykle brano jako soucast minifikace. Vzdy by
mél byt maximalné jeden soubor formatu CSS a ne vice. Nacteni tohoto souboru by poté mé¢lo
byt umisténo co nejvyse v hlavicce HTML souboru.

vvvvv

k dispozici jiz béhem nacitani. V pfipadé, Ze je umistén az na konec, umozni tim zobrazeni
stranky dfive. JavaScriptové soubory je i vV tomto piipadé vhodné umistit do jednoho spo-
le¢ného souboru a umoznit asynchronni nacitani.
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4.5 Gzip komprese

Jedna se o takzvanou GNU zip, kterda umoznuje snizeni velikosti pfendSenych souborti az
0 témét 80% a probiha pfimo na serveru, aniz by ho jakkoli vyrazné zaté¢zovala. [12]

4.6 Mezipamét’ vyhledavace

Jedna se o takzvanou pamét cache. Obvykle byva soucasti kazdého vyhledavace a uklada
piedchozi odpovédi z webovych serverd.

Naptiklad pfi pfistupu na webovou stranku dojde ke stazeni urcitych souborti v podobé CSS,
obrazki a tak podobné. Tyto je mozno ulozit do paméti cache vyhledavace a pfi ptistim pii-
stupu na stranku jiz neni nutné je znovu stahovat.

Obvykle se uchovavaji pouze po omezeny ¢as pomoci ¢asového razitka, které je mozné zne-
hodnotit v pfipadé zmény souboru.

Je téZ mozné libovolny prvek z ukladdni do paméti cache vyjmout ¢i naprosto zrusSit ukladani
pro celou stranku.
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5 Tvorba responzivniho schématu webové stranky

Cilem prace byla tvorba responzivni webové sluzby a ta vyzaduje zakladni responzivni
schéma. Zakladem kazdé webové stranky ¢i sluzby je né¢jaké schéma nebo také obvykleji
anglickym vyrazem layout. To ur€uje mimo jiné zakladni rozmisténi prvki. Tedy jinak fe-
¢eno, kde se bude nachazet hlavni navigace, logo, zapati atd. Dals§i nemén¢ podstatnou funkci
schématu je vzhled. Od spravné navrzené¢ho vzhledu schématu se neodviji pouze libivost na
pohled, ale i funkénost, ¢itelnost a prehlednost. Pokud je naptiklad umisténa hlavni navigace
na Spatné misto, nikdo ji nenajde, pokud jsou Spatné zvoleny jeji barvy, nikdo ji nepiecte.

5.1 Volba technologii pro tvorbu

Schéma je mozné tvofit nc¢kolika riznymi zplsoby. Je nutné nalézt nejvhodnéjsi feSeni
Z hlediska webové sluzby, ktera nemé presné identifikovatelnou cilovou skupinu, jakou jsou
celiaci, kdy nelze ur¢it, jaci lidé jakého véku, pohlavi ¢i vzdélani na ni budou pfichazet. Ci-
lova skupina je tedy velice Siroka s potencidlem piistupu od starSich vyhledavact az po mo-
bilni telefony. Proto tedy nutnost responzivniho webu, ovSem na ukor nativnich aplikaci,
které by u neziskového projektu pouze zvySovaly ndroky na vyvoj, které se nikdy nevrati.

Zvoleno bylo feSeni schématu pomoci technologii CSS3, HTML5 s prvky Javascript re-
spektive jQuery.

VyuZivén je téZ grid systém grid960.
5.2 Stanoveni urovni zlomu responzivity

Nejobvyklej§im feSenim jsou takzvania media queries, jak jiz bylo zminéno v pfedchozich
kapitolach.

V prvni fazi je nutné urcit nejvyssi moznou Sifku obsahu. Ta je v tomto pfipad€é ovlivnéna
predevs§im faktem, ze sluzba bude poskytovat viceméné strohé informace, aby nebyla piilis
nepiehledna pro komunitu, ktera ji bude vyuzivat, a dale je nezbytné pocitat s nutnosti pre-
pfenosnych pocitaci je 1366px ¢i 1280px. To by pii zapoc€itani urcitych prvki prohlizece ¢i
opera¢niho systému nabizelo obvyklou hranici 1200px. Ta se v tomto pfipad¢ jednodussiho
obsahu a potiebé piivetivosti na Siroké Skale zatizeni zda jako zbyte¢né vysokd a rozumné;jsi
se jevi hranice 1140px. Jesté nizsi hodnota by mohla zvysit riziko zobrazeni verze uréené pro
osobni pocitace na mobilnich zafizenich.

V ptipadé Sitky obsahu by ovSem 1140px mohlo v tomto piipad¢ stale pisobit ponékud zby-
te¢n¢ Sirokym dojmem a zvySovat nepiehlednost, obzvlasté na starSich stolnich zatizenich.
Sitka téla stranky se tedy lisi od urovné zlomu a je uréena na 960px, coZ nijak nebrani
responzivite.

Timto je uréeno nejdulezitéjsi troven zlomu. Dale jsou voleny pomérné standardni tirovné,

Tv w7

rovna tiem Ctvrtinam 768px a pod niz se jiz pocitd s verzi Cisté pro mobilni telefony.
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Vsechny tyto trovné se opakuji jak v grid systému, tak navigaci pro mobilni zafizeni ¢i pfi-
zpuisobeni pro retina obrazovky.

Obrazek 9 demonstruje urovné zlomu. Az po Sitku 1140px budou vSechny prvky uzpisobeny
pro osobni pocita¢, nasledné az po uroven 960px bude télo stranky s produkty nezménéno,
poté se pocet produktii na fadek bude snizovat.

1140px

960px

768px

576px

A
\

Obrizek 9 Urovné zlomu

V ptipadé tvorby responzivniho systému vytvorené¢ho pomoci pravidla mobile first je k dispo-
zici nasledujici zékladni kod jazyka CSS, ktery reprezentuje jednotlivé irovné zlomu.

Kéd spolecny vSem rozliSenim

@media only screen and (min-width:576px)
{}

@media only screen and (min-width:768px)
{}

@media only screen and (min-width:1140px)

{}

5.3 Volba responzivni navigace

Pti nejvysSim rozliSeni je navigace, nebo také jinak menu, umisténa horizontalné pod logem.
Zalozky jsou seskupeny doleva a formulaf pro vyhledavéani v databazi je napravo. Pfi posou-
vani stranky smérem dolti se navigace uchyti u horniho okraje obrazovky, zde nasledné drzi
az do chvile navraceni nad jeji ptivodni umisténi. Tohoto je dosazeno pomoci JavaScript,
ktery ve chvili, kdy je odsazeni navigace od horniho okraje stranky niz§i nez posunuti stranky
behem prohlizeni, zméni parametry navigace na nasledujici:

$S('#navigace') .css({'position':'fixed',6 'top':0,'left':0})
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Diky tomu se panelu navigace zméni kaskddové styly, jez ho fixné ukotvi na vrchni okraj
stranky.

Toto Ize vyuzit ovSem jen u obrazovek s vét§im rozliSenim, na kterych zmenseni prizoru
kvuli uchyceni navigace opticky nevadi a nezabira zbyteéné velky prostor. U niz§ich rozméra
ovSem vyvstal jest¢ problém s Sitkou. Samotna navigace vcetné formulate pro vyhledavani se
nevesla na obrazovky uzsi nez 576px. Neni vhodné vyuzivat navigaci blokovych, kdy vse je
zobrazeno okamzité v jednotlivych tadcich pod sebou. Naproti tomu vhodnéjsi variantou jsou
takzvané rozjizdéci navigace, kdy pii stisknuti tlacitka se zobrazi veskera nabidka.

Vyuzité feSeni bylo skryti horizontdlni navigace a jeji nahrazeni pomoci hotového feSeni
*Responsive Mobile Menu. Toto feSeni je vytvoteno pomoci HTML5, CSS3 a jQuery a je
mozno ho libovolné upravovat. Do této navigace byla kromé hlavni zahrnuta i1 uZivatelska
¢ast, coz dohromady tvoii obsahlej$i dojem neZli u SirSich verzi, kde je uzivatelskd navigace,
obsahujici funkce pro uzivatele, zakomponovana mimo hlavni navigaci.

5.4 Urceni Sirky prihledu

Nejprve je potieba si vysvétlit, co je meta tag viewport. Ten upravuje vlastnosti prihledu na
zatizeni. Jinak feCeno, umozni napiiklad zménit Sifku pruhledu nezavisle na rozliSeni obra-
zovky a CSS posléze pracuje s Sitkou zatizeni a ne s Sitkou rozliseni.

Je tfeba téZ zdlraznit rozdil mezi dvéma na prvni pohled velmi podobnymi media queries
podminkami:

® min-width —porovnava se Sitkou prohliZece,
® min-device-width —porovnava se Sitkou zafizeni.
Jsou tedy dvé moznosti. Bud'to vyuzivat kombinaci meta tag s media queris, a nebo media-

queries samotné. Obecné se vice doporucuje druha moznost, jelikoz dale jiz neni potieba
cokoli zaopattovat. [13]

Proto byla zvolena kombinace media queries a meta tagu, jehoz zapis je v hlaviéce souboru
HTML nasledujici:

<meta name="viewport" content="width=device-width">.
5.5 Prizptsobeni obrazovkam Retina

Strategie feSeni obrazovek s vysokym rozliSenim je rozpoznat tuto obrazovku a poskytnout
vyhledavaci obrazek se Ctyinasobnym poctem pixeld. Napiiklad logo gluten.cz ma pfi stan-
dardnim rozliSeni 400px na Sitku a 94px na vysku, pokud je ovSem zobrazeno na obrazovce
vysokym rozliSenim, zobrazuje se obrazek jiny s rozméry 800px na Sifku a 188px na vysku.

V praxi lze toto feSit mnoha zplisoby, ovSem v préci jsou vyuzity pouze dva z nich, které jsou
rozebrany nize.

* http://responsivemobilemenu.com/en/
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5.5.1 Re$eni pomoci *retina.js
pii nacteni stranky prohlédne vSechny obrazky nachazejici se zde a zjisti, zda se na serveru
nenachdzi jejich varianta s vysokym rozliSenim.

Vyuziti retina.js je velmi jednoduché. Staci pouze k obrazkiim s vysokym rozliSenim ptidat za
jejich ndzev @2x a zbytek se zafidi takiikajic sam. Napiiklad obrazek gluten logo.png ma
standardni rozliSeni a jeho verze s vys§im rozliSenim je nazvand gluten logo@2x.png.

5.5.2 ReSeni pomoci CSS media queries

Toto feSeni je mén¢ vyuzivané. Hlavni nevyhodou je slozitd nahraditelnost obrazka vkla-
danych pomoci HTML. Jednou z moznosti jak toho dosahnout je skryvani prvkd, které by
bylo oproti feSeni pomoci retina.js o poznani naro¢néjsi na tvorbu i ptehlednost.

Jeho hlavni vyhodou oproti retina.js je moznost nahrazeni obrazka vkladanych pomoci CSS,
obvykle jako pozadi libovolného prvku. Tuto moznost retina.js v zakladu neposkytuje, ovsem
nabizi moznost S vyuzitim LESS.

Stavebnim kamenem je opét blok pomoci media queries [7], do kterého je mozné vkladat kod,
ktery se bude zobrazovat pouze na zvolenych obrazovkach. Je nutné vzit v potaz vice moz-
nych prohlizect a podminek, z ¢ehoz vyplyne nésledujici kod:

@media

only screen and (-webkit-min-device-pixel-ratio: 2),
only screen and (min--moz-device-pixel-ratio: 2),
only screen and (-o-min-device-pixel-ratio: 2/1),
only screen and (min-device-pixel-ratio: 2),

only screen and (min-resolution: 192dpi),

(
(
(
(
(
(

only screen and

{

min-resolution: 2dppx)

nav .search input[type=submit]

{
background: url(../img/search@2x.png) !important;
background-size: 17px 17px !important;

}

@media only screen and (min-width: 1140px)
{1}
}

Zde se jedna o obrazek reprezentujici tlacitko ve formulafi pro vyhledavani nachazejicim se
Vv hlavni navigaci. Pro leps$i ptehlednost je vyuZito opét dodatku @2x, ktery ovsem v tomto
pfipadé samoziejmé neni nutny a lze jej nahradit ¢imkoli jinym, ¢i obrazek naprosto piejme-
novat. Pod zménou pozadi lze téz vidét zménu rozméru. Tato zména je jen domnéla a jedna se
spiSe o zachovani rozmérd. Je nutné si uvédomit, ze ptivodni obrazek byl nahrazen dvojna-
sobnym rozliSenim, takze by se zobrazila pouhd jeho jedna Ctvrtina, proto tedy nastaveni
rozmérd pozadi na hodnoty ptivodniho.

> http://retinajs.com/
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Je velmi vhodné vyuzivat v piipad¢ retina slovo ! important, coz zajisti spravnou funkcnost
uptfednostnénim ¢asti kodu, za kterym se nachéazi a tim odcloni standardni postupné uplatio-
vani kodu CSS.

V piipadé kombinace s responzivitou, coz je velmi obvyklé, samoziejmé nastala potieba
uréeni urovné zlomu. Jak je vidét vySe, vnofeni media queries je mozné.

5.6 Souboj s Internetem Explorer 8

Tvorba témét kazdého Layout kon¢i obdobnym zptsobem a to je uplatnéni technik umoziuji-
cich optimalizaci pro Internet Explorer 8.

Nejpodstatnéjsim nedostatkem je pouha ¢astecna podpora HTMLS, kdy s tradi¢nimi objekty
tohoto jazyka, jako jsou header, nav ¢i section, si zkratka neporadi. Nejjednodussi feSeni
tohoto problému je vyuziti nasledujiciho kodu v jazyce JavaScript, ktery se jednoduse vlozi
do hlavicky HTML dokumentu.

<script type="text/javascript">
document.createElement ('header') ;

document.createElement ("nav');

document.createElement ('menu') ;

document.createElement ('section') ;

'aside');

(
(
(

document.createElement ('article');
document.createElement (
(

document.createElement ('footer');

</script>

Dalsi moznosti je obdobné feSeni pifimo od spolecnosti Google pomoci takzvaného
®htmlSshiv. Toto feseni je nutné vkladat do hlavicky dokumentu HTML z divodu spravného
nacteni obsahu.

V ptipadé responzivniho schématu se samoziejmé vyskytl jiz zminovany problém
s nepodporou media queries. Tento nedostatek se vyskytuje pouze pii tvorbé pomoci techniky
mobile first. Internet Explorer § a star$i bohuzel jako téméf jediny dnes masoveé vyuzivany
prohlize¢ naprosto piehlédne obsah nachazejici se v bloku media queries a zjednodusené
feceno zobrazi verzi pro mobilni telefony.

V praci bylo vyuzito opatfeni pomoci projektu v jazyce JavaScript nazvaném "Respond.
Tento zafidi, Ze prohlizece Internet Explorer ve verzich 6, 7 a 8 naprosto ptehlédnou jakéakoli
media queries a ¢tou kaskadové styly bez jakychkoli podminek. Vyskytl se ovSem nedostatek
s vyuzitim feSeni optimalizace pro obrazovky retina. V tomto piipad¢ byla piehlédnuta
podminka media queries a byly vzaty obrazky s vy$Sim rozliSenim, coz zpusobilo zobrazeni
pouhé jejich jedné Ctvrtiny.

® https://code.google.com/p/html5shiv/
" https://github.com/scottjehl/Respond
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Kod ftesici obrazovky retina byl tedy pfemistén do samostatného bloku pfimo v hlavicce
souboru HTML, kde byl odstinén pomoci takzvanych podminkovych komentaid, neboli
conditional comments. Ty umoznuji urcit, pro ktery prohlize¢ je dany kéd uréen. V tomto
piipadé vse kromé Internetu Explorer ve verzi 8 a nizsi.

<!--[if gt IE 9]><!-->
vkladany koéd
<!I--<![endif]-->

Internet Explorer ma jest¢ mnoho dalSich nedostatki, které se ovSem daji obvykle fesit po-
moci uprav kaskadovych stylii vkladanych do podminkovych komentara.
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6 Vyuziti PHP framework

PHP je skriptovaci jazyk, S jehoz pomoci lze zajistit dynamiku webové stranky, jeji komu-
nikaci s databazi ¢i upravovani jejiho obsahu.

Tento vyvoj se da vyrazné zjednodusit diky vyuziti takzvanych PHP frameworkt, které jiz
poskytuji urcita feseni a praci jsou schopny usnadnit a zkvalitnit.

6.1 Pro¢ pravé *CakePHP

Volba spravného PHP frameworku je velice podstatnd a miize ji ovlivnit nékolik faktorti jako
naptiklad kiivka uceni, rychlost, komunita a podobné. Na vybér je z téméF nekondéici fady
moznosti, kde vykrystalizuji ty nejvyuZzivanéjsi kusy.

CakePHP se inspiruje v Ruby on Rails. Jeho nespornymi vyhodami oproti ostatnim je duraz
na jednoduchost, kdy neni tfeba vyrazna znalost jazyka samotného a v porovnani s ostatnimi
frameworky, jako je naptiklad Zend, je CakePHP schopen zajistit stejnou funkénost vyrazné
niz§im mnozstvim kdédu. Z toho logicky plyne i rychle;jsi kiivka uceni.

6.2 MVC vV podani CakePHP

Zakladni mySlenkou MVC je rozdéleni aplikace na tfi na sob¢é nezavislé vrstvy, kdy pfi
upravé jedné se sniZi nutnost Uiprav ostatnich na minimum. Tyto tfi ¢asti se skryvaji ve zkratce
MVC pod anglickymi slovy model, view, controller.

Piesna definice jednotlivych vrstev se mnohdy rozchazi, a tak uvedu pouze obecnéjsi verzi.
Vrstva model by méla predstavovat data a zajiStovat komunikaci s databazi. Vrsta view by
méla poskytovat uzivatelské rozhrani se ziskanymi daty. Controller zajist'uje spravnou inter-
pretaci dat, jejich aktualizaci a podobné. [14]

Na Obrazku 10 je nazorné vidét cyklus pozadavku v ptipadé CakePHP:

0
l-_-;
3
/ View l
5 4
3
v

@ 1 —— Dispatcher — 2 — Cantroller

Obrazek 10 Cyklus pozadavku u CakePHP [15]

® http://cakephp.org/
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Klient nejprve odesle pozadavek, ktery se ptes odesilatele dostane do vrstvy Controller, odtud
jsou pres vrstvu model ziskana spravnd data z databaze a ta posléze vyobrazena pomoci
vrstvy view do uzivatelského rozhrani.

Jednoduchost implementace pomoci CakePHP tkvi v dodrzovani konvenci nazvi jednotli-
vych slozek MVC. Pro kazdou vrstvu je poskytnuta samostatnd slozka.

V piipad¢ projektu gluten.cz jsou zobrazovany produkty vyhledané v databazi. Nazev modelu
ma vzdy shodny zaklad s nazvem tabulky, nad kterou je vystavén. Model je v tomto piipadé
Product.

Nézev tabulky je na rozdil od modelu uvadén v mnozném Ccisle v anglickém jazyce, cili
s ptidanim pismene ,,5° nakonec tedy products.

(13

Nazev controlleru se odvozuje opét pfidanim pismene ,,s° reprezentujiciho mnozné ¢islo
v anglickém jazyce a dale slova ,,Controller. Nazev tedy je ProductsController.

Ve slozce view je zapotiebi vice nez pouze jeden soubor, atak bude k dispozici slozka
s nazvem Products, ve které budou vSechny soubory vrstvy zahrnuty. Nazev kazdého souboru
Vv této slozce musi odpovidat nazvu funkce obsazené ve vrstvé controller.

6.3 Databaze

V projektu jsou celkem tii tabulky, nad kterymi je postaveno MVC. Jsou jimi users pro ucho-
vavani uzivateld, products pro uchovavani produktli a comments pro komentéafe.

Vazby mezi tabulkami se fesi pomoci jednoduchych funkci v CakePHP.

Na Obrazku 11 je vidét provazanost jednotlivych tabulek:

4 PRODUCTS A
COMMENTS A “user id
* product_id _—_ - -
“user_id
b s
V
T~ I
b A — - " |
) T |
USERS

Obriazek 11 Diagram zakladnich tabulek databaze
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Kromeé téchto je v databdzi zahrnuta jesté ctvrta tabulka nazvand users_backup, jejimz tikolem
je udrzovat pouze zakladni informace o kazdém registrovaném uzivateli. Toto je zavedeno
z divodi moznych budoucich problémi se zakonem a legalitou. V ptipad¢é nahrani nelegal-
niho obsahu a zruSeni registrace jsou data o uzivateli stale uchovavéana pouze za ucelem ar-
chivace.

Tohoto je dosazeno pomoci triggeru, jenz se spousti okamzité po pfidani uzivatele a do zalo-
hovaci tabulky nakopiruje tato data.

6.4 Vytvoreni CRUD pomoci CakeConsole

CRUD jsou ¢tyti zakladni operace reprezentujici jednotlivé soubory ve vrstvé view a jednot-
livé funkce ve vrstvé controller. Konkrétné se jedna o operace odpovidajici vyrazim v jazyce
MySQL. Jsou jimi vytvofeni, ¢teni, aktualizovani a mazani.

K tomuto zacatku CakePHP poskytuje nastroj zvany CakeConsole, pomoci kterého lze cely
CRUD vytvorit béhem nékolika malo minut. Po spusténi v ptikazové fadce se nabizi zédkladni
moznosti. Nejprve je nutné nastaveni databaze, do které se bude ptipojovat. Zde jiz museji byt
vytvofeny tabulky, nad kterymi se budou tvofit prvky pro vrstvyy MVC. V dal§im kroku na-
sleduje spusténi takzvaného cake bake, kdy je k dispozici mnoho moznosti, ov§em pfi tvorbé
CRUD postacuji pouze M, V a C.

Pii stisku M se piechazi k tvorbé modelu. Konzole poskytuje na vybér tabulky, které se na-
chazeji v databazi. Po zvoleni tabulky, naptiklad products, se ptistupuje k validaci jednotli-
vych sloupcu tabulky. Validace se totiz v ptipadé CakePHP umistuje do vrstvy modelu a ne
do vrstvy controlleru. Dale je moznost zvolit vazby s ostatnimi tabulkami, jako jsou 1:M, M:1
¢1 M:N. Po potvrzeni posledni volby dochdzi k vytvofeni modelu Product.

Dale se se piechazi k volbé C, tedy controller. Zde se naskyta jako jedna z mnoha moznosti
téz dotaz zda na vytvoreni zakladnich metod, po jejimZ potvrzeni a po zodpovézeni ostatnich
moznosti dojde k vytvofeni souboru, v tomto pfipadé ProductsController.

Posledni nezbytnou volbou je V, tedy view. Zde opét pfichazi série moznosti, kde jedna
zZ nich se dotazuje na vytvoreni CRUD views. Timto se vytvoii jednotlivé soubory ve vrstvé
view.

CakeConsole je samoziejmé obsahlejsi nastroj a nabizi vice funkci nez pouhou tvorbu CRUD.
6.5 Autorizace a Autentifikace

V préci bylo zapotfebi rozdélit autorizaci do dvou roli nazvanych admin a regular. Role
admin umoziuje ménit jakoukoli ¢ast obsahu databaze, zatimco regular pouze jim ptidané.
Tedy po registraci neboli pfidani uZivatele je poskytnuta moznost jakékoli zmény osobnich
udaji. V ptipad¢ produkti ma uzivatel kdykoli moznost své produkty jakkoli ménit, u ko-
mentafi pouze odstranovat.
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Autentifikace je zajiSténa pomoci uzivatelského jména a hesla, které je zakddovéano a teprve
poté odeslano. Hesla se tedy nikdy neodesilaji ve své Citelné formé.

Z vychoziho nastaveni jsou vSechny prvky ve vrstvé view zakazany a pouze uréité z nich
povoleny na zaklad¢ autorizace a autentifikace.

6.6 Ukladani obrazku a tvorba miniatur

Ukladani obrazka je feSeno dopliikem CakePHP zvanym MeioUpload. Ten umoziuje ukla-
dani libovolnych souborii pfimo na server misto do databaze, kam se ulozi pouze nazev sou-
boru, jeho format a dal$i meta data. MeioUpload poskytuje mnoho voleb vcetné vyctu po-
volenych formatt pro ulozeni na server.

Snizeni velikosti se zajiStuje pomoci takzvanych thumbnails neboli miniatur. Je moZné upra-
vit §itku, vysku a kvalitu obrazku jest¢ pred ulozenim. Tyto miniatury se posléze ukladaji do
samostatné slozky. Pfi uklddani byly u produkti vybrany dva rtizné rozméry miniatur
z diivodu snizeni datové narocnosti zobrazeni stranky s vice produkty najednou. Mensi tedy
slouzi k zobrazeni pfi vyctu produktli a vétsi na strance produktu samotného. V piipad¢ ukla-
dani fotografii uzivateli byl zvolen pouze jeden rozmér.

J 4

Miniatury se vytvari dvéma zpusoby - S ofezem a bez ofezu. Piipad bez ofezu, jenz byl zvolen
pro produkty, znamena, ze Se obrazek piizpuisobi pomoci rozméru, ktery je tfeba zmenSit
vétsim pomeérem. V piipadé s ofezem, ktery byl vyuzit v pfipadé fotografii uzivateld, je
zmenSeni stanoveno rozmérem, U které¢ho je pomér zmenseni nizsi, jak je patrné na Obrazku
12.

I
I
I
I
120px : 120px
I
I
I

Obrazek 12 Miniatury obrazka a) bez ofezu b) s ofezem
6.7 Testovani dynamickych webii na lokalnim pocitaci

Problém s testovanim dynamického webu tvofeného naptiklad jazykem PHP je ten, ze jej

YV oW

nelze bézn¢ testovat na lokalnim stroji, ale musi byt generovan na serveru a az poté odesilan.

Jsou tedy dv€ moznosti testovani dynamické webové stranky. Prvni z nich je nahrani na
server, coz muze byt pomérn¢ zdlouhavé, obzvlasté pokud je presouvano velké mnozstvi
upravovanych dat.
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Druhd moznost, ktera byla vyuzita pro projekt, je vyuziti urcitého balicku umoziujiciho
spusténi serveru na lokdlnim disku. Toto zajituje napiiklad *WampServer, ktery obsahuje
Apache, PHP i MySQL vse spustitelné na lokalni platformé Windows. Dynamicky web se
posléze naléza na adrese localhost:80. V tuto chvili ovSem nastal konflikt se sluzbou Skype
bezici na totozném portu a bylo nutno ptenastavit sluzbu Apache.

Je nutno dodat jesté jednu pozndmku. CakePHP upravuje urcité ¢asti svého jadra na zakladé
adresy, na které bézi. Spustit ho tedy napiiklad na adrese http://127.0.0.1:8080/gluten/ by
mohlo zptsobit problémy pii budoucim pfechodu na serverové tlozisté a doménu gluten.cz.
Je tedy vhodné si nastavit mapovani této adresy piimo ve Windows. V souboru hosts nacha-
zejicim se ve slozce: C:\windows\system32\drivers\etc\ Ize tuto moznost nastavit.

% http://www.wampserver.com/en/
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/ SpuSténi na serveru

Ve chvili, kdy byla prace jiz t¢éméf dokoncena, bylo zapotiebi zacit uvazovat o jejim uplatnéni
V praxi a zvefejnéni na internetu.

7.1 Zakoupeni webhostingu a domény

Volba webhostingu se u webové sluzby pouze pro uéely Ceské republiky zizila pouze na
regionalni poskytovatele. Bylo nutné uvazovat potfebu skriptovaciho jazyka PHP, urcitou
technickou podporu a predev§im dostatek paméti pro ukladani dat. Néarocnost na datovou
velikost databaze se jiz nepiedpokladala tak vysoka, jelikoz obrazky jsou ulozeny mimo ni.
Zvolen byl poskytovatel °Savana diky pom&mg piiznivé cené vzhledem k vysokému mnoz-
stvi poskytnutého vypocetniho vykonu a tlozného prostoru. Jedna se 0 spolehlivého poskyto-
vatele zarucujiciho technickou podporu 24 hodin denné€ 7 dni v tydnu, kterd se posléze proje-
vila jako velice vyhodna.

24

domén zakoupena. Existovala moznost odkoupeni domény od vlastnika, coz se jevilo vyrazné
neekonomicky. Zvolena byla nakonec volnd doména s ndzvem gluten.cz. Slovo gluten je
anglickym ptekladem ceského slova lepek. Velice podobné vyrazy jsou vyuzivany téz ve
vetsing jazykd, véetné slovenstiny, kde se lepek preklada jako glutén.

7.2 Prechod na server

Samotny ptfechod na webhosting provazelo n€kolik mélo nesnazi a komplikaci s nastavenim
sluzby Apache. VZdy ovSem pomohla technicka podpora poskytovatele, kterd ma jako jedina
ptistup k souboru .htaccess.

7.3 Plnéni databaze

Fotografie umisténé na internetu ve vétSiné piipadii podléhaji autorskym praviim a nejsou
volné k vyuzivani. MoZnost vytvareni fotografii vlastnich je pomémé zdlouhava a v kvalité
ani zdaleka nedosahuje na profesionalitu fotografii na oficidlnich webovych prezentacich
firem.

VétSina produktl byla tedy pfidana az po kontaktovani konkrétnich vyrobel a ziskdni povo-
leni k vyuziti obsahu jejich webovych stranek. Toto povoleni bylo poskytnuto vsemi vyrobci
¢i distributory, kteti byli kontaktovani a odpovédéli.

Dalsi vyvoj databéze je jiz pln¢ zavisly na komunité lidi dodrzujicich bezlepkovou dietu, jez
bude veskeré produkty do databaze pridavat sama.

19 http://www.savana.cz/
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7.4 Techniky SEO

Nezbytnosti je vyuziti takzvanych technik SEO, které umozni nalezeni webové stranky ve
vyhledéavacich, jako jsou Google, Yahoo, Bing ¢i Seznam. Techniky SEO jsou spiSe abs-
traktni zalezitosti a nelze presné urcit jak dosdhnout perfektniho vysledku, ale existuji jista
doporuceni.

Prvnim a mozné nejpodstatnéjsim doporucenim je spravné zvolené URL. Doménové jméno
by mélo mit souvislost s klicovymi slovy a pfipadna dalsi klicova slova, ktera by mohla byt
zpusobem vyhledani stranky, se maji nachazet co nejblize zacatku adresy. V €O nejmensi mite
by se mély vyskytovat takzvané dynamické URL adresy vyznacujici se nasledujicim zapisem
gluten.cz/products.php?id=203 a namisto toho vyuzivat zapis gluten.cz/stranka/203.

Dalsi vyznamnou a velice zfejmou soucasti technik SEO jsou HTML tagy. Konkrétné tak-
zvany Title Tag, ktery by mél obsahovat nazev, dale Description Meta Tag tykajici se popisu
stranky a Keywords Meta Tag obsahujici takzvana kli¢ova slova, kterd bude pravdépodobné
uzivatel zadavat do vyhledavace.

Nesmi Se opomijet spravné psani textu, ale také spravna gramatika, pivodnost textu ¢i vystiz-
nost, jelikoz uZivatel pravdépodobné nebude chtit procitat obsahlé stranky textu. Samoziejmeé
by v textu méla byt opét zahrnuta klicova slova, ale nijak nepfirozen¢.

Dale je tfeba dbat i na spravné psany kod, ktery by mél byt validni a obsahovat vSechny ne-
zbytnosti jako naptiklad pro SEO pomérné podstatny popisek obrazkli pomoci tagu alt.

Mozna nejpodstatnéjsi technikou je ale optimalizace webu pomoci dvou méfitek, a to Page
SpeedGrade, ktery je od samotného Google, a YSlow Grade od Yahoo. Zde se zjistuje rych-
lost nacteni stranky optimalizace velikosti obrazki, minifikace soubord a mnoho dalsiho.
Jeden z mnoha vhodnych néstrojii k testovani je “'gtmetrix.com

Obrazek 13 ukazuje vysledky gluten.cz:

Page Speed Grade ~ Y Slow Grade ~ Page load time: 6.16s

0 0 Total page size: 299KB
(99 /D) ’1 (92 /0) '1 Total number of requests: 18

Obrazek 13 Vysledky optimalizace pro vyhledavace v ptipad¢ titulni strany
7.5 Méreni pristupi na web

K méfeni poctu pfistupti k webové sluzbé bylo vyuzito Google Analytics. Tento ndstroj
umoziuje méfeni nejriznéjsich statistik pfistupti na webové stranky. K dispozici jsou statis-
tiky poctu navstév ¢i unikéatnich navstévnikl, dale je mozné nahlédnout do geografickych

" http://gtmetrix.com/
40



udajii a ovétit, odkud lidé pristupuji nejcastéji a jaky je zakladni jazyk jejich stroje. Zde jsou
bézné viditelné i exotické destinace typu Japonsko, ovSem jedné se obvykle o roboty projiz-
déjici internet a prochézejici jednotlivé stranky.

Pro potieby responzivnich webovych stranek je ovSem nejvyznamnéjsi statistika piistupu
Z mobilnich zafizeni, kde je mozné schopni zjistit t¢éméf vSechny potiebné tdaje platformou
pocinaje a rozlisenim obrazovky konce.

Implementace Google Analytics je velice jednoduchd. Po nutné registraci do sluzeb Google se
nabizi kratké zadani udaja, jako jsou doména ¢i nazev sluzby, po kterém jiz nasleduje vygene-
rovani kodu a jeho vlozeni na jednotlivé stranky.
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8 ZAVER
Responzivni webdesign patii k modernim trendim na poli internetu a jiz podle prvnich vy-
sledkil je patrna spravnost rozhodnuti, kdy v prvnich n¢kolika dnech je podil mobilnich zafi-

zeni piiblizn€ na 15%. Sluzba byla ke dni 3. 4. 2014 ve 22:00 zvefejnéna prostiednictvim
skupiny urcené pro celiaky na socialni siti Facebook.

V bakaléiské praci byl splnén pozadovany rozsah, kdy teoretickd Céast se vénovala zprvu
uvodu do statistik internetovych prohlizeci a jejich vyvoji poslednich let. Nasledné dle zadani
problematice responzivniho webdesignu a optimalizaci webové sluzby pro mobilni zafizeni.

Prakticka ¢ast byla poté vénovana vyvoji projektu vyuzivajiciho vhodny CMS. Zvolen byl pro
tyto ucely CakePHP pfedev§im pro svou kvalitu, jednoduchost vyuziti a Sirokou kvalitni
komunitu. Sluzba obsahuje dva druhy roli, kazdou s vlastni autorizaci. CakePHP vyuzivajici
MVC je vystavén nad databazi produktl, ve které je mozné vyhledavat libovolné produkty
ak t¢m posléze piidavat komentare.

Pivodni myslenkou bylo naplnit databazi gluten.cz n¢kolika sty produkty a nadale jej pone-
chat vlastnimu osudu. Dal$i vyvoj by mél zaviset téméef vyhradné na zdjmu komunity lidi
drzicich bezlepkovou dietu, kteti maji moznost pfiddvat produkty ihned po registraci, a tyto
produkty vlastnimi silami kdykoli upravovat. Roli administratora je pouhé feSeni stiznosti
uzivateli. Tato varianta ov§em prokazala pomérné malou nadgji na Gspéch vzhledem Kk nizké
informovanosti lidi a vy$s§i narocnosti pro uzivatele.

Dne 10. 4. 2014 bylo zkontaktovano nezavislé sdruzeni celiakii v Ceské republice celiak.cz.
Témito byla nabidnuta budouci spoluprace a navrhy feSeni administrace portalu gluten.cz.
Jednou navrzenou variantou je ponechat administraci na sdruzeni mladych celiakli organizo-
vanych pomoci skupiny na webové sluzbé Facebook. Toto zkontaktovani by bylo provedeno
sdruzenim celiak.cz, které by se postaralo i o ur¢itou formu propagace. Dalsi nabizenou vari-
antou bylo propojeni s katalogem firmy Eurozona nazvanym Celiatica. Tento katalog je tvo-
fen odborné vzdélanou skupinou lidi, ktefi aktualizuji své data jednou ro¢né. BohuZel katalog
je placeny, a tak se druhd varianta zda méné pravdépodobna, jelikoZ gluten.cz je zamyslen
jako neziskovy projekt.

V tvahu pfipadd budouci rozsiteni o kategorii recepty, ktera by uzivatelim poskytovala
moznosti sdileni poznatkll v ptipravé vhodnych pokrmli a mohla byt pfipadné propojena
s produkty.
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Ptiloha A Zobrazeni na zarizeni Samsung Galaxy Il s OS Android 4.2

gluten.cz

fizblisobeno pro wyuZiti na mobilnich zafizenich

databaze bezlepkovych
vyrobku

Tento webovy projekt se vénuje problematice lidi
vyhledavajicich informace o obsahu lepku v béiné
dostupnych produktech. Smyslem databaze je zjednodusit
zjistovani bezlepkovosti potravin lidem trpicim celiakii &i z
jakéhokeli jiného divedu drZzicim bezlepkovou dietu.
Produkty, které databaze obsahuje, jsou z vétsiny vkladany
samotnymi uZivateli, ktefi se na nagich strankach registruji.
V pfipadé jakychkoli nesrovnalosti prosim kontaktujte
administratory.

Vyhody registrace

V pfipadé registrace se zaclenite do komunity lidi
sdilejicich zkugenosti ohledné bezlepkovosti produlti.
Ziskate moZnost vkladat produkty do databdze a Vami
vlozené produkty posléze upravovat & mazat. Vami
vlozené produkty muiZete upravovat pouze wy a
administrator. Dale ziskdte moZnost diskutovat o
jakychkoli produktech nachazejicich se v databazi.

REGISTROVAT
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Ptiloha B Zobrazeni na zarizenich iPhone 5S s operacnim systémem 10S7

vyrobku

Vyhody registrace

REGISTROVAT
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Ptiloha C Zobrazeni v prohlizeci Internet Explorer 8

ODUKTY

INFORMACE

g/uten.cz

databdze bezlepkovych vyrobki

Tento webovy projekt se vénuje problematice lidi vyhledavajicich informace o
obsahu lepku v béZné dostupnych produktech. Smyslem databaze je
zjednodudit zjistovani bezlepkovosti potravin lidem trpicim celiakii & z
jakéhokali jiného divedu drzicim bezlepkovou dietu. Produkty, které databaze
obsahuje, jsou z vétSiny vkladany samotnymi uZivateli, ktefi se na naSich
strankach registruji. V pfipadé jakychkoli nesrovnalosti prosim kontaktujte
administratory.

Vyhody registrace

V pfipad& registrace se zaclenite do komunity lidi sdilejicich zkuSenosti ohledné bezlepkovosti produkti
Ziskate moZnost vkladat produkty do databdze a Vami vioZené produkty posléze upravovat &i mazat. Vami
viozené produkty mizZete upravovat pouze vy a administrator. Dale ziskate mozZnost diskutovat o jakychkoli

produktech nachazejicich se v databazi

REGISTROVA
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Ptiloha D Zobrazeni v prohlizeci Internet Explorer 11

g/uten.cz

PRODUKTY INFORMACE NAPCVEDA

Vyhody registrace

REGISTROVAT
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Ptiloha E Zobrazeni v prohlizeci Chrome 34 p7i plném rozliseni
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