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ANOTACE
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UvoD

V soucasné dob¢, dob¢ informacni, je vSe zaloZeno na moznosti vyhledavani a ziskavani
informaci Ci dat z vefejné dostupnych zdroji. Informacni technologie nas provazeji témér
na kazdém kroku a ulehcuji témér vSechny naSe aktivity. AvSak i dnes se naleznou oblasti,
kde se informacni technologie stale nevyuzivaji. Jednou z téchto oblasti je i oblast znaceni

turistickych tras a organizace KCT (Klub Ceskych Turist).

Turistické znaceni pouzivané v Ceské republice je stale jestd $pickou ve svétd. A to jak
provedenim znaceni, pak po strance udrzby. Pomalu se na néas ale dotahuji i ostatni staty.
Situace v Ceské republice mé pfitom jista specifika. Cel4 organizace znadeni turistickych tras

je z hlediska personalniho zaloZena na dobrovolnosti a ochoté ¢lentt KCT.

Udrzbu tras zaopatiuji tzv. znackaii. Kazdy odbor KCT ma své zajmové Gizemi, na jehoz
oblasti zabezpeduje aktivity KCT. Dochazi viak i k piekryvani téchto tizemi a zde vznika
problém. Neékteré trasy jsou nékolikrat Cerstveé preznacené a udrzované, jiné pomalu chéatraji.

Asi nejvétsim problémem je tedy jistd neorganizovanost KCT v této oblasti.

Cilem této prace je navrhnout a vytvorit aplikaci, kterd by usnadnila udrzbu znaceni
turistickych tras a informovanost jednotlivych odbort o stavu trasy. V budoucnosti by mél byt
systém doplnén dal§imi Gastmi IS pro KCT. Aplikace pro znadeni bude fesena formou

webové aplikace, ktera je jednoducha a srozumitelna pro bézného uzivatele.
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1 KLuB CESKYCH TURISTU

,Klub ceskych turistl je organizace potradajici mnoho akci uréenych pro ¢leny klubu
I neorganizované zajemce o vSechny druhy turistiky - pési, cyklo, lyZaiskou a vodni turistiku,
mototuristiku, speleoturistiku, vysokohorskou turistiku, turistiku zdravotné postizenych

a nejnovéji i hipoturistiku.* [1]

Dale je souasti jeji ¢innosti i tvorba vydavani map pro uzemi Ceské republiky, udrzba

turistickych znacenych tras a prace s mladezi.

Cilem této organizace je propagace zajimavych mist Ceské republiky, zlep§ovéni turistické
infrastruktury a tim zvySeni turistického ruchu a celkovy rozvoj turistiky. Kromé poskytovani
ubytovani, organizovani turistickych akci, vydavani casopisu Turista a udrZzovani jednoho
z turistickych mapovych podkladd pro CR je hlavni naplni &innosti klubu udrzovani

znacenych turistickych cest. [1]

V soucasné dob¢ se klub angazuje i v propagaci zdravého zivotniho stylu, ochrany ptirody

a krajiny, historického a kulturniho dé&dictvi.

1.1 Historie Klubu Ceskych Turisti

Spolky sdruzujici turistické nadSence se zaCaly objevovat srozkvétem pramyslové

revoluce. S tim, jak se lidé st€hovali do mést, rostla i jejich touha po poznani ptirody. [2]

Zalozeni klubu ceskych turisti predchazely priklady obdobnych organizaci v zahranici.
Kuptikladu Videfisky Osterreichischer Alpenverein v roce 1862 ¢&i Italsky Club Alpino
Italiano v roce 1864. Dnes je Alpenverein slucujici némecky, rakousky a §vycarsky spolek asi

nejznaméjsi turistickou organizaci na svéteé. [2]

Klub ¢eskych turistl byl zaloZen v roce 1888 skupinou vlastencli kolem Vojty Naprstka.
Turistika se u nas stala brzy velmi oblibenou. Proto zacal klub vyvijet nezbytnou

prukopnickou ¢innost a budovat dnes rozsifenou sit’ turistickych znac¢enych stezek. [2]

Dnes je Klub ceskych turistii organizaci udrzujici znacené turistické stezky, vydavajici

&asopis Turista a mapové podklady pro Ceskou republiku. [2]

1.2 Organizace Klubu Ceskych Turisti

Zékladni organiza¢ni jednotkou KCT jsou odbory, které se sdruzuji do 14 oblasti,

totoznych s hranicemi kraji. Ve zastiesuje Ustiedi KCT se sidlem v Praze. [1]
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Kazda oblast ma svého predsedu/predsedkyni a sekretariat. Pod oblast se sdruzuji odbory,
které maji svou vlastni organiza¢ni strukturu. Tuto strukturu tvoii pfedseda, mistopredseda,

pokladnik, znagkat a fadovi ¢lenové odboru KCT. [1]

Hlavnim ukolem oblasti je pfitom metodické vedeni jednotlivych odbori a potadani

Skoleni, pfedevsim v oblasti odborné ptipravy turistickych viidct a znackaia. [1]

,» Turistické oddily mladeze jsou sdruzeny do Asociace TOM. Tato asociace je vedena jako

samostatna ¢ast.“ [1]

1.3 Znadeni turistickych tras

Na tizemi Ceské republiky zadali znagit cesty v 70. letech 19. stoleti némecké turistické
spolky (Vereiny &i Gebirgsvereiny) nejprve v pohraniénich &astech. Ceské spolky vytvofily
prvni sit v Beskydech roku 1884. Po zalozeni Klubu Ceskych turisti, roku 1888, zacal

turistické trasy na naSem tzemi zfizovat a udrzovat pouze tento klub. [2]

Prvni znacky byly pouze Cervené barvy, jak lze vidét na obrazku 1, tak jak je dodnes
zndme z Alp ¢i jinych horskych oblasti. Znacily se 4cm Sirokymi bilymi pasy na krajich
ajednim 10cm Sirokym pestrym pasem uprostied. Znaceni mély na starosti ,,Druzstva
oznacovaci®, coz byla 3-6 ¢lenna vyprava s nosi¢i materialu a stravy. Protoze se ke znaceni
pouzivala pouze Cervend barva, doslo s rozsifenim znaceni ke zmatku pfi kiiZeni tras. Proto

se zacaly nékteré trasy znacit i modrou barvou a od roku 1916 i zelenou a zlutou. [2]

Obrazek 1 Turistické znaceni z roku 1889

Zdroj: [3]

Po vzniku Ceskoslovenska doslo k podstatnym zméniam ve znadeni turistickych tras.
Podaftilo se propojit jednotlivé izolované sit¢ a zacCala se uplatiiovat jednotna norma znaceni.
Tedy aZ na oblast severni Moravy, zapadnich a severnich Cech, které byli stale pod vlivem
Gebirgsvereini. Po roce 1945 vsak doslo k pfeznaceni i téchto oblasti a dnes se mizeme

na tizemi Ceské republiky chlubit ucelenou siti turistickych tras o délce vice nez 40 000 km.
[2]

Jednd se o unikétni zplisob systematického znaeni, dosti odlisny od ptvodniho

»Alpského systému. Jeho vyhodou je univerzalnost pouziti od hor az po mésta a vysoka
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informacni hodnota, zvlasté ve spojeni s turistickymi rozcestniky a dalSimi orienta¢nimi
objekty. Metodika turistického znaceni je pfitom v naSich zemich historicky zakofenéna
do vSeobecného povédomi vetejnosti. Uréitou nevyhodou je, ze toto znaceni nezohlediuje

¢asovou ¢i terénni naro¢nost tras. [2]

Jednoduchost a vSeobecnd srozumitelnost tohoto znaceni vedla k jeho rozsifeni i za naSe
hranice. Znaceni zde ale provadi vice subjektli a Casto tak dochazi k jistému naduzivani

a z toho plynouciho chaosu (konkrétné se to tyka napiiklad Spolkové republiky Némecko).
[2]

Toto mnohdy zivelné vznikajici znaceni pfitom nespliuje své zakladni funkéni pozadavky
— trvalost provedeni a jednozna¢nou informaéni hodnotu. V Ceské republice na nagtésti
pravomoc znadit omezena na KCT a ten nechce tuto sit’ dale rozsifovat. Proto je vydana
vnitini vyhlaska KCT o zakazu znadeni novych turistickych tras a déle se KCT zabyvé pouze
udrzbou stavajici sité, pfipadné zlepSenim provéazanosti jednotlivych typl znaceni pro pesi

turistiku s cyklostezkami, hipostezkami, bézkafskymi trasami a trasami nau¢nych stezek. [2]

1.3.1 Metodika souc¢asného znaceni turistickych tras

Dnes se sit’ p&Sich turistickych tras zna¢i ¢tvercovymi znackami o délce strany 10cm.
Pfi znadeni se pouziva né€kolik typl znaceni pro rizné ptilezitosti. [4]

Nejbéznéjsim a zakladnim typem je pasova znacka, jez je tvofena tfemi stejné Sirokymi
vodorovnymi pasy, z nich okrajové jsou bilé a sttedovy barevny. [4]

Kratké okruhy v blizkosti mést a obci se znackuji tzv. mistnim znacenim, jehoZ znacky
jsou tvoreny dvéma pravouhlymi trojuhelniky dotykajici se svymi preponami. Jeden z téchto

trojuhelniku je bily a druhy zpravidla Cerveny. [4]

Odbocky =z hlavni trasy k vyhlidkam, ziiceninam, studankam ¢i pramenim a jinym
vyznamnym objektlim se znac¢i zvlastnimi tvarovymi znackami. Rovnéz pro znaceni nauénych

stezek je uréena zvlastni tvarova znacka. Zakladni typy znaceni lze vidét na obrazku 2. [4]

==l PN |EEE

pasova mistni vyhlidka zficenina  studanka  jiny objekt  naucna

Obrazek 2 Zakladni typy turistického znaceni
Zdroj: [4]
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Ve méstech, vesnicich, na kfizovatkach s jinou znacenou trasou a na dalSich turisticky
vyznamnych mistech je malované znaceni doplnéno tabulkami a smérovkami, které tvofi
rozcestniky. Z tabulky se dozvite ndzev mista, popt. jeho nadmoiskou vysku. Smérovky
informuji o kilometrovych vzdalenostech k dalsim cilim na trase. Vzorovou tabulku

a smérovku leze vidét na obrazku 3. [4]

KET ) wi

U JORDANK 0.5kn

PADRTINY rozc. MORMUV KOPEC (viHL)  4.5km
TALSKY MLEN (WRCE) T .54m

T &6 0 —

Obrazek 3 Turisticka tabulka a smérovka

Zdroj: [4]
1.3.2 Porovnani se zahrani¢im

Pti svych turistickych cestach po Evropé se v jednotlivych statech setkdvame s rtiznymi
zpuisoby znaceni turistickych cest, kterych se snazime vyuzivat. Pii tom zpravidla zjist'ujeme,
ze zpusob znaceni se v jednotlivych zemich dosti podstatné 1is§i od naseho znaceni.

Krome toho jeho provedeni zpravidla neni tak spolehlivé, jak jsme na to zvykli u nas. [5]

V Evropskych zemich je moZzné setkat se obecné se Ctyfmi druhy znaceni.
Ato s dvoupasmovym znaCenim vyuzivanym piedevS§im v pfimoiskych statech zdpadni
Evropy, tvarovym znacenim tvofenym jednoduchymi geometrickymi tvary (trojuhelnik,
ctverec,...) pouzivanym predevSim ve Spolkové republice Némecko. Tieti samostatnou
skupinou jsou zemé¢ stfedni a vychodni Evropy, které pouzivaji prevazné tfipasmového
znaceni s okrajovymi upozoriiovacimi pruhy a stfednim pruhem vedouci barvy. A posledni
skupinou je Velka Britanie a jednotlivé skandinavské zemé pouzivajici zvlastni znaceni.
Ukazkové znaleni ze zahrani¢i lze vidét na obrazku 4, prvni je zobrazeno znaleni

A P4

ze Slovinska a druha je tabulka, ktera tvofi ¢ast znaceni v Rakousku. [5]

Obrazek 4 Znacdeni Slovinsko, Rakousko

Zdroj: [6] [7]
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2 ANALYZA

2.1 Soucasny stav

KCT se ¢leni do odborti, pod kazdy odbor spada uréita oblast Ceské republiky, ve které
dany odbor zabezpeduje chod KCT, udrzbu turistickych tras a dal3i aktivity. Diky nepfesné
stanovenym hranicim zajmovych tizemi jednotlivych odborti dochazi k obéasnym problémim
s presnym urcenim pole plsobnosti a nemalym problémim v pfipadé¢ udrzby znaceni

turistickych tras.

Z tohoto diivodu by bylo na misté zfidit Informacni systém, ktery by zprostiedkovaval

domluvu mezi jednotlivymi odbory, podporoval by jejich praci a pomahal Vv jeji koordinaci.

Tato prace je zaméfend na tvorbu aplikace pro mapovani objektll turistického znaceni.
Jejim smyslem by mélo byt zjednoduseni domluvy a zvyseni informovanosti odbora KCT
Ostavu turistického znaCeni. Tato c¢ast mize byt vbudoucnosti implementovan

do informaéniho systému klubu Ceskych turistd.

2.2 Pozadavky na aplikaci
Pozadavky tykajici se aplikace byly popsany nasledné:

Objekt turistického znaceni je soucésti jedné trasy. Jeho pfislusnost k trase je dana jeho
barvou a umisténim na trase. Kazdy objekt znaceni je dale popsan typem a zplisobem
provedenim. Trasa spada svou polohou pod uréity odbor KCT. V ptipadé piechodu trasy
Z oblasti jednoho odboru pod druhy je trasa automaticky rozdélena na dvé &asti. Odbor KCT

pak ma urcity pocet ¢lenti a kazdy ¢len ma své postaveni.

Nasledujici rozfazeni pozadavkd na aplikaci bylo vytvofeno na zdklad¢ rozhovoru
s vedoucim jednoho z oblastnich odborti KCT a znatkatem piislusného odboru. Na zakladé

téchto rozhovort byl vytvoren seznam nasledujicich pozadavki:

Funkéni pozadavky: Ty tvori zékladni stavebni kdmen specifikace. Jedna se o funkce,

které musi systém realizovat. [8]

Aplikace by meéla poskytovat informace o jednotlivych funkcénich prvcich turistického
znaceni. Déale by méla poskytovat moznost jejich Gpravy, mazani ¢i ptidavani. Pro prvni
naplnéni databaze by nadale méla byt k dispozici funkce umoziujici nahrani GPS soufadnic

objektl turistického znaceni z navigace. To znamené souboru GPX.
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Na zakladé téchto pozadavkd byl vytvoren Use case pro aplikaci pro podporu mapovani

objektl turistického znaceni, ktery leze vidét na Obrazku 5.

IS znaceni

Pridat novou

Znackat

Informace o objektu

Obrazek 5 Use case dle pozadavkii na aplikaci

Zdroj: [viastni zpracovani)

Identifikace uZivateli: Nezbytné je identifikovat jednotlivé typy uzivatell, ktefi s nasi

aplikaci budou pracovat a rozeznat skupiny uzivatell. [8]

Uzivateli systétmu budou predevSim Znackati Klubu Ceskych turistl. Dal§imi uzivateli
systému se mohou stat i ostatni ¢lenové KCT. Pro tuto aplikaci neni potieba upravovat prava
pristupu pro jednotlivé Cleny dle jejich postaveni v organizaci. Aplikace ma predevsim
informacni charakter pro zjednoduseni organizace idrzby znaceni turistickych tras, proto neni
prilisna potfeba ji zabezpeCovat vii¢i zdsahu Clentl, jeZ nejsou v postaveni Znackare. Pfipadna
autorizace ¢i autentizace bude feSena pii piipadném zacletiovani aplikace do IS Klubu

Ceskych turist.

Pozadavky na data: Musime si ujasnit, jakd data maji byt aplikaci zpracovavana
a prezentovana. Zde se jedna pouze o zakladni koncept. Podrobnéji se datim vénujeme

pii vytvaieni datového modelu aplikace. [8]
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Aplikace bude zobrazovat data tykajici se objekti turistického znaceni. A to jejich
zemépisnou polohu ziskanou pomoci méfeni GPS navigacemi, datum posledni aktualizace
objektu znaceni, barvu objektu, typ objektu, zplsob provedeni, popis umisténi objektu

a ptipadné pfipojenou fotodokumentaci.

Ostatni pozadavky: Jedna se predevSim o klasické charakteristiky jakosti informacnich

systému. [8]

Pouzitelnost: Aplikace pro podporu udrzby turistického znaceni by méla byt jednoducha

na obsluhu a sestavena na mapovém podkladé pro lepsi predstavu o umisténi objektu.

Vykonnost: Jedna se o pozadavek na piistupy do aplikace za ¢asovou jednotku. [8] Jelikoz
se nepredpoklada veliky pocet pozadavkil na pristup do aplikace v jedné chvili, neni potieba

vykonnost navysovat ¢i upravovat.

Bezpecnost: Zabyvame se ochranou osobnich udaji, silou ovéfovacich mechanismi,
ukladanim hesel, S$ifrovanim pienosu. [8] Pozadavek na bezpecnost neni urcen,
jelikoz aplikace je zamyslena jako jedna z ¢asti budouciho informaé¢niho systému KCT.
Predpokladem je, Ze v budoucnu se aplikace stane soucasti uzavieného a zabezpeceného IS.

Poté bude otazka autoriza¢niho a autentizacniho zabezpeceni fesena.

Rozsifitelnost: MozZnost pridavat dalsi funkce aplikace zde zalezi pfedevSim
na architektufe a technologii, na které je aplikace postavena. [8] Rozsitfitelnost zavisi

na moznostech, které poskytuje API Mapy.cz.

2.3 Databaze

Databaze je dllezitym prvkem informacniho systému. Obsahuje vSechny dostupné
informace ulozené v prehlednych tabulkdch. Dalsi vyhodou databdze je snadna dostupnost

a manipulace s ulozenymi daty.

2.3.1 Datovy model

Model dat je integrovana kolekce koncept pro popis dat, relaci mezi daty a omezeni dat,

pouzivanych organizaci. [9] Model dat je tedy reprezentaci realného svéta.

Aplikace pro mapovani objektd turistického znaceni je pouze jednou z ¢asti budouciho
informaéniho systému KCT. Z toho divodu je datova struktura jednoducha, ale Gcelna

pro mozné pripojeni do budouciho informaéniho systému KCT.
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V databazi aplikace musi byt ulozena tato data:

e GPS souradnice

Barva objektu

e Typ objektu

e Provedeni objektu

e Fotodokumentace objektu

e Popis mista

e Datum posledni provedené tdrzby

Data musi byt jednoznacné prifaditelna ke konkrétnimu objektu a musi splnovat
nasledujici kritéria:
e GPS soutadnice ptipadaji vzdy jednomu ¢i vice objektlim

e Pocet barev je staly, ale v budoucnu by se mohl zménit a barva mize byt na vice

typech objektt
e Jeurcity pocet typl objektu, ale neda se zarucit, ze nebude piibyvat
e Provedeni objektl je nestalé a zptisobi pfibyva
e Na jedno misto s objektem piipada vzdy jeden prvek fotodokumentace
e Barva: zluta, zelena, Cervena, modra
e Zpisob provedeni: malovana znacka, turistickd informacni tabule, rozcestnik

e Typ objektu: pasova, Sipka, koncova, odbocka k vrcholu, odbocka ke ziicening,

odbocka ke studdnce, jind odbocka, nauc¢na stezka, mistni znaceni

Na zaklad¢ téchto pozadavkl byl sestaven ER (Entity-relationship ) diagram, ktery
zndzoriiuje vztahy mezi jednotlivymi entitami. Diagram je zndzornény na obrazku 6.
V diagramu jsou pouzity obdélniky pro znazornéni entit, kosoétverce pro vztahy a elipsa
znaci jednotlivé atributy. ER diagram je nezavisly na platform¢, proto musi dale projit dalsimi

upravami.
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<37

Typ Znadka Barva

Zplsob provedeni

Obrazek 6 ERD aplikace

Zdroj: [viastni zpracovani)

Prvnim krokem k implementa¢nimu modelu, tedy realizaci v konkrétnim databazovém
prostiedi, je transformace dat do relaéniho modelu dat. Relacni model vychazi ze zakladnich
matematickych principti odvozenych zteorie mnozin ¢i predikatové logiky. Definuje tedy

zpusob, jakym budeme data reprezentovat a operace, které S nimi mizeme provadét. [10]

Na obrazku 7 lze vidét implementacni model databidze pro aplikaci. Hlavni tabulkou
je vtomto ptipadé tabulka Znac¢ka obsahujici pouze ID vlastnosti objektt, pomoci kterych

se pak specifické vlastnosti objektu k objektu pfifazuji.

Dalsim a poslednim krokem k vytvofeni implementacniho modelu dat je normalizace dat.
Normalizaci odstranujeme anomalie v datovém modelu a to pomoci tfi zakladnich normalnich

forem. [10] Normalni formy zni takto:
,»1. NF spliuje relace, ktera neobsahuje vicehodnotové atributy.” [10]

,»2 NF spliuje relace, jeli v INF a kazdy neklicovy atribut je plné funkéné zavisly
na primdrnim kli¢i relace, na celém kli¢i. Tato podminka se tyka predevsim

v

sloZzeného vice atributového kli¢e” [10]

,»3. NF spliiuje relace, jeli v 2NF a kazdy neklicovy atribut je netranzitné zavisly

na primarnim kli¢i.“ [10]
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misto

vztah_typ PK | misto_ID
PK,FK3 | misto_ID > GPSN vztah barva
PK,FK4 | typ_ID GPSE | PKFK1 | barva ID
Popis < PK,FK2 | misto ID
Datum
Foto 7
1 l
vztah_provedeni
barva
typ znaceni PK,FK1 | misto_ID
PK | barva_ID

PK | typ_ID FK2 provedeni_ID ;

zpusob provedeni

nazev_barva

nazev
img PK | provedeni_ID

nazev_prov

Obrazek 7 Rela¢ni model databaze k aplikaci

Zdroj: [vlastni zpracovani]

Datovy model databaze byl vytvoren s ohledem na potieby aplikace. Pro lepsi udrzbu
a pouzitelnost aplikace z hlediska aktualizace moznosti byly moZnosti feSeny v aplikaci
formou ¢iselnikl. Z toho diivodu jsou vlastnosti objektu zpiisob provedeni, typ znaceni, barva

realizovany jako samostatné tabulky.

Data z databaze jsou pak v aplikaci pro mapovani objektt turistického znaceni
zvetejiovana dvojim zpiisobem. Jedna se o tabulkovy vypis nebo formou informac¢ni bubliny

V mapovém rozhrani. Na obrazku 8 pak lze vidét informacni bublinu.

| Na Lisce

Udoli [ ey

Datum posledni tpravy:01.01. 2012
Barva: Zluta

Typ znacky: Sipka

Obrazek:

T T
Upravit informace % Krésny Les

bazantnice
smazat

\
\Sh ) ]
\ —\‘ 5 Eryctanty. C. ’v’,v f o s

i \\ predmesti \ W AN\Y/
\ q bk g b =

X kG So—

Obrazek 8 Zverejnéni informaci o objektu v aplikaci

Zdroj: [viastni zpracovani]
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2.3.2 Naplnéni databaze

Databazova tabulka Znacka se bude plnit pomoci kombinace nahrani informaci a ru¢niho
zadavani. Nahravat se budou informace dostupné z turistické navigace prosttednictvim GPX
souboru. Jednd se o soutfadnice bodu a datum méfeni. Ruéni zadavani se uplatni pro doplnéni
informaci o bodu zajmu. Pujde o informace o zna¢ce — barva, zptisob provedeni, typ a popis

znacky, popf. pfipojeni fotodokumentace.

Naplnéni databaze piisluSnymi informacemi bude soucésti prace znackare.
2.4 Vyvojové modely aplikace

2.4.1 Data Flow Diagram

DFD neboli diagram datovych tokl slouZi jako graficky prostfedek navrhu a zobrazeni
funk¢niho modelu systému. DFD je zakladnim nastrojek konceptualniho funk¢niho modelu
popisu reality. Konceptualni model je model popisujici realitu na zédkladé znalosti vzajemnych
souvislosti. Funk¢ni model popisuje z jakych procest a navaznosti se realita sklada a jaké

procesy budou tvotit systém. [11]

DFD diagram se sklada z prvku, t€émito prvky jsou proces, datovy tok (Data Flow), datovy

sklad (Data Store) a terminator (externi entita).
Proces

Je informacni zpracovani dat, jimz je modelovano redlné déni. Proces je znazornénim
transformace dat, kterda vede k vystupu (transformace vstupnich dat na data vystupni).

V modelu DFD se obvykle zna¢i kole¢kem, zaoblenym obdélnikem, piipadné elipsou. [11]

Procesy lze d¢lit na datovy proces a ridici proces. Datovy proces vyjadiuje zménu
reprezentace dat, zménu stavu &asti dat nebo vznik novych dat. ,Ridici proces vyjadiuje
algoritmus vzajemnych ¢asovych navaznosti (fizeni) procesu v ¢asti systému.* [11]

Kazdy proces musi mit vystizny ndzev a jednoznacné cCislo, které je slozeno z Cisla

nadrazené funkce a ¢isla v ramci Grovné.
Datovy tok

»Datovy tok je abstrakci jakékoliv formy presunu dat.”“ Tok zachycuje jen ta data, ktera
jsou systémem zpracovana a ukladdna Pfesuny dat jsou realizovany v ramci systému (z jedné

casti systému do druh€) ¢i mezi systémem a jeho okolim (ze systému ¢i do systému). Datovy
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tok je v diagramu vyjadien Sipkou, ktera musi byt pojmenovana s vyjimkou datovych tok

z ¢i do datastoru. [11]
Data store

»Data store je abstrakci jakékoliv formy ulozeni dat.“ Data store neboli skladisté¢ dat
se znazornuje pomoci dvou rovnobézek mezi kterymi je umistén nazev tlozisté. Nazev Data

store by mél byt v mnozném C¢isle. Skladisté dat je tedy misto do¢asného uloZeni dat. [11]
Terminator

Terminatory (n¢kdy také nazyvany entita ¢i objekt) jsou objekty nepatiici
do popisovaného systému, ale patiici do jeho bezprostiedniho okoli. Jedna se o objekty
Vv okoli, se kterymi systém komunikuje. Predstavuji tak externi zdroje nebo mista urceni dat.

Graficky jsou terminatory znaceny ¢tvercem ¢i obdélnikem. [11]

DF diagramy rozkladaji funk¢ni realitu na urovné a ty pak graficky zobrazuji. Tyto urovné
jsou hierarchicky sefazené a zakreslené pohledem ze shora dolt, tedy od nejkomplexné&jsi

po nejdetailnéjsi.
2.4.2 Diagramy vytvarené aplikace

Kontextovy diagram se nachazi na vrcholu hierarchie DF diagramti. Obsahuje cely systém
jako jedinou funkci. Obsahuje tak hranice systému a vSechny terminatory, tj. zdroje a mista

urceni dat. [11]

V ptipadé aplikace pro mapovani objekti turistického znaceni jsou terminatory GPS
navigace, kterd poskytuje zamétené GPS soufadnice jednotlivych bodii vV podobé& souboru
GPX, znackat, ktery poskytuje dopliujici informace o jednotlivych objektech turistického
znageni a ¢len KCT, ktery ma moznost nahlédnout do systému a ziskat tak informace

poskytované syst¢émem. Kontextovy diagram aplikace je znazornén na obrazku 9.
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GPX SOUbor

“ Aplikace pro mapovani
\ objektd turistického znaceni

J \/

Clen KCT

Obriazek 9 Kontextovy diagram aplikace
Zdroj: [viastni zpracovani]

Rozkladem kontextového diagram ziskdme diagram na niz$i urovni, tzv. diagram
0.urovné. Diagram 0. Grovné obsahuje zékladni funkce systému, piipadné subsystémy,

a jejich vztahy, lze ho vidét na obrazku 10. Je to posledni diagram popisujici cely systém [11]

Mezi zakladni funkce aplikace patii nahravani dat z GPS navigace, upraveni zdznamil dat
uloZenych v databazi, zobrazeni dat a jejich vlastnosti na mapovém poli ¢i tabulkovym

vypisem a V neposledni fadé moznost vlozeni dat pifimym zadavanim.

\
Znackar

Potvrzeni _
GPX soubor - soufadnice Ps / \ Vlozeni Staré Udaje // /
“e \novych dat /
\ souradmce
v _— ‘
/ / \ // \ / <« Nové l]daje

“\ Nahrévani dat \ Uprava udaja
Databdze

\Eotvrzenl’ nahrani_—~ \ Y. Upravené data
— - ‘ \\\;7777 -
¥

—

/-

f2. Zobrazeni dat

N

Data

Clen KCT

Obrazek 10 Diagram 0. urovné aplikace
Zdroj: [viastni zpracovani)
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Diagramy nasledujicich urovni, tedy 1.,2.,3.aroven a dalsi, uz popisuji pouze ¢asti systému

(funkce) z diagramu o Groven vyse. [11]

K aplikaci byl vytvofen i diagram 1. Urovné pro zobrazeni dat. Tento diagram

je znazornén na obrazku 11.

2.2

‘« Zobrazeni dat
tabulkovym
vypisem

/ / 2.1
[ 25 [ Zobrazeni dat v

| Zobrazeni Legenda zobrazena—" | ) e
\ Egbrazeno g | mapovém ~ -

\\Iegendy \\iozhranl' Poiadavel\ Data_—»~
. - / 2.3
. y | Zobrazeni
—_—— PoZadavek na Server-slozka s \ ; .
Data legendy Jobrazeni fotografiemi otografie

——  Server <« R
napovédy ¢i
ﬁ legendy
— \ Data
/ \ napovedy
/ 24 /
\' Zobrazenl \\"”

Obrazek 11 Diagram 1.4rovné aplikace

Zdroj: [viastni zpracovaini]
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3 NAVRH APLIKACE

3.1 Navrh vzhledu aplikace

Vzhled aplikace byl vytvoren na zakladé zavéri bakalaiské prace s ndzvem Navrh
pouzitelného uzivatelského rozhrani webového geografického informacniho systému. Cilem
prace bylo pomoci dotaznikového Setfeni odhalit nedostatky a problémy zjisténé pfi testovani
vybranych webovych GIS a na zakladé toho vytvorit takovy navrh uzivatelského rozhrani,

ktery by tyto nedostatky a problémy odstranil. [12]

V této praci se vyhodnocovanim vysledkU ziskanych z dotaznikového Setéeni a sestavenim
vysledného navrhu pouzitelného uZzivatelského rozhrani zjistilo, Ze nékolik sledovanych jevi
ma stejné umisténi v prostoru celého uzivatelského rozhrani. Z nejednoznaCnych preferenci
hodnotiteld nebylo patrné, ktera z uvedenych vyslednych hodnot je ta nejdalezitéjsi.
Na zakladé téchto komplikaci vznikly v koneéné podobé dva navrhy pouZitelného
uzivatelského rozhrani, které lze v praxi vyuzit pro tvorbu webovych GIS. Jednd se

0 nasledujici navrhy.
a) Vysledny navrh pouzitelného uzivatelského rozhrani, ktery ma mensi mapové pole.

b) Alternativni navrh pouzitelného uzivatelského rozhrani, ktery méa vétsi mapové pole.
[12]

Na aplikaci pro mapovani objekta turistického znaceni byl pouzit druhy, tedy alternativni
navrh pouzitelného uzivatelského rozhrani webového GIS. Tento navrh pouzitelného

uzivatelského rozhrani webovych GIS zohlediuje velikost mapového pole na prvnim miste.
[12]

Navrh casti pouzitelného navrhu uzivatelského rozhrani webovych GIS v zavislosti

na potiebach aplikace pro mapovani objekti turistického znaceni:

1. Nazev zobrazené mapy — prostor pro zobrazeni nazvu pouzivané webové aplikace

je zobrazen lokalizovan v levém hornim rohu.

2. Hlavni menu — hlavni menu se nachazi pod polem pro nazev pouzivané webové

aplikace. Funkce se fadi postupné dle logického sledu od levé ¢asti menu.
3. Vybér vrstev — tento vybér je umistén v levé ¢asti mapového pole.

4. Ptehledova mapka — umisténa v levém dolnim rohu mapového pole. Slouzi k lepsi

orientaci v mapovém poli.
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5. Legenda — pro zvétseni mapového pole byla zvolena moznost skryti legendy.
Umisténi legendy i piesto odpovida umisténi vychazejici z vysledkt dotaznikového
Setfeni. [12]

6. Mc¢ritko — zobrazeno v mapovém poli vpravo dole.

7. Posuvni a lista pro zménu méfitka (zoom) — v konecném navrhu je posuvnik a lista

pro zménu méfitka umisténa v pravé horni ¢asti mapového pole. [12]

Vysledny navrh vzhledu aplikace pro mapovani objekti turistického znaceni je zobrazen

na obrazku 12.

Nazev webového GIS (pouZité mapy)

o e | osta ||| |
Rutni zadavani
méfitka
Posuvnik
Vybér vrstvy
Mapové pole ¢
Vysouvaci legenda
Prehledka
e e e

| Informaéni panel <pilvod a stifi mapy > | [ <aktudini méfitko » ﬂ

Obrazek 12 Navrh vzhledu aplikace pro mapovani objektii turistického znaceni

Zdroj: [upraveno podle [12]
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3.2 Vybér mapovych podkladi

Reseni aplikace pro mapovani objektd turistického znadeni je navrzeno jako webové
aplikace. Jeji feSeni nebude vytvofeno na vlastnich mapovych podkladech, ale na vhodnych

podkladech, ktera nabizi API rozhrani webovych mapovych servert.

APl je zkratkou anglického application programming interface, tedy rozhrani
pro programovani aplikaci. API jsou knihovny umoziujici béznym uzivatelim pfipojit se
k serveru registratora sluzby a komunikovat s nim. S vyuzitim téchto knihoven lze z vlastni

aplikace provadét ¢innosti jako prostiednictvim webového rozhrani. [13]

Mapové servery a porovnani

Jednim z pozadavkil na tvorbu aplikace bylo vytvofit vhodné mapové zobrazeni pro lepsi
predstavu o umisténi objekt znaceni v prostoru. Mapovych servert nabizejicich API rozhrani
je nepfeberné mnozstvi, napt. Google Maps, Mapy.cz, Yahoomaps a dalsi. Které z téchto API
bude pii feSeni pouzito, vyplynulo na zaklad¢ jejich srovnani a pozadavki vyplyvajicich

z potieb KCT.

Zde jsou predstaveny a porovnany dvé vyhledavané;jsi a zname;jsi sluzby.

3.21 Google Maps API

Google Maps je webovy mapovy server z tvorby spolecnosti Google Inc.. Mapy Google
jsou nejpouzivangjsi online mapovou sluzbou na svété s vice nez 800 000 weby, které
vyuzivaji Google Maps API, a vice nez 250 miliony aktivnich uzivatelii jen na mobilnich
zatizenich. [14]

Google maps poskytuji mapy, které nabizi celosvétové pokryti. Google maps API nabizi
Sirokou Skalu moznosti jak je vyuzit, od obycejného planovani tras po zakomponovani Street
view do vlastni aplikace.

Google Maps API je bezplatna sluzba pro webova i mobilni feSeni a obvykle se vyuziva

Kk testovani a vyvoji pro nekomer¢ni aplikace. Dle smluvnich ujednani musi byt sluzba

pro koncové uzivatele zdarma a vefejné pristupna. [14]

27



3.2.2 APl mapy.cz

,Jedna z prvnich mapovych sluzeb ¢eského internetu.” [15] Sluzba mapy.cz je primarné
urcend predev§im pro ceského uzivatele. At uz se jednd o mapové podklady, které se
zaméfuji predev§im na uzemi Ceské republiky, tak prostiedi, které je celé v Eeské jazykové

Verzi a jinou nenabizi.
Mapy.cz nabizi v soucasné dob¢ ¢tyii druhy mapovych podkladi:

1. Zékladnim mapovym podkladem je Obecny, ktery je aktualizovan zpravidla 2x
do tydne. ,,Pro kazdou uroven pfiblizeni (staty az adresy) existuje samostatny
mapovy podklad pro CR.“ Tento klasicky kresleny mapovy podklad je velice
podobny mapam pouzivanym v autoatlasech. Jsou zde schematicky zjednodusena
zobrazeni silni¢ni sité se zdkladnim rozliSenim porostu a zobrazeni rozliSnych

aktivnich bodt zajmu. [16]

2. ,,Fotograficky mapovy podklad, je kombinaci satelitniho snimkovani a leteckého
snimkovéani.“ Snimkovani se provadi kazdy rok na 1/3 tzemi Ceské republiky.
»Snimkovani je provadéno analogovou leteckou kamerou (na film, snimek rozméru

23x23 cm), rozliSeni az 10cm/pixel.” [17]

3. Obdobou klasické papirové rozkladaci turistické mapy je Turisticky mapovy
podklad. Jeho podrobnost saha az do trovné 1 : 5 000. ,,Obsahuje zakladni
topografické vrstvy, vyskopis, stinovany reliéf, turistické znacené trasy, naucné

stezky, cyklotrasy a turistické body zajmu.* [18]
4. Poslednim mapovym podkladem je mapa Historicka z let 1836-1852. [19]

»Zakladni 1 turisticky mapovy podklad je vytvofen spolecnosti Seznam.cz, a.s.. Letecky
mapovy podklad spole¢nostmi NASA Earth Observatory (zoom 3-6), GEODIS BRNO s.r.o.
(zoom 7-10 & 11-18 jen v CR), USGS & NASA. Datasource: Global Land Cover Facility
(zoom 7-10).“ [20]

,Pouziti Mapy API je zcela zdarma a je mozné i pro komercni ucely. Pro vétSinu ¢innosti
neni jeho pouzivani nijak omezeno.* [21]

Ve smluvnim ujednani jsou ur¢eny podminky pouzivani presné. Pouzivani je neomezeno
pfistupy, jedind podminka urcitym zptisobem omezujici uZiti je, Ze mapy.cz API nesmi byt

pouzito k ziskovym tcelim. [21]
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3.2.3 Vybrané ieSeni

Pro potieby aplikace pro mapovani objektii turistického znaceni je potfeba podrobna mapa
obsahujici podklad turistické mapy véetné objektt turistického zajmu a mistopisnych nazvi,
predevsim ve volné piirodé. Dulezité je, aby mapové podklady pokryvaly uzemi Ceské

republiky.

Pro porovnani obsahti map jednotlivych poskytovateli rozhrani API byla pievzata
a upravena pro nase potfeby Tabulka 1, ktera popisuje, co ktery poskytovatel nabizi za vécny

obsah Google maps a Mapy.cz.

Tabulka 1 Porovnani obsahu google maps a mapy.cz

OBSAH MAPY GOOGLE | MAPY.CZ
Délnice a silnice vSech tfid, znaceni jednosmérného provozu ano ano
Pé&si zony ne ano
Nazvy ulic, vetejnych prostranstvi, parkli ano ano
Hranice statt, kraji ano ano
Nazvy vrcholu, kot ne ano
Zobrazeni hlavnich vodnich tokti a vodnich ploch ano ano
Hranice vSech chranénych krajinnych izemnich celki ne ano
Vrstevnice ne ano
Turistické, lyzatské trasy ne ano
Turistické objekty zdjmu a mistopisnd oznaceni ne ano

Zdroj: [upraveno podle [22]
Na zakladé porovnani Google maps a portdlu Mapy.cz V tabulce 1 bylo pro feSeni
aplikace pro mapovani objekta turistického znaceni zvoleno API Mapy.cz.

K porovnani podrobnosti mapovych podklada bylo pouzito vizualni porovnani vybrané¢ho
mista na obou mapovych serverech v obdobném méfitku, tak jak je to adekvatni pro potieby

aplikace. Pro porovnani jsou ptilozeny obrazky 13 a 14.
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API Mapy.cz poskytuje nejvhodnéjsi mapoveé podklady pro potieby aplikace, coz je
ZObrazeno 1 na porovnani obrazku 13 a 14. Spole¢nost Seznam.cz provozujici server Mapy.cz
je Ceska spoleCnost specializujici se na prostiedi ¢eského internetu. Mapy.cz nabizi mnoho
mapovych podkladii riznych druhi a podrobnosti pro uzemi Ceské republiky, coZ se shoduje

se zajmovym Uzemim KCT. Navic se da piedpokladat, ze mapové podklady pro Ceskou

republiku bude server Mapy.cz aktualizovat a vylepSovat i nadale.
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3.3 Pouzité technologie

331 HTML

»HTML neboli HyperText Markup Language je znackovaci jazyk, ktery je urCen

k vytvoteni dokumenti, obsahujici hypertextové odkazy a pokrocilejsi formatovani.* [25]

Dnes se HTML pouzivd k vytvoreni zdkladni struktury webu a k prezentaci statického
obsahu webovych stranek. HTML jazyk je ¢asto pouzivan v kombinaci s CSS, JavaScript
¢i PHP.Pfi tvorbé aplikace bylo HTML pouzito pii vytvareni formulafe a zakladni struktury

webové stranky ve spolupraci s CSS.

332 CSS

,CSS neboli Cascading Style Sheets je znackovaci jazyk pro formatovani dokumenti
a jejich presentace na koncovych zatizenich, popisuje podobu stranek, styl jednotlivych prvka

a pritom neovliviiuje obsah dokumenti samotnych.” [26]

HTML muze také ovliviiovat styl dokumentu pomoci znacek jako <font> a <b>, ale tento

zpuisob je zastaraly. Proto byl postupné nahrazen kaskddovymi styly.

Stejné jako HTML muze ovlivnit styl dokumentu, mizeme pouzit kaskaddové styly
k tvorbé tzv. layoutu, tj. urCovat strukturu HTML. Konstrukce layoutu pomoci CSS je
dosazeno propojenim kaskaddovych styli a HTML, napt. pomoci znacky <div> a urceni jeji
struktury. Div rozdéli stranku na jednotlivé oddily, které jsou pak pomoci CSS vhodné
poskladany do sebe. Tento zplsob tvorby layoutu vystfidal do té doby tak popularni

tabulkovy layout. Lze jim docilit vétsi variability a strukturovanosti webovych stranek. [26]

Formatovani webovych dokumentti pomoci CSS, tedy kaskadovych styli, ma nejednu
vyhodu. Tou hlavni je, ze kod 1ze ulozit v externim souboru, zde definovat pravidla a piipojit
k vétsimu mnoZstvi HTML dokumentt. Tato vlastnost zajistuje, Ze vice HTML dokumenth

jedné webové stranky ma stejnou grafickou strukturu bez potteby kopirovat.

Pti tvorbé aplikace bylo kaskadovych stylti vyuzito pti tvorbe layoutu a formatovani textt.

3.3.3 JavaScript

JavaScript je interpretovany programovaci jazyk se zakladnimi objektové orientovanymi
schopnostmi. Umoziiuje vlozit do webovych strdnek proveditelny obsah - to znamena,

ze stranka na webu uz nemusi byt statickym dokumentem HTML, ale muZze obsahovat
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dynamické programy, které komunikuji s uzivatelem, tidi prohlize¢ a dynamicky vytvareji

obsah HTML. [27]

JavaScript se zapisuje ptimo do HTML koédu. Je to skript, ktery se provadi na strané
klienta, coz znamena, ze se program posila se strankou na klienta a teprve u Klienta

se vykonava.

V aplikaci byl JavaScript pouzit pro pii praci s API.

334 PHP

»PHP je skriptovaci programovaci jazyk urceny pro tvorbu dynamickych internetovych

stranek a webovych aplikaci.” [28]

PHP nabizi Sirokou skalu funkci, kterymi 1ze webovou stranku ozivit o dynamické prvky.
PHP je jazyk, pomoci kterého je moZzno vyhodnocovat formulafe, vytvafet diskusni fora,
pocitadla pristupt, fotogalerie a mnoho dalsiho. Dale umozinuje piistup, komunikaci a praci

s databazemi. [28]

Skript jazyka PHP se zapisuje do HTML dokumentu pomoci poc¢ate¢ni znacky <?php
a ukoncovaci znacky ?>. Jelikoz je PHP skriptovaci jazyk vykonavajici se na serveru,
tak server vykona dané piikazy a uzivateli zasle jen HTML vystup. Takto rozsiteny dokument
HTML se uklada s ptiponou php. [28]

V aplikaci bylo PHP pouzito v kombinaci s SQL pii praci s databazi.

335 SQL

»SQL je strukturovany dotazovaci jazyk. Je nejrozsifenéjsSim komerénim databazovym
jazykem.“ Mezi hlavni vlastnosti SQL patii snadna nauditelnost, volny format, struktura
zalozena na standardnich anglickych slovech a vyhoda proceduralniho jazyka. Jazyk
umoziuje vytvaret struktury databazovych tabulek, provadét udrzbu dat a jednoduché i slozité

dotazy. [9]
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4 POPIS APLIKACE

Aplikace byla navrzena tak, aby byla jednoducha a intuitivni s ohledem piedpokladanou

Cetnost vyuziti aplikace.

Vzhled aplikace byl vytvofen dle ndvrhu. Z diivodu omezeni programovacimi moznostmi
APl Mapy.cz byl jeden z funkénich prvkt umistén na jiné nez urc¢ené misto. Timto funkénim
prvkem je méfitko. API Mapy.cz zatim neposkytuje moznost ptipojeni grafického métitka
k mapové aplikaci vytvorené pomoci API pro nekomer¢ni vyuziti, které je poskytovano
zdarma. [29] Mgtitko je tedy pouze automatické a piipojené do mapového pole v levém
dolnim rohu vedle loga spole¢nosti Mapy.cz. Ostatni prvky jsou rozlozené v aplikaci dle
prvotniho navrhu vzhledu.

Jako zékladni mapovy podklad pro potieby aplikace byl zvolen Turisticky mapovy
podklad. Jeho maximalni podrobnost pro API je v métitku 1:3000, dle idaji na mapé pouzité
v aplikaci. Zakladni turistickd mapa byla v aplikaci doplnéna moZnosti zobrazeni turistickych

tras. Mapovou aplikaci 1ze vidét na obrazku 15 a 16.
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Zdroj: [viastni zpracovini]

Funk¢nost celé aplikace je zaméfena na podporu a zjednodusSeni udrzby turistickych
znacenych tras. Vzhledem Kk budouci Cetnosti vyuziti je aplikace navrZena s intuitivnim

a jednoduchym ovladanim.

Funkce aplikace odpovidaji funkénim poZadavkiim stanovenym v analyze. Jednd se
0 poskytovani informaci o objektech turistického znaceni a jejich tprava, mazani ¢i pridavani
a to grafickym zobrazenim na mapé i jednoduchym piehlednym tabulkovym vypisem. Dalsi

funkci je moZnost nahrat soutadnice hromadné ze souboru ziskaného z navigace.
Zakladni funkce jsou piistupné pies menu aplikace:

1. Legenda — nabizi funkci skryti a zobrazeni. Uzivatel si tak mize zvolit, jak velké

mapové pole bude mit k dispozici.

2. Vlozit novou — nabizi funkci pfidani nového objektu turistického znaceni pomoci
ruc¢niho zadani udaji.

3. Nahrat — zde se nachazi moznost nahrdni souboru GPX do databaze, tedy
hromadné zadani bodu.

4. Vypis databaze — nabizi moznost zobrazit si body z mapy v tabulkovém vypisu.

5. Népovéda — nefunkéni polozka. Otevie v nové zdlozce prohlizece strucnou

napoveédu k aplikaci.

Menu aplikace je zobrazeno na obrazku 17.
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Obrazek 17 Menu aplikace

Zdroj: [viastni zpracovani]

Funkce neobsazend v menu, je funkce zobrazeni informaci pfimo o daném objektu
turistického znaceni. Toto je feSeno pomoci informacni bubliny zobrazujici se pifimo
nad vybranym objektem. Soucasti bublinky je informace o datu posledni provedené upravy,
barva a typ objektu. Pfipadné moZznost zobrazeni fotografie. A samoziejmé funkce Upravy

a smazani objektu. Infobublina je zndzornéna na obrazku 18.
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Zdroj: [viastni zpracovdni]

Zde navrzena aplikace je nedilnou soucasti bakalaiské prace. Zdrojové kody a vzorova

data Ize nalézt na CD, které je piilozeno k praci jako piiloha A.
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5 ZHODNOCENI ROZSIRENI NA CHYTRE TELEFONY

Webova aplikace navrZzena Vramci této bakalaiské prace je urCena pro znaCkafe z fad
Klubu ceskych turisti. Je velice pravdépodobné, ze bude potieba pouzivat aplikaci
i v mobilnich podminkach, nejen pfi ptipravé na tdrzbu ¢i znaceni turistické stezky. Proto je

vhodné zamyslet se nad otdzkou dnes bézné uzivanych mobilnich aplikaci.

5.1 Nativni versus webova aplikace

Ve svété mobilnich aplikaci existuji dva druhy aplikaci a to nativni a webové.

Webové aplikace jsou piistupné prostiednictvim internetového piipojeni a prohlizece

Vv zafizeni. Jde o weby nabizejici funkcionalitu aplikaci. [30]

Nativni aplikace oproti tomu jsou vyvinuty specificky pro danou platformu
a nainstalovany v zafizeni. Tyto aplikace jsou distribuovany pomoci trzist' aplikaci
zaméfenych na jednotlivé platformy. Jedna se napf. o sluZzbu AppStore spole€nosti Apple

nebo ObchodPlay pro Android. [30]

Oba druhy aplikaci nabizi jiné moznosti. Nativni aplikace nabizeji ve srovndni
s webovymi aplikacemi kvalitngj§i uzivatelsky prozitek a to predevSim v zafizenich,
ktera nedisponuji pfili§ vysokym vykonem. Jsou vyvinuty, optimalizovany a kompilovany
konkrétné pro urcitou platformu a zatizeni, na kterém bézi. Webové aplikace oproti tomu jsou
interpretovany. To znamend, ze jejich kod je ¢ten a vykreslovan pribézné vykreslovacimi
stroji prohlizecu. [30]

Webové aplikace se nemohou svym vykonem rovnat aplikacim nativnim. Nativni aplikace
jsou zase zavislé na platformé. Proto rozhodujeme-li se, ktery druh aplikace budeme vyvijet,
musime se zamyslet nad tim, jaci uzivatelé a k jakému ucelu budou aplikaci pouZivat.
Zda budou potiebovat vypocetni vykon nebo spiSe dosazitelnou informaci v mobilnim

prostiedi.

5.2 Moznosti rozsireni aplikace na mobilni pFistroje

Prvni moznosti je problém viibec nefesSit. Nové typy smartphonti umoziuji snadnou

vvvvvv

finan¢ni prostfedky na vyvoj aplikace, je to vSak na ukor uZivatele, protoZe ten musi n¢jakou

dobu pockat na nacteni stranky a navic plati za pocet stazenych dat. Proto bychom museli
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vytvofit dobfe strukturovany a implementovany web, abychom negativni dopady

minimalizovali. [30]

Druhou moznosti je transformovat jiz hotovou webovou aplikaci. Toto fesi navrh typu
responsive design. Responsive design reprezentuje vyuziti dotazli na média jazyka CSS
k ptizpisobeni webu rozliSeni obrazovky zafizeni (nebo okna prohlizece) uzivatele a jeho
navrzeni tak, aby nabizel co nejlepsi mozné rozloZeni pro jakékoliv rozliSeni. Pomoci tohoto
feSeni lze zobrazovat jakykoliv web jak na mobilnich zafizenich, tak na stolnich pocitacich

a to s pouzitim jediného zdrojového kodu. [30]

Tteti moznosti je vytvorit odd¢leny web urceny jenom pro mobilni uzivatele. Tato
moznost zajistuje, ze se budeme veénovat pouze potiebam pro mobilni uzivatele. To vsak
predpoklada existenci detekéniho mechanismu, ktery bude urcovat, z jakého zatizeni uzivatel
na na$i stranku pfistupuje. Toto Ize obejit individudlnim nastavenim prohliZzece,
proto vyhodnégj§im feSenim nabidnout uzivatelim odkaz na standardni verzi webu a obraceng.

[30]

5.3 Rozsireni Aplikace pro mapovani objekta turistického znaceni pro
mobilni pFistroje

Aplikace pro mapovani objektd turistického znaceni je postavend pro spolupraci
s technologii GPS. Tato technologie poskytuje moznost pomérné presné¢ zaznamenat polohu
jakéhokoliv mista ¢i objektu na planeté Zemi. Ackoliv udrzba turistickych znacenych tras je
provadéna plosné, tj. vzdy dana trasa po dané délce, pracuje aplikace pravé kvili technologii

GPS a pozdéjsimu moznému rozsifeni aplikace smérem k vefejnosti s jednotlivymi objekty

turistického znaceni.

Jak jiz bylo feceno, v budoucnu by méla byt aplikace nedilnou soucasti informacniho
systému KCT. Na zikladd toho bude mozné aplikaci rozsifit i mezi vefejnost. Pfistup
do aplikace by byl feSen integraci do informaéniho systému KCT a propojenim s databazi
¢lenti a jejich pfistupovych udaji. Tim by byla feSena identifikace a autentizace, CoZ by

umoziovalo upravit prava k upraveé a spraveé udaji v aplikaci obsazenych dle postaveni ¢lena.

Aplikace pro vefejnost by umoziiovala nahlizet do dat KCT a upozoriiovat pomoci

komunika¢niho formulafe na potiebu tidrzby ¢i na nedostatky v daném misté.

Aplikace pro vetejnost by byla fesena predevsim formou mobilni aplikace. Tato aplikace
by umoziovala uzivateli oznamovat potiebu udrzby objektu turistického znaceni piimo

Z mista, kde se s touto potiebou setkal. Mobilni aplikace by pak méla pomoci funkce urceni
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zemépisné polohy nabidnout uzivateli v daném misté moznost oznamit stav nejblizsiho

objektu turistického znaceni.

Jako optimalni bych v tuto chvili vidéla pro transformaci aplikace na mobilni pfistroje
pouziti technologie responsive design. Toto fesSeni s sebou totizZ nepfinasi naroky na tvorbu

dalsi aplikace pro rtizné platformy mobilnich telefond.
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6 ZAVER

Informacni technologie se stale rozvijeji a podporuji naSe ¢innosti a aktivity v mnoha
rozlisnych oborech. Umoziuji tak lidem po celém svété koordinovat svou praci na dalku,
komunikovat bez omezeni vzdalenosti ¢i prosté jen jednoduse sdilet informace. Proto je
V dnesni dobé¢ jakékoliv jiné feSeni systému zpatecnické ¢i neefektivni.

KCT je organizace s pomérné sloZitym ¢lendnim. Oblast pisobnosti klubu je po celém
tizemi Ceské republiky, kde zabezpeduje udrzbu turistickych znaenych tras, porada turistické
akce a dalsi aktivity. AvSak soucinnost jednotlivych odbori je mald ¢i neexistuje. Z toho

diivodu se nabizi moznost vytvofit informaéni systém, ktery by pomohl udrzet celistvost KCT

a zaroven zjednodusil kooperaci odbort.
Tento systém by se mohl skladat z ¢asti:
e Databéaze ¢lent
e Planované turistické akce
e Udrzba znadeni
e Forum ¢i korespondence mezi Cleny
e Pokladna

Na obrazku 19 je grafické znazornéni predstavy informaéniho systému KCT.

IS KCT

Databaze ¢élenu

Turistické akce UdrZba znaéeni

Posta Pokladna

Obriazek 19 Navrh &sti informaéniho systému KCT

Zdroj: [vlastni zpracovani]
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Cilem této prace bylo vytvorit aplikaci pro mapovani objekti turistického znaceni, ktera
by se v budoucnu méla stat sou¢asti informaéniho systému KCT na obrazku 19. Aplikace
by méla podporovat praci a koordinaci prace znackatru. Byla vytvofena na zakladé seznamu
pozadavkii KCT sestavenym na zakladé rozhovorti svedoucim Klubu turisti Frydlant
a znackatrem prislusného odboru. Vzhled aplikace byl vytvoten tak, aby odpovidal nadvrhu
pouzitelného uzivatelského rozhrani webovych GIS, které bylo navrzeno na zaklad¢ vysledkt
hodnoceni pouzitelnosti uzivatelského rozhrani téi zvolenych webovych GIS pomoci metody

dotaznikového Setieni. [12]

Obsah informaéni bubliny byl volen uéelng, aby odpovidal potiebam znackate KCT
a pomohl mu ziskat zakladni informace o vybraném objektu turistického znaceni. Dalsi
moznost vylepSeni a rozSifeni aplikace se nabizi v moznostech vyhledavani, API mapy.cz

nabizi tuto moznost pomoci techniky CORS.

Ve vyvoji Gcelného a uceleného informadniho systému pro KCT bych nadile rada

pokracovala, pokud mi to umozni vedeni KCT.

Mapova aplikace je dostupnd na LAN siti Univerzity Pardubice na adrese

http://cipisek.upce.cz/e110183/bakalarka/index.php.
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