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Primarnim cilem diplomové prace bylo provést navrh a implementaci aplikace pro
vytvaieni a editaci jednoduchych animaci vyuzivajici technologii HTMLS5 canvas a SVG

Diplomant ve své praci vyuziva znalosti predevsim z oblasti webovych technologii.
Jako softwarovy prostfedek pro implementaci byl zvolen jazyk PHP a JavaScript.

Diplomant se ve své pisemné ¢asti prvotné zaméfuje na popis technologii pro tvorbu
animaci pro webova prostiedi. Soucasti popisu piedstavenych technologii je i jejich zevrubné
srovnani. Dale jsou na teoretické Grovni ,,diskutovany* rtizné informacni platformy, z nichz
diplomant vybere finalni platformu pro vlastni implementaci. Dale se diplomova prace vénuje
navrhu a implementaci aplikace pro vytvaieni a editaci jednoduchych animaci. Koncepce
aplikace vychazi ze dvou modultkomponent. Prvni modul je zodpovédny za navrh a editaci
animaci pomoci editoru véetné exportu do standardu XML a SVG. Druhy modul realizuje
komunikaci s databazi a fesi spravu uzivatelskych uctd. V této nosné ¢asti diplomové prace se
vSak vyskytuje n¢kolik nedostatktl, pfedev§im:

e Diplomat zmifuje pojmy uzivatelskd a verejna cast, avSak neni nikde zminéno,
zda se jedna o totozné rozdéleni jako v Kkapitole 3.2, kde je popsané obecné
rozdéleni aplikace na dvé casti.

e Absence jazyka UML. Jeho pouziti by vyrazné napomohl ke srozumitelnosti prace
a lepSimu pochopeni celkové koncepce navrhovaného feSeni.

Navrzené animacni scény je mozné spravovat pomoci databdze MySQL a to ve forméatu
XML. V posledni ¢asti prace se diplomat vénuje uzivatelskému testovani aplikace a
orientacnimu porovnadni HW néroc¢nosti jednoduché animace vytvoiené pomoci technologie
HTMLS5 a Flash.

Cile prace se podatilo splnit v celém rozsahu a demonstra¢ni aplikace je plné funk¢ni.
Diplomova prace vSak obsahuje nékteré logické a stylistické nedostatky:

e Kapitoly prvniho fadu by mély zacinat vzdy na nové strance.

e Chyb¢jici odkazy z textu na uvadéné obrazky



e NerozliSovani v textu implementacniho charakteru jako jsou napiiklad nazvy
tfid apod.

Praci doporucuji k obhajobé¢ a to s klasifikaénim stupném velmi dobi‘e

Otazky:
1) Existuji editory na tvorbu animaci pro HTML5?

2) Jaky by byl alternativni zptisob feseni Casové osy animace?

V Pardubicich dne 5. zari 2013 Ing. Jan Fikejz



