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Anotace

Bakaléfska prace se vénuje problematice informacniho systému obce Loucen. Nejprve jsou
porovndny jiZ existujici informacni systémy okolnich obci, pfipadné mést a také popsiany
technologie, které byly pouZity pro vyvoj aplikace. Samotn4 aplikace umoZiiuje informovat
obc¢any o veskerém déni v obci. K vytvoreni aplikace byla pouZita databdaze Oracle, z které
zde mdme ukdzky, a nad samotnou databazi je aplikace napsand v jazyce PHP.

Klicova slova

Informacni systém, IS, PHP, HMTL, CSS, Oracle, databdze, WWW, webova aplikace

Title

Information system of Loucen.

Annotation

Bachelor thesis deals with problems of the information system of village Loucen.
Comparison of other information systems of surrounding villages or cities and also
a description of the technologies that were used for a development are the first point.
The application itself allows to inform the public about all events in the village. Database
Oracle, from which we have examples, was used for a creation of this application.
The application in PHP language is already mentioned above the database.

Keywords

Information system, IS, PHP, HTML, CSS, Oracle, database, WWW, web aplication
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1 Uvod

Internet je v dne$ni dobé nevycerpatelnym zdrojem informaci. Kazdd obec, mésto ma
webovou stranku, kde sdéluje obCantim co se pravé déje. Diky jednoduché prezentaci,
mé ndvStévnik moZnost dozveédét se vSe, co potrebuje. Nejcastéji to jsou zajimavosti
a novinky o obci, ale zastupitelé mohou zpfistupnit i aktudlni vysledky nejrtiznéjSich
hlasovani atd. Tyto informace jsou pfistupné cely den za minimum ndkladt. Jak vytvorit
takovou webovou stranku se doctete dle.

Cilem mé préace je vytvofit takovy informacni systém obce, aby v ném nechybély zadné
podstatné informace. Na webu nesmi chybét zdkladni data o obci, ale také rtizné akce,
které se budou konat, firmy, které zde pusobi, atd. Veskeré adresy, kde kdo pisobi,
ale také adresy elektronické jako je email, telefon. Navstévnik by mél mit moznost vyjadrit
svlj nazor, piipominku. V neposledni fadé by se zde meéla nachazet fotogalerie z akci
potadanych pravée obci.

1.1 Titulni strana

NejdtleZit&jsi strankou na webu je ta dvodni. Rikd se, Ze navitévnik se do deseti vtefin
rozhodne, zda se na web vrati, nebo nikoli. Uvodni strdnka musi navstévnika na prvni
pohled zaujmout a nesmé&ji na ni chybét zddné podstatné informace, nesmi se dlouho
nacitat a musi byt prehledna.

Stranky se musi prub&Zné aktualizovat. Navstévnik musi vidét, Ze se na strdnkach neustéle
pracuje, piibyvaji rizné akce atd.
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2 Analyza informacnich systému v praxi

2.1 Soucasné IS obci.

Pfed zacitkem ndvrhu informacniho systému byla provedena analyza jiz existujicich,
aby se neopakovaly chyby a nedostatky. Byly posuzovany piiblizn¢ stejné velké
a nedaleké obce. Jde o tyto:

* Mecely,

e Jabkenice,
e Kirchleby,
e Vlkava.

Analyza byla provedena z Cisté subjektivniho hlediska. Je tvofena z téchto ¢asti:

1. design stranek,
2. mnozstvi informaci,
3. moznosti navstévnika.

2.2 Mcelyl.

Prvni analyza informacniho systému byla provedena u nedaleké obce Mcely, kterd je diky
zamku velice navstévovanou lokalitou.

Design stranek je na prvni pohled velice jednoduchy, neni pfeplnény mnoha barvami,
ale je celkem nepiehledny a? nudny. Zlutd barva, kterd je pouZita jako pozadi,
je nepfijemnd na pohled a po chvilce z ni boli o¢i. Na tvodni strance je zbyte¢né mnoho
textu, coz muze navstévnika odradit. Historie obce by méla byt zvlast’ pod zalozkou a ne
hned v dvodu. Zde by se mély nachdzet podstatné informace o obci, popiipadé ncjaké
aktuality. Tyto informace jsou umistény v pravém sloupci, ktery je zbytecné uzky, a proto
se Spatng Cte text. Celd stranka by méla byt Sirsi, okraje jsou zbytecné velké a jesté k tomu
bylo délané v malovani, a je naprosto neuspoiddané. Z kazdé strany je malinkd fotka,
asi obce, coz neni vilbec poznat, a mezi tim je znak a ndzev obce, ktery vypada,
jako nakresleny pastelkou.

Menu se nachdzi mezi logem a samotnym obsahem. Je piehledné, ale chybi zde mnoho
informaci. Statické stranky jako je historie, cyklovylety, atd. se nacitaji rychle, ale to je
vSe. Pokud se chcete dozvédét néco vice o obci, nedozvite se nic. Jen ndhodou byla
objevena informace, Zze obec Mcely méd nové stranky. ProC jsou staré stranky, které nic
nenabizi na url adrese, kde maji byt oficidlni strdnky obce, neni jasné. Na novych
strankdch, které jsou z nepochopitelnych diivodi na jiné adrese2, se nachdzi barevné
podobny web.

! http://www.mcely.cz/
2 http://www.obecmcely.cz/
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Uvodni strdnka jiz vypada jako informaéni systém obce, ale vzhled neni piili§ povedeny.
Logo vyzniva jednoduSe, ale uceln€. Nachdzi se zde vyhledava¢ a moZnost vypnout
grafiku, tato moZnost byla zapotifebi pred mnoha lety v dobdach vytaceného pfipojent,
ale dnes pfi rychlostech internetu je zcela nepottebnd. Déle je zde mapa stranek, kterd ndm
zobrazi, co se na webu nachazi.

Co se tykd obsahu webu, je zde vSechno dulezité, ale zcela neptehledné. Na tdvodni strdnce
se zbytecn¢ nachazi celorepublikova predpoveéd’ pocasi. Navstévnik webu zde ma moznost
vyjadiit svlj néazor prostfednictvim webového formuldfe ,NapiSte ndm*. V paticce
je odkaz na pfihlaseni, ale to slouzi pouze pro administraci webu, protoze zde neni
moznost registrace.

Hodnoceni tohoto webu, neni nijak lichotivé. Od obce jako jsou Mcely, kde se nachdzi
dobie zndmy zamek, jeZ slouZzi jako pétihvézdickovy hotel, bylo o¢ekdvano mnohem vic.

2.3 Jabkenice3

Dalsi webovou strankou jsou Jabkenice. Pfi nacteni webovych strdnek na prvni pohled
upoutaji velmi vyrazné Zluté pruhy po strandch, které bohuzZel odrazuji od dalSiho
prohliZzeni. S tla¢itkem ,,vyhleddvéani* si mohl autor také vice vyhrét, protoZe zasahuje do
uvodnich obrazkl. Stejné jako na pfedchozim webu se zde nachdzi odkaz na predpoved
pocasi. Od tohoto ucelu je spoustu jinych webi, které se na predpovéd pocasi specializuji.
Text je struény a pfitom dostate¢n& informativni. Uvodni stranka je zbyte¢n& dlouhd bez
ucelu, ke vSemu je na piecteni posledniho informacniho fadku nutné pouZit rolovaci listy,
poté ndsleduje zhruba ptl stranky bez textu s nefungujicimi odkazy. Nédzev obce neni
dostate¢n¢ kontrastni s podkladem. Informativni odkazova tlacitka jsou piehledna. Odezva
nacitani stranek je pfili§ dlouha.

Mnozstvi informaci je dostatecné.

Stranky jsou z hlediska uzivatele pouze informativni, nelze nijak zasahovat. Autor se
ziejme snazil vyhnout spamu od ndhodnych ndavstévnikl. Stranky ptsobi nedoladéne,
mnoho odkazii v informacni 1ist€ je nefunkcnich, nebo nesmyslnych.

Celkovy dojem je takovy, Ze po deseti minutich neustdlého nacitani ze stranek odchazite
a zifejme se jiZ nevratite.

3 http://www.jabkenice.cz/
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2.4 Krchleby*

Po dlouhém vyhleddvani byly webové stranky nalezeny. Oproti strainkdm obce Jabkenice
mél autor dost soudnosti a bo¢ni pruhy udélal z pifjemné barvy. Uvodni strinka je
neptrehlednd. Nazev obce by nemél byt utdpén v efektech jako je zrcadleni a linkovéni,
zasahujici aZ do obrazku. O tlacitku ,,vypnout grafiku* a pfedpovédi pocasi zde jiZz byla
zminéno. Barevné sladéni je nepovedené z toho divodu, Ze do relativné slusného umisténi
od bézové po tmavé hnédou zasahuje modry text. Odkazy na podstranky jsou funkcni
a jejich obsah je ptehledny a oproti tivodni strance i pfijemny na Cteni.

Mnozstvi informaci je nadprimérné, nikoli obsahem, spiSe mnozstvim. To, kolik je hodin
a kdo ma dnes svatek, opravdu neni potfeba védét hned v tvodu, zde by se mély nachazet
informace o obci.

Stranky jsou velmi svizné, uZivatel nikde necekd. Mapa obce, nelze zvétSit, ani nikam
neodkazuje, podle ni nic moc nedohledédte. Neni zde tlacitko hlavni stranky, ne kazdého
napadne, Ze odkaz bude v ndzvu obce. Oproti jabkenickym strankam se zde uzivatel muze
vyjadiit k obsahu stranek.

Pro obec jako jsou Krchleby i pfes vSechny nedostatky jsou tyto stranky dostacujici.
Navstévnik se zde dozvi vSe potiebné, ale i nepotfebné a urcité se pii pristi potiebé opét
vrati.

2.5 Vlkava5

Uvodni stranka je ohledn& designu velmi pi{jemnd a zajimavd. Nachdzi se zde vie potiebné
a dulezité. Zbytek lze bez problémi dohledat. Na prvni pohled je dobfe vidét blikajici
odkaz na ufedni desku, ktery bohuZzel neobsahuje Zadné informace. Celkovy réz
neovliviiuji nedcelné blikajici bannery, ptedpovéd’ pocasi a jiné zbytecnosti, které byly na
pfedchozich webech.

Po obsahové strance je web ve vSech ohledech pfijatelny.

Ohledné ovladani jsou stranky intuitivni, pfehledné, funkéni a velmi rychlé. UZivatel ma
moznost vyuzit funkci E-podatelna a mlZe stranky pouZzit i k napldnovani turistického
vyletu po okolnich zajimavostech.

Tento web se autorovi opravdu povedl. Neni pfemrstény informacemi, je zde vidét ndpad
a je dotazeny az do konce.

4 http://www.krchleby.eu/
5 http://www.vlkava.e-obec.cz/
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2.6 Zhodnoceni

Je patrné, Ze z webl, které byly analyzovany, dopadl nejlépe web obce Vlkava. Ostatni
weby jsou jak po grafické strance, tak i po strdnce obsahové nedostacujici. Weby obci
Mcely, Jabkenice, Krchleby jsou pouze nahrané redakéni systémy s trochou informaci.
Obec Vlkava se vydala jinou cestou a vysla z toho opravdu povedend webova stranka.
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3 Pouzité technologie

3.1 Programovaci technologie

3.1.1 PHP

PHP je skriptovaci jazyk, ktery zacal vznikat kolem roku 1994 a slouZi jako jedna
z nejpouzivangjsich technologii pro tvorbu dynamického webu. Pomérné rychle se zacal
rozSifovat a stal se velice oblibenym programovacim jazykem. Skripty jsou provadény na
stran¢ serveru a uZivateli se zobrazuje pouze vysledek. Server dostane poZadavek na
zpracovani PHP skriptu, nejprve oddéli HTML kéd, poté provede skript a vysledek odesle

prohliZeci. Ukazka PHP skriptu:

<?php
echo ‘Vypis jakéhokoliv textu’;
?>

Verze jazyka:

e PHP 1.0.0 — rok 1994 poprvé pod ndzvem ,Personal Home Page Tools (PHP
Tools).

e PHP 2.0.0 — roku 1995 byla tato verze vydana, aby bylo odhaleno co nejvice chyb.

e PHP 3.0.0 — roku 1998 byla vyddna kompletné piepracovand verze, kterd ume¢la
pracovat s objekty.

e PHP 4.0.0 — tato verze dostala n¢kolik aktualizaci a ptichdzi poprvé s globdlnimi
proménnymi.

e PHP 5.0.0 — vylepsené objektové modelovani, tato verze je po mnoha aktualizacich
pouzivéna do ted. (3)

3.1.2 HTML

HTML je znackovaci jazyk, ktery je velmi jednoduchy pro tvorbu obycejnych webovych
prezentaci. Byl ovlivilovdan vyvojem webovych prohlizeci, protoZe kazdy prohlizec
zobrazoval HTML znacky jinak. Pouziva tzv. HTML znacky, podle kterych formétuje
webovou stranku tak, jak chceme a potfebujeme. Je to obyCejny soubor, ktery uloZime na
server a v prohlizeci jiz vidime nas napsany text. Difve se pouZival i pro formatovani textu,
k tomu dnes pouzivdme CSS, o kterém si néco povime v dal$i kapitole.
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Ukazka HTML souboru:

<!doctype html>

<html>
<!-- toto je komentdt?r -->
<head>

<meta charset="kdédovani">
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<!-— télo dokumentu -->
<body>
<hl>Nadpis</hl>
<p>Samotny text stranky</p>
</body>
</html>

Verze jazyka:

e HTML 0.9 — vychazi roku 1991, md pouze zdkladni funkce, které nepodporuji
graficky rezim.

e HTML 2.0 —roku 1995 vychézi nova verze, kterd podporuje grafiku a odpovida
syntaxi SGML.

e HTML 3.2 —roku 1997 pfichdzi verze, kterd podporuje tabulky, zarovnani textu.

e HTML 4.0 — téhoZ roku vychazi verze podporujici formuléfe a novinkou jsou ramy.
Tato verze se snazi odliSit vzhled od obsahu.

e HTML 4.01 — o dva roky pozdé&ji tedy roku 1999 méla vyjit posledni verze, ktera
pouze opravovala piedchozi verze.

e HTML 5 - roku 2007 vychdzi tato verze z diivodu, Ze vyvojati webovych
prohliZect ignoruji vyvoj XHTML 2 a proto vznikd HTML 5. (4)

3.1.3 CSS

vs s

CSS jsou tzv. kaskddové styly slouzici ke grafické upravé webové stranky. Byl vytvoren
kolem roku 1997 firmou W3C. Zatim jsou dostupné dv¢ verze tohoto jazyka, a to je CSS 1
a CSS 2.

Vlozit CSS formétovani do naSeho HTML, XHTML nebo XML dokumentu, ve kterych se
pouziva, miZeme tfemi riiznymi zptsoby:

1. Deklarace pfimo do HTML znacky.
2. Zapis v hlavicce HTML dokumentu.

vvvvv
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Ukazka CSS:

body {
background-color: white; // pozadi
color: black; // barva textu
padding: 20px; // okraj na 20 pixell

}

3.2 Databaze

3.2.1 Databaze Oracle

Databazi mlzeme chédpat jako uloZi$t€¢ nejriznéjSich informaci, ke kterym mulZeme
pfistupovat, vyhleddvat v nich atd. Je to vlastné tabulka, ktera je sloZena z fadku a sloupci.
Sloupce ndm zndzornuji atributy a fadky ndm reprezentuji jednotlivé zaznamy v tabulce.
Kazdy sloupec je néjakého datového typu, podle toho jaké informace do ngj chceme
ukladat. Jeden ze sloupcii by mél byt primdrnim kli¢em, ktery je unikatni. Ptiklad tabulek
a jejich vazby z praktické ukazky:

prihlaseni

(@= id_prihlasen Integer NN (PK)

prihlaseni_prezdivka Varchar2(30 ) NN (IX1)

prihlaseni_heslo Varchar2(3000) NN

prihlaseni_role Varchar2(30 ) NN e

datum_prihiaseni Timestamp(9) NN \
IndexUniquePrezdivka (1X1) ~

oy

prihlasen uzivatel
~

~ o

N 1 uzivatel
N Q= id_uzivatele Integer NN (PK)
~ uzivatel_jmeno Varchar2(30) NN
uzivatel_primeni Varchar2(30) NN
uzivatel_emai Varchar230) NN
datum_registrace Timestamp(9) NN
@= id_prihlasen Integer NN (FK)

o

Obriazek 1 — Ukazka databaze

V obou tabulkidch mdme primdrni kli¢. Na obrdzku je patrné, Ze v tabulce uZivatel mame
cizi kli¢ 1d_prihlaseni, podle kterého jsme schopni ziskat informace z tabulky pfihlaseni.
Zkratka NN znamend Not null, tudiZ v kazdém fadku musi byt hodnota vyplnéna.
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3.3 Vyvojova prostiedi

3.3.1 NetBeans

Je to nastroj, ktery vyrazné€ uleh¢i praci. Pomoci tohoto programu se pisi, ladi a testuji
aplikace. Podporuje velkou Skdlu programovacich jazykl a existuje moznost stdhnout si
spoustu modulii, které pomohou napiiklad pfi odladéni programu. Program je open source,
takZe se nemus{ za pouZzivani nic platit.

3.3.2 SQL Developer

SQL Developer je néstroj jehoZ primdrnim ukolem je pfipojeni se k databazi. Usnadiiuje
praci, vyzaduje instalaci Javy. UmozZnuje nejenom psit SQL dotazy, ale umoZiuje se
1 podivat, jaké jsou ve schématu tabulky nebo databdzové objekty diky grafickému
rozhrani.

3.3.3 Toad Data Modeler

Placeny néstroj, ktery slouzi pro navrh a tvorbu databaze. Diky tomuto programu se
vytvoii cely databazovy model a pozd¢ji se mizou vygenerovat DDL kédy, které celou
databézi vytvofti. Je to opravdu skvély pomocnik pfi tvorbé databdze, bohuzel je dost drahy
a trial verze je pouze na zkousku na 30 dni.
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4 Implementace IS obce Loucen

Aplikace je napsand pomoci programovaciho jazyka PHP, vzhled je upraven pomoci
kaskddovych stylt a doplnén o statické stranky psané v HTML. VSechna data jsou uloZena

v databazi Oracle.

4.1 Architektura aplikace Web/databaze/PHP

--Ghp bakalarka
-}-|fn Source Files
-1-|)) bakalarka
), dass

g Auth.php
i @ Clanky.php
fs Deska.php
@ Orade.php

= ,’ css

: :"\1.‘1_1 styl.css
+-1)) dokumenty

+- 1)) img
=1 )y indude

@] tinyMceJavascript.html

% J /’ s

Us]
14
v

FEEEEEEEEEEEE 3 €

#- g Indude Path

Obrazek 2 — Architektura PHP

tinymce

administrace.php
aktuality.php
deska.php
dokumenty.php
domu.php
formulare.php
foto.php
historie.php
kontakt.php
kontakty.php
obcasnik.php
registrace.php

: zakazky.php
ks index.php

Webova stranka se da rozdélit do tifech ¢asti:

1. logo,
2. postranni panel,
3. hlavni obsah.

Logo a postranni panel jsou stranky
statické. U postranniho panelu, ktery se
nachdzi v levé ¢asti webu, miiZeme najit krome
klasického menu jesté spratelené weby a sekci
pfihlaSeni. Po piihldSeni se zobrazi dalsi
moznosti podle toho, jakd ma uZivatel
opravnéni.

Hlavni obsah se dynamicky méni
v zdvislosti na tom, co si uZivatel preje
zobrazit. Napiiklad se zde vypisuji z databdze
nejnovejsi Clanky, uredni deska, ale i statické
stranky o  historii obce nebo Loucensky

obcasnik.
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-8 UREDNI_DESKA
@3 uzIVATEL

@ UZIVATEL_SMAZANI

m Sequences

-3 ALBUMSEQPK
@53 CLANKYSEQPK
#-.,3 DOTAZSEQPK
#-..3 KATEGORIESEQPK
-3 OBRAZKYSEQPK
-3 PRIHLASENISEQPK
~uh3 UDALOSTISEQPK
b3 UREDNIDESKASEQPK
-3 UZIVATELSEQPK

-3 PRIHLASENI_SMAZANI

- {38 Indexes

(-0 ID_ALBUM
08 ID_CLANKY
-0 ID_DESKA
-0 ID_DOTAZ
04 ID_KATEGORIE
(-0d ID_OBRAZKY
(-0 ID_PRIHLASENI
(-0 ID_UDALOSTI
-0 ID_UZIVATEL
04 INDEXUNIQUEPREZDIVKA

=-{33 Views
| -] VSECHNY_CLANKY

=¥ Procedures

- @ vzvATELE_SEZNAM
El--@ Functions
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Obrazek 3 — Architektura databaze
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4.2 Diagramy

4.2.1 Use case diagram

Use case diagram umoZiluje predstavit si moZnosti, jaké maji jednotlivi uZivatelé.
Na co maji prdva a na druhou stranu, co mohou pouze sledovat.

Obrazek 4 — Usecase
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4.2.2 UML diagram

UML diagram dokdZe odpovédét na otdzky ohledné¢ aktivit jednotlivych procest
a pfechodl mezi nimi.

Obrazek 5 — UML diagram
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4.2.3 Class diagram

Class diagram ukazuje vSechny metody, proménné jednotlivych tfid a jejich vzajemné
propojeni.

Trida Oracle se stard o databdzi. Nachdzi se v ni funkce pro pfipojeni k databézi,
dédle funkce pro vykonani jakéhokoli SQL dotazu a samoziejmé k odpojeni od databéze.
Také zde jsou funkce commit a rollback, které slouzi u transakce bud’ k potvrzeni, nebo
vraceni.

Ttida Auth se stard o ptihlaSeni. Funkce login ovéfi, zda se vstupni data z aplikace shoduji
s témi v databdzi, které se vlozili pii registraci. Funkce logout umoZznuje odhlaSeni tim,
Ze skonci session.

Ttida Clianky mé metodu piidejClanek, kterd na zakladé webového formulafe, ktery vyplni
administrator, pfidd data do databize. Metoda getClanek vybere viechna data z databize
a ddle se tato data vypisi na obrazovku.

Ttida Deska ukladd a vybird z databédze veskeré informace, které byly pfiddny na dfedni
desku obce Loucen.

Tfida Administrace umozni vkladat nového administritora, coz miize udé€lat pouze uzivatel
s nejvySsim opravnénim.
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Obrazek 6 — Class diagram

4.2.4 E-Rdiagram

E-R diagram je vytvofen v programu Toad Data Modeler, o kterém jsme se dozvédéli vyse.
Znazoriuje jednotlivé vztahy mezi entitami v databazi. Je to ohromnd pomucka napiiklad
ptfi psani SQL dotazii. Déle usnadnuje praci pfi vytvafeni databdze, protoZe si z tohoto
modelu muiZeme vygenerovat kéd na vytvofeni veSkerych tabulek i sekvenci, atd.
Kompletni diagram nalezneme v pfiloze.
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4.3 Popis pouzitych tabulek

Tabulka Prihlaseni

Do tabulky ptihldseni se vklada uzivatelova ptezdivka a heslo, které si vyplni pfi registraci.
Role jsou vlastné prdva, kterd jsou uZivateli pfidélena. UZivatel mlze byt administrator,
radni, nebo pfihlaseny Clen. Datum ptihldSeni miiZze slouZit, pfi riznych ttocich k zjisténi,
kdo byl online.

Tabulka 1 - Prihlaseni

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
Id_prihlaseni Integer NN  (PK) | Primérni kli¢ tabulky
prihlaseni_prezdivka | Varchar2(30) NN Prezdivka uZivatele
prihlaseni_heslo Varchar2(3000) NN Heslo uzZivatele
prihlaseni_role Varchar2(30) NN Prava uZivatele
datum_prihlaseni Timestamp(9) NN Datum, kdy se uZivatel pfihlasil

Tabulka Uzivatel

Do tabulky uZivatel se vloZi tyto tidaje vyplnéné pfi registraci: jméno, piijmeni, email.
Datum registrace se vlozi sdm, podle toho kdy se uZivatel zaregistruje. Stejné tak
1 1d_prihlaseni, coZ je cizi kli¢ z tabulky pfihlaSeni a slouzi ke zjiSténi dalSich informaci
o uZivateli.

Tabulka 2 - Uzivatel

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
Id_uzivatele Integer NN  (PK) | Primérn{ kli¢ tabulky
uzivatel_jmeno Varchar2(30) NN Jméno uzivatele
uzivatel_prijmeni | Varchar2(30) NN Pi{jmeni uZivatele
uzivatel_email Varchar2(30) NN Email uzivatele
datum_registrace | Timestamp(9) NN Datum, kdy se uZivatel registroval
Id_prihlaseni Integer NN  (FK) | Cizi kli¢ tabulky Prihlaseni
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Tabulka Dotaz

Do tabulky dotaz je uloZen text a datum, kdy se dotaz uskute¢nil a id_uzivatele, podle

kterého se poznd, kdo dotaz zaslal. Jednd se o dotazy od piihldSenych uZivateld.
Zaroven se dotaz odesild administratoriim na email.

Tabulka 3 - Dotaz

Nazev atributu ‘ Datovy typ Charakteristika
Id_dotaz Integer NN  (PK) | Primérn{ kli¢ tabulky
text_dotazu Varchar2(1000) NN Tetx dotazu

datum_dotazu | Timestamp(9) NN Datum, kdy uZivatel zaslal dotaz
Id_uzivatele Integer NN  (FK) | Cizi kli¢ tabulky Uzivatel

Tabulka Uredni_deska

Do tabulky tdfedni deska jsou vloZeny vSechny informace, které jsou na ufedni desce
vyveéSeny. Nepovinny atribut je odkaz na soubor, protoZe i na ufedni desku se d4 vlozit
obrazek, ale nemusi.

Tabulka 4 — Uredni_deska

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
Id_uredni_desky | Integer NN  (PK) | Primérn{ kli¢ tabulky
datum_vyveseni | Timestamp(9) NN Datum vloZeni zdznamu na desku
text Varchar2(3000) NN Text zpravy

odkaz_souboru | Varchar2(30) V ptipadé€ vloZeni obrdazku pro odkaz
Id_kategorie Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Kategorie
Id_uzivatele Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Uzivatel
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Tabulka Udalosti

Do tabulky uddlosti se uklddaji veSkerd data o akcich pofddanych obci Loucen.
To znamend misto kondni, kdy se udédlost kond, ¢eho se udalost tyk4 atd.

Tabulka 5 - Udalosti

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
Id_udalosti Integer NN  (PK) | Primarn{ kli¢ tabulky
nazev_udalosti Varchar2(30) NN Co to je za udalost
misto Varchar2(30) NN Misto konani udélosti
termin_udalosti | Timestamp(9) NN Termin konani udalosti
vlozeni_ udalosti | Timestamp(9) NN Datum, kdy se udalost vloZila
Id_kategorie Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Kategorie
Id_uzivatele Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Uzivatele

Tabulka Clanky

Do tabulky ¢lanky se uklddaji informace tykajici se nejriiznéjSich ozndmeni, zajimavosti,
aktualit.

Tabulka 6 — Clanky

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
Id_clanku Integer NN  (PK) | Primérni kli¢ tabulky
nazev_clanku Varchar2(30) NN O co se jedna

text_clanku Varchar2(1000) NN Text ¢lanku

datum_clanku | Timestamp(9) NN Datum vlozeni ¢lanku
Id_kategorie Integer (FK) | Cizi klic¢ tabulky Kategorie
Id_uzivatele Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Uzivatel
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Tabulka Obrazky

Do tabulky obrazky se ukldda cesta k obrazku. Muze se zde vloZit i popis k jednotlivym
obrazkliim, ktery se poté vypisSe na webu

Tabulka 7 — Obrazky

Nazev atributu Datovy typ ‘ Charakteristika

Id_obrazku Integer NN  (PK) | Primarn{ kli¢ tabulky

cesta Varchar2(30) NN Cesta k obrazku

popis_obrazku | Varchar2(300) Popis obrazku

Id_album Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Album

Id_uzivatele Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Uzivatel
Tabulka Kategorie

V tabulce kategorie se uchovdvd ndzev kategorie, popiipadé ndzev podkategorie.
Clenf se tak Clanky, aktuality, rizné akce atd.

Tabulka 8 — Kategorie

Nazev atributu Datovy typ ‘ Charakteristika ‘

Id_kategorie Integer NN  (PK) | Primarni kli¢ tabulky

nazev_kategorie | Varchar2(30) NN Nézev kategorie

Fk_Id_kategorie | Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Kategorie
Tabulka Album

Tabulka album je urcena k roztiidéni fotek. Je to obdoba tabulky kategorie. Stejné tak i zde
muzZeme popsat dané album.

Tabulka 9 — Album

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika ‘
Id_album Integer NN  (PK) | Primérni kli¢ tabulky
nazev_albumu | Varchar2(30) NN Nazev alba
popis_albumu | Varchar2(30) Popis alba

Fk_Id_album Integer (FK) | Cizi kli¢ tabulky Album
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Diéle jsou pouZivany jesté dalSi dvé tabulky, které jsou kopiemi, a jsou to uzivatel_smazani
a prihlaseni_smazani. KdyZz se smaze jakykoliv zdznam v origindlnich tabulkéich,
tento zdznam se pomoci triggeru prekopiruje do téchto tabulek.

4.4 UKkazka SQL dotaza

4.4.1 Pohled

Pohled vraci vSechny Clanky, které se nachazeji v databazi.

create or replace view vsechny_clanky as

SELECT nazev_clanku, text_clanku, datum_clanku, uzivatel_jmeno,
uzivatel_prijmeni

FROM clanky ¢ JOIN uzivatel u ON c.id_uzivatele = u.id_uzivatele;

Tento pohled zavolame timto piikazem:

select * from vsechny_clanky;

4.4.2 Index

Indexy ndm slouZi pro lepsi vyhleddvani a index IndexUniquePrezdivka ndm zajistuje,
Ze do databize nemuZeme uloZit 2x stejnou prezdivku.

CREATE UNIQUE INDEX IndexUniquePrezdivka ON prihlaseni
(prihlaseni_prezdivka);

4.4.3 Procedury

CREATE OR REPLACE PROCEDURE UZIVATELE_SEZNAM AS
JMENO VARCHARZ2 (100);
PRIJMENI VARCHARZ2 (100);
CURSOR c¢_LIDE IS
SELECT DISTINCT uzivatel_ jmeno, uzivatel_prijmeni
FROM uzivatel
ORDER BY uzivatel_prijmeni, uzivatel_jmeno DESC;
BEGIN
OPEN c_LIDE;
LOOP
FETCH c_LIDE INTO JMENO, PRIJMENT;
EXIT WHEN c_LIDE $NOTFOUND;
dbms_output.put_line (JMENO || ' ' || PRIJMENTI) ;
END LOOP;
CLOSE c_LIDE;
END;
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Proceduru spustime takto a méla by ndm vracet jméno a piijmeni vSech registrovanych

uzivateld.

EXECUTE UZIVATELE_SEZNAM;

4.4.4 Sekvence

Sekvenci nastavime hodnotu, od které m4 zacinat, a hodnotu, o kterou se ma zvySovat.
Pouzivaji se pro automatické vkladani primarnich kli¢a.

CREATE SEQUENCE UzivatelSegPK INCREMENT BY 1 START WITH 1
NOMAXVALUE NOMINVALUE NOCACHE;

4.4.5 Funkce

CREATE OR REPLACE FUNCTION DOBA_CLENSTVI (ID INT, TYP CHAR)

RETURN NUMBER AS
vysledek NUMBER (20,2);
den NUMBER (20, 2);
registrace DATE;
vyjimka EXCEPTION;

BEGIN
IF (typ <> 'D' AND typ <> 'H' AND typ <> 'M' AND typ <> 'S')
THEN
RAISE vyjimka;
END IF;
SELECT datum_registrace into registrace FROM uzivatel WHERE
id_uzivatele = id;
den := SYSDATE - registrace;
IF (typ = 'D') THEN
vysledek := den;
ELSIF (typ = 'H') THEN
vysledek := den * 24;
ELSIF (typ = 'M') THEN
vysledek := den * 24 * 60;
ELSIF (typ = 'S') THEN
vysledek := den * 24 * 60 * 60;
END IF;
RETURN vysledek;
EXCEPTION

WHEN vyjimka THEN
END DOBA_CLENSTVI;

dbms_output.put_line('Spatné parametry');

Tato funkce ndm pfti zadani Id_uzivatele spocité Cas, ktery je u nds uZivatel registrovan.

Parametr: D - dny, H - hodiny, M — minuty a S - sekundy

SELECT doba_clenstvi (1,

'D') FROM dual;
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4.4.6 Trigger

Triggery PRIHLASENI_SMAZAT a UZIVATEL_SMAZAT nam zajisti piekopirovéani
mazanych zdznami z origindlnich tabulek.

CREATE OR REPLACE TRIGGER PRIHLASENI_SMAZAT
BEFORE DELETE ON PRIHLASENI
FOR EACH ROW
BEGIN

IF DELETING THEN

INSERT INTO prihlaseni_smazani (id_prihlaseni, prihlaseni_prezdivka,

prihlaseni_heslo, prihlaseni_role, datum _prihlaseni)
VALUES (:0ld.id_prihlaseni, :old.prihlaseni_prezdivka,
:old.prihlaseni_heslo, :old.prihlaseni_role, :old.datum_prihlaseni);
END IF;
END;

CREATE OR REPLACE TRIGGER UZIVATEL_SMAZAT
BEFORE DELETE ON UzZIVATEL
FOR EACH ROW
BEGIN
IF DELETING THEN

INSERT INTO uzivatel_smazani (id_uzivatele, uzivatel_jmeno,
uzivatel_prijmeni, uzivatel_email, datum_registrace, id_prihlaseni)
VALUES (:0ld.id_uzivatele, :old.uzivatel_ jmeno, :old.uzivatel_ prijmeni,
:old.uzivatel_email, :old.datum registrace, :0ld.id_prihlaseni);
END IF;
END;

Trigger VALIDACE_UZIVATELU ndm kontroluje validitu emailu a kontroluje velikost
prvniho pismene u jména a piijmeni.
CREATE OR REPLACE TRIGGER VALIDACE_UZIVATELU

BEFORE INSERT OR UPDATE ON UZIVATEL
FOR EACH ROW

DECLARE
email VARCHARZ2 (30);
BEGIN
:new.uzivatel_ jmeno := upper (substr(:new.uzivatel_ jmeno, 1, 1))
|| lower (substr (:new.uzivatel_jmeno, 2, length(:new.uzivatel_jmeno) -
1));
:new.uzivatel_prijmeni := upper (substr(:new.uzivatel_prijmeni, 1, 1))
|| lower (substr (:new.uzivatel_prijmeni, 2,
length(:new.uzivatel prijmeni) - 1));

SELECT COUNT (*) into email FROM dual WHERE
REGEXP_LIKE (:new.uzivatel_email,
'"“"la-z0-9_1{1}[a-z0-9\—_1*(\.[a-z0-9\—_1+)*@[a-z0-9] {1} [a-z0-9\—_]1*(\.[a—
z0-9\—_1+)*\.[a-z]{2,4}$");
IF (email != 1) THEN

RAISE_APPLICATION_ERROR(-20001, 'Email neni korektni');

END IF;
END;
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Ukéazka triggeru, ktery doplni hodnotu primdrniho kliCe ze sequence. Druhy trigger
zajistuje, Ze hodnota primarniho klice nelze ménit. Takovéto triggery jsou nad kaZdou
tabulkou, kterd obsahuje primarni kIic.

CREATE OR REPLACE TRIGGER ts_knihy_KnihySeqgPK BEFORE INSERT
ON knihy FOR EACH ROW
BEGIN
IF INSERTING THEN

SELECT KnihySegPK.NEXTVAL INTO :new.id_knihy FROM dual;
END IF;
END;

CREATE OR REPLACE TRIGGER tsu_knihy_KnihySegPK AFTER UPDATE OF id_knihy
ON knihy FOR EACH ROW

BEGIN

RAISE_APPLICATION_ERROR(-20010, '"Mé&nit id_knihy v tabulce knihy je
zakdzané!');

END;

4.5 Aplikace

ot s?r'énky b

gc®

el
Loucen

Vitejte na strankach obce Loucen

Obec Loucen
Ufedni deska Loucefi leZi ve vySce 257 m nad morem na okraji nymburského okresu na naplaveninach reky
Kontakty Jizery, ktera tudy kdysi protékala smérem na Lysou nad Labem. Naplaveniny ohraniCuji
Firmy v obci plodnou rovinu, ze které vystupuje pouze kopec Chotuc, jehoZ vrchol je o 5 m niZsi, nez
Turistické zajimavosti poloha Loucené. O Louceni se vice dozvite zde.
Fotogalerie
Maskarni karneval 0Od 10. fijna 2006 byl obci vracen status méstys.
Masopust
Skolni ples
Louceiisky ob&asnik .
o Kraj: StFedogesky
Ke staZeni
Dokumenty Okres: Nymburk
Formulare
Katastralni vyméra: 19,01 km?

Zajimavé odkazy Pocet obyvatel: 1285 (1. 1. 2013)

Spratelené weby

Adresa Gfadu méstyse: LouZed 345 289 37 Lougeh
= Knihovna
= 25 Louceii
u MZ Louced Email: ou.loucen@tiscali.cz
= Zamek Louceii
Starosta: Bohumil Ving

Mapa mésta

[isps [ Sat | Ter ] £amn |

Trasy Hledat v okoli dal3i~

Prezdivka:

Heslo:

Obrazek 7 — Uvodni stranka
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Uvodni strinka je piehlednd a uZivatel by mél najit vie, co potiebuje. Vychazel jsem

z analyzy jiZ funk¢énich informacnich systému, proto si myslim, Ze web je pfehledny a nic
nepostrada. Do loga je pouZit Loucenisky zamek, ktery je hodné navstévovany a populérni.
Za podstatnymi informacemi o obci nasleduje mapa mésta, vloZend ze sluzby Google map.

4.5.1 Ukazka kédu PHP

Vypis vSech ¢lankl z databéze.
<?php
Sclanky = new Clanky();
$SseznamClanku = $clanky->getClanek();

foreach ($seznamClanku as $c => S$clanek) {

echo "
<hl class=\"block\">" . Sclanek["NAZEV_CLANKU"] . " </hl>
<div class=\"columnl-unit\">
<h3>" . $clanek["UZIVATEL_JMENO"] . "
" . $clanek["UZIVATEL_ _PRIJMENI"] . " - " |
Sclanek ["DATUM CLANKU"] . " </h3><br/><br/>
<p>" . S$clanek ["TEXT_CLANKU"] . "</p></div><br/><br/>

LI
4

4.5.2 Uzivatelské role

Jak jiz zde bylo zminéno v diagramech, uZivatelské role se déli do téchto skupin:

1. NepftihlaSeny uZivatel,
2. PiihlaSeny uZzivatel.

NeptihldSeny uzivatel mize pouze Cist aktuality, ¢lanky a veskeré publikované materidly.
Nemuze nijak editovat, pfiddvat ani jinak spravovat web. PfihldSeny uZivatel se dédle d¢€li
do rtznych roli. Vybrani radni maji pravo priddvat aktuality, ¢lanky a informace na ufedni
desku. Posledni role je administritor, ktery md plné oprdvnéni. Jako jediny miiZe ptidat
dal$iho administritora a dalsi radni.
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4.5.3 Zabezpeceni

V dnes$ni dobé riznych hackerskych utokli je zabezpeCeni webu a dat velice duleZité.
Samoziejmosti je pii ukladani do databaze Sifrovani hesla. Ukazka funkce:
private static function toHash($text) {

return hash('sha256', Stext);

}

Castym titokem je takzvané SQL Injection, a to je napadeni databdze vsunutim kédu, ktery
pozméni SQL dotaz. Tento ttok je nejCastéji provadeén skrze neoSetfeny formular a diky
tomu muZe utocnik upravovat databazi, jak potifebuje. Muze ziskat napiiklad seznam
veskerych registrovanych uZivateli a informace o nich, které vyplnili pfi registraci.
V PHP se proti tomuto ttoku branime pomoci ,,bindovani proménnych.
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Zaver

Bakalatskd prace méla jasny cil a to vytvofit jednoduchy, piehledny a nic nepostradajici
informacni systém obce Loucen. Vysledky analyz jiZ existujicich informacnich systému
naznacovali nepfehlednost a nedostacujici informovanost obCanti. Aplikace nabizi rtizné
moznosti jak sdélit podstatné zpravy z obce, ale madme také moZnost naplanovat turistické
vylety po nejblizSich pamdtkach a stdhnout si podstatné dokumenty. Webova stranka
spliuje cile, které byly stanoveny na zacatku prace.

Textova Cast obsahuje analyzu stdvajicich IS, dale jsou popsany programovaci jazyky,
programy, které byly pouZzity pro vyvoj webu. V implementacni Casti nalezneme ukdzky
kédu ze vSech programovacich jazyktl a rtizné PL/SQL funkce, které jsou nedilnou
soucasti aplikace.

Funk¢nost informa¢niho systému by $la stdle rozvijet a vylepSovat, ale pro obec jako je
Loucen je pln¢ dostacujici. S kone¢nou podobou a moznostmi nabizejici webova stranka
jsem spokojen. Aplikace je pfipravena ke spusténi a uvedeni do provozu.
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Priloha A — E-R diagram
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Obrazek 8 — E-R diagram
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Priloha B — Administrace aplikace

Pridani zaznamu na uredni desku

Obec Loucen

Uredni deska Nazev a anotace
Kontakty
Verejné zakazky H B 7 U=

[
i
[}
P
<

;

= v Paragraph v FontFamily '~  FontSize
Fotogalerie

Louceiisky obZasnik & 2@ D G| |8a 4% == E «| $ B S @G 0 9 A~
Ke stazeni A4 7 3 2|2 [|[— 2 Elx %2 © H =|d|rm =
Dokumenty
Formulare b |4 AT & %

Zajimavé odkazy

Spratelené weby
= Knihovna
= 28 Louéen
= MS Loucei

Path: p
= Zamek Loucen

Y

M

Obriazek 9 — Pfidani zaznamu na aredni desku
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Jste pfihldsen/a.

Napiste nam
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Administrace

Pridani ¢lanku

Nazev clanku
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Obriazek 10 — Pridani ¢lanku

Pridani administratora

Udaje o administratorovi

Iméno:
Prjmeni:

E-mail:

Prihlasovaci udaje
Pfezdivka:

Heslo:

Copyright ® 2013 Jakub Cervinka | All Rights Reserved

Obrazek 11 - Pridani administratora
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Priloha C — Historie obce Loucen

Prvni zminky o Louceni pochézeji z roku 1223. Na vyvySeniné dneSniho zamku stdvala
sttedoveéka tvrz. Jiz ve 14. stoleti zde stal kostel a Loucen byvala vesnic{ farni.

Od roku 1510 patiila Loucen ke hradu Kunstberku u Kiin a panové Jindfich a Zdislav
Kftinecti obnovili Loucenskou tvrz.

vV,

Hruzy tficetileté valky se ptevalily pfes Loucen a okolni vesnice tak jako pies vétSinu osad
na Nymbursku a zanechaly po sobé velké $kody. V roce 1654 doslo v Cechéach k prvnimu
soupisu poddanych a jejich pidy. Soupis dostal nazev ,,Berni rula®. Na Louceni zbyl pouze
1 sedldk a 11 chalupnikti, na Patiin€ pak zbylo 14 pustych usedlosti.

V letech 1704-1713 zacal Karel Arnost z Valdstejna stavét barokni zamek. Pti zamku byla
postavena zamecka kaple.

Arnost zemtel tésn¢ pied dokonCenim stavby zdmku v roce 1713. Panstvi pievzala jeho
dcera Eleonora, hrabénka z Valdstejna, a ta své statky predala své dcefi, Marii Anné
z Valdstejna. Jejim silatkem s knizetem Josefem z Fiirstenberka pteslo panstvi dobrovicko-
louceniské na rod Firstenberki. Marie Anna byla energickd Zena a za jejtho panovani
zavladl poradek v uradech 1 vécech obecnich.

V roce 1756 ptevzal panstvi po matce Karel Egon kniZe z Flirstenberka.

Na Louceni byla Skola od roku 1765. Loucensky knize Karel Egon m¢l pro Skolstvi
pochopeni a viemozné ho podporoval. Zivot poddanych za jeho vlidy nebyl piehnané
kruty, a tak se zde nekonalo Zadné nevolnické povstdni jako na jinych panstvich.
Také rozsitil panstvi o statek Vlkavu, opravil Vlkavsky zdmek a dal pfi ném postavit
pivovar. Josefinskymi patenty bylo zruSeno roku 1781 nevolnictvi. O této dobé pise
V.B.Ttebizky v povidce ,,Fardt Loucenisky*.

Roku 1809 se stavaji pany na Lou€eni Thurn-Taxisové. Ziskavaji ho stejné jako pfedtim
Firstenberkové snatkem s Zenou tohoto rodu. Za jejich vlddy se zacalo s budovanim
anglického zameckého parku. Roku 1831 zakldda Karel Anselm Thurn-Taxis v nedaleké
Dobrovici cukrovar, ktery je dodnes funk¢ni.

Na Louceni se za vlady Thurn-Taxist poprvé objevuje postovni sbérna, kterd je roku 1861
povySena na regulérni poStovni trad. Také se stavi prvni dfevény most, ktery spojuje
zamek s parkem.

Roku 1906 byla Loucen povySena na meéstys. Do zdmku byla zavedena elektfina a roku
1929 byl zamek zptistupnén verfejnosti.
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Po vélce byl zamek zpustoSen a vybrakovén sovétskou armadou. Pamétkati odvezli zbytek
zédmeckého inventafe, predev§im pisemnosti a obrazy. Zbytek mobilidie byl prodan.

Vystiidalo se zde mnoho majitelt. 7.7.2007 byl otevien zrekonstruovany zamek, ktery je
majetkem firmy Loucen a.s.

Byly zde vybudovany nové expozice a do zdmku se vraceji nékteré kusy pivodniho
mobilidfe. Zaroven je otevien zdmecky park sjedinecnym souborem 10 labyrintii
a bludist. Roku 2011 pfibyva 11. labyrint.

K nejvyznamnéjsim pamatkdm Loucen¢ patii vila pani Klausové, kterd stoji asi 500 metra
od ndmésti. V soucasné dob¢ je v ni zdravotni stredisko. Naproti stoji Kozakova vila, ktera
byla postavena roku 1922. Déle je to myslivna Loucenka a studdnka na BoZi vodé.
Na mistnim hibitové je pohiben Cesky architekt Bedfich Feuerstein.

Vroce 2004 vznikd mikroregion Svatojifsky les. Je to sdruZeni 4 obci, které usiluje
o zkvalitnéni Zivota v kraji. (1)(2)

Priloha D — Obsah prilozeného CD

PtiloZené CD obsahuje plné zdroje IS obce Loucen a textovou ¢ast ve formatu PDF.
Textova ¢ast:
CervinkaJ_InformacniSystem_KS_2013.pdf
Webova ¢ast:
ISLoucen.rar (plné zdroje aplikace)
Databazova ¢ast:
ISLoucen.txp (databazovy model v Toad Data Modeleru)

ISLoucen.sql (DDL skripty pro vytvoteni databdze)
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