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Cilem préce je vytvofeni hry s ekologickym motivem.

Autor této diplomové prace byl soucasti tii¢lenného kolektivu, ktery si rozdélil praci
na diléi tlohy. Ukolem tohoto autora bylo vedeni kolektivu, navrh designu
hry a vytvoreni herniho jadra.

V prvni ¢asti vysvétluje obecny pojem ekologie a ekologicka stopa. Tuto stopu méri
na plochu zemé, kterou ¢loveék potfebuje ke svému zivotu a ktera se jesté dokaze
regenerovat. Do ekologické stopy zde neni zahrnuta EMC.

Dale rozebira platformy, které prichazi v ivahu pro implementaci této hry. Vybrana je
platforma XNA. Vysvétluje principy stavby her a jejich prvkd. Popisuje stavbu
jednotlivych hernich prvkid v hernim vyvojovém prostiedi XNA nad jazykem C#.

Ve vSeobecné (Uvodni) Césti prace postradam zékladni déleni her (adventura,
simulator, arkéda...).

V dal$i casti vytvaii zanr a herni princip této hry, nazvané IMPrint. Pfi realizaci
projektu piedvedl mimo jiné znalost prace s databazemi. K vlastnimu programovani
pouzil Visual Studio fy Microsoft.

Prace ma vybornou grafickou upravu.

PoZadované cile prace byly splnény.

Prace méla patii¢ny rozsah a jejim naplnénim diplomant prokazal své schopnosti pro
inzenyrskou praci na této Grovni.

Praci hodnotim stupném
Vyborné
a doporucuji ji k obhajobe.
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