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Anotace

Prace popisuje problematiku tymového vyvoje se zaméfenim a popsanim jednotlivych Casti
platformy, ktera svoji funkcionalitou komplexné pokryva vyvoj softwarovych dél v jazyce
PHP. Aplikacni ¢ast obsahuje popis a implementaci jednotlivych systémi vyuzivanych
pfivyvoji: systém spravy verzi, centralni 0loZziSt¢ identit, systém pro spravu chyb
a pozadavkil, dokument management systém, management znalosti a integrované vyvojové
prostfedi. Vytvofend platforma obsahuje metodické pokyny pro administratory
a programatory.
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Title

Platform for team development software in PHP.

Annotation

This work describes the issue of team development with focus on and describing various
parts of platform that comprehensively covers the functionality of software development
in PHP language. Application section contains a description and implementation of
software used in development: control version system, bug tracking system, document
management system, knowledge management and integrated development environment.
The developed platform providing guidelines for administrators and programmers.
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Uvod

Dnesni vyvoj menSich 1 rozsahlych aplikaci vyzaduje soucinnost vice lidi. Tuto souc¢innost
nazyvame tymovy vyvoj a piindsi nam mnoho vyhod, které vedou softwarové dilo
k uspésnému dokonceni a piedani zakaznikovi.

Umyslem tymového vyvoje neni pouze rozlozeni mnoho programatorské prace na vice
vyvojaitu, ale predevsim 1 specializaci kazdého jednotlivce na konkrétni ¢ast vyvoje.
Tymova spoluprace ptinasi vyhody, které rozvijeji jednotlivee tymu. Je to diky sdileni
informaci, poznatkt a zkusenosti, které tym ziskal na predchazejicich projektech. Ostatnim

Mewsoe

toto umozni snadnéjsi integraci do procesu vyvoje softwarového dila.

Spoluprace tymu se ale neobejde bez dalSich néstroji (softwartt), které slouzi pro spravu
vSech informaci na projektu. Jedna se napf. o zminované poznatky a zkuSenosti
programatord. Nastroju na trhu je cela fada. Nevyhodu vsak ptindsi fakt, ze nékteré ptinasi
vysoké naklady a to si ne kazda firma mize dovolit. Potom pfichazi zajimavé ohlédnout se
jak v komer¢nim tak v nekomerénim prostfedi. Diky dostupnému zdrojovému koédu je
potom mozné nastroje prizptisobit dle firemnich pozadavkl a déle dle potieby i1 vzajemné
propojit, integrovat atd. Sdileni dat mezi integrovanymi produkty potom piinasi Gsporu
¢asu a snadngjsi spravu aplikaci.
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1 Vyvoj softwaru

Tato kapitola obsahuje ivod do softwarového inzenyrstvi, popis jednotlivych metodik
a fazi vyvoje a poukazuje na smysl tymového vyvoje pfi vyvoji softwaru.

1.1 Softwarové inZenyrstvi

Softwarové inzenyrstvi miizeme charakterizovat jako ¢innost, kterd zahrnuje inZenyrstvi,
informatiku a management. Zabyva se problematikou vyvoje rozsahlych softwarovych d¢l.

Vyvoj softwarovych systémi zahrnuje mnoho faktorti, které musi byt splnény,
abychom dosahli pozadovaného produktu:

e odpovidajici hardwarové a softwarové vybaveni,

e netechnické aspekty dané organizacni strukturou a ekonomické moznosti
organizace vyvijejici produkt,

e znalost z oblasti specifikace pozadavkl na produkt,

e analyza produktu, navrh, implementace, testovani a nasazeni u zdkaznika,

e kvalitni lidské zdroje (analytici, programatofi, testefi atd.), kteti jsou schopni
efektivné aplikovat znalosti problematiky oblasti produktu pti samotné realizaci
tohoto produktu,

e projektové fizeni vyvoje samotného produktu, které umoziuje efektivni vyuziti
vSech jmenovanych faktori, s cilem vytvofit produkt pozadované kvality. [1]

1.1.1 Softwarovy produkt

Vyvoj softwarového produktu vyzaduje tzv. softwarovy proces, ten zahrnuje fadu ¢innosti
a metod, které byly jmenovany v piedchazejici kapitole. Softwarovy proces, ktery nam fika
jak vytvorit vysledny produkt, definuje nasledné projekty, které se nazyvaji instance
procesu. Jednotlivé instance jsou pak vztazené k zakdzkam. Dale je kazda instance procesu
tvofena realizaci — ¢innosti zavislé na vyvoji samotného produktu a rizenim — projektové
fizeni. Technicka i netechnicka cast vyvoje vyzaduje svou metodologii. V piipad¢ fizeni
projektu hovotime o metodologii projektového rizeni, ktera ptedstavuje metody vyuzivané
Vv projektovém fizeni, zatimco metodologie vyvoje softwarového systému obsahuje systém
metod vyuZzivanych pti vyvoji softwaru. [1]

Schéma vyvoje softwarového produktu je znazornéno pomoci sémantického grafu, viz
Obrazek 1.
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Obrazek 1 — Sémanticky graf vyvoje softwarového produktu, zdroj [1]

1.1.2 Softwarovy proces

Softwarovy proces piedstavuje usporddanou mnozinu kroki, které smeétuji k vytvoreni
nebo modifikaci softwarového dila. Krok potom piedstavuje néjakou aktivitu nebo

podproces, které mohou probihat v ¢ase soubézn¢ — vyzadovano fizeni.

Pro kazdy pouzity softwarovy proces je dulezité, aby se nechal vyuzit na vice projektech —
znovupouzitelnost. Cilem tohoto vyuziti je maximalni efektivita a vysledky vysoké kvality.

Pomoci stupnice SEI (Software Engineering Institute) mizeme délit Groven a vyuziti
Stupnice je definovana body 1 — 5, které vyjadiuji
kvalitu firmy nebo organizace v konkrétnim méfitku. Tento model hodnoceni vyspélosti
a schopnosti dodavatele softwarového produktu se nazyva CMM (Capability Maturity

samotného softwarového procesu.

Model). [1]

Jednotlivé urovné trovné stupnice SEI miizeme charakterizovat takto:

1. Pocatecni (Initial) — neni definovan softwarovy proces, jednotlivé projekty jsou

3.

feSeny piipad od pfipadu (ad hoc).

Opakovatelna (Repeatable) — identifikace opakovatelnych postupt v jednotlivych

projektech, nésledna reprodukce v novém projektu.
Definovand (Defined) — softwarovy proces je definovan a dokumentovan na
zaklad¢ integrace drive identifikovanych opakovatelnych kroki.
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4. Rizend (Managed) — schopnost fizeni a monitorovani na zakladé definovaného
softwarového procesu.

5. Optimalizovana (Optimized) — informace ziskané dlouhodobym procesem
monitorovani softwarového procesu jsou vyuzity ve prospech optimalizace
softwarového procesu. [1]

1.2 Metodiky vyuzivané pri vyvoji softwaru

Proces vyvoje softwaru (SDP), znam i jako metodika tvorby softwarového vybaveni (SEP)
definuje hlavni otazky vyvoje — kdo, co, kdy a jak [2]. Miizeme jej také popsat jako proces,
ve kterém jsou uzivatelské pozadavky realizovany vytvofenym softwarem.

Metodika vyvoje softwaru definuje pfistup k procesu vyvoje, pouzité nastroje, modely
a pouzivané postupy. Postupem doby bylo vyvinuto velké mnozstvi riznych metodik, ne
kazda je vSak vhodna pro kazdy projekt.

Pii vybéru spravné metodiky je dobré vychazet ze zdroji, které jsou k dispozici a cild,
k jakym ma slouzit. Zakladnimi faktory pti vybéru vhodné metodiky jsou:

e rozpocet,

e rozsah tymu,

e citlivost projektu,

e pouzivana technologie,
e dokumentace,

e znalost tymu,

e dosavadni procesy. [3]

1.2.1 Vodopadovy pristup

Vodopadovy model piedstavuje sekvencni vyvojovy piistup, ve kterém je na vyvoj
nahlizeno jako na neustale se svazujici tok (,,tok vodopadu*) fazemi pozadavki, navrhi,
implementace, testovani, integrace a Udrzby. Jako prvni formalni popis vodopadového
modelu je Casto citovan ¢lanek z roku 1970, ktery publikoval Winstron W. Royce (1929-
1995), ackoliv pojem ,,vodopadovy pristup“ ve c¢lanku pouzit pfimo nebyl. Royce
predstavil tento model jako ptiklad chybného a nefungujiciho se modelu. [4]

Hlavni principy vodopadového piistupu:

e Projekt je rozdélen na faze, které na sebe postupné navazuji, n€které se mohou
prekryvat.

e Diraz je kladen na planovani, ¢asové rozvrhy, terminy, rozpocty a realizace celého
systému najednou.

e Po celou dobu Zivotnosti projektu je dodrzovana piisna kontrola. Je vyuzito
rozséhlych dokumentaci, revizi, schvalovani uzivatelem (signoff) na konci
jednotlivych fazi a vstupli od managementu informacnich technologii pied
zaCatkem nasledujici faze. [4]
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Obrazek 2 — Vodopadovy model, zdroj [25]

1.2.2 Prototypovy pristup

Pii prototypovém pfistupu vyvoji softwaru dochazi k vyvoji netiplnych verzi, kterym se
fika tzv. prototypy. Prototypovani se rozliSuje na dva zakladni pfistupy: jednordzové
(Throwaway, Close-ended, Rapid) a vyvojové prototypovani (Evolutionary, Beadboar). [4]

Zékladni principy prototypového ptistupu jsou:

e Vyvojové prototypovani stavi na strukturovaném vyvoji funkeni verze systému,
které zahrnuje hlavni ¢ast uzivatelskych pozadavki a ktera je zakladem pro findlni
produkt.

e Nejedna se o samostatny a kompletni pfistup metodiky vyvoje, ale o pfistup
k jednotlivym castem vétsich metodik vyvoje (napf. pfiristkova nebo spiralova
metoda).

e Projekt je rozdélen na mensi ¢asti z diivodil sniZzeni rizik v celém vyvoji
a zjednoduseni uprav projektu v priabeéhu procesu vyvoje.
ptijeti kone¢né implementace uzivatelem.

e Dokud se prototyp nevyvine tak, Ze spliuje pozadavky uZzivatele, jsou iterativnim
zpusobem vyvijeny jen malé ukazky systému.

e VétsSina prototypl je vytvarena s tim, Ze budou vyrazeny, ale v v nékterych
ptipadech je mozné pokrocit od prototypu k funkénimu systému. [4]
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Obrazek 3 — Model prototypovani, zdroj [26]

1.2.3 Spiralovy pristup
Spiralovy pfistup vyvoje formuloval v roce 1986 profesor Barry Boehm jako kombinaci
prvkil designového pfistupu a prototypového ptistupu. Kombinuje vyhody obou téchto
koncept — shora-dolt (prototypovani) a zdola-nahoru (designovani). Spiralovy piistup je
ur¢eny pro rozsahlé projekty. [4]

Hlavni principy spirdlového pfistupu:

Zameéteni na analyzu rizik a minimalizace projektovych rizik rozdélenim projektu

na mensi segmenty a umoznéni zmeén béhem procesu vyvoje. Béhem vyvoje

softwaru je také mozno vyhodnocovat rizika a zvazovat dalsi pokracovani projektu

Vv pritbéhu zivotniho cyklu.
Jednotlivé cykly spiraly spousti stejny sled kroka pro kazdou ¢ast produktu
a pro kazdou urovei zpracovani.
Kazdy cyklus spirdly obsahuje ¢tyfmi zdkladnimi fazemi (kvadranty):
»  Analyza — stanoveni cilq, alternativ a rozsahu iterace.
» Vyhodnoceni — zhodnoceni alternativ, definice a feSeni rizik.
*  Jyvoj — vyvoj produktu a validace o¢ekavanych vysledk.
»  Planovani — plan pro pristi iteraci. [4]
Na pocatku kazdého cyklu se definuji za¢astnéni subjekty a jejich podminky

kladené na tispéch iterace. Na konci kazdého cyklu se provadi revize a predani. [4]
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Obrazek 4 — Spiralovy p¥istup vyvoje, zdroj [27]

1.2.4 Inkrementalni pristup - Unifikovany proces

Primyslovym standardem SEP je metodika USDP, jejimiz autory jsou autoii UML. Bé&zné
je vSak v literatufe oznacovana zkracen¢ UP - Unifikovany proces. Metodika UP je
iterativni a inkrementalni metodika, ktera umoznuje systematicky pfistup Kk tvorbé
softwaru. Metodika UP je procesni ¢asti projektu, oproti UML, ktery si lze predstavit, jako

jazykovou ¢ast projektu. [2]

Metodika UP je zalozena metodach Eriscon (Eriscson approach, 1967), Rational (Rational
Objectory Process, 1966-1997) a na dalSich metodach, které vychazeji z nejlepsich
postupti. UP je pragmaticka, oveéfend metoda vyvoje softwaru, kterda zahrnuje nejlepsi

ovétené postupy z praxe. [2]
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Aplikace metodiky UP v projektu

Metodika UP je obecnou metodou tvorby softwaru, kazdy projekt vyzaduje vytvofit novou
instanci. Timto postupem se od sebe odliSuje kazdy softwarovy projekt. Proces konkrétni
aplikace metodiky obsahuje rovnéz definici a zac¢lenovani:

e vnitropodnikovych standardd,

e Sablon dokumentt,

e nastroji — napf. nastroje pro spravu konfigurace,

e databazi — napf. sledovani chyb, sledovani stavu projektu,

e Uprav Zivotnosti — napf. uprava méfitek, vylepSeni, pro kontrolu kvality
pouzivanych zabezpecovacich systémi (zména pouzité kryptografie atd). [2]

Pravidla metodiky UP
Metodika UP obsahuje tii zakladni pravidla:

e zasada fizena pfipadem uZiti a rizikem,
e zasada soustiedéni se na architekturu,
e zasada iterace a prirustku (inkrementu). [2]

Metodika UP vyuzivdna pro tvorbu softwarovych produkti je zaloZzena na navrhu
a postupném vyvoji robustni architektury konkrétniho systému. Architektura nam popisuje
nejen strategické aspekty S moZnosti rozkladu systému na jednotlivé komponenty,
ale soucasné i zptisob, jakym se tyto komponenty vzajemné ovliviiuji a jakym jsou
nasazeny na piislusném hardwaru. Ke vzniku kvalitniho produktu vede spiSe kvalitni
architektura bez minimalni tivahy, jak bude napsany kod vypadat. [2]

UP je iterativni a pfirustkova (inkrementacni). Iterativni vlastnost ptedstavuje rozklad
projektu na mensi podprojekty (iterace), které vyslednému produktu postupné piinasi nové
funkce davkové, nebo na pfirustky (inkrementy), které vedou k tvorbé plné funkcéniho
produktu. Software je tedy tvofeny v procesu postupnych upiesnovani naseho kone¢ného
zaméru. Tento postup se také zasadné 1iSi od kaskddové tvorby softwaru, kterd byla
zalozena v disledné posloupnosti analyzy, navrhu a tvorby. V ptipadé UP neni posloupnost
ptili§ omezujici. Ke klicovym pracovnim postuplim metodiky UP, jako je analyza, se vraci
ve skutecnosti vV pribéhu projektu vicekrat. [2]
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Iterativni a pfirustkovy proces vyvoje metodiky UP

Béhem vyvoje velkého softwaru je snaha o rozdé€leni do vice tzv. ,,miniprojekti“. To nam
piinasi snazsi spravu a uspésné dokonceni. Kazdy z téchto ,,miniprojekti* piedstavuje
iteraci. Hlavnim vychodiskem je skutecnost, Ze iterace obsahuje vSechny prvky normalniho
softwarového projektu:

e planovani,

e analyza a ndvrh,

e tvorba,

e integrace a testovani,

e interni nebo externi uvedeni. [2]

Kazda iterace pfedstavuje vlastni zakladni linii, kterd se sklada z ¢aste¢né kompletni verze
findlniho systému a z veskeré piridruzené projektové dokumentace. Zakladni linie jsou
postupné b&hem vyvoje vrstveny tak dlouho, dokud neni dosazena konecnd podoba
vytvareného systému.

Rozdil mezi dvéma zikladnimi liniemi je nazyvan ptirastek (inkrement). Zivotni cyklus
projekti podle metodiky UP je proto oznaCovan jako iterativni a ptirGstkovy
(inkrementacni). [2]

Iterace jsou dale seskupovany do fazi, které vytvareji makrostrukturu metodiky UP.
Pracovni postupy iterace

Kazda iterace obsahuje pét zdkladnich pracovnich postupti (workflows), které definuji, co
je tfeba udélat a také, jak toho dosdhnout. Jednotlivé iterace obsahuji zpravidla i dalsi
postupy, jako jsou pldnovani, casovy odhad a vSe co se dané iterace tyka. Tyto pracovni
postupy vsak v metodice UP obsazeny nejsou.

Zakladni pracovni postupy definované metodikou UP jsou:

e pozadavky — definuji, co by mél systém délat,

e analyza — odladéni pozadavkl a jejich strukturovani,
e navrh —realizace poZadavkil v architektufe systému,
e implementace — tvorba softwaru,

e festovani — ovéfeni implementace, zdali odpovida poZadavkim a funguje, jak se
o¢ekava. [2]

Rozlozeni projektu na sled iteraci piindsi flexibilni pfistup k pldnovani projektu. Nejcastéji
se vyuziva Casova posloupnost iteraci, kdy dokonc¢eni jedné iterace vede k zahajeni dalsi.
Iterace vSak muizeme vykonavat i paraleln€, vyhodou pak je moznost zkraceni celého
projektu a efektivni vyuziti vyvojového tymu. Zakladem vSak musi byt velmi dtsledné
planovani.
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Jednotlivé iterace v metodice UP generuji tzv. zakladni linii (baseline). Tato zékladni linie
pfedstavuje konkrétni verzi mnoziny revidovanych a schvalenych artefaktli generovanych
ptislusnou iteraci. [2]

Rozdily mezi jednotlivymi liniemi potom nazyvame ptirastky (inkrementy). Piriistky jsou
jednotlivé dil¢i kroky, které¢ smétuji k finalni verzi systému. [2]

Struktura metodiky UP

Zivotni cyklus projektu je rozdélen do nékolika fazi, které konéi definovanymi hlavnimi
milniky. Milnik pfedstavuje indikator pokroku v projektu. V kazdé fazi projektu muzeme
realizovat pét zakladnich pracovnich postupt (pozadavky, analyza, nadvrh, implementace,
testovani) a libovolny pocet dodatecnych pracovnich postupi. Konkrétni pocet iteraci
V jednotlivych fazich zavisi na velikosti projektu. Jednotlivé iterace by vSak neméli trvat
déle nez 2-3 mésice. [2]

Metodika UP se sklada ze Ctyf po sobé nasledujicich fazi, z nich kazda kon¢i hlavnim
milnikem:

e Zahdjeni (inception) — obdobi planovani,

e rozpracovani (elaboration) — obdobi architektury,

e konstrukce (construction) — pocatky provozuschopnosti,

e zavedeni (transitiv) — nasazeni produktu do uzivatelského prostiedi. [2]

Kazda ftaze ma urcity cil, na néjz jsou soustiedény aktivity jednoho nebo vice pracovnich
postupil a jenz je dilezitym milnikem v zivote projektu.

Zakladni pochopeni metodiky UP je popisuje Obrazek 5. Podél horniho okraje jsou
znazorneény jednotlivé faze a pod nimi jsou uvedeny zakladni pracovni postupy. Dale jsou
podél dolniho okraje zndzornény konkrétni iterace fazi. Kiivka potom zndzoriuje relativni
objem prace vykonané v jednotlivych zakladnich pracovnich postupech v piislusnych
fazich projektu. [2]
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Obriazek 5 — Faze podle metodiky UP, zdroj [28]

Z obrazku vyplyva, ze nejvice Casu je vénovano definovani pozadavki a analyze. Ve fazi
rozpracovani je diraz kladen na poZadavky, analyzu a Caste¢né na navrh. Béhem faze
stavby je diraz kladen predev§im na navrh a implementaci. V konecné fazi zavedeni je
daraz kladen na implementaci a testovani.

vewr

Kazda z fazi je zakoncena milnikem, jenz je definovan podminkami, které musi splnit.
Jednou z podminek miize byt i fakt, ze milnik zajist'uje dil¢i vysledek projektu.

1.2.5 RUP

Metodika Rational Unified Process (RUP) je komercni verzi metodiky UP. RUP dodava
spole¢nost IBM, ktera ji vroce 2003 pievzala od spolecnosti Rational Corporation.
V soucasné dobé se 0 RUP nemluvi jako o komer¢ni verzi, ale jako o rozsifeni metodiky
UP mnoha vyznamnymi zptisoby. UP bychom méli povazovat za otevieny standart a RUP
za specifickou komercni podtiidu, ktera nékteré vlastnosti a funkce bazové tiidy (UP)
prekryva a ur€ité rozsituje. [2]

Metodiky UP i RUP jsou postaveny na stejném zakladu, obé modeluji aspekty kdo, kdy
a co. Rozdilem vSak je, Ze metodika RUP je propracovédna vice do detaild a v nékterych
ptipadech se nepatrné od UC lisi syntaxi. Metodika RUP obsahuje veskeré standardy,
nastroje a dalSi nezbytnosti, které jiz nejsou soucasti UP, ale museli bychom je pii vyvoji
stejné opatfit. Navic je doddvana s bohatym uzivatelskym prostfedim véetné dokumentace
a popisu jednotlivych nastroji. [2]
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Obrazek 6 — Schéma specifikace RUP, zdroj [29]

Obrazek 6 je znazornuje schéma RUP, stejné jako u UP, horizontalni osa piedstavuje ¢as
a na vertikalni ose jsou naneseny jednotlivé discipliny (aktivity), které jsou béhem projektu
aplikovany.

Zakladni filosofii metodiky RUP tvofi Sest zakladnich pravidel, tzv. “nejlepSich praktik”
pouzivanych pfi vyvoji software:

1. [Iterativni vyvoj software — rozdé€leni celého projektu na Ctyti faze, z nichz kazda
se sklada z nékolika iteraci se zivotnim cyklem typu ,,vodopad®. Vysledkem kazdé
této iterace je spustitelna verze.

2. Sprava pozadavki — vyuziva koncepce ,,aktivni spravy pozadavka* spocivajici
ve stalém kontaktu zadavatele s dodavatelem a moznosti zptesiiovani a uprav
pozadavku v prabéhu projektu.

3. Architektura zaloZend na komponentach — vyuziti architektury systému zalozené
na komponentach z diitvoda snadného rozdéleni mezi n¢kolik vyvojovych tymd,
snaz$iho zapracovani zmén a moznosti postupné tvorby softwaru.

4. Vizualni modelovani — pro modelovani se v RUP vyuziva prostiedku jazyka UML
(moznost vygenerovani kodu z analytického navrhu).

5. Oveérovani kvality software — vysledny produkt lze ptedat do provozu pouze v
ptipadé, Ze splituje poZzadovana kritéria. Jsou to funkcionalita, spolehlivost a vykon.

6. Rizeni zmén sofiware — moznost provadéni zmén i v pozdégjsich stadiich. [6]
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1.3 Faze podle metodiky UP
Tato kapitola popisuje jednotlivé faze vyvoje podle metodiky UP.

1.3.1 Faze zahajeni

Cilem faze zahgjeni je ,,odstartovani samotného projektu. Je zde kladen diiraz na pracovni
postupy zabyvajici se definici pozadavkl a jejich analyzou. V zahdjeni vSak mou byt
obsazeny 1 ndvrhafské nebo implementacni Cinnosti, pokud je tfeba vytvofit technicky
prototyp, ktery méa vétSinou za ukol potvrdit spravnost koncepce. V této fazi ve vétsiné
ptipadd nedochazi k pracovnimu postupu testovani.

1.3.2 Faze rozpracovani

Cilem faze rozpracovani je tvorba spustitelné architektonického zakladu. Jedna se
0 spustitelny systém, sestaveny na zaklad¢ specifikované architektury. Nejedna se jiz
0 prototyp, ktery by se mohl ,,zahodit“, ale jedna se o ,,prvni ndznak* vyvijené¢ho systému.
Tento spustitelny zaklad je postupné béhem dalsich fazi rozsifovan a postupné se vyvine
V konecnou verzi vysledného systému. JelikoZ nasledujici fdze vychazi z vysledkl faze
rozpracovani, 1ze ji hodnotit jako kritickou a je na ni tfeba dbat diraz.

Ve fazi rozpracovani je diraz kladen na nasledujici aktivity:

e pozadavky — upfesnéni rozsahu systému a pozadavki na néj kladenych,
e analyza — definovani toho, co budeme tvorit,

e ndvrh —tvorba stabilni architektury,

e implementace — tvorba spustitelného zakladu systému,

e testovani — testovani zakladu systému. [2]

1.3.3 Faze konstrukce

Ugelem faze konstrukce je splnit viechny pozadavky analyzy a navrhu a nasledné vyvinout
ze spustitelného zékladu konecnou verzi systému. Hlavnim zadanim této faze je zachovani
integrity architektury vytvafeného systému. Jakmile za¢neme klast diraz na kod systému,
muze nas zacit ,,tlaCit” ¢as a potom muze dojit k naruseni pivodni vize. Toto potom vede
ke snizeni kvality vysledného systému a naslednému narostu nakladii na jeho udrzbu.

Popis aktivit ve fazi konstrukce:

e pozadavky — odhalit vSechny pozadavky, na které¢ bylo v pifedchozich fazich
zapomenuto,

e analyza — dokonceni analytického modelu,

e navrh — dokonceni modelu navrhu,

e implementace — zajisténi pocatecni provozni zptsobilosti, jedna se o hlavni
aktivitu,

e testovani — testovani pocatecniho funkéniho systému. [2]
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1.3.4 Faze zavedeni

Féze zavedeni zacind v okamziku, kdy je dokonceno testovani a konecné nasazeni
systému. Je zde zahrnuta oprava vSech nalezenych chyb v beta-verzi a ptiprava nasazeni
vysledného systému.

Cile této faze lze shrnout do nésledujicich bodu:

e oprava chyb,

e pfiprava uzivatelského pracovisté na piijeti nového softwaru,

e pfizplsobené softwaru, aby fungoval na pracovisti uzivatele,

e (prava softwaru v piipadé vzniku nepiedvidatelnych problémd,
e tvorba manualu a dalsi dokumentace,

e Skoleni uzivatell, konzultace,

e finalni revize. [2]

Popis aktivit ve fazi konstrukce:

e pozadavky —nevyuzitelné,

e analyza — nevyuzitelné,

e navrh — Gprava navrhu, pokud béhem testovani byly nalezeny chyby,

e implementace — ptfizptsobeni softwaru pracovisti uzivatele a oprava chyb,
které nebyly pfi testovani nalezeny,

e festovani — beta-testy a piejimaci testy na pracovisti uzivatele. [2]

1.4 Tymovy vyvoj

Tymova spoluprace ma mnoho vyhod, které piinasi efektivitu pfi vyvoji softwaru. Mezi
hlavni vyhody patii urcité to, ze skupina ud€la vice nez pouhy jednotlivec, tzv. synergicky
efekt.

Clenové tymu mezi sebou sdili informace, poznatky a zkuSenosti. V tymu se podporuje
kreativita a tvofivost, novi ¢lenové se mohou ucit rychleji, nez kdyby pracovali
samostatng, pritomnost ostatnich ¢leni pak miiZze i jedince motivovat k vy$§im vykonim.
Dobra atmosféra celého tymu je motivujici a podporujici k préci.

Pti vyvoji v tymu je kritickym faktorem uspéchu sdileni informaci mezi ¢leny vyvojového
tymu — zdrojovych koda, evidence chyb, sledovani postupu implementace, rozdéleni prace
a fady dalSich véci.

26



o 24

moznost specializace ¢lenti tymu na konkrétni ¢innost. Kazdy déla to, co umi nejlépe.
Specializace kazdého ¢lena tymu je vétSinou svazana konkrétnim pracovnim postupem
vychazejicim z metodiky UP (pozadavky, analyza, navrh, implementace, testovani).
Z téchto pracovnich postupi nam potom vychazi n¢kolik zakladnich pracovnich pozic,
které spolupracuji na projektu:

e vedouci projektu,

e analytik,
e programator,
o tester.

Pfi spole¢ném vyvoji je nutné mit vzdy stejné a dostupné informace tykajici se projektu,
na kterém tym spolupracuje. Jedna se napiiklad o zékladni pozadavky na software
zpracované vedoucim projektu, diagramy vytvofené analytikem a v neposledni fadé
reporty testerd vzniklé z testovani softwaru. Dulezité je i1 sdileni samotnych zkuSenosti
mezi programatory Z jinych projektd (vyuziti know-how kolegy pfi feSeni stejného
problému, ktery fesil nedavno).

Dal§im dulezitym pozadavkem pfi tymovém vyvoji je moznost spoluprace programatorti
na stejném kodu. Je nutné, aby vzdy programéator pracoval na svém kodu a nemél do néj
v dany okamzik pfistup nikdo jiny. Nasledné je tieba, aby se prace programatora mohla
sloucit se zdrojovymi kédy ostatnich a tim se postupné rozvijel spole¢ny projekt.

Na programatory je pii tymové spolupraci kladen i diiraz na dodrzovani stejnych metodik,
pii vyvoji se jednad pifedevSim o dodrzeni tzv. S§tabni kultury vyvijeného softwaru. Hlavni
vyhoda je urcité v tom, Ze se timto velmi usnadni samotné ¢teni zdrojového kodu, pokud
vSichni dodrzuji stejnd pravidla. Do metodik pro programatory dale patii i pouZzivani
stejného vyvojového prostiedi (IDE), v kterém Ize nadefinovat Sablony pro dodrzi
zminované §tabni kultury. IDE potom piinasi mnoho dalsich vyhod (napt. doplnéni kodu
pfi zépisu zkratky, automatické formatovani kédu, ptehledné zobrazeni struktury projektu,
moznost integrace dalSich pluginii pro vyuZiti frameworku a mnoho dalSich).

Pozadavkil kladenych na tymovy vyvoj, ktery bude dobfe fungovat, je velké mnozstvi.
Ptichdzi potom v tivahu spolecnd platforma se svymi metodikami, kterd nam toto miize
velmi uleh¢it. Zakladem této platformy musi byt centralni sprava identit — kazdy uzivatel,
ktery se podili na tymové spolupraci, zde musi byt zalozen a ptifazen ke své roli, ptipadné
konkrétnimu projektu. Platforma déle feSi evidenci veSkerych pozadavki na vyvijeny
software, pfipominky, reporty z testovani, sdileni novych poznatkt atd. Uzivatelé mohou
kdykoliv pfistoupit k témto informacim a mohou na n¢ i reagovat. Spole¢né metodiky
potom zajisti administratorovi platformy, vcetné jejich uZivatelii (programatofi, testefi
atd.), sdilet zakladni postupy pii praci s touto platformou. Metodika ma velky vyznam
pfi prijeti nového ¢lena do tymu, ktery se takto snadno a rychle dozvi vSechny potiebné
informace.
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2 Platforma pro tymovy vyvoj

Tato kapitola popisuje zakladni informace o PHP, vlastnostech open source aplikaci,
zhodnocuje Uvodni reSerSi se zaméfenim na potieby platformy pii vyvoji v PHP
a predstavuje zékladni softwarové prosttedky pro vyuZiti pfi tymovém vyvoji.

2.1 Vyvojv PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, ktery je pfedevSim urCeny pro programovani
dynamickych stranek a webovych aplikaci.

Pti vyuziti PHP pro dynamické stranky jsou skripty provadény na strané serveru,
k uzivateli je nasledné pfenasen az vysledek jejich zpracovani. Interpret PHP skriptu je
mozné volat pomoci piikazového tadku, dotazovacich metod HTTP nebo pomoci
webovych sluzeb. PHP je nezavisly na platformé a podporuje mnoho knihoven pro rizné
potfeby. Napf. zpracovani textu, grafiky, praci se soubory, pfistup k databazovym
systémum (MySQL, Oracle, PostgreSQ a dalsi), podporuje fady internetovych protokold
(HTTP, SMTP, FTP, IMAP, POP3, LDAP a dalsi).

PHP patii mezi nejoblibenéjsi skriptovaci jazyky pro web a je v ném napsano mnoho
velkych aplikaci, které denné na Internetu vyuziva kazdy uzivatel.

2.2 Open Source aplikace

Open source, Vv piekladu otevieny software, je software s otevienym zdrojovym kodem.
Otevienost predstavuj jak technickou dostupnost zdrojového kodu, tak legalni dostupnost —
licenci software, kterd dovoluje, pfi dodrzeni podminek, uzivatelim kod vyuZzivat
a i modifikovat.

V bé€zném popisu se dnes termin open source pouziva i pro mnoho dalSich vlastnosti,
které s otevienosti zdrojového kodu uplné nesouvisi, ale vyskytuje se u mnoha open source
programl. Jednd se napf. o bezplatnou licenci softwaru nebo vyvoj dobrovolnou
komunitou programatort.

Z hlediska bezpe¢nosti ma open source software vyhody i nevyhody. Pokud se vyskytne
chyba v softwaru, mize ji najit a opravit daleko vétsi skupina programatori. Na druhou
stranu toto pfinasi i moZnou zranitelnost, chyby mohou vyuzit Gtocnici. Proto je potieba
software pravideln¢ aktualizovat.

2.3 Zhodnoceni uvodni reSerse pro potreby platformy

Na zéaklad¢ uvodni reSerSe a potieb pii vyvoji v jazyce v PHP byly navrzeny zakladni
produkty pro fungovani platformy.
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které mu maximaln€ dokaZe zjednodusit a urychlit praci. Se samotnym prostfedim souvisi
i jednoducha prace s verzemi vyvijeného softwaru, je tedy tfeba aby mél programator
k dispozici klienta pro praci s repozitafem. Poslednim zasadnim produktem klienta je
webovy server, na kterém programétor muze ladit a testovat aplikace. Databdzi potom
muZe vyuzivat spole¢nou, kterd byva nainstalovana na serveru, muze ji mit vSak i lokalni
stanici.

Zékladem serverové Casti je operacni systém, je tieba vybrat takovy, aby mél podporu
a k dispozici pravidelné updaty, samoziejmosti je jeho moznost podpory pro vyuziti coby
webového a databazového serveru.

Na serveru budou nainstalovany pottebné produkty, které¢ musi byt napojené na centralni
ulozisté identit, kdy jeden uzivatel bude moci vyuzivat, dle svych prav, vice produktl aniz
by ho administrator musel do kazdého zvlast’ zakladat.

Z pohledu nainstalovanych produkti, které¢ budou vyuZzivat jednotlivi uzivatelé, je dulezity
systétm pro spravu verzi, ktery je zdkladem tymovém vyvoje, kdy vice programatorti
pracuje na stejném projektu. Pro podporu znalostniho managamentu je tfeba systém
pro uchovani znalosti (napi. postup pii nasazeni produktu), ke kterému maji ptistup vSichni
uzivatelé, kteti zde mohou vkladat nové znalosti a sdilet je tak s ostatnimi. Podobnym je
I systém pro uchovani a spravu dokumentd, ten pomtze spravovat veskerou dokumentaci,
hledat v ni konkrétni informace, sdilet ji atd. Dokumentace tak dostane tad a kazdy ¢len
tymu si vzdy najde, co potiebuje. Poslednim nainstalovanym produktem, ktery
nelze v platform¢ postradat je systém pro spravu chyb a pozadavkid. Ten musi byt
k dispozici rovnéz vSem, véetné zakazniki. Bude slouzit pro evidenci veSkerych chyb,
pfipominek a pozadavkl k vyvoji. Systém musi umét pracovat s riznymi stavy pozadavkii,
které pujdou zafadit po dany projekt. Je nutné, aby byl systém piehledny podporoval
¢eskou jazykovou mutaci, ktera mize byt dulezita pro zakazniky.

2.4 Zakladni Kritéria pro vybér softwaru
Zakladnimi Kritérii pro vybér vhodnych produktt platformy jsou:

e open source feSenti,

e bezplatna licence,

e moznost napojeni na centralni spravu identit,
e podporovany shodny operac¢ni systém,

e snadné a intuitivni uZivatelské ovladani.

Produkty musi byt vybrany dle téchto parametrii, které zajisti kvalitni a dostupnou
platformu pro tymovy vyvoj.
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2.5 Vysledna platforma, vybrané produkty

Tato kapitola popisuje vyslednou platformu serverové a klientské ¢asti S vybranymi
produkty a davody jejich pouziti. Samotné produkty jsou dale podrobné rozebrany
v kapitole Softwarové prostiedky platformy.

2.5.1 Serverova cast
Vsechny produkty serverové ¢asti popisuje Obrazek 7 a nasledné jsou produkty rozebrany
pod obrazkem.

Sprava chyb Sprava verzi Sprava identit
a pozadavki softwaru —
| =php
. =LDAP
"Fmantis =admin
Dokument Centralni
management ulozisté identit +— Management
systém " < znalosti
2, %penLDAP' -
“‘L"’ « S
ownClou [E, Q\.
MediaWiki
Databaze
Sprava
databaze x
php

Obrazek 7 — Schéma softwarovych prostiedki serverové ¢asti

Jako operac¢ni systém platformy byl zvolen Linux, jeho distribuce Debian. Tato distribuce
pfinasi vynikajici stabilitu ajednoduchou tudrzbu, vyhodou je i velké mnozstvi
dokumentace a navodu.

Databéaze byla vybrana MySQL, jedna se o jednu z neoblibenéjsich a nejvice vyuzivanych
relacnich databéazi s bezplatnou licenci. Jeji nejvétsi vyhodou je, Ze vSechny produkty,
které byly testovany, tuto databdzi podporuji. Stejné jako pro zvoleny operacni systém,
I pro ni existuje velké mnozstvi dokumentace. Jako klient databaze byl pouzit oblibeny
nastroj phpMyAdmin, ktery nabizi ptehlednou grafickou spravu jednotlivych databazi,
vcetné spravy prav uzivateli k jednotlivym databazim.
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Pro potieby zavedeni centralniho ulozisté identit byl pouzit LDAP — distribuce OpenLDAP.
Distribuce nabizi mnoho dokumentace a nabizi vSe, co je pro ulozist¢ identit vyzadovano.
LDAP byl vybran pro snadnou implementaci, rozsifeni, Sirokou podporu a rychlost
vyhledavani v DIT. Jako Klient byl zvolen phpLDAPadmin, ktery nabizi jednoduché,
grafické prostiedi pro spravu uzivateli a dalSich objektu.

Jako verzovaci sytém byl zvolen Subversion, ktery je stale velmi vyuzivany. Jeho
implementace i ovladani je jednoduché a umoznuje snadnou praci s repozitafem. Nabizi
mnoho klientli, z nichz byl vybran Tortoise SVN. Ten nabizi i ¢eskou jazykovou mutaci.

Systém pro spravu chyb a pozadavki byl zvolen Mantis. Disponuje jednoduchym
a intuitivnim ovladani v ¢eské jazykové mutaci. Nabizi piehlednou uvodni nasténku,
kde jsou zobrazeny ukoly a pozadavky v riznych stavech. Mantis nabizi mnoho
uzivatelskych roli, které se uplatni napfi¢ celym tymem.

Produkt OwnCloud ptedstavuje v platformé systém pro spravu dokumentt. Jeho Siroka
funkcionalita nabizi vétSinu pozadavki na kvalitni DMS a ptinasi dalsi vyhody disponujici
cloudovym tlozistém.

Jako management znalosti, ktery je rovnéz ve vysledné platform¢ nepostradatelny, byl
zvolen oblibeny a znamy wiki systém MediaWiki. Divodem pro volbu bylo velké
rozsifeni, snadnd instalace a konfigurace, intuitivni ovladdani pro uZzivatele a 1 samotny
vykon aplikace. Nabizi i ¢eskou jazykovou mutaci.

2.5.2 Klientska cast
Vsechny produkty klientské ¢asti popisuje Obrazek 8 a nasledné jsou produkty rozebrany
pod obrazkem.

Integrované

e Web server Webovy
vyvojové prohlizec¢
v a7 J— —
prostredi ’\ WampServer
‘ ’ Apache, PHP, MySQL on Windows @/ Fi refox
o 4
< NetBeans IDE
Klient spravy
verzi

Obriazek 8 — Schéma softwarovych prostiredku klientské ¢asti
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Jako integrované vyvojové prostiedi byl vybran NetBeans IDE, ktery nabizi propracované
a jednoduché vyvojové prostredi, v€etné uzitenych funkci pro vyvojare. Jednd se
0 multiplatformni aplikaci s mozZnosti doinstalovani velkého mnozstvi plugind, napf.
pro praci s SVN.

Jak jiz bylo zminéno v serverové casti, jako klient SVN byl zvolen TortoiseSVN. Nabizi
integraci do prizkumnika a velice piehledné menu pro praci s repozitafem. Pro praci
S repozitafem lze vsak i vyuzit integrovaného klienta v NetBeans IDE.

Dale byl vybran webovy server Wamp, ktery nabizi snadnou spravu a konfiguraci
webového serveru V grafickém rezimu.
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3 Softwarové prostredky platformy

Tato kapitola popisuje detailni popis open source softwarovych prostiedku, které svoji
funkcionalitou pokryvaji komplexné vyvoj softwaru v jazyce PHP.

3.1 Operacni systém

Operacni systém je zakladni softwarové vybaveni pocitace, které je zavedeno do paméti
pocitace pii jeho startu a zlstdva v ¢innosti az do vypnuti pocitae. Jednd se o velmi
softwart. Sklada se z jadra (kernel) a pomocnych systémovych nastrojii. Hlavnim tkolem
operaniho systému je zajistit uzivateli moznost ovladat pocita¢, vytvofit pro procesy
stabilni aplika¢ni rozhrani (API) a ptidélovat jim systémové prostredky.

3.1.1 Linux

V soucasné dob¢ je jednim z nejprogresivnéjsich operacnich systém Linux, ten je postaven
na principech systému UNIX. Linux je moderni operacni systémem spliiujici naro¢né
pozadavky sféry podnikovych serverti a v neposledni fad¢ i oblasti desktopovych aplikaci,
mezi néz spadaji vlastnosti jako preemptivni multitasking, paralelismus a béh
vicevlaknovych aplikaci. Je zaroven viceuzivatelsky, viceprocesorovy, modularni a dobie
Skalovatelny. [19]

Zékladni charakteristika operacnich systému Linux:

e open source feSenti,

e moderni a bezpecny operacni systém,

e vysoka stabilita a dostupnost,

e moznost piivétiveho ovladani v grafickém rezimu,
e vice uzivatelsky a vice lohovy systém,

e velké mnozstvi open source aplikaci,

e velké mnozstvi manuali,

e mnoho distribuci dostupnych v cestin¢,

e adalsi.

Operaéni systém Linux je idedlni pro pouziti jako serverové feSeni v implementované
platformé.

3.1.2 Windows

Dalsi z moznych feSeni je operacni systém postaveny na platformé Microsoft Windows.
Jednéd se vSak o Cist¢ komeréni feSeni. Tento systém piinaSi homogenni prostfedi celé
pocitatové sité. Skala produktil, které tato spoleénost nabizi, pokryva potfeby jak malych
firem a domacnosti, tak i pozadavky velkych spolecnosti s mnoha pobockami.
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Zakladni charakteristika operacnich systému Windows:

e komercni feSenti,

e globaln¢ nejpouzivanéjsi operacni systém,

e silnd podpora ze strany vyvojait softwaru a hardwaru,
e relativné stabilni operaéni systém,

e privétivé prostiedi v grafickém rezimu,

e snadné nasazeni,

e mnoho nastroju pro snadnou spravu,

e adalsi.

Debian

,.Projekt debian® je sdruzeni dobrovolnikil, ktefi sdileji myslenku na vytvofeni svobodného
operac¢niho systému. Tento systém se nazyva Debian GNU/Linux, nebo kratce Debian.*
[20]

Debian neni zavisly na konkrétnim jadfe. V soucasné dobé vyuziva jadro Linux, které je
svobodnym softwarem, jehoz vyvoj byl zahdjen Linusem Torvaldsem a je nyni
podporovano vice nez tisicem programatorti z celého svéta. V soucasnosti se pracuje
na tpravé Debianu 1 pro jind jadra, obzvlasté¢ Hurd. Hurd je kolekce serveri béZicich
nad mikrojadrem (napt. Match nebol4). [20]

Debian oproti ,.komerénim distribucim* (Red Hat, SUSE) nevyuziva balickovy systém
postaveny na RPM (RPM Package Manager), ale ma vlastni balickovy systém, tzv. deb-
balicki, ktery je velice propracovany a umoznuje provadét jednoduchou spravu balickil
z ruznych zdroji, nazyva se APT (Advanced Packaging Tool). APT usnadnuje spravu
softwaru, napt. vyhledavani konfiguraci a instalaci balicka. [21]

Zhodnoceni

Jako operacni systém platformy pro vyvoj byla nainstalovana posledni verze distribuce
Debian 6.0 ,,Squeeze“. Debian byl vybran pro svoji vynikajici stabilitu a jednoduchou
udrzbu. V dneSni dobé se jednd o hojné¢ vyuzivané¢ a provéfené serverové feSeni,
z kterého vychazi také distribuce Ubuntu, jenz je oblibend jako desktopovy operacni
systém.

3.2 Databaze

Databaze je nastroj pro shromazd’ovani jakykoliv informaci, které maji své logické
uspotradani. Muzeme si ji predstavit jako soubor dat, kterymi slouzi pro popis realného
svéta (napf. evidence zaméstnancti ve firme).

Zavadéji se zde pojmy jako je entita a atribut. Entita je prvek redlného svéta (napf.
zaméstnanec) a je popsdna svymi vlastnostmi, ty se nazyvaji atributy (napf. jméno,

! http://www.opensource.org/osd.html
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pfijmeni, telefon). Mezi jednotlivymi entitami jsou vazby, zaméstnanec milize pracovat
v konkrétnim oddéleni — vazba mezi zaméstnancem a oddélenim (zaméstnanec pracuje
v oddéleni. Vazby maji riizné typy:

e 1:1 - jedna entita mé vazbu pravé pouze s jednou entitou (napt. kazdy ¢lovek
vlastni pouze sviij obCansky pritkaz)

e 1: N —jedna entita ma vazbu s vice dalSimi entitami (napft. jeden clovek vlastni vice
aut)

e M:N —bez omezeni (napf. student ma zapsano vice predméta, ale tento piedmét ma
zapsano vice studentll). V praxi se tato vazba vyuziva jako tzv. vazebni tabulka.

3.2.1 Relacni databaze

Rela¢ni databdze jsou v dnesni dobé nejvice vyuzivané databaze. Vychazi z tzv. relacniho
modelu, jehoz zdkladem je relace. Tu si mizeme pifedstavit jako tabulku, ktera se sklada
ze sloupct a tadkt. Sloupce odpovidaji jednotlivym vlastnostem (atributiim) entit. Data
Vv jednom fadku tabulky zobrazuji aktualni stav entity. [23]

Tabulka je zakladnim stavebnim kamenem pii budovani celé databaze. Relace tedy
predstavuje celou tabulku a prvky relace odpovidaji konkrétnimu ftadku tabulky,
ktery se oznacuje jako databazovy zaznam. Soubor jednotlivych tabulek (relaci) tvofi
databazi (rela¢ni schéma). [23]

MySQL

MySQL je multiplatformni relacni databazovy systém. Je k dispozici pod bezplatnou
licenci GPL, tak pod komerc¢ni placenou licenci.

Kazd4 databaze v MySQL se skladd zjedné nebo vice tabulek, které maji své tadky
a sloupce. V fadcich rozeznavame jednotlivé zaznamy (fadek odpovida zaznamu). Sloupce
maji svlj nazev a datovy typ, ktery odpovidd jednotlivym polim zdznamu (sloupec
odpovida poli zdznamu).

phpMyAdmin

Webova aplikace phpMyAdmin slouzi k jednoduché spravé obsahu databaze MySQL.
Jedna se o nejvice vyuzivanou aplikaci pro spravu databdze MySQL, kterd je poskytovana
jako open source produkt.

PhpMyAdmin podporuje vytvafet/odstranovat databaze, vytvaret/upravovat/odstranovat
tabulky, spravovat uzivatele a jejich opravnéni k jednotlivym databazim, sledovat statistiky
vytizeni databazi, exportovat a importovat data, spravovat dal§i databidzové objekty,
a Vv neposledni fad¢ provadét SQL dotazy.

Siroka funkénost aplikace je vyhodou pro uZivatele. Mezi dalsi paii i mnoho piekladi,
mezi kterymi nechybi CeStina.
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Obriazek 9 — Zakladni obrazovka aplikace phpMyAdmin
3.3 Systém spravy verzi

Systém spravy verzi, zkracené verzovaci systém, je systém k uchovavani historie jakykoliv
dat v digitalni podobé. Pifi vyvoji softwaru, je tento systém pouzit pro verzovani
zdrojovych kodu, kdy se eviduji jednotlivé verze béhem stadia vyvoje softwaru.

Verzovaci systém eviduje uZivatele, Cas a zmeény zdrojového kodu, jaké uzivatel
Vv softwaru udé¢lal. Toto slouZzi nejen k prehledu vSech zmén (verzi), ale také moznosti vidét
stav dat kdykoliv v minulosti a moZnosti se k témto zménam vratit (napf. z divoda chyby
v nékteré nasledujici verzi). Kazdé zméné, resp. verzi, je vzdy pfidéleno unikétni Cislo
v ramci celého projektu, které je oznacovano jako ¢islo revize. [17]

Smysl verzovani je spoluprace velkého mnoZstvi programatorii na jednom softwarovém
projektu. Verzovaci systémy hlidaji a fesi pfipadné kolize. Kolize je situace, kdy dva
programatofi upravuji stejnou cast zdrojového kodu. Bez vyuziti verzovaciho systému Si
nelze tymovy vyvoj predstavit.

Systémy spravy verzi se déli na dvé zékladni skupiny:

e Centralizované — data jsou ukladana na jediny server a ke vSem funkcim je
vyzadovano stéle pfipojeni k tomuto serveru,

e distribuované — data jsou ukladana ke kazdému vyvojafi lokalné, pficemz ma na
svém disku celou historii, to umoznuje rychle;jsi praci.

Mezi centralizované open source verzovaci systémy patii CVS a Subversion a mezi
distribuované muzeme fadit napt. Git, ktery je v soucasné dobé na vzestupu. [17]

36



3.3.1 Subversion

Subversion, zkracené SVN, patii mezi centralizovany open source nastroj pro spravu
obsahu zdrojovych koda (SCM — Source Content Management). Suversion je open source
reSeni, které slouzi ke spravé a verzovani zdrojovych kodi napsanych v libovolném
programovacim jazyce. [18]

Subversion vychazi ze star§Siho CVS a te$i jeho nedostatky, jako je napf. nemoZznost
presunu nebo kopirovani adresaiii. Snazi se vSak zachovat podobny zplisob a styl prace
jako byl u CVS.

Subversion se sklada ze dvou ¢asti:

e [lientska — nastroje pro praci s verzemi pfimo v pracovnim adresafi,
e serverova — centralni Ulozisté verzi (repository).

Zakladni terminologie a postupy v subversion:

e Repository (centralni tlozisté, repozital’) — stara se o organizaci projektu a spravu
jeho verzi. Sprava se provadi s klientskymi nastroji.

e Branch (vétev) — slouzi k organizaci repozitaie podobnou adresarové struktufe.
Pokud si klient z repozitate ,,vyzvedne* vétev, vznikne mu adresarova struktura,
ktera odpovida vétvim v repozitari.

e Revison (revize) — jedna se o potadové ¢islo kazdé zmény v repozitafi. Kazda
zména v libovolné vétvi vytvoii novou revizi v ramci projektu. Revize obsahuje
informace o tom, co bylo zménéno, uzivateli ktery zménu provedl, ¢asu provedeni
revize a poznamku. Pomoci revize mtizeme sledovat zmény ve vétvich v Case.

e Working copy (pracovni kopie) — kopie dat z konkrétni vétve repozitate,
ktera je ulozena na lokalnim disku klienta. V pracovni kopii klient provadi rizné
zmeény, které jsou nasledné commitem uloZeny zpét do repozitate.

e Commit (odevzdani) — odeslani a nahrani vS§ech zmén provedenych od posledniho
commitu na repozitai. Commit je nejcastéjsi operace pii praci s repozitafem. Pokud
se provadi commit celé pracovni kopie, jedna se o atomickou operaci (musi byt
dokoncena celd, nebo nic). Jsou odeslany vesSkeré zmény ve vSech objektech ve
sprave verzi. Pokud vSak dojde k jakékoliv chybé béhem pienosu (odevzdani), neni
vytvofena zadnéa nova verze.

o Konflikt — stav, kdy stejny objekt, ktery ma byt commitovan, byl zménén nékym
jinym a jiz se v repozitaii v aktualni verzi nachazi v jiné podob¢, nez jaky ma
uzivatel ve své pracovni kopii. SVN nedovoli provést commit celé pracovni kopie,
pokud se v ni nachazi jakykoliv konflikt.

e Merge (slouceni) — slouc¢eni zmén z vétve v repozitafi do pracovni kopie. Je mozné
urcit rozsah zmén pomoci intervalu revizi.
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e Changeset (sada zmén) — sada zmén z pracovni kopie uzivatele, ktera se odesila
pii commitu do repozitare. Mize se také jednat o sadu zmén provedenych pifimo
Vv repozitaii. Vyhodou subversion je, ze takto uklada pouze rozdily mezi
jednotlivymi revizemi. Timto se snizuje objem pfenasenych dat z klienta na server
a uSetfi se i misto na disku.

e Cheap-copy (odkazy v repozitaii) — realizace kopie v ramci repozitaie. Objekty
nejsou fyzicky duplikovany, ale jsou pouze vytvoieny tzv. odkazy na kopirované
objekty. Diky tomu neni Subversion naro¢né na datovy prostor. [18]

Klient — TortosiseSVN

TortoiseSVN je bezplatna open source aplikace pro Apache Subversion. S vyuzitim této
aplikace miZzeme pohodIng spravovat soubory a adresaie v centralnim tlozisti Subversion.
[22]

Zékladni funkce Tortoise SVN jsou:

e [Integrace do rozhrani — integrace do operacniho systému, napi. do prizkumnika
V operac¢nim systému Windows.

e Prekryv ikon — jednotlivé stavy vSech soubort a slozek jsou indikovany
prekryvnymi ikonami. Tim snadno na prvni pohled vidime, v jakém stavu se nase
pracovni kopie nachazi.

o Snadny pristup k prikaziim — vSechny piikazy SVN jsou k dispozici z vlastniho

vvvvv

Obrazek 10.
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Obrazek 10 — Zakladni menu Tortoise SVN

Aplikace TortosieSVN ve svém menu piikazi zahrnuje vSechny dostupné piikazy popsané
v piedchozi kapitole vénované Subversion.

Pokud nevyuzijeme integrovaného SVN piimo ve vyvojovém prostiedi (IDE), pak
TortoiseSVN je velmi jednoduchy a $ikovny nastroj pro spravu Subversion.

Zhodnoceni

Subversion je efektivni a velmi pouzivany nastroj pro verzovani zdrojovych kodu. Je
k dispozici pro rizné operacni systémy vcetné Linuxu. Jeho implementace a ovladani je
jednoduché a uzivatelé mohou s repozitdifem snadno pracovat pomoci popisované aplikace
Tortoise SVN, ktera obsahuje i Ceskou jazykovou mutaci. SVN lIze také snadno
implementovat piimo do vyvojového prostiedi, v popisované platform¢ je implementovano
do NetBeans IDE. Vice je popsano Vv samostatné kapitole vénované prostiedi IDE.

3.4 Centralni ulozisté identit

Centralni sprava identit pfedstavuje spravu individudlnich identit (uZivatelskych ucti)
vramci konkrétniho systému, napt. informacniho systému firmy. V podnikovém
informanim systému se sprava identit tykd zavedeni a spravy jednotlivych roli
I pfistupovych prav pro jednotlivé uzivatele firemni sité. Centralni ulozisté identit dava
managementu a spravcim IT nastroje a technologie, které jsou potiebné pro kontrolu
ptistupu uzivateld k podnikovym datiim a aplikacim.
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3.4.1 LDAP

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) je standardni protokol pro ukladani
apristup k datim na adresafovém serveru, funguje na principu klient-server
av komunikaci vyuziva jak synchronni tak asynchronni mod. LDAP byl zalozen
na protokolu X.500 (X.500 - Mezinarodni standard, vyvinuty spolkem International
Consultative Commitee of Telephony and Telegraphy, pro formatovani elektronickych
zprav pienaSenych mezi pocitacovymi sitémi), ktery byl vyvinut ve svéte ISO/OSI, ale jiz
se nedostal do praxe. Bylo to zejména pro jeho ,,velikost a naslednou ,,t¢Zkopadnost™.
LDAP z protokolu X.500 obsahuje vétSinu z jeho dulezitych funkci, ale jak jiz z nazvh
napovida, jedna se o ,,odlehcenou” (lightweight) verzi. [7]

LDAP je vhodny pro udrzovani adresait a praci s informacemi o uzivatelich. Podle tohoto
protokolu jsou jednotlivé polozky na serveru ukladany formou zaznami a uspotadany
do stromové struktury (jako ve skute¢né adresarové architektuie). Lze ho vyuzit napf.
pro spravu elektronické posty, telefonnich ¢isel, konfigurace aplikaci, samby serveru atd.
Soucasti LDAP je také autentizace klienta.

DIT

LDAP pro zaznam dat vyuziva strom objekti — DIT (Directory Information Tree). Strom je
tvofen jednotlivymi zaznamy. Kazdy zaznam obsahuje své unikdtni jméno DN
(Distinguished Name) skladajici ze svého relativniho jména RDN (Relative Distinguished
Name) a RDN ptedchtdce. Struktura popisuje Obrazek 11.

=nat <>dc:com dc=DE

dc=example

The Organization

Drganizational Unit ou=Feople ou=Servers

Uid=babs

Ferson

Obrazek 11 — LDAP adresaiovy strom, zdroj [30]

LDIF

LDIF (Data Interchange Format) je specidlni standardizovany format, ve kterém se
uchovavaji zaznamy a jejich atributy.
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Priklad:

dn: uid=jnovak,dc=1ldap

objectClass: person

cn: Jan Novéak

sn: Novéak

userPassword: {SSHA}JkvL83jDBU4dJ1lhnP0ol148X08G5e0LeKLi
telephoneNumber: 587697

description: Testovaci uzivatel

Schéma

Schéma piedstavuje soubor definic (pravidel) nad adresafovym stromem. Definuje
mnozinu objektl a jejich atributy — povinné a nepovinné.

Graficka nadstavba administrace

phpLDAPadmin

Pro snadnou administraci LDAP stromu Ize vyuzit mnoha webovych aplikaci.
V implementaci byl vybran phpLDAPadmin. Jedna se rovnéz o open source feSeni
s bohatou dokumentaci, vyhodou je ¢eské jazykova mutace.

=ph
Zlbap
admin

Domi | Furge caches | Show Cache

. Smazat DN

M My LDAP Server ©
Successfully deleted DN ou=People,dc=ldap

E @ @« 0&E @ 4

schéma wyhledat obnovit info import export odhldsitse

Logged in as: cn=admin

= (B de=Idap (4)

i =php
% ou=Group (1) E] L DA P

{H@ ou=vyvoj (3)

-
& ou=Zakaznici +|
Wytvafit novy

K navigaci pouzijte prosim menu v levé ¢asti ohrazovky

Autofi | Dokumentace | Podpofit projekt

Obrazek 12 — Zakladni obrazovka aplikace phpLDAPadmin

Jeho hlavni funkce jsou:

e prohledavani LDAP stromu,
e prohlizeni LDAP schémat,
e vytvareni, editace, mazani, kopirovani a vyhledavani zdznama.

41



Zhodnoceni
Jako implementace LDAP byla vybrana distribuce OpenLDAP jako mozné open source
feSeni, které je hojn€ vyuzivané a existuje k nému mnoho dokumentace.

Mezi hlavni vyhody LDAPu patii pfedevSsim snadnd implementace, rozSifeni a Siroka
podpora ze strany vyvojaiti. Nelze také opomijet vysokou rychlost vyhledavani v DIT.

3.4.2 Active Directory

Dalsi moznym feSenim pro centralni uloZeni identit je Active Directory. To je
implementovano pomoci adresafovych sluzeb LDAP firmou Microsoft, jedna se vSak
0 Cisté¢ komercni feSeni pro pouziti v prostiedi systému Microsoft Windows. Active
Directory umoznuje administratoriim nastavovat politiku, instalovat programy na mnoho
pocitacii nebo aplikovat kritické aktualizace v celé organiza¢ni struktufe. Informace
a nastaveni Active Directory jsou uchovavany v centralni organizované databazi. [8]

3.5 Systém pro spravu chyb a pozadavki

Systém pro spravu chyb a pozadavku, v praxi nazyvany bug tracking systém, je specialni
aplikace, ktera je cennym nastrojem pfi vyvoji a testovani softwaru. Umoziuji vyvojarum
softwaru sledovat chyby, které se na projektu objevily. Uzivatelé, testefi a dal§i mohou
pomoci téchto systému zakladat hlaSeni o chybéch, na které béhem uzivani nebo testovani
narazili. Tyto chyby jsou pak evidovany a slouzi pro identifikaci problému, ktery je
nasledné¢ fesen.

Bug tracking systém umoziuje tyto zakladni funkce:

e cvidenci chyb a jejich zavaznosti,

e piidéleni chyby ke konkrétnimu projektu,

e cvidence podrobnosti o chybném chovani softwaru a jak k chyb¢ dochazi,
e cvidence osoby, kterd na chybu narazila a zaevidovala ji,

e nastaveni stavu chyby nebo pozadavku,

e dalsi stavy jako zdali je chyba/pozadavek ptipraven k otestovani,

e informace 0 nasazeni o nahrani na ostrou verzi.

V podnikovém prostiedi muze byt bug tracking system pouzit 1 jako generator sestav
produktivity programatortt u dané chyby. V praxi dale byva Uzky vztah mezi témito
systémy a helpdesky, kdy tym aplika¢ni podpory z téchto helpdesk vytvaii tzv. tikety
(pozadavek na feSeni problému) a programatofi tento problém fesi. Pro management ma
systém sledovani chyb a pozadavki i vyznam pro sledovani samotnych projekti, uzivateld,
kteti chyby zakladaji a rychlosti feSeni programatord.

3.5.1 Mantis

Mantis je webovy systém pro evidenci chyb v software (bug tracking). Je napsan v jazyce
vPHP a ke své funk¢nosti vyZaduje databazi (MySQL, MS SQL nebo PostgreSQL)
a webovy server. [9]
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Mantis umoziuje vyvojaifim mit piehled o vSech chybach, které se vyskytly béhem
vyvoje. Uzivatelské rozhrani Mantisu obsahuje barevné rozliSeny seznam chyb,
které upozorfiuji uzivatele na aktualni stav riznych chyb. Zaznamy o chybach do néj muze
vkladat vice uzivatelti v riznych rolich. Chyby jsou v Mantisu evidovany K projekttim,
kterych muze byt vice. Ty na sob& nejsou zavislé a na kazdém z nich mize pracovat jina
skupina uZivateli.

Webové rozhrani obsahuje mnoho wuzite¢nych funkci, které mohou napomoci
pii identifikaci a rychlé opravé problému.

Piijemny je i fakt, ze 1ze uzivatele snadno autorizovat pomoci LDAP serveru bez vétsiho
zasahu do kodu aplikace. Mantis ma v sob¢ jiz integrovanu tuto moznost ovétovani,
kdy sta¢i jednoduSe nakonfigurovat soubor s konfiguraci. Velkou vyhodou je ceska
jazykova mutace, ktera je obsazena ve standardni instalaci.

Mantis je zdarma pro pouziti a upravovani. Je povoleno ho S§ifit, tak jak je poskytovan
v ramci licence GPL.

Zakladni funkce aplikace Mantis:

e evidence chyb v projektech,

e moznost reakce na danou chybu,

e moznost pfiloZeni libovolného souboru k zaloZenym chybam,
e monitorovani konkrétnich chyb,

e moznost exportu do CSV, Microsoft Word/Excel,

e velka variabilita nastaveni formulafe pro evidenci chyb,

e automatické generovani dokoncenych zmén na projektech,

e RSS c¢tecka,

e adalsi.

rér) 2012-08-2112:35 AMT Projekt: | viect

‘ Hiawni | Pfehled | Zobrazit problémy | Vioit problém | Protokol o zméndch | Casowy pldn | Ml Géet | Odnidsit

[Mepiitazena [~](0-01) | [Mnou aznmeno [~ 110-01) |

[vyiesena[~](0-01) | [edéuno 2ménéno [~1(0-01) |

[Mnou siedovéno [~ ][0 -0 1) |

| e it re— = PR p— P P |

Obrazek 13 — Zakladni obrazovka aplikace Mantis

Zhodnoceni

Mantis byl vybran jako efektivni open source néstroj pro evidenci chyb. Jeho velké klady
popisuje seznam zdkladni funkci. Disponuje jednoduchym a intuitivnim ovladani v ¢eské
jazykové mutaci. Snadnou praci oceni i zakaznik, ktery se mize aktivné podilet
na testovani softwaru a ptipadném hlaSeni chyb.
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3.6 Dokument management systém

Dokument management systém (DMS), nebo také systém pro spravu dokumenti (EDM -
Electronic Document management), je systém urceny ke spravé elektronickych dokumentt
nebo digitalizovanych papirovych dokumentt. [13]

Dokument management systém tesi tyto zdkladni pozadavky:

e Zaclenovani dokumentti:

» Vkladani souborii — hromadné nebo piimé vkladani dokumentd.

= Meta popis dokumentii — popis jednotlivych dokumentu a jejich revizi,
ktery nemusi byt soucasti obsahu dokumentu. Metapopis je vyuzivan
pro rychlejsi vyhledavani konkrétniho dokumentu. Souc¢ésti metapopisu je
I kategorie, do které je dokument zafazen. Dale sem patii autor, reSerSe atd.

»  Sprdva metapopisu — administrace metapopist, jaké mohou dokumenty mit.

e Sprava verzi dokumentu:

»  Pridélovani identifikatori — dokumentim a revizim piinasi jednoznac¢nost
V ramci systému spravy dokumentd.

= Verzovani — verze (revize) slouzi pro rozliSeni riiznych stavii, ve kterych se
dany dokument béhem svého zivota nachazel. Idedlni je, pokud systém
uchovava rozdily pouze jako binarni zménu souboru a soubor lze
zrekonstruovat do pozadovaného funkéniho stavu.

e Dostupnost dokumentace (centralizovany ptistup):

»  Centralni zdroj — dokumenty jsou poskytovany z jediné¢ho zdroje a jsou
vzdy aktualni.

»  SniZeni redundance dat — diky centralizovani dat neni potieba vyménovat
data mezi uzivateli, staci pouze poskytovat odkaz na dany soubor (misto,
kde se nachazi).

e Dohledatelnost:

»  Fultextovy index — vyhleddvani mozné nejen pomoci metapopist, ale také
ptimo v dokumentech.

= Kategorizace — zobrazovani dokumentt dle jejich kategorii, které by mély
byt organizované do hierarchickych struktur, kde nadfazena kategorie
autoamticky zahrnuje své podfizené (stromova struktura).

e Pristupova prava — blokovani pfistupu neautorizovanym uzivatelim.

e Archivace — archivace pomoci export dokumentt véetné jejich adresarové struktury
(vyuziti napt. XML).

e  Workflow — nastroje pro sledovani ,,toki* dokumentti, umoznéni uzivatelim vidét
pohromadé dokumenty k vyfizeni, napf. sezndmeni S novymi internimi pravidly
ve firm¢, dokumenty pfipravené na schvaleni atd.
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3.6.1 ownCloud
Produkt ownCloud, jak uz z ndzvu napovida, je cloudové uloziste, které zahrnuje potieby
dokument management systému a zaroven nabizi dalsi sluzby, které uzivatel urcité oceni.

Cloudové ulozisté je obdobou sluzeb virtudlniho wloziste, které je ureno k ukladani
a sdileni dat. Hlavnim smyslem pouziti cloudu je potfeba uzivatelli mit sva data piistupna
na vice zafizeni, to souvisi s oblibou vyuzivani mobilnich zatizeni. Mistem pro osobni ¢i
firemni data se tak stava cloudové ulozisté, které mizeme rovné€Zz nazvat online diskem.
Cloudové ulozisté fesi synchronizaci dokumentti mezi riznymi zafizenimi uzivatele. Napf.
pokud pracujeme V praci na né¢jakém dokumentu, nemusime si jej pienaSet na flash disku
domu, kde ho najdeme ve stejném stavu, jako jsme ho v praci dokoncili. Pokud nemame
nainstalovan klient cloudu, pak mizeme soubor editovat pies webovy prohlize€. [14]

OwnCloud je bezplatny open source systém, ktery svou funkcionalitou konkuruje napi.
Dropboxu? nebo Google Drive®. Lze ho zprovoznit na vlastnim serveru nebo je moznost
pouziti placené¢ho hostingu.

Aplikace ma jednoduché, intuitivni uzivatelské prostiedi, pfi¢emz instalace je také snadna.
Sprava systému nabizi registraci libovolného poctu uzivatelt, kteti se zatazuji do skupin
S riznym opravnénim. Aplikaci je mozné piepnout do Ceského prostfedi. Systém nabizi
dva zakladni typy uzivateli: User a Admin.

Hlavni funkce a vyhody produktu ownCloud:

e dostupnost dat z libovolnych zatizeni,

e umisténi libovolného formatu dat,

e nastaveni prav k souborim nebo skupinam,

e verzovani dat,

e vyhledavani v datech,

e snadnd Uprava dokumentl na disku zafizeni nebo piimo z webového prohlizece,
e textovy editor pro editaci soubord,

e libovolné zakladani skupin pro data,

e sdileni mezi dal§imi uzivateli,

e synchronizac¢ni klient pro Linux/Windows/Mac OS X,

e podpora aplikaci tfetich stran,

e dalsi moznosti jako kontakty, galerie, kalendai a mnoho dalSich. [14]

2 https://www.dropbox.com
® https://drive.google.com
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Obriazek 14 — Zakladni obrazovka aplikace ownCloud
Zhodnoceni

OwnCloud byl vybran jako efektivni open source nastroj pro spravu dokumentti. Z vyctu

jeho funkcionality vyplyva, Ze nabizi vétSinu pozadavka na kvalitni DMS a piinasi dalsi
zminované vyhody cloudového tlozisté.

Vyhodou je 1 snadnd instalace a napojeni na LDAP formou doinstalovéani dal§iho modulu
a nastaveni parametri ve formulafi. Jako nevyhodu mizeme zminit vSak to, ze se jedna
pomérné¢ o novy produkt, ktery zatim nebyl dlouhodobé testovan. Pfi implementaci se
vyskytl problém nekompatibility s nékterymi webovymi prohlize¢i (nefunkéni néktera
tlacitka).

3.7 Managament znalosti, wiki systémy

Managament znalosti, nebo také knowledge management, mtizeme definovat jako tvorbu
audrzbu znalosti. Hlavnim dGvodem vyuziti managementu znalosti je identifikovat
a uchopit konkrétni znalost, zkuSenosti nebo jiné dovednosti a umoznit jejich prezentaci
ostatnim uzivatelim. Vyuziti znalosti pfispiva k vyssi kvalité, efektivité a produktivity
prace téchto uzivateld. [15]

Ke spravé znalosti slouzi specialni systémy, které umoziuji sbér, sjednoceni a Siteni
znalosti. Jednim z takovych systémi je tzv. wiki systém. Wiki pfedstavuje oznaceni webtl,
které umoziuji uZivatelim ptidavat obsah podobné jako v internetovych diskusich. Navic
ale dovoluji tento obsah spravovat — editovat a mazat. Mizeme také fict, Ze wiki systém
,Vytvari weby*®.

Wiki systém vyuziva jednoduchy znackovaci jazyk, pomoci néhoz vytvaii jednotlivé
dokumenty — webové stranky. K jejich interpretaci se pak pouziva webovy prohlizec.
Jedna stranka ve wiki systému se nazyva ,,wiki stranka* a skupina propojenych stranek se
nazyva zminované ,,wiki“ [16]. Snaha celého systému je, aby byl pro uzivatele co
nejjednodussi, zpravidla nebyva vyzadovana ani registrace uzivateld, nicméné tyto
systémy spravu uzivateld nabizeji.
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Wiki systémy reprezentuji obsah tfemi zplsoby:

e kodem HTML,

e zobrazeni kodu v prohlize¢i — naformatovani stranky,

e uzivatelsky editovatelny zdrojovy kod, ze kterého se vytvoii HTML kéd (vyuziti
tzv. wysiwyg editoru — editor pro upravu HML v podobg, jaké je interpretovan
webovym prohlizecem). [16]

Hlavnim davodem vyuziti zminovaného wysiwyg editoru je i fakt, ze HMTL jazyk
obsahuje velké mnozstvi taga, jejichz pouziti muze byt komplikované pro uzivatele.

Jednim z nejznaméjSich wiki systému je MediaWiki, ktery 1 zastdvd management znalosti
vysledné platformy a je podrobné popsan v nasledujici kapitole.

3.7.1 MediaWiki
MediaWiki je open source software psany v jazyce PHP a patii mezi profesionalni wiki
systémy.

Byl pivodng vytvofeny pro potieby webové encyklopedie Wikipedia®. Je navrZeny
pro praci s velkym mnoZstvim uZivatelli, disponuje propracovanou strukturou stranek
bez omezeni vykonu a funkcnosti. MediaWiki je diky témto vlastnostem velmi oblibeny
wiki systém. [10]

Zakladni vlastnosti a funkce

MediaWiki je stavéna na velké mnozstvi uzivatell a kazdy znich muze mit vlastni,
upravitelny skin. Aplikace plné podporuje UTF-8 a je ptelozena do mnoha jazyki,
pfi ¢emz nechybi ani ¢estina. Velké mnozstvi vlastnosti a chovani MedieWiki lze nastavit
pouze pro konkrétniho uZivatele. Je zde moZnost i diskusi, které funguji formou
specialnich ¢lankd.

V nésledujicich odstavcich jsou déle rozebrany zékladni funkénosti, které MediaWiki
uzivatelim nabizi.

Editace ¢lanka:

e panel nastroji pro snadnou editaci,

e moznost editace pouze malych ¢asti stranek,

e souhrnny seznam poslednich editaci dan¢ho ¢lanku,

e feseni konflikti pfi editaci jednoho ¢lanku vice uzivateli.

* http://en.wikipedia.org
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Struktura ¢lanku:

e Klasifikace ¢lankl dle kategorii s moznosti hierarchického prochazeni ¢lank,

e odkazy na konkrétni sekce ¢lankd,

e volitelného zobrazeni obsahu pro dlouh¢ ¢lanky,

e moznost odkazil na dalsi stranky a tvorba tzv. pahyli — odkaz na ¢lanky pod urcitou
velikost zobrazeny jinou barvou.

e mezi jazy¢né odkazy pro odkazovani na wiki v jinych jazycich,

e jmenné prostory pro rozliSeni obsahu ¢lankd.

Syntaxe ¢lankii:

e Upravy syntaxe zalozeny na systému UseMod (vyuziti HTML a vlastni wiki
syntaxe),

e moznost vkladani informaci s vyuzitim LaTexové syntaxe (napf. matematické
vzorce),

e plné podpora UTF-8.

Sledovani zmén ¢lanku:

e grafické rozliSeni zmén v jednotlivych Clancich,

e sledovani zmén konkrétniho ¢lanku,

¢ sledovani nedavnych zmén — rozdil mezi riznymi verzemi ¢lankd, historie uprav
¢lankd, tvorba rychlych odkazt,

e zobrazeni poslednich ¢lankd, na kterych pracoval dany uZivatel.

Multimedialni data ¢lanka:

e moznost vkladani multimedialnich souborti jako jsou obrazky a zvuky,
e automatickd Uprava rozliSeni obrazku pfi nahravani.

Bezpecnost aplikace:

e rlzné role opravnéni (anonymni uZivatel, registrovany uzivatel, administrator,
vyvojar atd.) a jejich preddefinovana prava,
e volitelné schéma pro konkrétni roli uzivateld.

Zhodnoceni

MediaWiki jakou open source feSeni nabizi mnoho skvélych a nepostradatelnych funkeci,
které pomohou pomahat vyvojarim udrzovat vlasti know-how vyvoje. Jako jedna z mala
obsahuje rozsifeni pro oveéfovani uZivateli na LDAP serveru, coZ pfinasi 1 velké pohodli
pro administratora. Divodem pro vybrani bylo velké rozSifeni, snadnd instalace
a konfigurace, intuitivni ovladdani pro uzivatele a i samotny vykon aplikace. Lze jej vyuzit

pro malé i velké projekty. Vyhodou je i fakt, Ze nabizi ¢eské prostiedi.
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Jako negativa lze vSak jmenovat to, Ze MediaWiki neni vhodnd pro situace,
kdy potiebujeme jednoznaéné omezovat piistup na konkrétni Casti obsahu (napt. skupinu
¢lankd). Soucasné¢ MediaWiki neni dobré vyuZivat jako specializované forum
pro vyvojare. M¢la by slouzit pouze pro sdileni informaci mezi vyvojafi.

3.8 Integrované vyvojové prostredi

Integrované vyvojové prostiedi (zkracené¢ IDE - Integrated Development Environment)
predstavuje software, ktery usnadnuje programatorim vyvoj v pouzitém programovacim
jazyce. Je tvofen editorem zdrojového kddu, kompilatorem, piipadné interpretem a Casto
také debuggrem. Nckteré IDE obsahuji systém pro rychly vyvoj aplikaci (RAD),
ktery slouzi pro vizualni ndvrh grafického uzivatelského rozhrani. Pokud vyuzivame
objektove orientované programovani, mizeme v IDE pouzit tzv. object broker. [12]

Hlavnim divodem vyuziti vyvojového prostiedi je zvySeni produktivity programatora.
Prostfedi je navrzeno provazanymi komponentami s podobnym uZzivatelskym rozhranim.
To pro programatora znamena, ze nemusi piepinat mezi jednotlivymi moddy jako
pii pouziti individudlnich vyvojovych nastroji. Abychom vSak dosdhli vysoké
produktivity, jetieba IDE dobfe znat a to Casto byva az postupnym nacerpanim
praktickych zkuSenosti.

IDE je samostatny software, ve kterém probihd cely vyvoj aplikaci. Tento software
poskytuje mnoho ndéstrojii pro vyvoj, upravu, pieklad i samotné ladéni vyvijené aplikace.
Cilem IDE je shrnout vlastnosti a schopnosti néstroji programovaciho jazyka do ucelené
podoby, kterd snizuje Cas potiebny k pochopeni samotného jazyka a tim zvySuje
produktivitu programatora. Uzka integrace &innosti miize jeité vice piispét ke zvyseni
produktivity, napt. 1ze zdrojovy kod prekladat jesté béhem psani a k tomu navic sledovat
syntaktické chyby. [12]

Integrované vyvojové prostiedi byva navrzené pro konkrétni programovaci jazyk, tak aby
poskytovalo sadu vlastnosti, které se maximalné pfizpisobuji konkrétnim paradigmatim
daného jazyka. Mezi rozsitené, komercni IDE mtizeme jmenovat Microsoft Visual Studio
a jako open source Eclips, NetBeans. VSechny tyto prostiedi jsou tzv. vice-jazykova.
To znamena, ze podporuji vyvoj ve vice jazycich.

3.8.1 NetBeans IDE

NetBeans se fadi mezi uspéSna Open Source feseni, které disponuje velmi rozsahlou
uzivatelskou zékladnou a Sirokou komunitou vyvojait. NetBeans vyvinula v roce 2000
firma Sun Microsystems, ktera toto vyvojové prostiedi zaroven financuje. Dnes existuji
dva produkty:

e NetBeans IDE — vyvojové prostiedi,
¢ NetBeans Platform — vyvojovova platforma. [11]

Oba produkty, NetBeans IDE i Platform, jsou vyvijeny pod licenci Open Source a je
mozné je zdarma vyuzivat v komerénim i nekomerénim prostfedi. Zdrojovy kod je
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k dispozici pod licenci GNU a GNL. V popisu platformy se v$ak dale budu zabyvat pouze
posel NetBeans IDE.

NetBeans IDE je vyvojové prostiedi, které programatorim umoziuje psat, prekladat, ladit
a distribuovat aplikaci. Prostfedi je naprogramovano v jazyce Java, avSak podporuje
prakticky jakykoliv programovaci jazyk. Dale 1ze do NetBeans IDE doinstalovat mnoho

o o

frameworku atd.)

Zakladem NetBeans IDE je propracovany multi-jazykovy editor, debugger, spravce
projekt, spravce verzi soubort a jedinecné funkce pro tymovou spolupraci vyvoje.

Hlavni okna a zalozZky NetBeans IDE
Hierarchie projektu

Ptehlednost v otevienych projektech zabezpecuje stromova struktura. Nachazeji se tam
zdrojové soubory projektu, ale i konfigura¢ni soubory, knihovny ¢i jiné potfebné soubory.

Prehled soubori v projektech

V této zalozce se nachazi stromova struktura adresaiti otevienych projekti. Oproti
hierarchii projektl se zde nachdzeji i1 pfekompilované soubory a spustitelny soubor
vysledné aplikace.

Sluzby

Mezi nejpouzivangjsi sluzby, které jsou k dispozici, patii sprava serverti, databdzi
a webovych sluzeb. NetBeans IDE poskytuje ovladace na nékolik databazi jako Java DB,
MySQL, Oracle, PostgreSQL a jdalsi. V piipadé potieby lze vytvofit pfipojeni k jiné
databdzi ptfidanim pfisluSného ovladace. Po vytvofeni pfipojeni k databazi je mozné
prohlizet data ulozena v tabulkach, ptidavat, editovat nebo mazat tabulky, sloupce atd.

Editor zdrojového kédu
Hlavni vyhodou NetBeans IDE vyborny editor, ktery urychluje psani zdrojového kodu.

Prosttedi také vyrazné napomaha pti prepisovani kdédu. Rizné opravy koédu jsou tak nejen

wewr

Z nepozornosti.
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Pomocnikem pfti psani zdrojového kodu, bez kterého si uz psani programi nelze piedstavit,
je zvyrazilovani syntaxe. Spolu s automatickym formatovanim ndm pomaha lépe se
orientovat ve vytvofenych aplikacich. Pomocnikem, kterého si urcité oblibi nejen
zacatecnici, ale 1 zkuSeni programatofi, je dopliiovani zdrojového kédu. NetBeans Pars kod
pfi psani a tak jiz pfi napsani prvniho pismenka a po stisknuti klavesové zkratky Ctrl-Space
nam nabidne moZnosti, které se tam daji vloZit. Na vrchu nabidky jsou potom nej€astéji
pouzivané vyrazy. Tato nabidka neobsahuje pouze klicova slova, ale i atributy, metody ¢i
tfidy, které jsme si sami definovali. Editor navic kontroluje i1 syntaktickou a sémantickou
spravnost a v ptipadé chyby podtrhne nespravny vyraz a na levém okraji editoru se zobrazi
vykti€nik. Po kliknuti na tento vykfi¢nik se zobrazi mozné feSeni problému. Toto feSeni
vSak nemusi byt vzdy dobré, protoze editor neni schopen rozeznat logiku programu. [24]

{0 st projels - Netbeans IDE 73 B . & s TR
File Edit View Navigate Source Refactor Run Debug Tesm Tools Window Help Q- Search (Cul+])
PEES DE = T WD G
Projects % | Files | Services = eb.config | EREE
& digrest [ ey [ -0 - | QS FEG P &% &2 0 0l % P
=gl Test_projekt 1| <2xml wersion="1.0" encoding="UTF-8"2> =
"l Source Fies 20 <configuration»
3E <system.webServers
config 4= <zewrite>
model s <rules>
presenters 6| 4" stopProcessing=rtrue"s
templates 7
.htaccess 8 <conditions>
E <add 1
10 </conditions>
11 <action type=" 3" statusReason="Forbidden: Access is denied|E
12 </rule>
13 </rules>
14 </rewrite>
2 15 </system.webServer>
. 16 </configuration>
-+[g] composer.ison
~[ readme.txt
J Important Files
& Indude Path
< I v
Tasks % | [=]
web.config - Navigator % = 5 —
20 version="1.0" encoding="UTF-5" ] Description File Location
=€ configuration [] | #%[Topo: implement counterpart in match() ? Route.php ...s/MNette/Application RoutersRoute.php:: &
€% system.webServer Je(rono Presenter.php ...libs/Nette fApplication/UTPresenter.php: ||
?T #3[TODO: AppForm exception Presenter php ...libs/Nette Application/Ul Presenter. phpii
B #8[Tobo Presenter.php ....libs/Nette fApplication UL /Presenter. phpz*
2§ |4o[rono PresenterC R I ohe _
Filters: TOD0: 22 (in all opened projects) i i
@ 11 ms

Obrazek 15 — Zakladni obrazovka aplikace NetBeans IDE

Zhodnoceni
NetBeans IDE je velmi propracované a jednoduché vyvojové prostiedi, které nabizi mnoho

uzitecnych funkci pro vyvojare. Vyhodou je i to, ze se jednd o multiplatformni aplikaci
amoznosti doinstalovani velkého mnozstvi plugint, napi. pro praci s SVN. Velky
konkurent ptedstavuje Eclips, ktery ma podobné vlastnosti popsany vyse. Z obou
testovanych nelze fici, ktery je lepsi, obsahuje vice moznosti doinstalovani dalSich plugint
atd. AvSak se NetBeans IDE jevil jako jednodusi, k tomu pomohlo i mnoho online navodua
a pti prvnich krokach s programovanim bych jej doporucil vice.
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4 Instalace a konfigurace jednotlivych produkti serveru

Tato kapitola popisuje instalaci a konfiguraci vSech softwarovych produkti pouzitych
Vv platformé.

4.1 Instalace operacniho systému DEBIAN

Ze stranek produktu debian® byla staZena posledni verze (v platform& pouZita a popsana
verze 6.0.4 Squeeze). Instalace byla stazena jako image, ktera se spusti pies libovolny
daemon. Instalace byla spusténa v grafickém rezimu.

-

& -
” debian

The Universal Operating System

Installer boot menu
Install

fAdvanced options
Help

Obrazek 16 — Vybér typu instalace
Po vybéru instalace bylo zvoleno Ceské prostiedi a nastavena sit’ dle instrukci.
Nastavit sit

Zadejte jméno tohoto poditace.

Jméno poditage je jednoslovny nazewv, ktery identifikuje vas systém v siti. Pokud neznate nazev svého poiitate, zeptejte
se svého sitového spravce. Jestlize stavite domaci sit, mlzete si wymyslet témé&F cokoliv.

Iméno pocitace:

[Sewerml

Obrazek 17 — Nazev pocitace

Nasledné bylo nastaveno heslo root uzivatele — spravce systému. Jako heslo byl zvolen
fetézec: asdfg.

> http://www.debian.org
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Mastavit uzivatele a hesla

Nez budete pokracovat. musite nastavit heslo pro uzivatele 'root' - spravece systému. Zlomysiny nebo neznaly uzivatel s
rootovskymi préavy mlze v systému napachat neuvéfitelné skody, takze byste méli zvolit rootovo heslo co nejvice
neuhodnutelné. To znamend, Ze by to nemélo byt slovo ze slovniku, ani Odaj, ktery se s vami da lehce spaojit.

Dobré heslo obsahuje smés pismen, &islic a daldich znaki a je pravideln& ménéno.

Uzivatel root by nemél mit prazdné heslo. Ponechate-li toto pole prazdné, bude Uéet root deaktivovan a prvnimu
wytvofenému uzivateli bude pridéleno pravo stat se rootem pomoci prikazu ,sudo”.

Heslo se pfi psani nezobrazuje.
Heslo uzivatele root:

Zadejte znowu rootovo heslo, abyste se presvédcili, ze jste jej zadali spravné.
Znovu zadejte heslo pro ovéreni:

[oo.ool

Obrazek 18 — Nastaveni hesla root uZivatele

Dale byl vytvofen uzivatelsky ucet bézného uzivatele. Uzivatelské jméno bylo nastaveno
na: petr a heslo: petr.

Mastavit uzivatele a hesla

Nyni bude wtvofen uzivatelsky Géet, ktery slouzi k bézné (neadministratorské) praci.

Zadejte prosim skuteéné jméno uZivatele. Tato informace se pouzije v poli odesilatel odchozi posty tohoto uzivatele a
také v programech, které zobrazuji skuteéné jméno uzivatele, Rozumné je zadat vase celé jméno.

Cele jmeno noveho uzivatele:

[petr

Mastavit uzivatele a hesla

Zadejte uzivatelské jméno pro nowy Ucet. Rozumnou volbou byva kfestni jméno uzivatele. Uzivatelské jméno musi zaginat
malym pismenem, za kterym mlze nasledovat libovolna kombinace éisel a malych pismen,

Uzivatelske jméno pro novy ucet:

[pets

MNastavit uzivatele a hesla

Dobré heslo obsahuje smé&s pismen, éslic a dalsich znakl a je pravideln& ménéno.
Zadejte heslo pro noveho uzivatele:

Zadejte prosim stejné heslo, abyste si ovéfili, ze jste jej zadali spravné.
Znovu zadete heslo pro ovéfeni:

[ooool

Obrazek 19 — Nastaveni béZného uzivatele
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V nasledujicim kroku byl rozdélen disk. Nastaveni je v tomto kroku individualni, mtzeme

se vSak drzet doporu¢eného nastaveni popsané¢ho na nasledujicich obrazkach. Podrobné
info najdeme na strankéch projektu®.

Rozdeélit disky

Instalaéni program vas mize provést rozdélenim disku (pomoci nékolika pfipravenych Sablon), nebo také midzete disk

rozdélit rucné. Cheete-li wuzit asistovaného déleni, stale budete mit moznost si prohlédnout a upravit navrhované
Zmeany

Zvolite-li asistované rozdéleni celého disku, budete dale dotazani, ktery disk se ma pouzit.
ZFplisab rozdélen’

Asistované - pouzit cely disk

Asistované - pouzit cely disk a nastavit LvM

Asistované - pouzit cely disk a nastawvit Sifrované VM
Rucni

Rozdélit disky

WEechna data na zvoleném disku budou smazana, ale ne dfive, nez potvrdite, Zze opravdu chcete provést navrhované
Zmeény.

Vyberte disk pro rozdéleni:

SCSI1 (0,0,0) (sda) - B.6 GB ATA VBOX HARDDISK

Rozdeélit disky

“ybrane pro rozdéleni:
SCSI1 (0,0,0) (sda) - ATA WBOX HARDDISK: 8.6 GB

Disk mOZete rozdélit riznymi zplisoby Pokud si nejste jisti, wyberte pruni z nich.
Zplisob rozdéleni:

Wiechn

soubory v jedne oblasti (doporuceno pro zacatecniky)
Samostatna oblast pro fhome

Samostatné oblasti pro fhome, fusr, fvar a tmp

Obrazek 20 — Rozdéleni disku 1

¢ http://www.debian.org/releases/stable/installmanual
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Rozdeélit disky

Toto je piehled aktuaing nakonfiguravanych oblasti a piipojnych bodil. Vyberte oblast pro zménu jejiho nastaveni
(souborovy systém, pfipojny bod, atd.), volne misto pro vytvofeni novych oblasti, nebo celé zafizeni pro vytvofeni
tabulky oblasti.

Asistované rozdéleni
Nastavit softwarowvy RAID
Mastavit manazer logickych svazkl (VM)

Nastavit Sifrované svazky
= SCSIL (0,0,0) (sda) - 8.6 GB ATA VBOX HARDDISK
> 1. primarni 82GB B f ext3 /

= 5. logicka 401.6 MB f swap swap

“ratit zpét zmény provedené na oblastech

Ukonéit rozdélovani a zapsat zmény na disk

Rozdelit disky

Budete-i pokracovat, nasledujici zmény se zapisi na disky v opacéném pfipadé budete moci provést dalsi zmény
VAROWANI: Timto znicite vedkera data na oblastech, které jste odstranili, nebo které se budou formétovat,

Tabulky oblasti na nasledujicich zafizenich se zménily:
SCSI1 (0,0,0) (sda)

Nasledujici oblasti budou zformatovany:
1. oblast na SCSI1 (0,0,0) (sda) jako ext3
5. oblast na SCSI1 (0,0,0) (sda) jako swap

Zapsat zmény na disk?

O Ne

Obrazek 21 — Rozdéleni disku 2

Dale byl nastaven spravce baliku a vybran repozitaf pro moznost stazeni dalSiho softwaru.

V nésledujici ¢asti byly vybrany dal§i casti opera¢niho systému, které budou dale
vyuzivany. Instalace webového serveru a dalsi nebyly vybrany zamérné, jejich instalace
a konfigurace je popsana samostatné.
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Vybér programa

Moment&lné je nainstalovan pouze nutny zaklad operaéniho systému, Abyste siwyladili systém dle swich potieb, miZete
nyni nainstalovat jednu nebo vice Uloh. Ulohy jsou pfipravené kolekce souvisejiciho softwaru.

Zvolte programy k instalaci:

Grafické desktopové prostiedi

[[] webowy server
Tiskowy server
DNS server
Souborowy server
Postovni server
SQL databaze
SSH server
MNotebook

ROOOODOCOOg

Standardni systémové nastroje

Obriazek 22 — Vybér dalSich ¢asti operacniho systému

Potvrzeni nainstalovani zavadéce a dokonc¢i instalace.

Mastavuji man-db

Zda se, Ze tato nova instalace je jedinym operacnim systémem na tomto pocitaci. Pokud je to pravda, mélo by byt
bezpecné instalovat zavadé&d GRUB do hlavniho zavadéciho zaznamu (MBR) vaseho prvniho disku.

Varovani: Jestlize instalaéni program nerozpoznal typ stavajiciho operaéniho systému na tomto poditadi, je mozné, ze
zasahem do hlavniho zavadéciheo zaznamu docasné ztratite moznost zavadét tento neznamy operacni systém. Zavadéni
neznaméeho systému pak budete muset nastavit v GRUBU rucné.

Instalovat zavadéd GRUB do hlavniho zavadéciho zaznamu?

) Ne

Dokoncit instalaci

Instalace je kompletni

Instalace je kompletni, takze nastal Eas zavést vas nowy systém. Ujistéte se, ze v mechanikach nezlistala
instalaéni média (CD-ROM, disketa). Tim zajistite, ze se spustivas novy systém a ne opétovna instalace.

Obriazek 23 — Dokonéeni instalace
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4.2 Instalace web serveru, databaze MySQL a PHP

4.2.1 Apache
Webovy server Apache byl nainstalovan zadanim nasledujiciho piikazu (instalace obsahuje
pottebné balicky):

# aptitude install apache2 apache2-doc

4.2.2 MySQL
Databaze MySQL byla nainstalovana zadanim nasledujiciho ptikazu (instalace obsahuje
pottebné balicky):

# aptitude install mysgl-server mysgl-client

Béhem instalace bylo zadano nasledujici uzivatelské jméno pro spravce databaze: uzivatel:
root, heslo: asdfg.

4.2.3 PHP
Instalace PHP byla spusténa zadanim nasledujiciho piikazu (instalace obsahuje potiebné
balicky):

# aptitude install php5 php5-mysgl libapache2-mod-phpb
Na konec byl proveden restart webového serveru Apache:

# /etc/init.d/apache2 restart
4.3 Otestovani nainstalovanych sluzeb

4.3.1 Apache
Apache byl otestovan zadanim adresy http://localhost/ do adresového fadku v prohlizeci,
pokud se zobrazi stranka ,, It’s Works!*, pak Apache funguje spravné.

4.3.2 PHP
Pokud Apache funguje, miizeme otestovat PHP. To bylo udélano nésledujicim zpiisobem.
Byl vytvofen testovaci soubor testing.php, piikazem:

# nano /var/www.testing.php

VlozZen do néj ptikaz pro zjisténi nastaveni PHP:
<?php phpinfo(); 2>

a nakonec byl soubor uloZen.

Nésledn¢ bylo pfepnuto zpét do webového prohlizece a zaddna adresa
http://localhost/testing.php/. Pokud se zobrazi konfigurace PHP, pak je PHP na webovém
serveru funkéni.
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4.3.3 MySQL
Pro databazi MySQL je tieba zajistit, ze bude adresa vazana na adresu localhostu, ta by
méla byt 127.0.0.1, to ovéiime piikazem:

# cat /etc/hosts | grep localhost

Nyni je jesté tieba ovéfit spravnost bind adresy, ta se nastavuje v souboru my.cnf, byla
zobrazena nasledujicim piikazem:

# cat /etc/mysgl/my.cnf | grep bind-address

Pokud se zobrazi tato IP adresa, pak je nastaveni spravné:

bind-address = 127.0.0.1

Pokud je adresa jina, je tfeba ji ruén€ zmenit.

4.4 Instalace phpMyAdmin

Instalaci balicku byla spusténa zadanim nasledujiciho ptikazu:

# aptitude install libapache2-mod-auth-mysgl phpmyadmin

Instalace vyzve k vybéru webového serveru pro automatickou konfiguraci. Byl vybran
server apache2.

Nésledujici dialog se tadZe, zdali chceme nastavit novou databazi pomoci dbconfig-
common. ProtoZe se jedna o novou instalaci, bylo zvoleno ano.

Nasledné€ je vyzvano k zadani root hesla k MySQL. Bylo zadano asdfg.
Nyni je instalace phpMyAdminu kompletni.

Instalace byla otestovana zadanim adresy http://localhost/phpmyadmin/. Po spravné
instalaci se nac¢te tivodni piihlasovaci stranka phpMyAdmin. Nyni uz zbyva jen otestovat
prihlaseni uzivatele root s prislusnym heslem zadanym pfi instalaci.

4.5 Instalace LDAP serveru

Instalace byla zahajena provedenim piikazu aptitude, byl nainstalovan bali¢ek obsahujici
daemona OpenLDAP serveru slapd a bali¢ek ldap-utils, ktery obsahuje utility pro LDAP:

# aptitude install slapd ldap-utils
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Instalace probéhla s touto konfiguraci.

Omit OpenLDAP server configuration? No

DNS domain name: Ildap

Organization name? server(0l

Administrator password: asdfg

Confirm password: asdfg

Database backend to use: BDB

Do you want the database to be removed when slapd is purged? No
Allow LDAPv2 protocol? No

4.5.1 Konfigurace slapd
Konfigurace LDAP byla provedena pomoci konfiguracniho souboru:

/etc/ldap/slapd.d/cn=config/olcDatabase={1}hdb.1dif
Bylo nastaveno BaseDN na dc=Ildap. Nastaveni bylo provedeno nahrazenim defaultni

domény touto hodnotou ve vSech atributech, které ji obsahovaly.

Aby mohlo byt pfistupovéano ke konfiguraci pfes LDAP, bylo zkopirovéano heslo
ze souboru olcDatabase={1}hdb.ldif do souboru
letc/ldap/slapd.d/cn=config/olcDatabase={0}config.ldif.

Jednalo se o fadek zac¢inajici hodnotou olcROOtPW.

Heslo nastavené pfi instalaci se vztahuje k uZivateli chn=admin, ktery se nachazi v BaseDN
(dc=ldap). Toto heslo lze pouzit i k pfipojeni konfigurace LDAP, sta¢i zadat uzivatele
cn=admin a jako BaseDN zvolit cn=config.

4.5.2 Konfigurace ldap-utils
Konfigura¢ni soubor Idap-utils se nachazi v umisténi /etc/ldap/ldap.conf a slouzi k tomu,

aby ldap-utils veédély, ke kterému serveru se maji pfipojovat, a jaké ma tento server
BaseDN.

Byly nastaveny nasledujici hodnoty:

BASE dc=ldap
URI ldap://127.0.0.1/

Server byl nasledné spustén timto piikazem:

# /etc/init.d/slapd start

4.6 Instalace phpLDAPadmin

Instalace byla spusténa ptikazem aptitude, kterym byl nainstalovan bali¢ek phpldapadmin:

# aptitude install phpldapadmin
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Po instalaci byl wupraven soubor s konfiguraci, tu najdeme v souboru
/etc/phpldapadmin/config.php.

A nastaven nasledujici fadek (hodnota v poli) na dc=Ildap:

Sservers->setValue ('server', 'base',array('dc=1ldap'));

Timto byl nastaven defaultni DN LDAP serveru, 1ze jej vSak pfi pfihlaSeni zménit.
Dalsi konfiguraci si aplikace se béhem instalace nastavila sama.

PhpLDAPadmina spustime z adresy http://localhost/phpldapadmin/

4.6.1 Otestovani LDAP

K otestovani LDAPu byla pouzita nainstalovana aplikace phpLDAPadmin. Byly zadany
nasledujici udaje:

PrihlaSovaci DN: cn=admin, cn=config

Heslo: asdfg

Pokud se uspé$né piihlasime a uvidime strom dn=Ildap, pak je zakladni konfigurace
uspésna.

4.7 Instalace Mantis

Bylo piepnuto do slozky localhostu a pfimo z repozitafe mantisu stazena posledni verze.
Stazeny soubor byl rozbalen a slozka pfejmenovéana na Mantis. Pivodni soubor byl smazan
a byla nastavena prava pro ¢teni uzivateli www-data na slozku mantis:

# cd /var/www

# wget http://sourceforge.net/projects/mantisbt/files/mantis-
stable/1.2.11/mantisbt-1.2.11.tar.gz/download -O mantisbt-
1.2.11.tar.bz2

# tar xf mantisbt-1.2.11.tar.bz2

# mv mantisbt-1.2.11 mantis

# rm mantisbt-1.2.11.tar.bz2

# chown www-data:www—-data -R /var/www/mantis

Nasledné byla v prohlize¢i zadana adresa http://localhost/mantis/.

Byla nastavena tato konfiguraci pro databazi:

Type of Database: MySQL
Hostname: localhost
Username: mantis
Password: asdfg
Database name: mantis
Admin User name: root
Admin Password: asdfg
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Nastaveni bylo potvrzeno tlad¢itkem Install a aplikace mantis se nakonfiguroval. Nasledn¢
stacilo pfejmenovat nebo smazat slozku admin pfimo ve sloZce mantis:

# mv mantis mantis
Aplikaci spustime z webového prohlizece zadanim http://localhost/mantis/.

Aplikace byla otestovana piihlaSenim jako administrator — login: administrator, heslo:
asdfg.

Nastaveni LDAP autorizace uzivateld Mantisu

Dle konfigurace na  strankach  projektu’ byly v konfiguraénim  souboru
config_default_inc.php nastaveny nasledujici parametry:

$g ldap server = 'ldap://localhost/';
$g ldap port = 389;

$g ldap root dn = 'dc=ldap';

$g ldap organization = '';

$g ldap uid field = 'uid';

$g ldap realname field = 'cn';

$g ldap bind dn = 'cn=admin,dc=ldap';
$g ldap bind passwd = 'asdfg';

$g use ldap email = ONj;

$g use ldap realname = ON;

$g _ldap protocol version = 3;
$g ldap follow referrals = OFF;
$g ldap simulation file path = '';

Na zavér bylo tieba jesté ve stejném souboru zménit metodu autorizace na LDAP:
$g login method = LDAP;

Timto byl zajiStén zabezpeceny piistup a autentizace uzivatel pres LDAP. Piistup je
povolen vSem uzivatelim nachédzejicim se v kofeni LDAP. Jejich pravo je defaultné
reporter, administrator jej miize v nastaveni aplikace zménit.

4.8 Instalace MediaWiki
Instalace balicku mediawiki byla spusténa zadanim nasledujiciho ptikazu [25]:
# aptitude install mediawiki

Nasledné bylo tieba odkomentovat nasledujici fadek v souboru
[etc/mediawiki/apache.conf:

Alias /mediawiki /var/lib/mediawiki

" http://www.mantisbt.org/manual/manual.customizing.mantis.ldap.php
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Nakonec byl restartovan Apache:

# /etc/init.d/apache2 restart

Po restartu Apache byla zadana adresa http://localhost/mediawiki/config/index.php a byla
nasledn¢ nastavena tato konfigurace:

Site config:

Wiki name: Vyvoj v PHP

Contact e-mail: admin@server0l.cz
Language: cs-Cesky

Copyright/license: No license metadata
Admin username: admin

Password: asdfg

Password confirm: asdfg

Object caching: No caching

Database config:

Database type: MySQL

Database host: localhost

Database name: wikimedia

DB username: wikiuser

DB password: heslo uzivatele wikiuser

DB password confirm: heslo uzivatele wikiuser

Superuser account: Use superuser account
Superuser name: root

Superuser password: asdfg

Storage Engine: InnoDB
Database character set: MySQL 4.1/5.0 UTF-8

Po uspésné konfiguraci bylo, dle instrukce, nahrano nastaveni do souboru /etc/mediawiki/
a uzivatele www-data nastaven jako vlastnik konfigura¢niho souboru LocalSetting.php:

# mv /var/lib/mediawiki/config/LocalSettings.php
/etc/mediawiki/LocalSettings.php

# chgrp www-data /etc/mediawiki/LocalSettings.php

Wikimedii Ize nasledné spustit na této adrese http://localhost/mediawiki/.
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Nastaveni LDAP autorizace uzivatelt MediaWiki

Bylo piepnuto do slozky /usr/share/mediawiki/extensions a piimo z repozitafe mediawiki®
byla stazena posledni verze extenze pro ovéfovani uzivatele pres LDAP. Stazeny soubor
byl rozbalen a pivodni soubor nakonec smazan:

# cd /usr/share/mediawiki/extensions

# wget http://upload.wikimedia.org/ext-dist/LdapAuthentication-
MW1.19-108775.tar.gz

# tar xf LdapAuthentication-MW1.19-108775.tar.gz

# rm LdapAuthentication-Mw1l.19-108775.tar.gz

Dale byl editovan soubor /mediawiki/LocalSettings.php a na jeho konec vlozen nasledujici
kod:

require once ("$IP/extensions/LdapAuthentication/LdapAuthentication
.php");
SwgAuth = new LdapAuthenticationPlugin();

SwgLDAPDomainNames = array ('MyLDAP');

SwgLDAPServerNames = array ('MyLDAP' => 'ldap'):;
SwgLDAPEncryptionType = array('MyLDAP' => 'clear');
SwgLDAPLowerCaseUsername = array( 'MyLDAP'=> true );
SwgLDAPUseLocal = false;

SwgLDAPSearchAttributes = array('MyLDAP' => 'uid');
SwgLDAPBaseDNs = array ('MyLDAP' => 'dc=ldap'):;
SwgLDAPUserBaseDNs = array( 'MyLDAP' => 'ou=Vyvoj,dc=ldap');
SwgLDAPDebug = 3;

$wgDebugLogGroups|['ldap'] = '/tmp/ldap.log';

Timto byla zajiSténa autentizace uzivatelll pifes LDAP. Ptistup je vSak omezen pouze
pro uzivatele organizac¢ni jednotky ,,Vyvoj“.

4.9 Instalace Subversion

Instalace byla spusténa nainstalovanim aktualni verze SVN a modulu SVN do Apache:

# aptitude update && aptitude install subversion libapache2-svn
subversion-tools

Dale ur¢ime umisténi SVN repositait, napt. /home/svn a vytvofime repozitat pro konkrétni
projekt, napt. projekt:

# mkdir /home/svn
# svnadmin create /home/svn/projekt

Byl nastaven pfistup k repositafi pro Apache, prava uzivateli www-data:

# chown www-data:www-data -R /home/svn/projekt

® http://www.mediawiki.org/wiki/Extension:LDAP_Authentication
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Nastaveni LDAP autorizace uzivatelt SVN

Nastaveni autorizace uzivateld SVN ptfes LDAP byla provedena konfiguraci Apache. Byl
editovan soubor /etc/apache2/sites-enable/default a ptidany do né&j nasledujici fadky:

<Location /svn>
DAV svn
SVNParentPath /home/svn
AuthBasicProvider ldap
AuthName "LDAP autentizace"
AuthLDAPURL
"ldap://ldap:389/ocu=Programatori, ou=Vyvoj,dc=ldap?uid?sub? (objectC
lass=*)"
AuthLDAPBindDN cn=admin,dc=1ldap
AuthLDAPBindPassword asdfg
AuthType Basic
Require valid-user
</Location>

Timto byl zajistén zabezpeceny pfistup a autentizace uzivatelt pres LDAP. Ptistup je vSak
omezen pouze pro uzivatele organizacni jednotky ,,Programatofi®.

Nakonec byl proveden restart Apache:

# /etc/init.d/apache2 restart
Spravnou autorizaci uzivatelti ovétime pies url: http://localhost/svn/projekt.
4.10 Instalace OwnCloud

Instalace byla zahajena nainstalovanim potiebnych balicki:

# aptitude install libapache2-mod-php5 php5-json php5-gd php5-
sgqlite phpb5-curl curl libcurl3 bzip?2

Dale bylo ptepnuto do slozky /var/www a stazena z repozitaie owncloud posledni verze.
Soubor byl nasledné rozbalen a pivodni smazan. Nakonec byla nastavena prava pro ¢teni
uzivateli www-data na slozku owncloud:

cd /var/www

wget http://download.owncloud.org/releases/owncloud-
.0.5.tar.bz2

tar xf owncloud-4.0.5.tar.bz2

rm owncloud-4.0.5.tar.bz2

chown www-data:www-data -R /var/www/owncloud

S o o D 3
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Do prohlizeée byla zadana nasledujici adresa http://localhost/owncloud/ a spusténa
konfigurace aplikace. Byly nastaveny nasledujici hodnoty:

Username: root

Password: asdfg

Data folder: /var/www/data
Configure database: MySQL
Database root: root
Database password: asdfg
Database name: owncloud
Server: localhost

Nastaveni LDAP autorizace uzivateld ownCloud

V prohlize¢i byla zadana adresa http://localhost/owncloud/ a pfihlaseno jako administrator
— uzivatel root. V levém menu vybrano Nastaveni->Aplikace. V seznamu aplikaci dale
zvoleno ,,LDAP user and group backend* a vybrano enable. Timto byl povolen modul
pro autentizaci uzivatelii pies LDAP server.

Dale bylo tfeba v menu Admin nastavit na zalozce LDAP basic nasledujici konfiguraci:
Host: ldap

Base: dc=ldap

Name: cd=admin,dc=ldap

Password: asdfg

User Login Filter: uid=%uid

A nasledné na zalozce Advanced:

Port: 389
Base User Tree: ou=Vyvoj,dc=ldap

Timto byla zajisténa autentizace uzivateli pies LDAP serveru. Piistup je vSak omezen
pouze pro uzivatele organizaéni jednotky ,,Vyvoj“.
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5 Konfigurace test serveru

V ukazce platformy se vSak bude jednat pouze o dalsi webovy server, ktery nasloucha
na portu 8080.

Nejdiive byla vytvofena specialni slozka pro novy webovy server, testwww, ktera bude
slouzit jako webovy prostor testovaciho serveru a byla nastavena prava na ¢teni uzivateli
www-data:

# mkdir /var/testwww
# chown www-data:www—-data -R /var/testwww

Dale byl editovan soubor /etc/apache2/ports.conf a doplnén nasledujici kod:

NameVirtualHost *:8080
Listen 8080

A do dalsiho souboru /etc/apache2/sites-enable/default na konec vlozen nasledujici kod:
<VirtualHost *:8080>

DocumentRoot /var/testwww
</VirtualHost>

Na zavér byl restartovan Apache:
# /etc/init.d/apache2 restart
5.1 Konfigurace cronu

Konfigurace cronu byla provedena za tucCelem automatického updatu projekti z SVN
na testovaci server.

Z konfigurace SVN je zalozen prvni repozitat, tj. projekt. Pro tento repozitat je nasledné
popsan automaticky update na testovacim serveru s vyuzitim cronu.

Nasledné byl proveden checkout repozitaie projekt do slozky testovaciho serveru. Toto
bylo provedeno nasledujicim piikazem:

# svn checkout file:///home/svn/projekt /var/testwww/projekt

Nasledné bylo mozné na adrese http://localhost:8080/projekt otestovat, ze projekt bézi
na testovacim serveru.

Nyni bylo mozné nakonfigurovat samotny cron. To bylo provedeno ptes jeho editor,
ktery byl spustén nésledujicim ptikazem:

# crontab -e
Spustil se editor crontablu a do néj byl vepsan nasledujici fadek:

0**** gyn update /var/testwww/projekt
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Timto bylo nastaveno, Ze se update projektu spusti kazdou 0. minutu — tedy kazdou
hodinu.
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6 Instalace klientskych softwart
Tato kapitola popisuje instalaci a konfiguraci softwarii na pracovni stanici.
6.1 NetBeans IDE

Nasledny popis instalace produktu NetBeans IDE je popsan pro v prostiedi OS
MS Windows 7.

Ze stranky projektu® byla vybrana a staZena aktualni verze instalace (netbeans-7.2-ml-php-
windows), ktera podporuje technologii PHP.

Béhem instalace bylo vybrano umisténi aplikace a prostiedi Java, viz Obrazek 24.

5 M=]E3

NetBeans IDE 7.2 Installation o
[ s )
Choose the installation folder and Java™ environment. *f.yJ HBMI“E

Install the NetBeans IDE to:

C:'\Program Files\NetBeans 7.2

Java™ environment for the NetBeans IDE:

C:¥Program Files\Javaljret W
[ < Back ] [ Mext = ] [ Cancel

Obrazek 24 — Instalace NetBeans IDE
Po potvrzeni se dokoncila instalace aplikace.
Instalace pluginu

Po instalaci NetBeans IDE je tieba doinstalovat dalsi, potfebné pluginy pro vyvoj. Byla
nainstalovana integrace klienta verzovaciho systému Subversion. Na nasledujicich
obrazcich je popsan postup instalace pluginu pro vyuziti SVN.

V menu Tools->Plugins byla vybrana druha zalozka — Available Plugins. Do pole Search
zbyl zadan hledany plugin, v nasem ptipade SVN, viz Obrazek 25.

% http://netbeans.org/downloads/
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) Plugins =

Updates (0/1) | Available Plugins (2/104) | Downloaded | nstalled (1) | settings|

Reload Catalog Search: |SVN

Install Name Category Source
Bundled Subversion Client for Windows Bridges k]
=] phpcsmd PHP i) O Certified Plugin

Bundled Subversion Client for Windows

Version: 0.3

Date: 10.4.12

Source: Certified Plugins
http:/fwww.netbeans. oraf

Plugin Description

Bundles subversion dient for windows

Install 1plugin selected, 1MB

Obrazek 25 — Vyhledani poZadovaného pluginu

Byl nalezen odpovidajici plugin. Ten byl nasledné zaSkrtnut a instalovan. Po ukonceni
instalace byl proveden restart aplikace, po kterém zacal plugin standardné fungovat.

Podobné¢ Ize doinstalovat napt. plugin pro podporu frameworku.
6.2 Dalsi klientské aplikace

Dale byl nainstalovan na klientskou stanici webovy server — balicek Wamp, jehoz instalace
a konfigurace je dobie popsana na strankach produktu™.

Poslednim vétsim produktem byl TortoiseSVN, jehoZ instalace a konfigurace je rovné
velmi dobfe popsana na strankach produktu'’. Samotna prace snim je dale popsina
v metodickych pokynech pro programatory.

19 http://www.wampserver.com
" http://tortoisesvn.net
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7 Metodické pokyny
Metodické pokyny obsahuji zékladni pokyny provadéné na serverové a klientské ¢asti.
7.1 Administratori

V metodickych  pokynech pro administrdtory je vychazeno z nainstalované
a nakonfigurované serverové casti, dle kapitoly Instalace a konfigurace jednotlivych
produkta serveru. Pokud je tfeba upravit konfiguraci platformy, je dobré vychézet z této
kapitoly. V instalaci a konfiguraci je rovnéz popsano vytvareni novych repozitaru a jejich
automatické kopirovani na testovaci server, coz se rovnéz v metodickych pokynech jiz
nevyskytuje.

7.1.1 Sprava LDAP uzivatelt
Sprava uZzivatelll je provadéna pies webové rozhrani aplikace phpLDAPadmin, kterd je
spustitelna na adrese http://localhost/phpldapadmin/.

Jako administrator se ptihlasime s DN: cn=admin, dc=Idap a heslem: asdfg, viz Obrazek
26.

Prihlagovaci DN:

|"," cn=admin,dc=Idap

Heslo:
[, eseee

Anonym D
Pfihlasit

Obrazek 26 — Prihlaseni do aplikace phpLDAPadmin

V levé casti se nam zobrazi strom objektli na LDAP serveru. Ten zde tvofi organizaéni
jednotky ,, yvoj “ s podlozkami ,, Analytici“, ,, Programdtori* a ,, Testeri“. Kazda slozka
obsahuje jind prava na piistup do konkrétnich aplikaci platformy. Na rovni organizacni
jednotky ,, Vyvoj* jsou ,, Zdkaznici®, ktefi maji ptistup pouze do aplikace Mantis,
pro hlaseni ptipadnych pifipominek pfi testovani novych Uprav. Prava pro jednotlivé
aplikace jsou popsana u kazdé aplikace v kapitole Instalace a konfigurace jednotlivych
produktd serveru. Struktura LDAP stromu je znazorfiuje Obrazek 27.
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Zalozeni nového uzivatele

Nového uzivatele zalozime pies menu Vytvorit novy, viz Obrazek 27.

=ph
Zlbap
sadmin

Domi | Purge caches | Show Cache
Q My LDAP Server ©
= @ 0Bl @ 4

schéma wvyhledat obnovit info import export odhlasit se
Logged in as: cn=admin

- de=ldap (4)

. cn=admin

GF ou=Group (1)

w8 ou=vyvoj (3)
& ou=zZakaznici

Vytvofit novy

Obrazek 27 — Zalozeni nového uzivatele

Nasledné¢ vybereme vychozi Sablonu pro zalozeni uzivatele. V nésledujici nabidce zvolime
ptislusnou skupinu, do které chceme nového uzivatele zafadit a vybereme tiidu objektu
inetOrgPerson, viz Obrazek 28.

Slozka ou=Programatori,ou=Vyvoj.dc=Idap @procha’zet

friendlyCountry -
groupOfNames
groupOfUniqueNames
ieeedl2Device

ipHost

ipNetwork
objectClassy | ipProtocol

ipService
labeledURIObject
locality

nisMap

nisNetgroup

nisObject
olcBackendConfig -

o Nap

Proved =>

Musite zvolit alespofi jednu structural objectClass.

Obrazek 28 — Trida a sloZzka uzivatele

V nésledujicim kroku vyplnime vSechny povinné i1 dal§i potfebné atributy definované
ttidou inetOrgPerson, ktera je pro zakladni pouZiti nejvhodné;jsi.

Dulezity je atribut RDN, ktery definuje jednoznacné rozliSeni uZzivateld, unikatni nazev.
Zvolime UID, coz piedstavuje uzivatelské jméno (login) do systémi. Nakonec potvrdime

a zobrazi se ndm vypis vSech nastavenych atributi véetné ptidélené slozky (organizaéni
jednotky), viz Obrazek 29.
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Do wyou want to create this entry?

uid=jnovak,ou=Programatori,ou=Vyvoj,dc=Idap

cn Jan Novak

departmentNumber | 110

Email jnovak@server0l.cz
objectClass inetOrgPerson
Password FEEEEEEEsssmaEs
sn Jan Movak

User Name jnovak

| Odeslat ” Storno |

Obrazek 29 — Vyplnéné atributy nového uZivatele

Nasledné dame odeslat a dojde k zalozeni nového uzivatele, kterého mizeme zobrazit
V levém stromu.

Editace a odstranéni uzivatele, pfrifazeni do jiné slozky

V LDAP stromu zvolime kliknutim konkrétniho uzivatele a vychozi Sablonu pro jeho
upravu. Na nésledné zobrazené strance mlizeme upravit atributy uzivatele, véetné¢ zmény
hesla, viz Obrazek 30. Zmény ulozime tlacitkem Update Object.

# Obnovit # Zobrazit interni atributy
@ Switch Template @ Export

Kopirovat tento objekt i@ sSmazat tento objekt

| Pfejmenovat &\ Porovnat s jinou hodnotou

Vytvofit nového potomka

¥ Rada: Pro smazani atributu vyprizdéte text

¥ Rada: K zobrazeni schémata pro atribut klepnéte na

cn vyZadovdng

IJan Novak

(pfidat hodnotu)

Email alias

Itest@tesl.cz

(pfidat hodnotu)

Obrazek 30 — Editace uzivatele

Uzivatele odstranime pies polozku v menu ,, Smazat tento objekt “.

Presunuti do jiné slozky provedeme ptes polozku ,,Kopirovat tento objekt”, kde nasledné
zvolime novou slozku (organiza¢ni jednotku) a potvrdime, viz Obrazek 31.
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Kopirovat uid=novak jako novy objekt:

Cilove DN: uid=novak,ou=Analytici,ou=\yvoj,de=ldap \Q}prochézet
Cilovy server: My LDAP Server

Po zkopirovani smazat (Pfesunout) [
Kopirovat
Obriazek 31 — Presun uZivatele do jiné slozky

7.1.2 Sprava jednotlivych produkti
Tato kapitola obsahuje spravu uzivateld a skupin v jednotlivych aplikacich platformy.

Mantis

Do aplikace Mantis se jako administrator ptihlasime ptes adresu http://localhost/mantis/,
uzivatelské jméno: administrator, heslo: asdfg.

Aplikace mad pomérné mnoho nastaveni a moznosti, budou tedy zde popsany pouze
zéakladni funkce.

Sprava uzivatelu

Mantis vyhledava uzivatele na LDAP serveru a nasledné si déla jejich kopii do své
databaze, kde si k nim pfifazuje rizna prava. Spravu uzivatelti najdeme pod menu Sprava-
>Spradva uzivateli, Viz Obrazek 32.

Piihlasen jako: administrator (administrator - spravee) 2012-08-22 20:41 CEST

‘ Hlavni | Prehled | Zobrazit problémy | VloZit problém | Protokol o zméndch | €asovy plan | Shrnuti | Sprava | Mij téet | Odhldsit

[ Spréva uZivateld ] [ Sprdva projektd ] [ Sprava &titkd ] [ Sprava uZivatelskych poli ] [ Spréva globdlnich profild ] [ Spriva zds:

Sprava Gctu [3] | Wytvoiit ddet Skry't

UZivatelské jménoa Skuteéné jméno E-mail Uroveii pfistupu Povoleny Ochrana |
administrator administrator spravce X 201:
jnovak Jan Novak jnovak@server0l.cz reportér X 201:
test test spravce X 201:

Obrazek 32 — Sprava uzivateld v aplikaci Mantis

Na detailu uzivatele potom mizeme pfifadit rizné role, jSou to: sprdvce, vedouci, vyvojdr,
aktualizator, reportér a recenzent. Role muze ptifazovat pouze uzivatel spravce. Uzivatelé
mayji defaultni roli reportér.

Sprava projektu

Spravovat projekty mohou uzivatelé¢ v roli spravce a vedouci. Tuto nabidku najdeme
pod menu Sprava->Sprava projektii, viz Obrazek 33.
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Hlavni | Piehled | Zobrazit problémy | VioZit problém | Protokol o zméndch | Casovy plén | Shrnuti | Sprava | Mj iéet | Odhldsit

[ Spréva projektd 1 [ Sprava stitkd 1 [ Sprava globdlnich profild ]

Projekty
Iménod Stav Povoleny Zobrazit stav Popis
Globalni kategorie
Kategorie Prifazen Akce
General
[ Piidat kategorii

Obrazek 33 — Sprava projekta v aplikaci Mantis

Uzivatel s pravy na tuto polozku zde muze zakladat nové slozky s jednotlivymi projekty
a priradit k nim uzivatele.

MediaWiki

Do  aplikace Mantis se jako  administrator  piihlasime  pfes  adresu
http://localhost/mediawiki/, uzivatelské jméno: administrator, heslo: asdfg.

Aplikace ma rovnéz mnoho nastaveni a moznosti, budou tedy zde popsany pouze zakladni
funkce.

Sprava uzivatelia

MediWiki uzivatelé vyhledavd na LDAP serveru a nasledné si déla jejich kopii do své
databaze, kde si k nim pfifazuje rizna prava. Spravu uzivatelli najdeme pod levym menu
Specialni stranky->UZivatelé a skupiny, viz Obrazek 34.

UZivatelé a skupiny

Sprava uZivatelskych skupin
UZivatelé

= Blokovane IP adresy a uZivatelska jména
= Mastaveni

Zablokovat uZivatele

= Prava skupin uZivateld
= Prispéviy uZivatele = Zména hesla:
= Smazaneé editace uZivatele

Obrazek 34 — Sprava uzivateli a skupin v aplikaci MediaWiki
Administrator zde mtze spravovat uzivatelské skupiny, uzivatele a ptifazovat je do skupin.
Nastaveni prostiedi aplikace

Zakladni nastaveni aplikace je pfistupné pfes pravé horni menu, polozku Nastaveni, Viz
nasledujici Obrazek 35.
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specialni stranka

Nastaveni

Udajeuufivateli | Vzhled Soubory | Datum a &as | Editace | Posledni zmény | Sledované stranky | Wyhledavani | Rizné |

Jednoduchy (Mahled)
Klasicky (Mahled)
Kaolinska modf (Nahled)
Kufe (Nahled)
Mademi (Mahled)
@ MonoBook (implicitni) (Mahled)
MGj vzhled (Nahled)
MNostalgie (Nahled)

UloZit nastaveni | | Vratit pdvodni nastaveni

Obrazek 35 — Nastaveni prostiedi aplikace MediaWiki

Je zde moznost upravit tdaje o piihlaSeném wuzivateli, vzhled aplikace, nastaveni
povolenych parametrii importovanych souborii, nastaveni formatu pouzivané¢ho data,
vizualni zobrazeni oken v aplikaci, editor stranek, upozornéni poslednich sledovanych
stranek, mozZnosti vyhleddvani v danych jmennych prostorech, formatovani stranek a dalsi.
Podrobné;jsi informace ke spravé aplikace je umisténo piimo v napovédé¢ MediaWiki.
ownCloud

Do aplikace ownCloud se jako administrator pfihlasime pfes  adresu
http://localhost/owncloud/, uzivatelské jméno: root, heslo: asdfg.

Stejné jako piedchozi aplikace, ma i ownCloud mnoho nastaveni a moznosti, budou tedy
popsany pouze ty zakladni.

Sprava uzivatelu

OwnCloud vyhledava uzivatele na LDAP serveru a nasledné si déla jejich kopii do své
databaze, kde je mize administrator pfifadit do rGznych skupin, které sdm nadefinuje.
Spravu uzivatel najdeme pod menu Nastaveni->Uzivatelé, viz Obrazek 36.
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# Soubory Jméno Heslo

B Kalenda®
novak
'3 Kontakty :

B Obrazky oot

o
& Osobni

R Usivatelé

Skupiny . Vytvorit Vychozi kvita. 1GB [+
programatori v 1GB E
admin 0GB [+]

Obriazek 36 — Sprava uZivateli v aplikaci ownCloud

Administrator aplikace ma moznost kazdému uzivateli nastavit povolenou kvotu vlozenych
dat a pridélit uzivatele do rtiznych skupin.

Soucasné mize zakladat nové skupiny, skupina se zalozi pfes menu Skupiny->Add group.
Jednotlivé skupiny maji potom vyznam pro sdileni slozek a dokumenti, kdy se pies sdileni
ptitadi dokument konkrétni skupiné nebo uzivateli. Toto najdeme v menu Soubory,
u kazdého souboru/slozky potom pod menu Sdilet, viz Obrazek 37.

ame o Sdilet - Stahnout

yesterday X
User or Group «f ¥
| ¥
jnovak y
admin (group) utes ago

analytici (group)
programatori (group)

testeri (group)

Obrazek 37 — Sdileni souboriu/slozky
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7.2 Programatori

Kapitola obsahuje zakladni metodické pokyny pro programatora — zalozeni projektu
v NetBeans IDE, popis zakladnich pravidel pro zapis PHP kodu, prace s repozitafem
a dalsimi produkty platformy.

7.2.1 ZaloZeni projektu v NetBeans IDE

Novy projekt zalozime z menu File->New Project. Protoze budeme jist¢ vychazet
z n¢jakého zakladu, napf. preinstalovaného frameworku, vybereme v menu Project
moznost PHP aplikace s existujicim koédem. V menu Categories vybereme PHP.
Potvrdime tlacitkem Next. V§e znazornuje nasledujici Obrazek 38.

O MNew Project =
Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:

2. .. )} PHP Eip PHP Application
#-[)) Samples Eip — Application with Existing Sources

Eip PHP Application from Remote Server

Description:

Imports an existing PHP 5 application into a standard IDE project. Such project can be easily
run and debugged.

m

< Back Next = Finish Cancel Help

Obrazek 38 — ZaloZeni projektu v NetBeans IDE

V nasledujicim kroku zvolime cestu ke slozce zdrojového kodu (ten si predem nahrajeme

do slozky localhostu), zvolime nazev projektu a vybereme nejvyssi verzi PHP, viz Obrazek
39. Potvrdime tlacitkem Next.
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O MNew PHP Project with Existing Sources l&

Steps MName and Location

1. Choose Project

' Sources Folder: | C:YwampiwwwiTest_projekt
2. Name and Location Wwamp Test._proj

3. Run Configuration Folder with existing PHP scripts.
Project Name: Test_projekt
PHP Version: PHP 5.3 -]
PHP version ig used only for hints
Default Encoding: :UTF—S -

[7] Put NetBeans metadata into a separate directory

Metadata Folder: |C:\Users\Petr\Documents\NetBeansProjects\Test_projekt

m
.
L

[ < Back ][ MNext > ][ Finish ][ Cancel ][ Help

Obrazek 39 — Nazev a sloZka projektu

V poslednim kroku zadame umisténi souboru index a muZzeme zménit adresu projektu,
viz Obrazek 40. Ve potvrdime tlac¢itkem Finish.

0 New PHP Project with Existing Sources @
Steps Run C ion
1. Choose Project Spedfy the way this project’s files will be deployed.

2. Name and Location

3. Run Configuration Configuration settings can be added and modified later in the Project Properties dialog box.

Run As: [Local Web Site (running on local web server) -

Project URL: http:/flocalhost/Test_projekt/

Index File:  www /index.php

[ Copy files from Sources Folder to another location

Copy to Folder:

Mext = [ Finish ][ Cancel ][ Help

Obrazek 40 — Konfigurace projektu
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7.2.2 Zakladni pravidla pro zapis PHP kédu

Kapitola obsahuje zakladni pravidla pro zapis kodu v jazyce PHP. Tyto pravidla se také
Casto oznacuji jako tzv. stabni kultura nebo programdtorskd kultura. Pravidla jsou
prevzata z doporucenych pravidel frameworku Zend*.

Pravidla zapisu kédu

Soubory, které obsahuji pouze PHP kdd, by nikdy nemély koncit fetézcem "?>". Pravidlo
pomize vyhnuti chybam typu "Cannot modify header information - headers already sent
by".

Pro odsazovani pouzivat 4 mezery (nepouzivat tabulator).
Skripty by neméli byt $irsi vic nez 80 znakli (maximalni povolend hranice je 120 znak).

Nazev tfidy vzdy zacina velkym pismenem a obsahuje znaky abecedy a podtrzitko. Pokud
tiidu pojmenujeme Php_Paging, pak by m¢la byt umisténa v adresaii Php/Paging.php.
Podtrzitko predstavuje novy adresat. Cislice jsou povoleny, ale nedoporu¢uji se. Prvni
pismeno slova je vzdy velké, ostatni jsou mald. Naptiklad Php_XML je chybny nazev,
Php_Xml je spravné.

Rozhrani vzdy konci slovem Interface, naptiklad Php_Validator_Interface.

Metody i atributy dodrzuji takzvanou velbloudi notaci, kdy prvni pismeno je malé a dalsi
slova jsou odd¢€lena velkym pismenem, napiiklad getAllResult().

Pouzivat standardni pfedpony pro metody se stejnym ucelem. Pfedponu get maji metody,
které vraceji n&jakou hodnotu, set metody, které néjakou hodnotu nastavuji, is je pfedpona
pro metody, které vraci boolean hodnotu a podobné.

Snazit se pouzivat dostate¢né dlouhé nazvy atributi a metod. Pouhé result, get nebo
resource nic nefikaji.

U privatnich a chranénych atributl a metod pouzivat na zacatku nazvu podtrZitko
(napf. _setup).

Pomocné proménné mohou byt pojmenovany podle vzoru $n, ne v§ak v cyklech, které jsou
delsi nez 20 radk.

Konstanty maji v nazvu vSechna pismena velka a slova jsou oddélena podtrzitkem
(napf. INTERVAL_CONSTANTA).

Pouzivat vzdy plny zapis PHP znacek, tedy ,,<?php “, nikoli pouze ,,<?*“.

12 http://framework.zend.com/manual/en/coding-standard.html
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Pro uzavieni fetézce pouZzivat jednoduché uvozovky. Takzvané palcové, nebo téz dvojité
uvozovky pouzivat jen tehdy, pokud jsou uvnitf nich uzavieny fetézce uvozené
jednoduchymi uvozovkami.

Retézce se mohou spojovat pomoci tetky (.), musi viak byt od tecky oddéleny jednou
mezerou (‘text’ . 'text").

Spojovani fetézcii 1ze rozd€lit na vice fadka (teCka vzdy musi byt pod rovnitkem):

$sgql = "SELECT “id"™, “name™ from ~people’
"WHERE “name ='Fred' OR "name” ='Susan'";

Pole nezacinat zapornymi indexy.
Pti deklaraci pole a volani funkce vzdy oddélit hodnoty mezerou:

$samplefrray = array(l, 2, 2, "Zend', "Studioc’);

Pti deklaraci asociativniho pole psat kazdou hodnotu na novy fadek:

$sampledrray = array
‘firstKey' =» "firstValue’,
‘secondkKey® =» "secondValue’,

SloZena zavorka obsahujici télo tfidy ¢i metody je vzdy na novém tadku.

ocumentation BELoCcr Here

& 7

class SampleClass

/ QLL Contents of cLass

/ must be indented four spaces

V kazdém souboru miize byt pouze jedna tiida.

Atributy tfidy nebo instance jsou uvedeny na zacatku ttidy.
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Hodnota ptikazu return nesmi byt uzaviena v zavorkach.

Podminéné konstrukce oddélte z obou stran mezerou, metody naopak mezeru neobsahuji.
Operatory odd€lovat mezerou.

$a =
$a = 2;
V podminéné konstrukci switch pouzivat odsunuti:

$numPeople

default:

V konstrukci switch nikdy nezapomenout na ¢ast default.

Psat co nejvice komentait.

Pro komentéafe pouZivat syntaxi phpDoc®.

3 http://phpdoc.org/
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Kazdy soubor by mél za¢inat zapisem phpDoc:

[ ]

=Y

=] o

18.
11

12.
13.
14.
15.
16.

SEE
* Short description for file

#

* Long description for file (if any)...
Ed

* LTCENSE: Some License information

*

* @category  Zend

* @package Zend_Magic

* @subpackage Wand

* @copyright Copyright (c) 2885-2011 Zend Technologies USA Inc.
(http://www.zend. com)

* @license http://framework.zend. com/Llicense B5D License
* @version £Id:%

* @link http://framework.zend. com/package/PackageName

* @since File available since Release 1.5.8

w7

Kazda tfida by méla obsahovat na zacatku komentaf:

=

[N ]

Lo T ¥ g R =

N

. _/**
* Short description for class
*
* tong description for class {if any)...
*
* [@category  Zend
* [@package Zend Magic
* @subpackage Wand
* @copyright Copyright (c) 2885-2811 Zend Technologies USA Inc.
(http://www.zend.com)
* @license http://framework.zend.com/Llicense  B5D Llicense
* @version Release: @package_versiong
* @link http://framework.zend. com/package/PackageName
* [@since Class available since Releagse 1.5.8
* @deprecated Class deprecated in Release 2.8.8
*

Rovnéz kazdd metoda musi obsahovat svlij popis (nezapomenout na
pro vyhozené vyjimky).
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7.2.3 Prace s repozitarem
Kapitole popisuje zakladni operace s repozitafem Subversion. Toto je demonstrovano

na klientu Tortoise SVN.
Vytvofeni repozitare, zakladni struktura slozek

Samotny repozitaf na serveru zajisti administrator, ktery méa k tomuto vlastni metodické
pokyny.
Pted prvnim importem dat do repozitife je na ném dobré vytvofit zékladni strukturu

slozek. To udélame za pomoci Repo-browseru, ktery vyvolame pies prvé tlacitko mysi
kdekoliv v prizkumniku, viz Obrazek 41.

& TortoiseSVN ¥ | i, Repo-browser
Adobe Drive C54 b | B Export..
MNovy b | [ Create repository here
Vlastnosti Al Import...
@l:t Settings
% Help
'E_-'\_I About

Obrazek 41 — Vyvolani Repo-browseru

Pfipojime se do nového repozitafe a vytvorime strukturu slozek. Slozky zaklddame pies
pravé tlacitko mysi a vybéru Create folder. Strukturu popisuje Obrazek 42.

44 http://192.168.100.1/svn/prvni_web - Repository Browser - TortoiseSVN =spel X N
URL: |&| http:/f192.168.100. 1/svnfprvni_web - Revisiun:l HEAD I
4 | http://192.168.100. 1/svn/prvni_web File ‘ Extension Revision Author Size Date

, branches
tags . branches 11 peta 29.8.2
| trunk | tags 12 peta 29.8.2
, trunk 13 peta 29.8.2

Obrazek 42 — Zakladni struktura sloZek repozitaie

Zakladni struktura slouzi k tomu, abychom vedli hlavni kmen projektu — trunk a mohli
také vést vétve — branches a délat nalepky — tags pro konkrétni vydané verze.

Protoze jsme jiz zalozili testovaci projekt pii zalozeni projektu v NetBeans IDE, mizeme
tento projekt naimportovat na SVN. To provedeme pres pravé tlacitko mysi na slozce
projektu a v menu TortoiseSVN vybereme Import. Zadame cestu do trunku nového
repozitaie prvni web a potvrdime OK, viz nasledujici Obrazek 43.
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& Chwamp\wwwhtest - Import - TortoiseSVN = | = X

Repository
URL of repository:

:f/192.158. 100. i 3 hd E]

Import message

Recent messages

[] Indude ignared files
Enable Auto-Properties [ OK ] [ Cancel ] [ Help

Obriazek 43 — Import projektu do repozitare

Nasledné je tieba provést checkout a piepsat slozku nového projektu na lokalnim disku,
dojde k ,,propojeni“ s SVN a doplnéni o specialni, skryté soubory. Checkout opét
vyvolame pies pravé tlacitko myS$i. Po nastaveni potvrdime OK a dojde k updatu dat
ve slozce projektu, viz Obrazek 44,

£+ Checkout -S|
Repository
URL of repository:
http:/192. 168. 100, 1fsvn/prvni_web/trunk/ - E]
Checkout directory:
C:Ywamp\wwwTest_projekt [:]

Multiple, independent working copies

Checkout Depth

[Fully-I recursive v]

(] omit externals Choose items. .. ]

Revision
(@) HEAD revision

(7 Revision [ Show log ]

oK l [ Cancel l [ Help l

Obrazek 44 — Checkout projektu z repozitare

Po uspésném checkoutu muzeme zadit repozitai bézné pouzivat k praci.
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Zakladni metodika pro vyuzivani stitka (tags) a vétvi (branchces)

Tagy slouzi pro zachovani urcité verze repozitaie vV Case, fika se jim také tzv. snapshot. Tag
vytvotime pomoci kopie verze z trunku, kterou chcete oznagit stitkem. Stitky se tvoii napf.
pii nasazeni, pfedani zakaznikovi K otestovani atd.

Branches ptedstavuji v ramci repozitafe to samé co tags, jen s nimi jinak pracujeme. Tagy
slouzi k zaznamenani ur¢ité konkrétni verze. Oproti tomu vétev branches slouzi k tomu,
aby byla dale upravovana apod. Na vétvi mizeme pracovat paralelné jako na hlavni vétvi
trunk a az budeme povazovat za nutné, opét ji mizeme spojit s hlavni vétvi trunk.

7.2.4 Uvodni rozcestnik platformy
Uvodni stranku zobrazime z prohlize¢e pod adresou http://192.168.100.1/, na serveru
potom pod localhostem. Nahled Givodniho rozcestniku znazornuje Obrazek 45.

Platforma pro tymovy vyvoj softwarovych délv PHP

Zakladni informace

Zakladni informace
» Home Lewé menu obsahuje odkazy na jednotlivé produkty platformy. Pod timto menu se dale nachazi odkazy na weby k testovani a zakladni metodické pokyny pro
» Sprava uZivateld administratory a programatory.
» Sprava databaze
» Chyby a pozadavky
» Wiki
» Dokumenty

Weby k testovani

» Prvni web

Metodické pokyny

» Administrator
» Programator

Obriazek 45 — Nahled rozcestniku platformy

Vlevém menu ma kazdy uzivatel k dispozici rozcestnik k jednotlivym aplikacim
platformy. Ptistup ma ovSem dle svého zatfazeni a tim i prav. Pod menu se dale nachazi
seznam webu pripravenych k testovani. Soucasti ivodniho rozcestniku jsou i1 samostatné
dokumentace s metodickymi pokyny pro Administratory a Programatory.
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Zaver

V praci byla obecné pfedstavena problematika samotného vyvoje a nasledné¢ zaméteno
na tymovy vyvoj softwarovych dél v PHP. Zde byla analyza zaméfena na jednotlivé
pozadavky pfi vyvoji, jenz tento vyvoj obnaSi. Nasledné¢ byly pozadavky pieneseny
na softwarové produkty, které je dokazi tfesit. Ty byly omezeny dle vydefinovanych

vvvvvv

Vybrané produkty byly samostatné rozebrany, pospana jejich funkEnost a mozZnosti
vzajemné integrace. Na zavér kazdého produktu bylo popsano, pro¢ byl produkt zvolen
a vyty¢eny jeho vyhody, ptipadné i nevyhody.

Produkty byly implementovany a popsana jejich konfigurace. Dohromady vytvofili
jednoduchou platformu, ktera spliuje zékladni poZadavky pro tymovy vyvoj softwarovych
dél v PHP.

Platforma obsahuje obecné metodické pokyny pro administratory a programatory. Pokyny
pro administratory byly zaméfeny na centralni sprdvu identit uZzivatell ve vSech
pozadovanych produktech platformy a zakladni spravu téchto aplikaci. Pokyny
pro programatory byly zaméfeny na zékladni pouziti integrovaného vyvojového prostiedi,
praci se systémem spravy verzi a pravidel zadpisu PHP kodu dle pfedepsané Stabni kultury
jazyka.

Platforma byla doplnéna o tivodni rozcestnik v podobé HTML stranky, ktery nabizi odkazy
na jednotlivé produkty.

Praci urcité nelze hodnotit jako pfevratné feseni pro kladené naroky tymového vyvoje.
Poskytuje vSak vSechny zakladni potfeby jednotlivych roli v tymu. NejveétSim piinosem
prace hodnotim popis konfigurace jednotlivych produkti platformy, protoze je nckdy
obtizné tuto konfiguraci nékde dohledat. Zde je pohromad¢ popsana a muze byt napomoci
pro feSeni jinych Ukolu. Jednd se pfevazné o propojeni aplikaci s centralnim wloZzistém
identit.

MozZnost nasledného vyvoje této prace vidim v dal§i aplikaci, kterd by umoziiovala
centralné spravovat dalsi sdilena data ve vSech produktech. Mize se i naptiklad jednat
0 definici pfistupu uzivatelii ke konkrétnimu repozitafi v systému spravy verzi, to ma
opodstatnéni pii vyuziti externiho programatora, kterému chceme dat pfistup pouze
k softwaru, na kterém pracuje. K témto ucelim mize rovnéz poslouzit implementovana
centralni sprava identit.
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Priloha A — Konfigurace VirtualBoxu
Tato ptiloha obsahuje popis zakladnich kroka pro spusténi platformy.

Instalace, konfigurace a metodiky vychazi z vyuziti virtualniho pocitace, na kterém je
nainstalovan server. Klient je suplovan lokalni stanici. Server ma ptidélenu specilni
virtualni sitovou kartu, kterd ma nastavenu v opera¢nim systému statickou IP adresu
a lokalni stanice s nim pfes tuto adresu komunikuje. Adresa je nastavena na 192.168.100.1.

Veskeré nastaveni v€etné samotné image, na kterém se nachazi serverova ¢ast platformy,
byla vyexportovana do specialniho archivu VirtualBoxu. Vyhodou je komprimace dat
(snizeni velikosti na tfetinu), snadné pfeneseni a spusténi na jiném stroji.

Na nasledujicich obrazcich je popsan import nastaveni a virtualniho serveru
ve VirtualBoxu. Virtual Box lze stdhnout ze stranek projektu®®, kde se rovn&Z nachazi
popis a manualy. Instalace s exportnim souborem je rovnéz ptilozena na DVD, jenz je
soucasti diplomové prace.

Spustime spravce VirtualBoxu a vybereme v menu Soubor->Importovat appliance,
viz Obrazek 46.

il L &
ii Cracle VM VirtualBox Spravce - AR X
Soubor | Poditat  MNapovéda
Spravce virtudlnich medii... Ctrl+D
@ Importovat applianci... Ctrl+l (] Snimky
@l Exportovat applianci... Ctrl+E
-
Obecné Nahled
& Predvolby.. Ctrl+G = ne E
Nazev: server
& Ukonéit Ctrl+Q Typ O5: Debian

Systém

Operaéni pamét: 1024 MB

Pofadi pfi bootovani: Disketa,
CD/DVD, Pevny
disk

m

Obrazovka

Video pamét’ 12 MB
Vzdaleny server: Zakdzén

3 Olozidts
IDE fadiz 3
1DE sekundérni master CD/OVD:  Zadny
SATA fadic
SATA port 0: server.vdi (Mormalni, 8,00 GEB)

{k Zvuk

Ovladaé hostitele: Windows DirectSound
Radié: ICH ACS7

Importuje applianci do aplikace VirtualBox

Obrazek 46 — Import virtualniho stroje

¥ https:/iwww.virtualbox.org
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Nasledn¢ potvrdime konfiguraci virtudlniho stroje a stiskneme tla¢itko Import, viz Obrazek
47.

.. 2] =

@ Privodce importem pro appliance

Nastaveni importu appliance

Zde jsou virtudlni poditace s doporuéenym mapovénim pro import do VirtualBoxu. VEtSinu téchto vlastnosti mizZete zménit poklepénim na
polozku a zakazat jiné pomodi zaskrtavacich tladitek nize.

Al

Popis Konfigurace
& Nazev e ter N Importuji applianci.... Importing appliance 'E:\diplomka\platf. g
@@ 05 hosta [@] Debian
O CPU 1 & Importing virtual disk image 'platforma-disk1.vmdk' ... (2/2)
i rRam 1024 M8 ‘ ‘ |% X
DVD b Zbyvaijici ¢as: 3 minutami
£ USB fadic
P Zvukovi karta ICH AC97
@ Sitova karta Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM)
@ Sitova karta Intel PRO/1000 MT Desktop (82540EM)
& Radi¢ disku IDE PIIX4
& Radié disku IDE PIIX4
4 P Radi¢ disku SATA AHCI

Virtualni obraz disku  C:\Users\Petr\VirtualBox VMs\server_test\platforma-diskl.vmdk -

[7] Reinicializovat MAC adresy viech sitovych karet

Obnovit vychozi Import

Obrazek 47 — Potvrzeni konfigurace a import

Po tspésném importu vybereme naimportovany virtualni stroj a ddme spustit, viz Obrazek
48.

59 Oracle UM VirtualBox Spravea — g— -— 0
P ——— — —

Soubor  Poditaé  Mapovéda

A
D & D
pustit |

Movy Mastaveni | Spustit
server [=] obecne [=] nahled -
X, \dypnuto Nazev: server_test
Typ O5: Debian
Systém
Operaéni pamét? 1024 MB
Pofadi pfi bootovani: Disketa, -
CD/DVD, Pevny =
disk

Obrazovka

Video pamé&t’ 12MB b
Vzdéleny server: Zakazan

(2 Ulozigts
IDE fadi¢
IDE sekundérni master CO/OVD:  Zadny
SATA Fadit
SATA port 0: platforma-disk1.vmdk {Mormalni, 8,00 GB)

{b Zvuk

Ovladat hostitele: Windows DirectSound
Radit: ICH ACS7

Spusti vybrany virtualni pocitad

Obrazek 48 — Spusténi virtualniho stroje

91



Po spusténi operac¢niho systému se piihlasime pod testovacim loginem: petr a heslem:
petr.

senserdl

-
A— petr

| Ostatni... |
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Priloha B — Obsah pfilozeného DVD
Ptilozené DVD obsahuje:

e dokument VacekP_PlatformaTymovy_LC 2012.pdf, ktery obsahuje text diplomové
préace v elektronické podobé,

e archiv virtualniho stroje (serverova ¢ast) ve VirtualBoxu, soubor server.ova,

e instalaci Virtual Boxu, instala¢ni soubor VirtualBox-4.1.18-78361-Win.exe.
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