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Anotace

Tato prace je zaméfena na tvorbu webové aplikace, ktera se zabyva spravou
pracovnich agentur, jejich zaméstnanct a odvedenou préci. Aplikace je optimalizovana pro
konkrétni firmu. Vyuzito je rtiznych technologii a to HTML, CSS, PHP, JavaScript,
jQuery, Ajax a databaze MySQL.
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Title

Web application for managing job agencies and their employees.

Annotation

This work is focused on creating a web application that deals with the managing of
employment agencies, their employees and work they done. The application is optimized
for a particular company. It uses different technologies namely HTML, CSS, PHP,
JavaScript, jQuery, Ajax and MySQL database.
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1 Uvod

V pribehu studia na stfedni 1 vysoké Skole jsem dochézel na brigadu, kde pracuji
jako telefonni operator. Kazdy zaméstnanec mé zde moznost si sam napldnovat svoje
smény. Jelikoz tu ale plisobi vice pracovnich agentur a zaméstnanci pracuji na riiznych
telefonnich linkach, obsazeni smén je nepfehledné a kazdy zaméstnanec nemd stejné
moznosti. Proto jsem se rozhodl vytvofit tuto aplikaci, kterd bude jednotna pro vSechny
pracovni agentury a kde kazdy zaméstnanec v ni bude mit stejna prava. Aplikace dostala
nazev VG-Jobber.

1.1 Cile

Jak bylo jiz zminéno, cilem prace je vytvofit aplikaci pro planovani smén, kde bude
pusobit vice pracovnich agentur a kde zaméstnanci pracuji na riznych linkach. Je potieba,
aby aplikace byla hodné univerzalni, aby se pfipadn¢ dala pouzit i pro jiné firmy a nebyla
déland pouze pro praci telefonnich operatort. Aplikace by méla byt snadnd na ovladani,
mela by poskytovat veskeré souhrny o sménéch, jako napiiklad pocet odpracovanych
hodin za mésic pro kazdého zaméstnance, pocet smén pro jednotlivé agentury a podobné.

10



2 Pouzité technologie

V prabehu vytvareni celé aplikace bylo pouzito vice technologii. Jsou to HTML, CSS,
PHP, JavaScript, jQuery, Ajax a databaze MySQL.

21 HTML

HTML je plvodni jazyk, ktery se jest¢ dnes v nékterych piipadech pouziva
k vytvareni zakladni obsahové kostry webovych stranek. Dtive jazyk HTML slouzil
I k formatovani vzhledu (Vv soucasnosti se k tomu kvili zachovani pfistupnosti webu
pouzivaji kaskadové styly, které umoznuji vytvafet vzhled jako druhou, na obsahu
nezavislou vrstvu).

Nazev HTML je zkratkou od HyperText Markup Language — textovy znackovaci
jazyk. Slovo HyperText zde vyjadiuje moznost vzajemné propojovat texty na zakladé
odkazt, Markup oznacuje schopnost jazyka HTML davat vyznamy jednotlivym bloktim
textu s pomoci specidlnich znacek nazyvanych tagy a elementy (napf. vypsat Cast textu
tuéné nebo ji tieba urcit jako nadpis).

Jazyk HTML patii do Siroké rodiny znackovacich jazykti SGML. Vznikl v roce
1990 ve Svycarsku a postupné se vyvijel v zavislosti na nejpouzivangjsich prohlizegich az
k soucasné verzi HTML 5. [1]

2.2 CSS

CSS (z anglického Cascading Style Sheets) neboli kaskadové styly jsou modernim
jazykem umoznujicim u¢inné formatovani stranek psanych v jazycich HTML, XHTML ¢i
XML. Slovo kaskadové, jez maji CSS v nazvu, znaci jejich nejcharakteristicte;si
vlastnost — jednotliva pravidla kaskddovych styli se mohou vzajemné piekryvat, coz
zvySuje jejich efektivnost.

Jsou-li kaskadové styly spravné pouzivany, umoziuji naprosté oddéleni vzhledu
dokumentu od jeho obsahu (tzv. beztabulkové layouty). Toto oddéleni obou vrstev
(prezentacni a strukturalni) zvySuje pfistupnost webu a pravé v ném spociva hlavni rozdil
proti formatovani s pomoci atributti, jezZ se pouzivalo dfive.

Dalsi vyhody kaskadovych stylll proti pouzivani samotného HTML:
e v¢Etsi moznosti formatovani
e snazs$i sprava vétsich prezentaci (CSS Sablony)

e rychlejsi nacitani stranky (kaskadové styly se snadno keSuji)
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e menSi zatiZzeni serveru
e spole¢né s JavaScriptem Ize s CSS vytvaret DHTML

Kaskadové styly se vSak netykaji jen obrazovky klasickych prohlizeca, CSS se
pouzivaji i k formatovani tiskové verze, lze jimi ovlivnit zobrazeni stranky na mobilnich
zatizenich nebo tfeba audio vystup slepeckych ¢tecek.

Vznik kaskadovych styld se datuje kroku 1997, jejich vytvofeni iniciovala
organizace W3C. [2]

2.3 PHP

PHP je jednim =znejvice rozSifenych programovacich jazykll pouzivanych
k vytvafeni webovych aplikaci. PHP se pouzivd na stran¢ serveru a slouzi tedy ke
generovani HTML/XHTML koédu stranky, jenz pak server odesila do prohlizece (na rozdil
od klientského JavaScriptu, ktery funguje az pti zobrazeni stranky v prohlizeci).

Hlavnim kladem PHP je jeho nezavislost na platformé (Windows, Linux, Unix...),
mezi vyhody PHP patfi i Siroké moznosti pouziti. PHP napiiklad umi pracovat se soubory
a s mnoha riznymi databazemi. S PHP lze generovat a upravovat grafiku, umi odesilat
a prijimat emaily, vytvaret PDF, podporuje vSechny dilezité internetové protokoly, atd.

Protoze ma PHP pomérné volnou syntaxi (zpusob zapisu), snadno se uci, zejména
pokud jiz mate zkuSenosti s jinymi programovacimi jazyky. Spolecné s webovym serverem
Apache a databazi MySQL tvoti PHP tzv. triadu, trojici programi nejcastéji pouzivanych
pro generovani stranek. Z toho plyne i dalsi vyhoda PHP — na internetu existuje obrovské
mnozstvi fragmentl, uZivatelsky definovanych funkci ahotovych feSeni obvyklych
problému. [3]

2.4 JavaScript

JavaScript je objektové orientovany programovaci jazyk vyuzivany pii tvorbé
webovych stranek. Na rozdil od serverovych programovacich jazyki (naptiklad PHP)
slouzicich ke generovani kodu samotné stranky JavaScript bézi na strané klienta, tedy
Vv prohliZe¢i aZ po staZeni do vaSeho pocitace.

JavaScript se pouziva predevSim pro vytvaieni interaktivnich webovych stranek.
Ptikladem pouZiti mohou byt nejriznéjsi kontroly spravného vyplnéni formulati, obrazky
ménici se po prejeti mysi, rozbalovaci menu atd. JavaScript se také ¢asto pouziva k méteni
statistik navstévnosti.
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Spole¢né s jazykem HTML (informacni kostrou stranky) a CSS (formatovanim
vzhledu stranky) je JavaScript soucasti DHTML, souboru technik a postupti zamétenych
na zlepSeni uzivatelského rozhrani azvySeni prozitku zpouzivani stranek. K tomu
JavaScript vyuziva tzv. DOM, rozhrani umozilujici pfistupovat k jednotlivym prvkim
stranky.

JavaScript vyvinula spole¢nost Netscape vroce 1995 avroce 1998 byl
standardizovan organizaci 1SO. JavaScript se poté stal zakladem pro dalsi programovaci
jazyky, napf. ActionScript, pouzivany v technologiich Flash a Flash Lite. [4]

2.5 JQuery

JQuery je JavaScriptovy framework, ktery vam umozni snadno vyhledavat
elementy DOMu, modifikovat je, i vytvaret nové. K vyhledavani postaci znat CSS, ale

vewr

elementi je jednoduché. Sta¢i zadat HTML kéd a jQuery sam vytvoii patfi€nou strukturu
DOMu.

Frameworku jQuery nechybi samoziejmé ani dal$i vymozZenosti - umi pracovat s
udélostmi, nabizi pokrocilé funkce pro praci s poli, nesmi samoziejmé chybét ani podpora
AJAXu a animaci. [5]

2.6 Ajax

Zkratka AJAX pochazi z anglického Asynchronous JavaScript and XML. AJAX je
moderni technologie Casto vyuzivana v souc¢asnych webovych aplikacich. Hodné se o ni
mluvi, nebot” je soucasti RIA, nového sméru programovani, vedoucimu k vyS$Simu
uzivatelském komfortu a funk¢nosti aplikaci.

AJAX vsak ve skutecnosti neni zddnou novou technologii, pouze novou kombinaci
technologii jiz davno znamych, tj. HTML (nebo XHTML), JavaScriptu, XML
a XMLHttpRequest.

A pro€ je AJAX tak vyhodny? Aplikace vyuzivajici AJAX umi odeslat a ziskat zpé&t
data ze serveru bez nutnosti znovu nahravat celou stranku (na rozdil od klasickych
odkazli). AJAX tak muze mit mnoha vyuziti. Pfikladem mohou byt riizné naSeptavace
(formuléfe, které se automaticky predvypliuji podle stisknuté klavesy), AJAX ankety
a dalsi slozitéjsi aplikace, které dokazi uzivateli usnadnit praci.

AJAX vSak ma 1urCit¢ nevyhody, predevSim pifi nevhodném wuziti snizuje
vyznamné pouzitelnost stranek. Proto je tieba, stejné jako u jinych technologii, AJAX
aplikaci dobfe promyslet a pfed nasazenim i diikladné otestovat na uzivatelich. [6]
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2.7 Databaze

Jesté nez jsem se pustil do navrhu projektu, bylo potieba si urcit, jakou databazi
budu vyuzivat. V potaz prichdzeji dvé databaze a to MySQL nebo Oracle Database. I kdyz
jsou ob¢ databaze vlastné pod jednou spolecnosti (MySQL je vlastnén firmou Sun
Microsystems, ktera je dcefinou spole¢nosti firmy Oracle Corporation), 1ze je posuzovat
jako ,,protivniky*. Ob& moznosti maji sva pro a proti.

2.7.1 MySQL

MySQL je s$védsky databazovy server zalozeny na jazyce SQL. Je k dispozici jako
open source, tedy program Sifeny zdarma. K dalsim vyhodam MySQL patii podpora vSech
hlavnich platforem, vysoky vykon i rychlost a vynikajici kompatibilita s jinymi systémy,
zejména se serverovym programem Apache a skriptovanim PHP (dohromady tvofi tzv.
triadu, trojici programu, nejCastéji instalovanou K vytvareni databazovych aplikaci).
MySQL se také diky své relativni jednoduchosti pomérné snadno uci. Diky témto
vlastnostem se MySQL prosadila jako univerzalni feSeni pouzivané na véEtSing
internetovych projekti a je automaticky dostupna téméf na vSech typech webhostingu.

Nevyhody MySQL prameni z jejich vyhod. Nepodporuje slozité€jsi programatorské
konstrukce (nékdy je mozné je obchazet skriptovanim) a nema dostate¢ny vykon v opravdu
naroc¢nych (zatéZovanych) webovych aplikacich. Tehdy se pouzivaji konkuren¢ni databaze,
napiiklad PostgreSQL nebo Oracle. Piesto je vSak tfeba fici, Ze MySQL vyhovi ve vétSing
ptipadu. [7]

2.7.2 Oracle Database

Tento systém podporuje nejen standardni relaéni dotazovaci jazyk SQL podle
normy SQL92, ale také proprietarni firemni rozSifeni Oracle (napi. pro hierarchické
dotazy), imperativni programovaci jazyk PL/SQL rozsitujici moznosti vlastniho SQL (v
tomto jazyce je mozné tvofit uloZzené procedury, uZivatelské funkce, programové baliky a
triggery), dale podporuje objektové databaze a databaze uloZené v hierarchickém modelu
dat (XML databaze, jazyk XSQL). Obsahuje téz Sirokou paletu nastroji pro podporu
snadného nasazeni na gridovych sitich (pismeno g v oznaceni verze je zkratkou "Growing
to Grid"). Grid Computing podporovala i verze 10g (zde pismeno g znaci pouze slovo
Grid). [11]

Jako kvalitngjsi databazi bych vyhodnotil spiSe Oracle Database, ale jelikoz pro
ucely nejen bakalaiské prace, ale i provozu aplikace v praxi, postaci MySQL, zvolil jsem
tuto moZznost.
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2.7.3 Tabulky

Tabulka je zakladni databazovy objekt, do kterého se v databazi ukladaji jednotliva

data. Tabulka ma pevné dany pocet sloupcii a teoreticky neomezené mnozstvi fadka. To je
ovSem limitovano technickymi moznostmi databdze a pouzitého serveru. Kazdy sloupec

musi pevn¢ dané tyto moznosti:

Datovy typ (zda se jedna o text, ¢islo, datum, ...)

Velikost (maximalni pocet pismen, ...)

Povinnost vyplnéni (zda musi byt sloupec vyplnén nebo miize byt ponechan bez
hodnoty)

Klice (zda se jedna o primarni nebo cizi kli¢)

Daéle je mozné, ale nepovinné, vyplnit nésledujici udaje:

Unikatni index (mimo primarniho kli¢e je sloupec také jedinecny, ale mtze jich byt
vice — primarni kli¢ je podtyp unikatniho indexu). Indexy celkové optimalizuji
vyhledéavani.

Binarni sloupec (zda je zaznam zapsan binarn¢)

Bezznaménkovy datovy typ

Vyplnéni nulou (vyplni v§echny fadky na hodnotu 0, pokud se jedna o Ciselny
datovy typ)

Automatické inkrementovani (pouziva se u primarnich kli¢a ID — pti vkladani
zaznamu do tabulky se automaticky vlozi ID vétsi o hodnotu 1 nez naposledy
vlozené)

Mezi jednotlivymi tabulkami mohou nastat relace (vztahy). Pokud tomu tak je, je

potieba urcit dvé zakladni vlastnosti a to kardinalitu a parcialitu.

Kardinalita urcuje, kolik fadkt jedné tabulky mtze mit relaci s kolika fadky druhé

tabulky. KdyZz pomineme mozZnost, Ze mezi tabulkami neni vztah, tak existuji tfi typy

vztahu:

1:1 — jednomu zaznamu v prvni tabulce odpovida praveé jeden zaznam v tabulce
druhé a naopak. Tento vztah se vyskytuje ztidka, jelikoz se tyto zdznamy mohou
umistit do jedné tabulky. VétSinou je vyskyt odiivodnén pouze prehlednosti. Priklad
pouziti je, kdyz jeden manzel ma pouze jednu manzelku, ktera mé také pouze
jednoho manzela.

1:N — jednomu zdznamu z prvni tabulky odpovida v druhé tabulce vice zdznama.
Jedna se o nejpouzivangjsi relaci, jelikoz nejvice odpovida realnému zivotu.
Ptikladem mtiZe byt situace, kdy zdravotni pojistovna poskytuje pojisténi vice
zékazniklim, ale zdkaznik vyuziva sluzby pouze jedné pojistovny.
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e M:N —jednomu zdznamu v prvni tabulce odpovida vice zdznamu v druhé tabulce a
naopak. V relaénich databazich neni mozné takovyto vztah namodelovat, proto se
pouziva spojeni 1:N a 1:M, které ukazuje do pomocné tabulky, ktera je s obéma
tabulkami spojena vztahem 1:N. V praxi to mtze byt vztah ucitele a tfidy, kdy
ucitel vyucuje vice tfid a tfida je vyuovana vice uciteli.

Obrazek 1 — Znaceni kardinality

Parcialita oznacuje povinnost ¢i nepovinnost existence vztahu: Znamena to tedy, ze
zaznam v prvni tabulce bud’'to miize nebo musi mit zdznam v druhé tabulce.

e Jednostrannad parcialita — vztah, kdy napiiklad zaméstnanec musi mit pfifazenou
pojistovnu, ta ale nemusi mit v evidenci zadné zaméstnance.

e Oboustranna parcialita — vztah, kdy vyse zminény zaméstnanec nemusi mit
pfifazenou pojistovnu a ani ta nemusi mit v evidenci zddné zaméstnance.
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3 Pouzity software

Pti vytvareni takovéto aplikace je potieba vhodné zvolit software, ve kterém bude
cela aplikace vyvijena. Software musi spliiovat pozadavky nejen na kvalitu, ale musi byt i
uzivatelsky pfijemny pro programatora. Pro ucel bakalafské prace jsem zvolil software,
ktery je na internetu dostupny bezplatné, neboli open source.

3.1 XAMPP

Program XAMPP bych oznacil za zakladni pouzity programovy bali¢ek. Slouzi
k velice jednoduchému nainstalovani serveru Apache, MySQL databaze, prostiedi
phpMyAdmin a v neposledni fadé samotnému PHP. XAMPP vynika jednoduchou instalaci
a snadnym pouzitim. Localhost je automaticky nastaven do slozky \xampp\htdocs\. Toto
umisténi, stejn¢ jako ostatni nastaveni serveru Apache, lze samoziejmé zmeénit
Vv konfiguracnich souborech.

3.2 MySQL Workbench

DalSim stéZejnim softwarem je MySQL Workbench. Poskytuje nastroje a prostiedi
pro vyvoj a spravu databaze MySQL. Price v ném je velice jednoducha. Po vloZeni
tabulky se jednoduse pfidaji jeji jednotlivé sloupce, urci se jejich ndzvy, parametry a
moznosti. Zadny problém neni ani s pfidanim propojeni jednotlivych tabulek. Umoziuje
nejen vygenerovani kodu pro vytvofeni celé databaze, ale pfimo v programu se da cela
databaze vytvotit na localhostu. Jediny problém vidim v Gpravach databaze v prib&éhu
programu. Tyka se to hlavné pouziti cizich kli¢t. V takovychto ptipadech je lepsi si nechat
pouze vygenerovat urcity SQL kod, poté ho spravné upravit a pak teprve pouZit.

3.3 Vyvojové prostredi

Pti pouziti samotného vyvojového prostiedi jsem se rozhodoval a kombinoval mezi
programy NetBeans a PSPad. Oba programy maji své klady a zapory.

3.3.1 NetBeans

Prostfedi NetBeans je mn¢é osobné velmi dobie znadmé. V pribéhu studii jsem
vytvarel programy prakticky pouze v ném. I proto jsem projekt zacinal vytvaret prave
v programu NetBeans. Ten je plvodné vytvofen pro programovani v jazyce Java,
podporuje ovSem obrovské spektrum programovacich jazykd, jako naptiklad C++, Ruby
nebo pravé PHP a HTML. V programu NetBeans je mozné vytvotit PHP projekt, do
kterého jsou nésledné pfidavany jednotlivé soubory a to jak PHP, tak i HTML, CSS nebo
JavaScriptové. Jako nevyhodu vidim to, ze NetBeans si do kazdého projektu ptida svoje
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slozky a soubory, které sice na program nemaji vliv, ale adresafova struktura je potom
pomérné nepiehledna. [8]

3.3.2 PSPad

PSPad, stejné¢ jako NetBeans, je vhodny pro vyvijeni aplikaci v mnoha
programovacich jazycich. Primarné byl vytvofen pro programovani PHP a HTML stranek.
Obsahuje funkce a moznosti, které vidime u nejnovéjsich a nejkvalitnéjSich vyvojovych
prostiedi — od prace s projekty, pfes zvyraznéni syntaxe, po vselijaké exporty. PSPad mné
osobné pfijde velmi jednoduchy. Jedinou véci, kterou bych mozna vytknul, je ne tolik
intuitivni dopliiovani textu. [9]

Ob¢ dve prostiedi jsou samoziejmé open source a podle mého nazoru jsou ptiblizné
stejné kvalitni. Celou aplikaci jsem pivodné zacal vyvijet v prosttedi NetBeans, které jsem
nejprve z ¢asti a poté zcela Gpln€ vymeénil za PSPad. PfiSel mi vice uzivatelsky piivétivy,
jednodussi a rychlejsi nez NetBeans.

3.4 Webovy prohlize¢

Jako webovy prohlize¢ jsem zvolil program Mozilla Firefox. Tento prohliZze¢ se na
trhu pohybuje uz od roku 2004 a v soucasnosti se jednad o druhy nejpouzivanéjsi webovy
prohliZe¢, hned za programem Internet Explorer od spole¢nosti Microsoft.
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Cetnost pouiiti jednotlivych webowych prohlizech
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Obrizek 2 — Cetnost pouZiti webovych prohliZe¢i

Firefox je vyvinut spole¢nosti Mozilla Corporation a funguje jako velmi vykonny a
bezpecny prohlize¢ internetovych stranek. Oproti Internet Exploreru by mél byt méné
nachylnéjsi k ndkaze spyware a malware. Jako prvni umoznil uzivatelim prohliZzeni
stranek v panelech, coz do vstupu Firefoxu na trh nebylo mozné. Navic poskytuje fadu
uzitecnych doplnki. K vyvoji aplikaci je k dispozici dopln€k Firebug, ktery rozhodné stoji
za zminku.

Firebug jsem pfi vytvafeni celé prace pouzil k ladéni programu, coz v jazyce PHP a
hlavné JavaScript neni mozné provadét tak lehce, jako tieba v jazycich Java nebo C++. Pii
spusténi Firebugu v prohlizec¢i vyjede v dolni ¢éasti okno, kde probihd veSkera prace.
Nactou se zde kody jak z HTML, CSS, tak hlavné i z JavaScriptu. Nasledné je mozné
v JavaScriptu ptidat urcitému fadku breakpoit a spustit ladéni tim, Ze vyvolame urcitou
funkci. Program se na daném misté zastavi, jako pii béZném ladéni, a my miZeme
sledovat, jak se dal chova, ptipadné jednotlivé proménné nebo tieba vypisy z konzole.
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4 Analyza aplikace

Tuto aplikaci jsem tvofil pro konkrétni firmu, ve které znam nastavené postupy a
pravidla, tudiz se nékteré funkce mohou zdat zbytecné nebo nadbytecné. Pro priblizeni se
jedna o praci telefonnich operator. Operatofi zde pracuji na riznych informacnich linkach
a to na 1180, 1181, 1188 nebo na pracovisti OAS (operatorské asistencni sluzby), kde
zameéstnanci obsluhuji pozadavky neslySicich zédkaznikti, hlaskové sluzby a dalsi linky. Na
téchto pracovistich jsou rtzné podminky. Jak v pifipadé platového ohodnoceni, tak
Vv ptipad¢ rozsahlosti smén, které si mize zaméstnanec zabrat. Pro vSechna pracovisté plati,
ze pokud je zaméstnanec zaméstnan na hlavni pracovni pomér, smény mu planuje vedouci
pracovnik agentury. Zbyvajici smény jsou potom uvolnény brigddnim pracovnikum, ktefi
si je planuji podle svych ¢asovych moznosti.

4.1 UML use case diagram

Nejprve je potfeba urcit si, kdo bude moct co délat. Jednotliva prava se odvijeji od
zaznamu v tabulce role. Je jasné, ze zamé&stnanec nemuze prohlizet ¢i dokonce upravovat
osobni udaje ostatnich zaméstnanct. Na druhou stranu je potieba, aby tyto ukony mohl
provadét pracovnik za né odpoveédny. Jednotlivd prava jsou znazornéna v UML use case
diagramu, ktery je pfiloZen v pfiloze A.

4.2 Databazovy model

Celkové¢ je vlastni databdzovy model vétsi, ale pro zakladni pochopeni funkénosti
postaci, kdyz zde popisu zakladnich 9 tabulek. VSechny tabulky maji jako primarni kli¢
své ID, které je datového typu INT. U néckterych tabulek by c¢iselné ID nebylo potieba,
jelikoZ maji jiné unikatni sloupce, ale kvili rychlejSimu vyhledavani jsem se rozhodl jit
touto cestou. Dale vSechny tabulky obsahuji sloupec s Gdaji o vytvofeni zaznamu a o jeho
posledni zméné. Pro pfesnost by méla byt pouzitd tabulka s adresami. Tu jsem nevytvofil
z toho divodu, Ze je mala pravdépodobnost, Ze by ve firmé pracovalo vice lidi s jednou
adresou. Pokud ano, tak se databaze tolik nezatizi zaznamy navic, jako pfi vlastni tabulce
pro adresy.

4.2.1 Tabulka ,,uzivatele*”

Tabulka se seznamem uzivateli obsahuje 5 sloupcti Jako primarni kli¢ je pouzity
sloupec uzivatel_id, ktery je dan ¢iselnou hodnotou a ktery se automaticky inkrementuje.
Kazdy uzivatel ma pfifazené svoje uzivatelské heslo ve sloupci username a svoje heslo ve
stejnojmenném sloupci. Nechybi sloupce s udaji o datu vytvoieni a posledni uprave. Tato
tabulka by se jevila jako zbytecnd z divodu pouziti tabulky zaméstnancu, ale je zde
pfidana prave pro piehlednost.
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| uzivatele v
uzivatd _id INT
heslo VARCHAR(SD)

created DATETIME

modified DATETIME

username VARCHAR(S0)
[ ]

Obrazek 3 — Tabulka uzivatelu

4.2.2 Tabulka ,,agentury”

Jelikoz zaméstnanci mohou pracovat pod riznymi pracovnimi agenturami, je pro né
potieba vytvofit vlastni tabulku. Sloupec agentura_id je primarni kli¢, dalsi sloupce jsou
kontaktni udaje jako nazev, adresa, telefon, email a otevirani_smen_id. Naposledy
zminovany sloupec popisuje, v kolik hodin se brigadnim zaméstnancim zpfistupni
obsazovani smén pro nadchazejici mésic. Tabulka s agenturami zasahuje dale do dalSich
tabulek vztahem 1:N.

_| agentury v
agentura_id IMNT
nazev VARHAR(45)
adresa VARCHAR(255)
telefon INT
email YV ARCHAR(5D)

» otevirani_smen_id INT
created DATETIME

modified DATETIME
>

Obrazek 4 — Tabulka agentur

4.2.3 Tabulka ,,otevirani_smen*

Jak jsem jiz zminoval, brigddni zamé&stnanci si svoje smény planuji sami. Vzdy ke
konci mésice se jim otevie moZnost naplanovat si smény na nasledujici mésic. Pro
jednoduchost spousténi smén jsem vytvoril tuto tabulku. Neni mozné, aby si vSichni
zaméstnanci planovali smény najednou, mohl by tim byt ohroZen provoz linek. Kazda
agentura ma tedy ptid€leny sviij termin. Primarnim kli¢em je hodnota otevirani_smen_id.
Sloupce hodina a den_v_tydnu urcuji jasné, ktery den se zaméstnanciim smény zpiistupni.
Sloupec predstih nam potom fika, maximalné o kolik dnd pfed koncem mésice se smény
na dal$i mésic oteviou. Pro piiklad, kdyby byla vyplnéna hodnota na 7, tak se planovani
smén spusti nejpozdéji tyden pred koncem star¢ho mésice.
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" | otevirani_smen v
atevirani_smen_id INT
hodina TIME
den_v_tydnu EMUM(...)
predstih INT

Obriazek 5 — Tabulka pro spousténi smén

4.2.4 Tabulka ,,role“

Role, kterou ma zaméstnanec piidélenou, uruje jeho prava a jeho platové
ohodnoceni. Role miize mit hodnotu bud'to podle linky, kterou zaméstnanec obsluhuje
nebo urcuje, zda je to nékdo z vedouci pozice v pracovni agentufe, kdo ma na starosti
vSechny agenturni zaméstnance. Tabulka obsahuje primarni kli¢ role_id, sloupec nazev
ktery hovofi sam za sebe a sloupce, které vypovidaji o vytvotfeni a posledni editaci.
Sloupec opravneni je stézejni v této tabulce. Obsahuje ¢iselnou hodnotu, podle které se
potom porovnavaji jednotlivd prava. Teoreticky by se mohla prava porovnavat podle
hodnoty ID, ktera také nabyva Ciselné hodnoty. Bylo by to ale programatorsky nespravné.

_| role v
role_id INT
nazev VARCHAR(45)

oprawneni INT

created DATETIME
modified DATETIME
>

Obrazek 6 — Tabulka roli

4.2.5 Tabulka ,,platove_ohodnoceni*

Tato tabulka urcuje hodinovy plat operatora. Poskytuje kazdé agentufe moznost
urcit si svoje platové ohodnoceni pro jednotlivé linky, které operator obsluhuje. Primérni
kli¢ ma nazev platove_ohodnoceni_id. Tabulka je propojena s tabulkou roli a s tabulkou
agentur, vzdy vztahem 1:N (platové ohodnoceni je vzdy pro jednu urcitou roli, respektive
agenturu). Proto obsahuje cizi kli¢e s nazvy role_id a agentura_id. Krom¢ téchto sloupct
obsahuje samotné platové ohodnoceni s nazvem plat.
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~| platove_ohodnoceni v
platove_ohodnoceni_id INT
»role_id INT
@ agentura_id INT
plat INT

created DATETIME
madified DATETIME

Obrazek 7 — Tabulka platovych ohodnoceni

4.2.6 Tabulka ,,zamestnanci*

Tabulka zaméstnancii obsahuje veskeré udaje o jednotlivych pracovnicich. Sloupec
zamestnanec_id funguje jako primarni kli¢. Cizi kli¢e urcuji, pro jakou agenturu
zaméstnanec pracuje, na jaké lince pracuje, poptipadé jestli je pfimo vedouci agentury a
kone¢né¢ ptihlasovaci tdaje ztabulky wuzivateld (sloupce agentura_id, role_id a
uzivatel_id). Nasleduji sloupce se samotnymi daji o zaméstnanci, jako jmeno, prijmeni,
rodne_cislo, atd. Mimo tyto udaje obsahuje jesté sloupec stav, ktery je datového typu
BOOL a uréuje, jestli zamé&stnanec stale pracuje nebo jestli ve firmé jiz neni. Udaje o
zameéstnanci se uchovavaji z toho divodu, pokud by se nékdo opétovné vracel do stejné
agentury na stejnou praci. Sloupec image_url slouzi k adrese obrazku, kterou si kazdy
zamé&stnanec mulZe sdm nahrat. Pracovni pomér se vyjadiuje pomoci zadanych ENUM
hodnot, které miiZou nabyvat hodnot: hpp (hlavni pracovni pomér), dpc (dohoda o
pracovni ¢innosti) nebo dpp (dohoda o provedeni prace). Funkce ostatnich sloupcii je
patrna z jejich nazvu.
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| zamestnandi v
ramesinanec_id INT

@ agentura_id INT

»role_id INT

»uzivatd _id INT

»jmeno VARCHAR(255)

» prijmeni VARCHAR(255)
rodne_cdo INT

» adresa VARCHAR(255)
cislo_uctu INT

» telefon INT

» email VARCHAR(255)
datum_nastupu DATE

» stav BOOL
datum_ukonceni DATE

» reated DATETIME
modified DATETIME

» pojistovna INT

»dslo_op INT
poznamka VARHAR(255)
imaage_url VARCHAR(255)

» pracovni_pomer EMUM (.. .)

»

Obrazek 8 — Tabulka zaméstnancu

4.2.7 Tabulka ,,smeny*“

V této tabulce jsou ulozené smény pro jednotlivé dny. Tato tabulka by nemusela
vibec existovat, ale z praxe je patrné, Ze v pondé€li jsou obsazené jiné smény, nez tieba ve
ctvrtek. Z toho diivodu jsem vytvofil tuto tabulku — pro pozdéjsi lepSi a jednodussi
otevirani smén. Dale tabulka obsahuje primarni kli¢ smena_id, sloupce od, do, pocet_hodin
a den_v_tydnu. Sloupec s po¢tem hodin se zda byt zbyteény — odpracovany ¢as by se dal
odecist ze sloupcu od a do, ale kdyz uvedu piiklad, tak v kazdé osmihodinové sméné je
povinna pulhodinova pfestavka na obéd, kterou agentury vétSinou neproplaceji. Tudiz
nebude pocet hodin 8, ale 7,5. Den v tydnu je vyjadien hodnotou ENUM s moznostmi

oznacujici jednotlivé dny — po, ut, st, ct, pa, so a ne. Sloupce s datem vytvoteni a posledni
upravy jsou samoziejmosti.
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~ | smeny v
smena_id INT
od TIME
do TIME
pocet_hodin FLOAT4S
den_v_tydnu EMUM{...)
created DATETIME
modified DATETIME

Obrazek 9 — Tabulka smén

4.2.8 Tabulka ,,stav_smeny*“

Primarnim kli¢em této tabulky je sloupec stav_smeny_id. Samotny stav urcuje,
jestli je sména oteviend, obsazenda, odpracovand ¢i vhodnéd k vyménég. Tato tabulka bude
mit pravdépodobné malo zaznamtl, ale i tak je uzitecna.

~| stavy_smen v
stav_smeny_id INT
stav VARCHAR(45)

created DATET IME
modified DATETIME
>

Obrazek 10 — Tabulka stava

4.2.9 Tabulka ,rozpis_smen*

Tabulka s rozpisem smén je asi nejpodstatnéjsi v celé databazi. Bude obsahovat
nejvice zdznamu a to v kazdy den vSechny naplanované smény pro jednotlivé agentury a
linky. Primarni kli¢ je oznaen jako rozpis_smen_id. Tabulka je propojena s ostatnimi
tabulkami cizimi kli¢i smena_id, agentura_id, stav_smeny_id a zamestnanec_id s tim, Ze
ID zaméstnance nemusi byt vyplnéno, protoze smeéna nemusi byt nikym obsazena. Sloupec
odpracovano se zda byt zbytecny, ale neni tomu tak. V praxi se vyskytuji pfipady, kdy ma
zamestnanec naplanovanou sménu napiiklad na 4 hodiny, ale provoz neni pln¢€ obsazen, a
tak zaméstnanec zlistane pracovat pies Cas. Je mu potom tedy vyplnén tento sloupec
hodnotou skute¢né odpracovanych hodin. Ostatni sloupce neni potfeba podrobné&ji
popisovat, vyznam je jasny z jejich nazvu.
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—| rozpis_smen v
rozpis_smen_id INT

» smena_id INT

# agentura_id INT

@ stav_smeny_id INT
zamestinanec_id INT

» datum DATE

» odpracovano FLOAT 4

» poznamka VARCH AR{255)

» created DATETIME

» modified DATETIME

Obrazek 11 — Tabulka s rozpisem smén
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5 Implementace aplikace

5.1 Prihlaseni do aplikace

Hned po prvnim piistupu na stranky se zobrazi formulaf pro piihléseni. Pfistup do
aplikace je umoznén pod pfidélenym uzivatelskym jménem a heslem. Jelikoz je
ptedpoklad, Ze systém bude umistén na internetu a bude proto pfistupny komukoliv, je
potieba zajistit, aby se bez uzivatelskych udaji do aplikace nedostal nikdo jiny.

r 3
Login: vilda
Heslo: sesee
 Pihlas se |

A 4

Obrazek 12 — Formulaf pro prihlaSeni

Pii prvnim piistupu na stranky se testuje, zda je v proménné $_SESSION jiz
nastaven uZzivatel. Pokud ano, je tedy vSe v pofadku a uzivatel je odk4zén na tivodni
stranku — startpage.php. Pokud ne, objevi se tabulka, do které uzivatel vlozi svoje
piihlaSovaci tidaje. Samotné ovéfovani se provadi ve skriptu s nazvem login_check.php.
Zde se hleda v databazi uzivatel se zadanym uzivatelskym jménem a pfisluSnym heslem.
Pokud neni nalezen, odesild se informace o Spatnych prtihlasovacich Udajich. Pokud je
uzivatel nalezen a heslo odpovida, vyplni se do proménné $_SESSION tudaje o uzivateli,
které budou v budoucnu potieba, a aplikace pokracuje na tivodni stranku. V tomto skriptu
je zaroven vyfeSen problém odhlasovani. Pokud je nastavena proménna
$_REQUESTT'logout], ktera se nastavuje v piipadé kliknuti na tlacitko odhlaseni, tak se
odnastavi uzivatel v proménné $_SESSION.

if({izs=set (E_REQUEST[';CQC::'JJJ{
unset iﬂ_SESSIGH['vg;SE:']];
header('Location: ..,/index.php'):
diel():

Zdrojovy kod 1 — Ukazka z login_check.php — vyfieSeni odhlaseni

5.2 Hilavicka a paticka

Pomérn¢ dulezity je soubor functions.php, kde jsou vytvofeny veskeré potiebné
funkce. Mimo jiné jsou zde funkce, ktera vraci hlavicku a paticku.
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5.2.1 Hlavi¢ka

Funkce get header( ) vraci textovou proménou, jenz vraci kod, ktery se musi
provést v uvodu kazdé zobrazované stranky. Nejprve se ve funkci nastartuje session, coz je
potieba takika pokazdé. Poté se tisknou tagy pro zacatek dokumentu, titulek a télo stranky.
Obsahuje ale také meta tagy, odkazy na CSS soubory a na JavaScriptové soubory. Po
zadani téchto udaju je v této funkci naprogramovana samotna viditelna hlavicka stranky.
V hlavicce se vlevo zobrazuje logo celé aplikace. Vpravo jsou vypsané udaje prave
piihlaSen¢ho uzivatele, ktery zde ma moznost kliknout na odkaz slouzici k odhlaSeni.
Zaroven funkce zobrazuje zékladni menu, které by mélo byt jednotné, bez ohledu na to,
jaka ma uzivatel, ktery je zrovna piihlasen, prava.

Jméno: Ondtej
Prijmeni: Vilim
bb Agentura: Legendor
J o er Pozice: 1181

Odhlasit
[Bctt] [t [mnisumi]

Obrazek 13 — Hlavicka aplikace

sesslon start();

§str = '';

$atr .= '<!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01 Transitional//C5";

Sstr .= '<html>';

fstr .= <head>';

gstr .= ' <title> VG-Jobber </title>';

Satr .= <meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charget=UTF-8">';

gatr .= ! <meta name="Content-language" content="ca3" />';

fgtr .= ' <link rel="stylesheet" type="text/css" href=",./css/layout.css"»';

fstr .= 1eet” type="text/css" href="../css/3 B.16.custom.css">";

Satr .= Ti I 1tf-8" type="text/javascript" src=".. /3 .6.2.min.js"></script>';
gatr .= ! 1.8.16.custom.min. ja">»</script>";
Sstr .=

$str .= ' </head>';

sstr .= ! <body>';

Satr .= ! <div class="page content">';

Zdrojovy kod 2 — Ukazka z funkce get_header()

5.2.2 Paticka

Paticka je vracena funkci get footer( ). Tato funkce je o poznani kratSi nez funkce
vracejici hlavicku. Dulezitd je ovSem naprosto stejné. Obsahuje konec tagii pro blok div, ve
kterém je cela stranka, pro t€lo a konec dokumentu. Tato funkce je volana na konci kazdé
zobrazované stranky.
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function get footer(){

fztr = '';

£str .= ' <fdivs";
fstr .= ' </body>"';
fzrr .= "</ html>";

return :str:

Zdrojovy kéd 3 — Funkce get_footer()

5.3 Profil

Prvni zadlozka v menu je odkaz na vlastni profil. Pokud je pfihlaSeny samotny
zameéstnanec, zobrazi se jeho vlastni profil s vyplnénymi tidaji. Svoje osobni udaje si mize
zaméstnanec menit a aktualizovat. VSechny tdaje jsou tedy vypsané v polich typu input.
MizZe si samoziejmé upravovat jenom Udaje, na které ma pravo. Naptiklad neni mozné,
aby si zménil agenturu nebo aby linku, na které pracuje. Proto jsou jednotlivé inputy dle
potteby bud’ upravitelné, nebo pouze pro cteni. Na této strance se zaroven zobrazuje
souhrn odpracovanych hodin podle urcitych mésict. V souboru profil.php se prakticky
nedéje nic jiného, nez Ze se vola funkce get profile($id, $db), které se pieda ID
zameéstnance, pro kterého se ma profil zobrazit, a databaze, ze které se ve funkci berou
data. Tato funkce by se zdala pomérné zbytecna, ale zobrazeni profilu se pouziva jesté na
jiném misté v aplikaci, proto bylo zbyte¢né psat ten samy kod vicekrat. Pokud je
ptihlaSeny vedouci pracovnik z agentury, objevi se na strance tidaje agentury. Princip je
stejny jako u profilu jednotlivého zaméstnance. Pracovnik agentury miize také upravovat
pouze piedem urcené idaje.

5.4 Smény

vvvvvv

Operatorovi se zde zobrazi podle vybraného dne jednotlivé smény. U téchto smén je bud’
uvedeno jméno zameéstnance, ktery ma urCitou sménu obsazenou, moznost obsadit si
sménu nebo v piipade, Ze sménu ma obsazen piihlaSeny zaméstnanec, moznost zrusit si
sménu. Ve spolecnosti, kde pracuji, je mozné si sménu bez odivodnéni zrusit minimalné
tyden doptedu, proto jsem tuto moznost nastavil v aplikaci stejné.

V pfipadé, Ze se zobrazi jméno zaméstnance, je mozné na n¢j kliknout. Po kliknuti
se pomoci jQuery zobrazi vyskakovaci okno, kde jsou kontaktni udaje zaméstnance. Je to
Z toho dtvodu, Ze operatofi si mezi sebou mohou smény meénit. Z praxe vim, ze ¢asto je
potieba kontaktovat nékoho prave kvili vymeéné. K dispozici operatofi sice maji pracovni
mail, ale ten vétSina znich prohlizi pouze v praci. Je zde tedy moZzZnost zobrazeni
kontaktnich udaji pro lepsi domluvu. Aplikace nepocita s tim, ze by n€kdo nechtél sviij

telefon nebo osobni e-mail zvefejiiovat. Tam by tedy mohly vzniknout problémy.
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V budoucnu bude mozné tyto tidaje vitbec nezobrazovat nebo je zobrazovat pouze tehdy,
pokud zaméstnanec poskytne souhlas.

Obsazovani smén by mélo byt mozné pouze pro brigddni pracovniky, ktefi si
smény planuji sami. Smény se vétSinou oteviraji pfiblizné¢ v pilce mésice na dal§i mésic
doptedu. Po obsazeni smény se vyvola funkce JavaScriptu pro obsazeni smény — soubor
javascript_custom.js. Ta pomoci Ajaxu udéla zménu v databazi, a aniZz by se obnovovala
stranka, zobrazi, kdo ma sménu aktudlné obsazenou. Pokud ma brigadnik sménu
obsazenou, ma moznost si ji i zrusit. Ud€la to tak, Ze klikne na kiizek vedle svého jména u
smény. Sménu mize opustit pouze tehdy, je-li to tyden dopiedu. Pokud je sména diive nez
za tyden, mize zruSeni provést pouze vedouci z agentury. Uvadim ukézku funkce pro zapis
a jeji nasledné zpracovani v souboru ajax.php.
function zapis smenu(element, sm id){

console.log($ (element) .parent());
S.ajax({

type: "BOST",

url: "ajax.php",

data: { smena id: sm id, zapis: true}
}) .done (function( msg ) {

zlert( "Sména tspEEné zapsina." );

§(element) .parent () .htnl (msg + '[<a href="§" onclick="odeber smenu(this, ' + sm id + ')"» <3pan class="red font">x</span></ar]'):

N

Zdrojovy kod 4 — Funkce JavaScriptu pro obsazeni smény

if(isset[ﬂ_REQHEST['zap;s']]]{
fdb->Execute ("UFDATE rozpis_smen S5SET
zamestnanec id ={5_5ESEIGH[‘vguser‘][‘zamestnanec_id‘]}
WHERE rozpis smen id ={5_REQHE5T['5mena_id']}”]:
echo E_SESSIGH['?QJSEE']['meEC'].' '.E_SESSIGH['?QJSEE']['pr;meE;']:

Zdrojovy kod 5 — Obsazeni smény pomoci Ajaxu

Pokud je ptfihlaSen zaméstnavatel, nad vypisem smén mé4 moznost kliknout na
pfidani smén. Po kliknuti se rozbali menu, kde se zobrazi jednotlivé moZnosti pfidani
smény. Uzivatel nejprve vybere den, pro ktery se ma sména ptidat. Pot¢é ma moZnost
naplanovat jednu sménu v urcity den a to vybérem jednotlivé smény a agentury. Mize také
zaSkrtnout policko pro napldnovani smén na cely den. Po zaskrtnuti této moznosti se
schova nabidka pro vybrani smény a zaroven vyjedou smény pro uréity den — podle toho,
jaky je den v tydnu. Zaméstnanec potom muze odSkrtnout smény, které zrovna v ten den
naplanovat nechce nebo nepotiebuje, a po potvrzeni se do databdze ptidaji vSechny
zaskrtnuté smény.
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Pridat sménv
Datum: 05/28/2012

Zapsat smeény na
cely den: (¥
06:00-00 - 14:00:00 ¥
14:00:00 - 22:00:00 ¥
22:00:00 - 06:00:00
Agentura: Legendor -

Stav smény: odpracovano -

Vitvoiit

Obrazek 14 — Ptidani smén pro cely den

Zda je checkbox zaSkrtnuty ¢i nikoliv jsem vyfeSil pomoci pfidani tfidy
K jednotlivému prvku. Pfi kliknuti na checkbox se vola funkce JavaScriptu, ktera testuje,
jestli prvek ma tfidu ptfidélenou nebo ne, a podle vysledku tfidu pfidd nebo naopak
odebere. V mém piipadé pfidivam tfidu s nazvem ,,vynech smenu“. Pfi potvrzeni se
potom pfidaji pouze smény, které nemaji piidélenou tuto tfidu. Uvadim praktickou ukdzku
zdrojového kodu funkce vynech smenu(prvek), do které se vzdy posila parametr this.

fonction vynech smenu (prvek) {

element = Siprvek].parenti".sme:a_:nw"];
ifiaielement].hasClassi"vy:ech_ame::"]]{
Sielement].remnvetlassi'vy:ech_sme::']:
telsed
S(Element].addClass("vy:ech_sme::"];

Zdrojovy kod 6 — Pridani a odebrani tridy

5.5 Zameéstnanci

Funkce polozky zaméstnanci je pomérné jednoducha. Poskytuje vypis vSech
zamé&stnancl. Je na spolecnosti, jestli povoli v§em zaméstnancim prohliZet si udaje vSech
ostatnich zaméstnancti nebo jestli povoli prohliZzet udaje zaméstnanct ze stejné pracovni
agentury. Pro moji aplikaci jsem se rozhodl ponechat prvni moZnost.

V piipadé, zZe je prihlaSen operator, md moznost zadat zakladni idaje pro vyhledani
zamé&stnance. Po zadadni téchto Udaji se mu vyfiltruji zaméstnanci, ktefi odpovidaji
zadanym podminkdm. UZzivatel md moZnost kliknout si na jednotlivé zaméstnance.
Nasledné se vyvolava JavaScriptova funkce zobraz_profil(zam_id), kde zam_id je ID
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pozadovaného zaméstnance. Nasledné¢ se pomoci Ajaxu a vySe zminované funkce pro
zobrazeni profilu vypisi tidaje, které jsou danému zaméstnanci piistupné.

function zobraz profil (zam id){

5('.detai;_zamest:a:ce'].shnw(lOOO];
S('.detai;_zamest:a:ce'].html('{img src=". ./ing/loading.gif™ />');
S.ajax({
type: "POST™,
url: "ajax.php™,
data: { zam id: zam id, profil: truel
}) .done (fonction( m=sg ) {
5('.detai;_zamest:a:ce'].ntml(msg]

}):

Zdrojovy kéd 7 — Funkce zobraz_profil(zam_id)

Vcelku totozny vypis ma zaméstnanec k dispozici i po kliknuti na jméno agentury.
Funkce pro vypséani agentury je prakticky stejna, pouze s rozdilem vkladanych udajt.

V ptipadég, Ze je ptihlaSen pracovnik agentury, vypis zaméstnanct je vcelku stejny.
Rozdil je v tom, ze pokud klikne na jednotlivého zaméstnance, zobrazi se vSechny jeho
udaje. Uzivatel ma poté moznost udaje upravovat, poptipadé¢ konkrétniho zaméstnance
odebrat. S touto funkci se ale moc nepocita, protoze zaméstnanci se vétS§inou mohou na své
misto vratit a ¢asto se stava, ze praci opoustéji jenom docasné, napiiklad z diivodu statnich
zkousek nebo maturity. Je tedy zbyte¢né zaméstnance zcela odstranit z databaze.

Jméno Pfijmeni Linka Agentura

12 12 1181 Legendor Zobrarit profil Jméno:  Ondfej

Roman Holomek 1181 Legendor Zobrarit profil

Ondicj Vilim 1181 Legendor Zobravit profi Pifjmen: | Vilim

Rodné tislo: 2147483647

Adresa: Rokycanova 2553
Cislo aétu: | 1234567890
Telefon: 777278930
E-mail:  ondravilim@centrum.cz
Cisle pojistovny: 111
Cislo OP: | 2147483647

Datum nastupu: 2006-01-11

Agentura: Legendor -

Obriazek 15 — Zobrazeni celého profilu

Pracovnik agentury a administrator ma rovnéz moznost pfidani zaméstnance. Nad
vypisem zaméstnancti ma k dispozici odkaz. Po kliknuti na néj se rozvine formulaf pro
vyplnéni jednotlivych udaji. Tato funkce ma stejny raz jako pfidani smén. Po vyplnéni
jednotlivych udaji se tedy stejné vola funkce JavaScriptu a posléze jsou data pies Ajax
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vlozena do databaze. Zadéava se zde i uzivatelské jméno. Tomuto uzivatelskému jménu se
vytvoii zaznam v tabulce uzivatelli, kde je defaultni heslo nastavené na ,,123456“. Toto
heslo si uzivatel mize samoziejmée libovolné zménit.

5.6 Hesla a jejich kédovani

V aplikaci je potfeba dbat na bezpecnost. Je potieba zajistit, aby uzivatel, ktery se
k systému piihlasuje, je skute¢né tim, za koho se vydava. Zabrani se tak nejen zneuZiti
aplikace, ale také zneuziti osobnich udaji jednotlivych uzivatell. Rozhodl jsem se jit
cestou zakodovani hesel. K tomu v PHP slouzi minimalné dva hashovaci algoritmy a to
md5 a shal. Jsou to jedny z kodovacich funkci, které se k ukladani hesel pouzivaji
nejcastéji. Oba dva algoritmy jsou podle dostupnych informaci sice uz prolomeny, ale pro
ucel bakalatské prace zcela postaci. Navic se hackerim da alespon trochu zvysit prace
kombinaci obou dvou funkci. [10]

Pro jesté vEtsi bezpe€nost by bylo vhodné jako uvodni heslo vygenerovat néjaky
nahodny fetézec, ktery by obsahoval velka i mal4d pismena a islice, pfipadné specialni
znaky. Jiz jsem zminoval, Ze novému uZivateli generuji heslo ,,123456“. Cinim tak
s predpokladem, ze kazdy uzivatel si svoje heslo ihned zméni na takové, které mu
vyhovuje. Jiz pfi ukladani nového uzivatele a jeho hesla se do databidze vklada heslo
zaSifrované obéma zminovanymi funkcemi. Ve sloupci ur¢eném pro heslo je potom
textovy fetézec, ktery obsahuje znaky, které nedavaji zadny smysl. Pii piihlasovani
uzivatele do aplikace se tento fetézec vytdhne pomoci dotazu z databaze a je porovnavan se
zadanym heslem. Zadané heslo musi byt ov§em také upraveno pomoci obou algoritmi, aby
prob&hlo korektni porovnavani.

uzivatel id | heslo created modified username
5a7c2821281e63c822541a%0ee1abd29 | 2011-12-07 00:00:00 2012-05-10 02:08:24 vilda
d93a5deff511da3d0f2d171d9c 34491 |2012-04-25 03:37:07 2012-04-25 03:37:07 gerti
12| d5d849bdba01233f855b16dal71127ae |2012-05-09 01:26:48 2012-05-09 01:26:48 aaa

%]

=]

Obrazek 16 — Ukazka zakodovanych hesel

Pokud si chce uzivatel zménit heslo, probihd kombinace vySe zminénych postupi.
Uzivatel musi nejprve zadat své staré heslo a potom nové heslo, které zada pro korektnost
dvakrat. V JavaScriptu se porovna, zda nejsou fetézce prazdné a zda souhlasi obé zadana
nova hesla. Poté se ve funkci Ajaxu ptfevede staré¢ i nové heslo pomoci hashovacich
algoritmt. Pokud staré heslo souhlasi s heslem uloZenym v databdzi, miiZe se nahradit
heslem novym. Jako pfiklad uvaddim funkci Ajaxu pro zménu hesla u pravé piihldseného
uzivatele. Prvni selecty slouzi k ziskdni nejprve ID uzivatele a potom staré¢ho hesla, které je
uloZeno v databazi.
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iftissett$_REQUEST['zmena_hesla']}}{
fuzivatel id dotaz = $db->GetAll ("select * from zamestnanci
where zamestnanec id like ".intval:$_REQUE5T['zamestnanec_id']}};
fuzivatel id = $uzivatel id dotaz[0]["uzivatel id']:
fheslo dotaz Sdb->Gethll ("select * from uzivatele
where uzivatel id like $uzivatel_id"};
$heslo = $heslo dotaz[0]['heslo']:
if ($heslo == md5(shal($ REQUEST['heslo old']})}{
$heslo new = md5(shal($ REQUEST["heslo new']}):
Sdb->Execute ("UPDLTE uzivateles S3ET heslo = '".$hesln_new."'
WHERE uziwvatel id = ".$uzivatel_id}:

Zdrojovy kod 8 — Zména hesla
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Zaver

Cilem této prace bylo vytvoreni funkéni WWW aplikace pro spravu pracovnich
agentur a jejich zaméstnancii. Pfed samotnou implementaci aplikace bylo potieba ud¢lat
analyzu feSeni a zvolit nejlepsi nebo nejschiidnéjsi cestu a tou se vydat. Bylo potieba si
uvédomit, ze aplikace je vyvijena konkrétni firmé, které jsou proto nckteré funkce
pfizptsobené.

Pti tvorbé aplikace byly pouzity znalosti ziskané pfi studiu na vysoké skole a to jak
V oblasti programovani internetovych stranek, tak v oblasti databazi. V pfipad¢ nckterych
nejasnosti byla vétSinou pouzita literatura dostupnd online. Novinkou se stalo
programovani pomoci jQuery a Ajaxu. Ajax hodné urychluje funkcnost celé aplikace,
protoze se nemusi poiad nacitat celd stranka, ale provadi se pouze akce v databazi.

Prace v sobé ukryva mnoha rozsiteni. V prvni fadé¢ by bylo vhodné aplikaci
rozvinout tak, aby byla vice komplexni a proto pouzitelnd pro vice spole¢nosti. Dalsi
neméné podstatnym rozSifenim je optimalizace pro jednotlivé prohlizece. Cela aplikace
byla vyvijena pro prohlize¢ Firefox, v ostatnich prohlize¢ich proto nemusi fungovat
optimalng.

Myslim si, Ze vytvoreni této aplikace rozsifilo moje znalosti a schopnosti. Zadané
cile prace byly splnény.
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Priloha A — UML use case diagram

UML use case diagram

Zaméstnanec

Zapisovani vlastnich smén

ProhliZeni swych udaja
Uprava svych udajd

Zobrazeni kontaktnich Gdajd
jednotlivych zamésnancu

Zobrazeniviech udajo
jednotlivych zamé&stnanci

Uprava viech tdaji
jednotlivych zaméstnancd

Pfiddni a odstranéni Zaméstnavatel

zaméstnance

Zapisovani smén jednotlivymi
zaméstnanci

Pracovnik agentury

Uprava Gdajd agentury

Pfidani a odstranéni agentury
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