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Téma prace: Hledani nejkrat$i cesty na mapé
Cil préace: Cilem prace je vytvofeni aplikace pro vyhledani a zobrazeni nejkratsi cesty ve

zvolené mapé.

Narocnost zadani bakalaiské prace na:

teoretické znalosti vyssi
praktické zkusSenosti vyssi
podkladové materialy (vstupni data) a jejich zpracovani stiedni

A: Slovni hodnoceni:

Naplnéni cile prace:

Préce je zpracovana celkem piehledné, struktura je vyvaZzena a ptsobi ucelenym dojmem. Obsah prace je
Vv souladu se zadanim. Po odborné strance mam k praci drobné ptipominky (viz dale). Prace je zCasti teoreticka,
hlavni daraz v8ak spo¢iva na vlastni realné aplikaci, ktera je zpracovana na velmi dobré urovni.

V avodnich kapitolach autor uvadi a popisuje zakladni pojmy z teorie grafii a stru¢né popisuje vybrané
algoritmy pro hledani nejkrati cesty. Ctvrta kapitola obsahuje popis zvolenych datovych struktur nutnych pro
vytvoreni vlastni aplikace. V paté kapitole jsou popsany jazyky, technologie (XML atd.) a vyvojové nastroje
vhodné pro vyvoj aplikace. V Sesté kapitole, vlastni implementaéni ¢asti, autor fesi navrh zadané aplikace, ktera
je tvofena desktopovou Java GUI aplikaci pro vytvoteni orientovaného grafu, ktery je ve formatu XML vyuzit
v aplikaci pro mobilni zatizeni . Mobilni ¢ast aplikace (napsana v jazyce C# pro Windows Mobile 6.5) potom
implentuje Dijkstriiv algoritmus, ktery je na zaklad¢ vytvofeného grafu schopen nalézt nejkratsi cestu mezi
dvéma zadanymi body. V zavéru prace je provedeno srovnani rychlosti Dijkstrova a Floyd-Warshallova
algoritmu a samotné navrzené aplikace s dostupnymi webovymi aplikacemi.

Autor zadané cile splnil a praci vytvoril zcela sam.

Logicka stavba a stylisticka firoven prace:

Autor se v praci dopustil nékolika gramatickych (napf. chybné ¢arky v souvétich), ale i formalnich chyb (Spatné
odkazy na literaturu, $patné ¢islovani rovnic, v kap. 3 chybé&jici odkazy na literaturu).

V praci jsou dodrzeny zasady DTP. Prace obsahuje viechny potiebné naleZitosti a je v pozadovaném rozsahu.
Prace ma dobrou grafickou tGpravu.

VyuZiti zaméri, naméti a navrhi v praxi:

Praci je mozné vyuzit na mobilnich zatizenich s OS Windows Mobile 6.5.

Piipadné dalsi hodnoceni (pripominky k praci):

Problematika prace sah4 nad ramec bakalatrského studia, autor prokdzal dobry samostatny ptistup
V implementacni ¢asti préce.




B: Kriterialni hodnoceni:

Nipovédu k vyplnéni vybraného pole je moZné zobrazit klavesou F1, stru¢né je uvedena i ve stavovém radku.

Kriteria hodnoceni prace: Uroveii Ptipominky
Uroveii dokumentu
logicka stavba prace pramérné
stylisticka Groven pramérné
prace s literaturou vcetné citaci pramérné
formalni uprava prace (text, grafy, pramérné
tabulky)
Teoreticka ast
rozsah a uroveil zpracovani reSerse pramérné
formulace teoretickych vychodisek pro pramérné
praktickou ¢ast
odborné zvladnuti problematiky pramérné
Prakticka ¢ast — produkt (FeSeni)
adekvatnost pouzitych metod, SW, nadprimérné
postuptt
kvalita navrhu feSeni nadprimérné
komplexnost feseni komplexni
navrh datovych struktur pramérné
uzivatelské rozhrani nadprimérné
odborné zvladnuti problematiky pramérné
rozpracovanost dokonéeno, otestovano
vyuzitelnost praktické ¢asti v praxi CasteCna
Prakticka &ast - popis
popis feSeni v bakalarské praci nadprimérné
ostatni piilohy (tabulky, grafy, vypocty, nadprimérné

uzivatelska ptirucka

nelze hodnotit

aplikace nevyZzaduje uzivatelskou piirucku

UloZeni dokumentu/ti bakalai'ské prace na ano
CD

UlozZeni vysledku praktické ¢asti na CD ano
Stupeii splnéni cile prace splnén

C: Otazky k obhajobé (max 2):

1. Co je to heuristicka funkce?

2. Pro¢ byl uzit pro mobiln

Doporuceni prace k obhajobé:

NavrzZeny klasifikacni stupen:

r wr
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t jazyk C# a ne opét Java?

velmi dobre
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