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databdze MySQL nebo Oracle a CSS styli. Bude pfedveden design webu vytvofeny pomoci
programu Adobe Photoshop. Aplikace bude obsahovat nékteré &lanky o webdesignu z teore-
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niho designu stranek (tladitka, loga, menu, pozadi atd.) Navody budou ukazovat jednotlivé
postupy, tak aby byly prehledné i pro zacinajici uZivatele. Dale pak ukdzku cca 3 uZivatelskych
vzhledt stranek, kde si uzivatel bude moci vybrat vzhled webové stranky (napf. podle nabi-
zenych Sablon s moZnosti jejich stazeni). UZivatelé strinek budou moci sami vkladat vlastni
préce, jednotlivé navody komentovat a hodnotit. Déle se na strdnkéch bude nachéazet rozcest-
nik na uZitetné nastroje a pomficky pro webdesignéry a na navody jinych autor. Nezbytnym
¢lankem praktické Gasti bude i sprévné zobrazovani webu v nejpouZivangjsich prohliZecich.
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Anotace

Tato prace se zabyva vSeobecnym pichledem moderniho webdesignu. Popisuje
jednotliva dilezitd pravidla uspésSného webu. Zabyva se jednotlivymi postupy, barvami
a pismy, které se na webu pouzivaji. Déle jsou v praci srovnany rastrovd a vektorova
grafika. Popisuje jednotlivé néastroje Adobe Photoshopu. V praktické ¢asti jsou vytvoreny
stranky s riznymi praktickymi ndvody 1s moznosti vkladani vlastnich ¢lanki.

Klic¢ova slova

Adobe Photoshop, webdesign, barvy, pismo, RGB, nastroje

Title

The creation of modern webdesign in the programme Adobe Photoshop

Annotation

This work deals with a general overview of modern web design. It describes
important rules of successful website. It deals with individual processes, colors and fonts
that are used on the web. Further there are compared raster and vector graphic in the work
It describes individual tools Adobe Photoshop. In the practical part there are pages which
consist of a variety of practical tutorials with the possibility of inserting their own articles.

Keywords
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1 Uvodni informace

Cilem teoretické cCasti bakalarské prace je seznamit stvorbou moderniho
webdesignu. Popisuje co to vlastné¢ webdesign je, jeho zakladni pravidla a doporuceni pro
spravnou tvorbu podle standardd. Informuje o barvach a pismech, které se na webu
pouzivaji. Dale popisuje vektorovou a rastrovou grafiku a rozdily mezi nimi.V dalsi Casti
je popsano nékolik dilezitych nastroji Adobe Photoshopu a postup jak docilit kvalitniho
navrhu.

Cilem praktické casti je vytvofeni weboveé aplikace. Aplikace obsahuje clanky
o webdesignu 1 zteoretické Casti a dale pak n€jaké navody na tvorbu moderniho
webdesignu. Aplikace umoznuje pfidavani svych ¢lanki.
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2 Historie a webdesign

Webdesign je Siroky pojem. Je to vlastné proces navrhovani internetovych stranek.
MtiZe tam patfit samotné programovani webu 1 pfima tvorba vzhledu designu. Na zacatku
samotné tvorby vznikaly hlavné jenom statické stranky ve formatu HTML s Gplné
jednoduchou grafikou. Vsechen obsah stranek byl pevné ulozeny na strdnkdch bez
moznosti né¢jaké dynamické zmény. Postupem Casu se zacaly uz vytvaret dynamické weby
s vyuzitim pokrocilejSich programovacich jazyki, modernéjsi grafikou a s pouzitim CSS
stylli. V dalSich fazich rozvoje se zacala pouZzivat interakce s databdzemi a riznymi typy
prohlizeci. Kazdy designer by mé¢l mit Siroké znalosti v modernich trendech. V dnesni
dob¢ nestaci mit jen krasné graficky ladéné stranky nebo naopak dynamické s osklivou
grafikou. Je diilezité mit ob¢ slozky vhodné propojeny.

V poloviné devadesatych let vznikaly pouze jednoduché stranky s par znackami
HTML a strohou grafikou. Internet byl v zacatcich a podle toho taky stranky vypadaly.
S dal$im rozvojem se na internet dostava stale vice lidi a firem, které chtéji mit také svoje
stranky. Vznikaji nové standardy a buduji se weby, které uz navstévnikiim ptinaseji urcity
kvalitni obsah 1 grafickou stranku [4].
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3 Zacatek tvorby webu
3.1 Stanoveni cill

Ptfed samotnou praktickou tvorbou designu nas jako prvni ¢eka nejprve stanoveni
cilli stranek, co maji nadvstévnikim viibec nabizet. Toto je pro nas nezbytné a je potieba
tomu vénovat dostatek Casu, protoze od toho se nas navrh bude odvijet.

3.2 Obsah a jeho struktura

V dalSich krocich je diilezité urcit co ptisluSna stranka bude viibec obsahovat a jak
rozdélit jeji obsah na rizné sekce. Toto déleni se miize graficky vyjadiit do néjakého
diagramu, kde bude piehledné zobrazena struktura webu, vSechny jeho stranky v urcité
hierarchii apod. Tento krok je dulezity, protoze davéa takovy prvni pohled jak budou
stranky slozité a je téz diilezity pro tvorbu vlastni navigace.

Dal$im vhodnym krokem mitize byt prvotni ptiprava text, které budou na webu.
3.3 Rozvrzeni samotnych prvki webu (nacrtek)

Urcité dalSim dobrym krokem usnadniujici samotnou realizaci naseho nédvrhu je
nacrtek rozmisténi vSech Casti webu. Stac¢i nacrtek tuzkou od ruky nebo i1 v néjakém
editoru, kde rozmistime jednotlivé prvky 1 s popiskem (hlavicka, vyhledavani, bannery,
reklamni mista, paticka, navigace apod.).

12
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Obrazek 1 — MozZny nacrtek stranky pied samotnou tvorbou

3.4 Dulezité zakladni prvky stranky

3.4.1 Zahlavi

vvvvv

dominantni na strance a dobie viditelné. Podle zdhlavi by mél navstévnik veédét na jakeé
strance se nachézi, co zde miize najit.a mélo by i néjakym zplisobem zaujmout. Jako
zéklad by mé¢lo zahlavi obsahovat nazev stranky spolu s néjakym moznym logem. Logo se
zpravidla umistuje v levém hornim rohu, protoZe jsou na to lidé vétSinou zvykli.

E Cesko-Slovenska filmova databaze

Obrazek 2 — Ukazka piehledného zapati stranky csfd.cz

3.4.2 Navigace (menu)

Je nezbytnou soucasti skoro kazdé internetové stranky, kterd ma vice nez jednu
stranku. Spolu se zéhlavim tvoii nerozlu¢nou dvojici a kazdy kvalitni obsah néjakou svou
piehlednou navigaci vétSinou pottebuje. Je dulezité mit navigaci prehlednou, aby se kazdy
navstévnik co nejrychleji dostal tam, kam potiebuje.
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Navigace by méla mit pevné sv€é misto a neméla by se navstévnikovi nékam
piesouvat. Razné polozky navigace by mély mit urcity systém a neméla by se fadit n¢jak
nahodile. Navigace postupem Casu uz ma zavedend néjakd sva pravidla pii popisovani
svych polozek, proto je dobré se téchto praktik drzet. Mé¢la by vzdy obsahovat polozku,
kde se dostaneme na tvodni strdnku webu. Méla by byt dobie viditelna a vétSinou se
umist'uje vodorovné pod zéhlavi nebo svisle na levou stranu.

U navigaci se mizeme setkat s pojmem globalni navigace. Je to hlavni navigace,
kterd je nadfazend vSem navigacim, které se na webu nachéazeji. Obsahuje polozky typu
cenik, kontakt, ivod nebo sluzby.

Hry Soutéze Servery Blogy Sazky Superhry TV Mabilni hry

Obrazek 3 — Ukazka navigace portalu playzone.cz

3.4.3 Vyhledavani

Nebyva casté u vSech webl, ale je dilezitou pomtickou u slozit¢jSich velice
rozlehlych webl. Navstévnik, ktery rychle potfebuje najit né¢jakou dilezitou informace,
Jisté tuto moznost oceni. Vyhledavani by mélo byt snadno viditelné, a proto je pravidlem,

7w

ze se umist'uje v horni Casti stranek.

Internet Firmy Mapy Slownik  Zbodi  Obrazky

Obrazek 4 — Vyhledavani na seznam.cz

3.4.4 Obsah

Obsah je dalsi dilezity prvek na strance. Bez kvalitniho obsahu, nemtlize byt ani
stranka kvalitni, 1 kdyz je po grafické strance na vysoké trovni. Samotny obsah byva
dalezitym aspektem vysoké navstévnosti stranek. Text v obsahové Casti by mél byt dobie
¢itelny s dobrou volbou pozadi. Text by mél byt jednoduchy , kvalitné¢ formatovany
s dobrou volbou typu a barvy pisma.

3.4.5 Zapati

Zapati je svym zpusobem celkové zakonceni grafické podoby stranek Samotné
zéapati, oznaCované taky jako paticka, nese 1 néjaké dilezité¢ informace a rizné odkazy
napr.:

e kontakt na autora,

e rok vzniku nebo stafi stranky,

e prava a copyright,
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e moznost pfepnuti na hlavni navigaci,
e odkaz na tisk stranky,

e zajimavé odkazy aj.

Slovnigek pojmi 7ajimavé odkazy _
Tiraz a Redakce
= Cheat = TeamSpeak = FIFA 11
= Hostin = 5 1.6 Wallhack » Letni dovolena 2011
= . .
= CS1.6: Aimbot = Warmod » elikonoce 2011 _ \ I‘;I!ggu '§$!1las
» Stripper = Klan ta - b J
-

» 5 1.6; Smoke Screenshot m Steam ID

Copyright @ Hry online - PLAYzone.cz. Viachna praua uphrazana,
Wiechno na PLAYzone cz je chrdnéno ve smyslu autorského zdkona & 12172000 Shb,

Obrazek 5 — Ukazka feSeni paticky na portalu playzone.cz

3.5 Prakticka tvorba

vvvvv rowr

Po zvladnuti pfedchozich pomocnych kroka, je ted’ na tadé ta nejdilezitéjsi ¢ast
a to je samotna praktickd tvorba navrhu webu. Mame n€kolik moZnosti, jak se dostaneme
k samotnému cili.

Jeden z nich je, ze si naCrtneme design pfedem. Dle naseho nacrtku jednotlivych
casti webu uz detailné pozicujeme jednotlivé prvky, dale vypliujeme navigaci, piSeme
rizné texty, slogany, loga, vyhledavani apod. Uz také kreslime design tak, jak by m¢él
vysledné¢ vypadat. Tento postup je vyhodny v tom, Ze si vSe v klidu mizeme rozmyslet

vrov

a rozkreslit a nasledné pak vybirat ty nejvhodné;si feseni.

Dal$i moZnosti je, Ze vSe pfimo hned tvofime ve Photoshopu. Podle navrhu
rozmistujeme jednotlivé prvky. Vytvofime logo, dopiSeme nadpisy a dalsi texty a pak
upravujeme jednotlivé boxy, ménime jejich styl dokud nedocilime naSi predstavy
o designu, jak maji vysledné vypadat.

3.6 Ugel a role grafického designu webu

vvvvv

Nemiizeme ho davat na stejnou rovinu piimo s obsahem. Ale spousta navstévnika se na n¢j
prave kvili nému vraci.

Design by mél vyjadrovat striktné ucel webu. Navstévnikovi by mél uz od pohledu
odpovidat na jaké strance se nachazi a co na ni miize ocekavat. Hlavni roli musi hrat potad
obsah. Design by mél byt jen jeho dileZitym doplikem. M¢l by usnadiiovat samotny
pohyb a orientaci na webu. Navstévniky teda pfimo navadi po svoji struktuie a kazdy by si
m¢él najit to své bez zbyte¢ného dlouhého hledani. Design by mél u navstévnik zvySovat
davéru k obsahu webu. Snazi se, aby se co nejSirsi skale lidi libil, citili se zde dobie a méli
proto divod se sem opét vracet. Snazi se vzhledové vychazet napf. z barvy ¢i tvaru
n¢jakého svého loga. M¢l by web ucinit zapamatovatelnym, nécim prosté originalnim, aby
se na n¢j uzivatel rad vracel [5].
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4 Barvy na webu

vvvvvv

prvni, co navitévnik na webu vnima. Ugel webu byva do znaéné miry ovlivnén vybérem
barevného naladéni svého vzhledu. Barvy vyjadiuji emoce a jsou diilezitym bodem, ktery
by mél kazdy navrhai webu dobie pochopit. Samotnd problematika vybéru spravnych
barev je velice rozsahla. Kazdy navstévnik nema stejné nastaveny nebo stejné¢ kvalitni
monitor jako ma tviirce webu. V nékterych ptipadech miize hrat i roli vada zraku apod.
Proto miize byt vybirani barev slozité, i kdyz je vybirame pecliveé [7].

4.1 Zakladni teorie barev

Barvy se rozdéluji do tfech hlavnich skupin : primarni, sekundarni a terciarni.
Zakladni barvy jsou 3 primarni barvy cervena, zelend a modra , jejichz michanim
dostaneme barvy sekundarni. Jsou to barvy oranzova, zelend a fialovd. Mixem
sekundarnich a primarnich barev vznikaji zase terciarni barvy.

Obrazek 6 — Kolo zakladnich barev

Existuji dva zakladni barevné modely RGB a CMYK. Pro problematiku webu
staci znat zékladni format RGB, ktery je pro tvorbu webu i nejpouzivané;si.

RGB je zkratka pro Cervena, zelena a modra. Jsou to 3 zakladni barvy. RGB model
je pouzivan napft. televizory, pocitacovymi monitory.

CMYK je zkratka pro azurova, purpurova, zlutd a Key (Cernd). Tento model se
pouziva hlavné pro tisk [8].
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Obrazek 7 — Druhy michani barev a) aditivni b) subtraktivni

4.2 Harmonie barev

R

Barvy mivaji psychologické uc¢inky. Aby ndvStévnika stranka oslovila po barevné
strance, museji byt barvy dobie sladény. Pokud pouzivame ptili§ malo barev, stranka mize
vypadat nudné€, nezajimave a navstévnika neoslovi. Naproti tomu ptili§ mnoho barev miize
pusobit az chaoticky, proto je na navrhafi, aby web dostatecné barevné sladil. Vlastni
vybér mé tudiZ vyznamny vliv na vnimani samotné stranky, na jeji oblibenost apod.
Kombinaci riznych barev oznacujeme jako barevné schémata.

Monochromatické schéma se skldda z bilé a Cerné a z jednoho dal§iho odstinu.

Analogické barvy jsou umistény vedle sebe. Obvykle vybirdme jednu barvu a jeji
sousedy. Jedna z nich byva hlavni , na strance ptfevlada a je pro nds dominantni.

Komplementéarni barvy jsou barvy, které jsou umistény na barevném kole naproti
sob¢. Patii mezi n¢ barvy napf. fialova a zluta, modré a oranZova nebo Cervena a zelena.

4.3 Barevné skupiny

Barvy se daji rozdélovat do urcitych skupin podle emoci, které maji vyvolavat. Jsou
to skupiny teplé, chladné a neutrélni.

Teplé barvy vyjadiuji teplo. Patfi mezi n€ napt. Cervend, zIutd a oranzova. Studené
barvy maji vyjadiovat pohodu. Radi se mezi né napf. zelena a modra. Neutralni barvy uz
podle nazvu nevyvolavaji pfili§ emoci. Do této skupiny fadime Sedou a hnédou barvu [8].

4.4 Psychologie barev

Kazdy navstévnik miize davat pfednost jinym barvam, proto je slozité vyjit vstiic
vSem. Na barvy podle vyzkumi jinak pohliZzeji muZi a jinak zeny. Pti vybéru barev pro
naSe navrhy je potfeba vybirat barvy ucelové. Vybiraji se barvy, které jsou vhodné pro
nasSe cilové skupiny a pro pocit , ktery chceme navstévnikiim zprostiedkovat. Teplé barvy
pouzivame, kdyz chceme navodit pocity Stésti apod. Studené barvy jsou vhodné pro
profesiondlni a Cisty firemni vzhled. Nepouzivame je tam, kde chceme navodit pozitivni
téma, protoze by z toho mohli mit uzivatelé Spatny dojem [6].
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Ted’ si predstavime vyznamy nékterych popularnich barev [5].

Tabulka 1 — Priklady barev a jejich vyznam

Barva | Viditelnost/poutavost | Oblibenost u muZzii/Zen Asociace
Cervena vysoka/vysoka vysoka/vysoka vzrus$eni, ohen, sila, laska
oranzova vysoka/vysoka nizka/nizka slunce, $tésti, radost

s. zelena vysoka/vysoka vysoka/vysoka priroda, rust, klidna,ticha
zluta vysoka/vysoka nizka/nizka radost, energie, optimismus
s. modra vysoka/vysoka vysoka/vysoka studena, uklidnujici, chlad
bila vysoka/nizka nizka/nizka Cistota, nevinnost, bezpeci
derna nizka/nizka vysoka/nizka smutek, autorita, sila

4.41 Cervena

Tato barva je barvou vzruSeni. Symbolizuje ohen a silu a je spojovana s vasni
,Jlaskou, nebezpec¢im. Muze vyjadfovat 1 negativni mySlenky hnévu ¢i vzteku. Byva velice
oblibend u muzl 1 Zen.

4.4.2 Oranzova

Neni tak agresivni jako Cervend barva. Symbolizuje slunce, Stésti a navozuje pocit
radosti.

4.4.3 Zelena

Zelend je symbolem piirody, ristu a plodnosti. Zelend je barva klidna a ticha.
Podobné¢ jako Cervena je taky velice oblibend u obou pohlavi.

4.4.4 Zluta

Vyjadtuje pozitivni vlastnosti jako je radost, energie nebo optimismus. Vesmes se
voli na strankach , které chtéji byt dynamické a povzbuzujici [8].

4.4.5 Modra

Radi se mezi studené barvy, proto je barvou uklidiujici, navozujici pohodu. Modra
barva symbolizuje vérnost a davéru. Chladné odstiny mohou ale pfinést negativni
myslenky, jako je chlad nebo deprese.

4.4.6 Bila
Symbolizuje Cistotu, nevinnost a bezpeci. Nebyva u muzi i zen ptili§ oblibena.
4.4.7 Cerna

MiiZe byt spojovdna se smrti, s neznamem. Je to barva smutku a utrpeni. Zaroven
je to barva vyjadiujici eleganci, bohatstvi, silu a autoritu. Vice ji maji v oblibé muzi[5].
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4.5 Zavérecné rady

Barvy nemaji jenom esteticky ucinek, ale maji 1 n€kolik dalsi dalezitych funkei.
Barevnou odliSnosti mohou zdiirazitovat néjakou dileZitou informaci. Zvyraziuji napft.
navigacni prvky a podporuji tim ptehlednost webu a snadnou obsluhu. Dale navozuji urcité
nalady a pocity o kterych je psano vyse.

Kazdy navstévnik ma jiny vkus, proto miize byt vyhodou nabidnout jim rtzné
Sablony, kde si mohou vybrat sviij barevny vzhled. Barvy maji néjaky vyznam, proto je
potieba je spravné vyuzivat [7].

Je dobré vyuzivat barvy pro zrychleni vyhledavani na strankach. Odlisit navigaci,
dalezité informace, nadpisy apod. Neni dobré pouzivat pro zdiiraznéni vice barev, to nam
naopak zhor$i orientaci na strdnce. Je uZitecné také odliSovat barevné napi. zéhlavi,
pati¢ku, obsah apod. Obecné plati ¢im méné barev, tim 1épe. Preplacany web neni pftilis
piehledny.

Urc¢ité procento lidi ma zrakovou vadu, proto je dobré pii tvorb&é webu brat ohled
ina tuto skupinu potencionalnich navstévnik. MéEli bychom se vyhybat urcitym
kombinacim barev jako je fialova a modra, zelend a zlutd, Cervend a oranzova, zelena
a fialova [5].
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5 Typografie a webdesign

Diilezitou a znacné podcenovanou soucasti kvalitniho designu webu je typografie.
Spousta webil je znacné pieplacand, snazi se uchvatit kvantem informaci v rizném stylu
1 barve, 1 kdyz vysledek je pak opacny. Typografie je velky obor, ktery zahrnuje spoustu
aspektii. Vyvijela se jiz od vynalezu knihtisku v 15. stoleti a jeji velky rozvoj ptisel
s rozvojem internetu v 21. stoleti . Od svého vzniku tedy prosla velkymi zménami. Pfi
samotné tvorbé webu by tedy designér mél mit urcité znalosti o typografii. Navrhar by tedy
m¢él ladit graficky stranku 1 se samotnym obsahem [9].

5.1 Typy pro zlepSeni typografie
5.1.1 Pismo

Je jednim ze zékladnich stavebnich kamenti webové typografie. Dilezitym bodem
pfi psani je styl pisma, které ma byt pouzito. Je zajisté dobré zvolit Citelné pismo. Na
internetovych strankach je ke stazeni spoustu fonti, které se mohou pouzit pro nadpisy
a podnadpisy, ale pro zbytek textu je lepsi vyuzivat klasicka rozSifena pisma, jako je Arial
nebo Times New Roman.

5.1.2 Velikost textu

Dalsi diilezitou polozkou je vybér vhodné velikosti pisma, které chceme mit na
webu. Dtlezitd je tedy hlavné Citelnost, ale neni vzdy vhodné mit pismo pfili§ velké.
VétSinou byva drobné rozliSen velikosti nadpis a dalsi dilezit¢ polozky na webu.
Nastaveni velikosti pisma byva v rozsahu mezi 12 al6 bodu.

5.1.3 Zduraznéni

V textu je kolikrat potifeba néco zduraznit. Toho lze jednoduSe dosdhnut napf.
pouzitim kurzivy na urcitou pasaz obsahu, dale pak pouzitim tu¢ného pisma, podtrzenim
textu, zménou barvy textu, nebo zménou jeho velikosti.

5.1.4 Zarovnani

Vyznamnym bodem dobie poskladaného webu je ptehledné zarovnani textu, které
vytvari 1 kvalitni esteticky dojem. Stranky je vhodné rozdé€lovat do pravidelnych sloupct,
tadka, zahlavi apod.

5.1.5 Kontrast a barva

Obvykle se pouziva pro delsi texty moznost tmavého pisma na svétlém pozadi
daného bloku, kde se text nachazi. Opacny ptipad byva pouzivan u zahlavi nebo u kratSich
textii. Oblibend kombinace u dlouhych textii byva erna barva na bilém pozadi, kterd se
dobte ¢te. U této kategorie hraje dileZitou stranku 1 samotny graficky vzhled stranky, tudiz
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je potieba kontrast ¢i barvu do jisté miry ptizptisobovat i navrhu, ale nesmi se zapominat
na Citelnost textu.

5.1.6 Poruseni pravidel

Je na kazdém navrhafi zda pravidla porusi ¢i neporusi. Vlastné pravidla jsou od
toho, aby se poruSovala. Obecné pravidla webové typografie maji byt jen takovy pichled
pravidel, které se pouZzivaji a maji slouzit jako navod pro kvalitni a ptehledny web, co se
tyCe pouzivanych standardi. Ve fantazii se meze nekladou, a proto je nasnadé
experimentovat at’ uz podle pravidel ¢i nikoliv [11].

5.2 Pisma na webu

Na strankéch je dnes vidét mnozstvi riznych pisem . Jak jiz bylo zminéno, pismo je
velice dulezitou soucasti weboveé typografie a ma svou podstatu pfi samotném vzhledu
stranek. KdyZ dobfe zvolime pismo na webu, budou samotné strdnky na navStévniky
dobfte piisobit a tim a samoziejme ovliviiujeme jejich celkovy pohled na né [10].

Generic Font Windows Windows Mac Mac Linux
Axf 2K XP Vista Classic 0Ss X Unix

serif Catrbria

Constantia
Times Mew Foman
Tithes
Georgia
sans-serif Andale Mono
Arial
Arial Black
Calibri
Candara
Century Gothic
Corhel
Helvetica
Impact
Trebuchet M3
Yerdana
Comic Sans MS

Obrazek 8 — Prehled pisem s pouZitim u operacnich systémi
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5.2.1 Kategorie pisma

Nekdy se ty kategorie zastieSuji pod termin obecnd rodina pisma. Tyto kategorie
obsahuji ur€ity typ pisem. KdyZz pouzijeme na webu rodinu napt. serif, bude pouzito
zékladni patkové pismo.V nasledujici tabulce je zakladni prehled kategorii a urcity piiklad
pisma.

Tabulka 2 — Piehled rodiny pisma a nékteré priklady

Rodina Popis Néktera pisma
sans-serif bezpatkové pismo Arial, Verdana, Helvetica
serif patkové pismo Times New Roman, Georgia, Times
monospace | neproporcialni pismo Courier New, Courier
cursive ozdobna kursiva Comic Sans MS
fantasy ozdobné pismo Western

Patkové pismo se pouziva u drtivé vétSiny texti a oznacuje se podle patek (serifr)
na koncich znakl. Pismo bezserifové (bezpatkov€) uz podle nazvii postrada serify.
Typickym zastupcem je pismo Helvetica nebo Arial. Neproporcidlni pismo méa znaky
stejné Siroké, a proto ma i nerovnomérnou hustotu pisma. Ozdobna pisma obsahuji Sirokou
Skalu rznych druht pisem. Patii tam napt. pisma gotickd nebo kaligrafickd. PiedevSim
mivaji ozdobny efekt [13].

5.3 Neékteré priklady pisem na webu
5.3.1 Comic Sans

Jde o bezpatkové pismo, které neni az tak casto vyuzivano. Vzniklo roku 1994 pro
vyuziti do komiksovych bublin. Vyuziva se spiSe na détskych webech a to hlavé ve
vétSich fezech napt. v menu nebo titulkach. Neni vhodné pro delsi texty.

5.3.2 Arial

Jedna se o bezpatkové pismo.Vzniklo piivodem jako varianta k oblibenému fontu
Helvetica. Je velmi pouzivané zejména pro svou dobrou ¢itelnost. Vyuziva se v mistech,
kde je potieba vméstnat hodn¢ textu na malou plochu, jelikoz zabird méalo mista kvali své
Sitce. Pouziva se jiz v menSich fezech Casto se objevuje v nadpisech menu nebo u popisku
obrazka apod.

5.3.3 Georgia

Jedna se o patkové pismo, které vzniklo jako alternativa za Times New Roman.
Pouziva se pro textové weby a spiSe ve vétSich fezech dobie pouZitelnych pro nadpisy.
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5.3.4 Times New Roman

Toto pismo spadd do kategorie patkovych pisem s velmi bohatou historii. Bylo
velmi pouzivano, a proto je nékdy presptili§ okoukané a ne vzdy oblibené.

5.3.5 Verdana

Bezpatkové pismo s velkymi mezerami mezi jednotlivymi znaky. VétSinou se
vyuziva pro delsi texty.

5.3.6 Tahoma

Pismo ze stejné rodiny podobné Verdané s menSimi mezerami mezi znaky.
Nezabira tolik mista a je vhodné napf. u nadpisti. Radi se k nejpouZivanéjSim pismiim na
internetu 1 pro svou dobrou citelnost.

5.3.7 Courier (New)

Je zékladnim neproporcidlnim pismem, které se vyuziva vétSinou az od velikosti
12. Tradi¢ni pismo, které se hojn€ vyuziva obzvlasté pro svou skvélou ¢itelnost.

5.3.8 Trebuchet MS

Bezpatkoveé pismo, které byva vétSinou na webu nahrazeno Tahomou [12].
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6 Vektorova a rastrova grafika

Pti vytvateni internetovych stranek se vétSinou vyuzivd pojmu vektorova a rastrova
grafika. Pfi tvorbé samotného vyuzivame dva typy obrdzka. To jsou obrazky vektorové
a rastrové. Na webu se navstévnik vétSinou potkava s obrazky rastrovymi, které jiz maji
dlouhou tradici, ale vyuziti vektorovych obrazku je stale populdrnéjsi. Jako priklad miize
byt pouziti vektorové grafiky jako loga, které byva dominantou webu. Rastrové obrazky
vSak jesté byvaji vice preferovany.

6.1 Vektorova grafika

Prvnim zminénou grafikou je grafika vektorova. Jeji nejvétsi prednosti je, ze tyto
vektorové napt. obrazky miizeme libovolné zkomprimovat bez ztraty kvality. Jsou vlastné
zaloZzeny na matematickych vypoctech. Obrazky jsou slozeny z geometrickych ttvart —
kruznic, mnohouhelniki, kiivek, lomenych car. Takovéto obrazky Ize tvofit
napt.v programu Adobe Ilustrator, ktery je pfimo pro vektorovou grafiku urcen. Dal§imi
znamymi editory jsou napi. CorelDraw nebo Zoner Callisto.

6.1.1 Vyhody a nevyhody

Jak jiz bylo zminéno vysSe, mame tedy moznost libovolné ménit velikost obrazku
bez ztraty kvality.S kazdym jednotlivym objektem v obrazku se d4 pracovat oddélené. Co
se tyCe ndrocnosti na pamét, tak byva obvykle dosti mensi nez u grafiky rastroveé.
Vektorova grafika je pfesnd, protoze je vektor definovan automaticky. Pfi samotné tvorbé
néjakého vektorového obrazku lze provadét dalezité zmény jako napt. vyjmuti konkrétniho
objektu. Samotny obrazek, ktery je vytvofen v néjakém programu je mozZné upravovat
v jiném, ktery podporuje stejny format.

vvvvvv

které je u rastrové grafiky zna¢né€ jednoduché (napi. fotoaparat). Dalsi nevyhodou je, ze pti
pouzivani velmi slozitych objektdl muze dojit nedostatku operatni paméti a velké
naro¢nosti na procesor. Znamymi formaty vektorové grafiky jsou napft. ai, pdf, zmf, cdr
[15].

6.2 Rastrova grafika

Druhym typem je rastrovd grafika, kterd tvoii s vektorovou zdkladni zplsob
ukladani obrazkl. Nékdy oznaCovana jako bitmapova grafika. V této grafice jsou tedy
obrazky slozeny z jednotlivych obrazovych bodu (pixeli). Tyto body jsou uspotadany do
pravidelné miizky. MrtiZce se fika rastr, proto se této grafice fika rastrova. V této miizce,
kterad je tedy slozeny z bodli, ma kazdy tento bod pfesné danou pozici a ma piifazenou
uréitou svou barvu. Podle poétil téchto bodi se uréuje kvalita obrazku.Cim vice jich mé
a ¢im vétsi ma rozliSeni (DPI), tim je obrazek vice kvalitni. Tuto grafiku dostavame tzv.
rastrovanim, kde tento proces vznikd snimanim piedlohy napft. u skeneru nebo fotoaparatu.
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Pouzivany formaty rastrové grafiky jsou napt. JPEG, BMP, PNG, GIF.
6.2.1 JPEG

Je nejcastéjSim formatem pouzivany pro ukladani fotografii a obrazkl. Neni ptili§
vhodny pro malé obrazky nebo pro texty. Tento format vyuziva metodu ztratové komprese
a nejpouzivanéjSimi piiponami formatu jsou .jpg, .jfif nebo .jpeg. Tento format patii spolu
s formatem GIF k nejpouzivanéj$im forméatem pro kompresi riznych obrazki na strankéch.
Stéle se ale vice pouziva na webu format PNG.

6.2.2 BMP

Format je velice jednoduchy a volné pouzitelny, a proto byva hodné pouzivany.
Tento format vétSinou nepouziva kompresy, proto obrazky vétSinou maji veétsi velikost.

6.2.3 PNG

Format vyuzivajici bezztrdtovou kompresi. Je nahradou za GIF, vyuziva lepsi
kompresi, ale oproti GIF nema dostupnost praktické jednoduché animace. Dobrou
vlastnosti je, ze podporuje prihlednost. Oproti JPEG je vyuzivany na obrdzky s textem i
carovou grafikou. Podporuje 24bit barvu a 8bit prisvitnost.

6.2.4 GIF

Format jako PNG vyuziva bezztratovou kompresi. Umoziiuje jednoduché animace
a pouziva se napt. pro ulozeni nékterych ndpisit nebo log. Jeho nevyhodou je omezeni
poctu soucasné pouzitych barev, které je maximalné¢ 256. Diky tomuto omezeni se tedy
Casto pouziva format PNG, ktery nabizi 1 pro vétSinu ucelti lepsi kompresi, avSak jak jiz
bylo zminéno neumoznuje animaci. Tento format je tedy vyhodny pro ucely malo naro¢né
na barvy.

6.2.5 Vyhody a nevyhody

Vyhodou je tedy snadné potizeni pozadovaného obrazku (skener,fotoaparat). Mezi
nevyhody patii zména velikosti obrazku, kde dochazi k zhorSeni kvality obrazku. Déale ma
velké naroky na zdroje pii1 vysokém rozliSeni a barevné hloubce [16].

6.3 Porovnani vektorové a rastrové grafiky
6.3.1 Vektorova

Obrazky je moZzné ménit podle potfeby. MiZeme je zmenSovat nebo zvétSovat
a jejich kvalita se nezméni. Editor pro praci s obrazkem si jen ptepocita urcita jina Cisla dle
potieby tim zpisobem, aby nedoSlo ke zméné kvality obrazku. Témito Cisly jsou ty
jednotlivé objekty popsany.
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6.3.2 Rastrova

Pti zmenSovani velikosti je nutné urcité body uplné vypustit. Naopak u zvétSovani
velikosti se nckteré body piidavaji podle svych okolnich bodid (sousedl). Jak pii
zmenSovani tak 1 pfi zveétSovani vSak dochazi k zhorSeni kvality samotného obrazku.
Dochazi u toho ke zkresleni barev a vysledny obrdzek proto neni tak kvalitni.

Obrazek 9 — Porovnani grafik u zvétSeni a) vektorova b) rastrova

Jak uz z obrazkl vyplyva 1 pii nékolikanasobném zvétSeni je vektorovy stale ostry
bez n¢jakého rozmazani. Ma tedy stale ostré kraje, coz je jednou z jeho velkych vyhod.
Naproti tomu u druhého rastrového obrazku jsou vidét pixely. Sedé odstiny trochu
zjemnuji okraje, coz oznaCujeme jako antialiasing (vyhlazovani hran) [14].
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7 Nastroje Adobe Photoshopu

24

V nasledujicich fadcich se zaméfime na popis ndstroji v Adobe v Photoshopu a ve
zkratce na nckteré uzite¢né zdkladni navody pro tvorbu webdesignu. Jak jiz obrazek
popisuje, v Photoshopu mame Sirokou Skalu néstrojii. Nejsou jsou to jen ty na obrazku, ale
pod polickem urcitého nastroje se skryvaji 1 dals$i. Miizeme se na né¢ prepnout pomoci mysi
a nebo pomoci klavesové zkratky. U nékterych nastrojt mizeme jejich funkci rozsitovat
pomoci klaves SHIFT nebo ALT. Napft. u vybéru mizeme pomoci téchto klaves k vybéru
pricist nebo odecist. Kazdy ndstroje ma urcité své vlastnosti, které pomoci voleb miizeme
upravovat. U kazdého néstroje se tyto vlastnosti 1i§i a moznosti voleb jsou rozdilné.

s Pﬂ;. : Fiesun

Néstrojlaso | ¢o i . Rychly vjbsr
Ofiznuti ‘IZ[. f Kapétko

Retusovaci Stétec 59 & o Stétec

Klonovaci razitke & 54 _ Stétec historie

Guma . ﬂ‘ . Prechod

Rozostfeni ";" ® . Zesvétleni

Obdélnikovy vber y

Pero & . T, Vodorovny text
Vybér cesty LY Dbdélnik
Ruticka ﬁ\"p‘ QA Lupa
Zménit b fedi di
Mastavit barvu popfed] .ﬁ' ——STen ey popredt a poza
L
Obrazek 10 — Nastroje ve Photoshopu

7.1 Dulezité nastroje
7.1.1 Presun

Néstroj pfesun mizeme zavolat kldvesou V a pouZivdme ho pro vSechny piresuny
objektli po platné. Nic dal§iho na praci nema. Nastroj i pomocné volby. Pfi taZzeni objektu
a pridrzenim klavesy Shift, tdhneme s objektem po roving, takze neni moznost mit napf.
kiivou Caru.

7.1.2 Rucicka

Tento nastroj je také uziteCny. Vyuzivame ho v rlznych ptipadech, kdy se
potiebujeme tfeba presunout z jednoho mista na druhé a mame u toho o hodné zvétSeny
dokument. Pouzivani je docela jednoduché. Po stisknuti mezerniku, klikneme mySi na
n¢jaké misto a pak tazenim mysi se dostaneme na potifebné misto.
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7.1.3 Barva popredi a pozadi

Pti kazdé praci pfi tvorbé navrhu designu pozivame barvy. Tento ndstroj mizeme
vyuzit v riiznych situacich. Napf. pomoci kapatka je mozné si vybrat urcité barvy, se
kterymi zrovna pracujeme a nemusime je pak hledat a sta¢i se piepnout.

7.1.4 Kapatko

Tento nastroj je hojné¢ vyuzivany a Casto pracuje piimo s Vybérem barvy, ale
1 mize samostatné. Jeho funkce je velice jednoduchd. Mysi klikneme kdekoliv na platné
apomoci toho nastroje vybereme barvu polic¢ka. Samotny nastroj miizeme zavolat
klavesou I.

7.1.5 Transformace

Tento nastroj je mozné pouzit naptf. na kazdy obrazek nebo objekt. Pomoci
transformace, kterou lze zavolat z menu nebo klavesami Ctrl + T, obrazek zvétSujeme,
zmenSujeme, deformujeme nebo 1 otacime.

7.1.6 Nastroj text

Jeden ze zakladnich nastroji pomoci kterého vkladadme veSkery text. Kromé
vlastniho textu mizeme upravovat celé¢ odstavce, zarovnani nebo odsazeni.

7.1.7 Pero

Na prvni pohled slozity nastroj, ktery ale umi spoustu véci. Umoziuje kresleni
zaktivenych 1 pfimych €ar. Je vyuzitelny spolu se Stétcem a s jeho pomoci se d4 dosahnout
mnoho dobrych efekti.

7.1.8 Stétec a tuzka

Diilezité nastroje pro samotné kresleni. Jsou zékladem slozit¢jSich efekt. Lze
stahnout mnoho uz hotovych stop Stétct, pomoci kterych dosahneme vybornych vysledkii.

7.1.9 Masky

Masky jsou pouZitelné pro néjaké zakryti ¢asti obrazku. MlZeme néjakou cast
obrazku vytiznout a dat ho do druhého. Funguji na zdklad¢ kontrastii (bild a cernd)
a vytvafti se z urcitého vybéru [17].

7.2 Priklady pomocnych nastroju
7.2.1 Pravitka

Pravitka si mizeme podle libosti zapnout nebo je skryt. Daji se nastavit jejich
jednotky v predvolbach. Mezi ty zdkladni patii napt. obrazové body, cm, mm nebo palce.
Po zapnuti se ndm zobrazi vertikalni a horizontalni pravitko.
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7.2.2 Voditka

Dalsim velmi dtlezitym pomocnikem pro tvorbu internetovych stranek jsou
voditka. Bez nich si asi zadny tviirce stranek nedokaze svou praci predstavit. Voditka si
nastavujeme pred samotnou tvorbou designu, kde si rozmistime ptiblizné¢ samotnou
strukturu webu. Nastavime si napt. velikost menu, jakou Cast bude zabirat hlavicka nebo
velikost postranich sloupcti. Potom jiz jen mizeme k voditkiim pfitahovat jednotlivé prvky
webu. Voditka si mizeme ptidat bud’ svisle nebo vodorovné a to po celém dokumentu
podle libosti. Nastavujeme je ru¢né nebo si je mizeme priddvat jen tazenim mysSi. Pti
druhé mozZnosti klikneme levym tlac¢itkem na vodorovné nebo svislé pravitko a tazenim
myS$i si jej umistime na pottebné misto.

7.2.3 Pritahovani

Tento uzite¢ny ndstroj, jak jiz bylo zminéno, je dobte pouzitelny u voditek. Musime
si ho taky nastavit a pomoci ptikazu ptitahovat ho povolime nebo zakdzeme. Muzeme
piitahovat na voditka, hranice dokumentu, miizku nebo fezy.

7.3 Rozrezani navrhu

VVVVVVVVVV

napt. hlavni nadpis, loga, vzorek na pozadi, tlac¢itka navigace apod. Nami takto ofezany
design se pak postupné sestavuje pii samotném kédovani do HTML. Pfi roziezani webu je
nejprve dilezité skryt ty nepodstatné véci jako jsou texty apod. Samotné roziezani se

vét§inou délad dvéma zplsoby:

e hromadné roziezani a nasledné ulozeni vSech casti,

e druhé a slozit¢jsi feseni je roziezanim kazdého prvku zvlast.
7.3.1 Samostatné rozrezani prvek po prvku

Tady je dobfe vyuzZitelny pomocny nastroj ptitahovat. Jestli jsme dobie pouzivali
voditka, tak ndsledné roziezani uz slozité neni. Pomoci nastroje ofiznuti (kldvesa C) si
vybereme nami pozadovanym prvek a potvrdime fez. Pak uz jen pomoci okna Ulozit pro
web si mizeme zvolit rizné moznosti uloZzeni objektu. Je mozné nastavit format obrazku,
rizné barvy, hloubku barev apod. Po zvoleném nastaveni jenom potvrdime a obrazek
uloZime.
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Obrazek 11 — Dialogové okno UloZeni pro web

Po uloZeni se staci vratit o krok zpét a cely proces pro dalsi prvky miizeme
opakovat.

7.3.2 Hromadné rozrezani

U hromadného roziezani se nejdiive vybiraji vSechny prvky, které se maji roziezat.
Dale je potieba vybrat v jakém formatu budeme ukladat a dal$i nastaveni jednotlivych fezii
pred ulozenim. Nakonec se vSe najednou ulozi do vybrané slozky. K samotnému vybéru
vSech fezli nam slouzi uz vzpominana miizka, podle které se snadno vybiraji prvky webu.
Nastrojem fezu se pak mohou jednotlivé mazat, rozdélovat nebo posouvat. Po zvoleni
vSech fezl opét spustime dialogové okno Ulozit pro web. U tohoto zptisobu je mozné, po
kliknuti pravym tla¢itkem na riizny fez, ho ulozit v jiném formatu a v jiném nastaveni [5].

30



8 Uvod do praktické ¢asti prace

Vytvofena aplikace je urCena pro zacinajici tvlrce internetovych stranek, kteifi se
chtéji dozvédet néjaké nové informace ohledné webdesignu. Jsou zde razné teoretické
¢lanky a ndvody do programu Adobe Photoshop. Registrovani uzivatelé mohou na stranky
pfispivat svymi zajimavymi c¢lanky ohledné webdesignu.VSse méa pod dohledem
administrator , ktery mize jednotlivé uZivatele nebo ¢lanky smazat. Je zde jednoducha
stranka pro piidavani svych ¢lanki. Jednotlivé ¢lanky maji po pifehlednost rozdéleni dle
kategorii.

Ostatni uzivatelé mohou ¢lanky prohliZet a po registraci i komentovat atd. Clanky
je také mozné ohodnotit. Nachazi se zde 1 rozcestnik s odkazy na riizné zajimavé stranky,
které se touto problematikou dale zabyvaji.

8.1 Pouzité technologie
8.1.1 Adobe Photoshop

Jak uz z téma cel¢ prace vypliva, zakladem je prace s programem Adobe Photoshop
verze CS4.

8.1.2 CSS

CSS neboli v anglické znéni Cascading Style Sheets se pouzivaji pro riznou
grafickou upravu na webovych strankach. Cesky se oznaduji jako kaskadové styly. Tento
jazyk byl navrzen organizaci W3C a jeho hlavni devizou je, Ze odd€luje vzhled webu od
jeho obsahu [2].

8.1.3 PHP

PHP je skriptovaci programovaci jazyk, ktery se vyuzivd na tvorbu dynamickych
stranek. PHP spolupracuje s fadou knihoven a umoZznuje pfistup k riznym databdzovym
systému jako je MySQL nebo Oracle [1].

8.1.4 HTML

HTML je znackovacim jazykem pro hypertext. Je jednim s prvnich a zikladnich
jazyka pro tvorbu internetovych stranek. Jeho vyvoj byl do zna¢né miry ovliviiovan
neustalym vyvojem webovych prohlizeci [3].
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8.2 Architektura webové aplikace

registrace
na wehu
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navitévnilc

vikladani
tlanli

komentovani,

hodnoceni prava

clankid

obsah webu

mazani

tlanki

mazani komentaia,
sprava uZiviteli

Obrazek 12 — Rich picture diagram
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8.3 Role uzivatelu

Z obréazku vypliva, Zze na webu mame 3 kategorie uzivateld. Jsou to administrator,
registrovany navstévnik a ndvstévnik. Dale miizeme vidét, jakd prava na webu kazdy
z nich ma.

8.3.1 Navstévnik

Jako obycejny navstévnik nemd na webu témét zadné moznosti. Nemad moZznost na
jakoukoli manipulaci s ¢lanky , nemlize je ani hodnotit. Mlze akorat stranky prohlizet
a nebo jeho dal$i moznosti je se na webu zaregistrovat. Zaregistrovani je jednoduché. Je
potiebné vyplnit jen n€kolik udaji. Po zaregistrovani se zméni jeho role na registrovany
navstévnik (uzivatel).

8.3.2 Registrovany navstévnik

Po zaregistrovani na webu ma navitévnik uZ prava na ptidavani ¢lankd. Clanky
muze taky upravovat a nebo je 1 smazat. Mezi dalsi vyhody patfi moznost komentovani
a hodnoceni jednotlivych ¢lanki. Je mozné poté vidét, kdo komentai napsal a také i jak
hodnotil ¢lanek.

8.3.3 Administrator

vvvvv

a spravuje. Mlize mazat ¢lanky, kontroluje vSechny komentafe a md moznost je smazat.
Déle muze vytvofit registrovaného navstévnika, ktery pak muize na web ptispivat. Mezi
dalsi jeho prava patfi moZnost smazat navstévnika, ktery napt. poruSuje néjakd pravidla na
strankach. Samoziejmé¢ ma jako kazdy registrovany navstévnik pravo ptidavat ¢lanky nebo
je upravovat a mazat.
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8.4 E-R diagram
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Obrazek 13 — E-R diagram

8.5 Popis tabulek v databazi

Na obrazku jsou zobrazeny jednotlivé tabulky v databazi , které pouziva webova
aplikace.

8.5.1 Uzivatel

V této tabulce jsou evidovani vSichni uzivatelé, ktefi jsou na webu zaregistrovani.
V této tabulce jsou id uzivatele, jeho nick, heslo, email, jméno, piijmeni a id prava.
Administratorovi je pfifazena role ¢islo 1, ostatni registrovani maji roli ¢islo 2.

8.5.2 Prava

Tabulka prava vystupuje jako pomocnd, ktera obsahuje id prava a jeho nazev a poté
je ptitazeno k n¢jakému uzivateli.
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8.5.3 Clanky

Tato tabulka obsahuje kromé id ¢lanku, id kategorie a id uzivatele. Dale je zde
nutny nazev ¢lanku, popis ¢lanku, datum vlozeni ¢lanku a v neposledni fadé samotny text
¢lanku.

8.5.4 Kategorie

Tabulka kategorie obsahuje jednom id kategorie a poté nazev kategorie ¢lanku, do
kterych jsou jednotlivé ¢lanky rozdélovany.

8.5.5 Hodnoceni

Tato tabulka zaznamenava vSechny hodnoceni jednotlivych ¢lankd. K hodnoceni je
piifazeno konkrétni id uzivatele. Déle jsou zde id ¢lanku a potom piimo zndmka
hodnoceni. Jako posledni je uveden ¢as hodnoceni.

8.5.6 Komentare

Je to podobna tabulka jako hodnoceni. Obsahuje id uzivatele, ktery clanek
komentuje a také id clanku. Dale pak ¢as a samotny text komentate.
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9 Zaver

Pii zpracovani teoretické Casti jsem se obohatil o nékolik velice zajimavych
informaci, které jsem se snazil zachytit v této praci. Ziskal jsem vSeobecny prehled, jak se
da tvoftit jednoduchy, ale ucelny webdesign. V tomto oboru je stile ¢as na zdokonalovani
a tvorba internetovych stranek se stale vyviji. Dale jsem se dozvédél zajimavé postiehy pii
vybéru vhodného pisma pro svoje internetové stranky nebo jak je dalezity spravny vybér
barev. SnaZzil jsem se nastinit tu nejzakladnéj$i metodiku samotné tvorby v programu
Adobe Photoshop. Hlavné pak zékladni popis dulezitych nastroji pro zacinajici uzivatele.
Doufdm, Ze se mi aspon v ur€it¢é mife podafilo objasnit samotnou problematiku tvorby
kvalitniho designu. JelikoZ mé¢ posledni dobou toto téma zacalo vice zajimat, tak jsem rad,
ze jsem si mohl 1 diky této praci rozsifit obzory.

Samotné praktické zpracovani aplikace mé také velice obohatilo o mnoho
dalezitych pravidel a zékladi pifi samotné praci v Adobe Photoshopu nebo pak pfii
kédovani v PHP. V dalsi fadé jsem si znovu vyzkouSel samotnou praci pii propojeni
stranek s databéazi. Samotny vysledek muze byt urcit¢ dobrym zakladem pro dalsi tvorbu
a ur¢itym hnacim motorem ve zdokonalovani dalSich ¢innosti.
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Priloha A — Ukazka jednoduchych SQL dotaz

//vybér uZivatell a jejich &lankt

select id clanku,clanky.nazev, kategorie.nazev,uzivatel.nick from
uzivatel, kategorie,clanky where uzivatel.id uzivatele=clanky.id uzivatele
and kategorie.id kategorie=clanky.id kategorie

//vybér C¢lankd pro pozdé&jsi upravu
select clanky.nazev,clanky.popis,clanky.text,clanky.id kategorie from

clanky where clanky.id clanku = ".$ GET['uprav']

//zobrazenli v3ech uzivatelu
select uzivatel.id uzivatele,uzivatel.nick,prava.nazev from
uzivatel,prava where uzivatel.id prava=prava.id prava
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