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Anotace
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pfecteni bude schopen vytvaret slozit€js$i grafické navrhy, upravovat fotografie, vytvaret
animace ¢i pridavat funk¢ni ¢asti programu.
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1 Uvod

Jist¢ jste jiz n€kdy potrebovali upravit fotografie, navrhnout vlastni design
internetovych stranek nebo plakatl na profesiondlni trovni, ¢i jen smichat vybrané barvy
dle svého vkusu. Pokud jste jizZ néco podobného vyzkouseli a vase prace se vam, na tkor
vaSemu snazeni, nezddla uspokojujici, jisté¢ se radi zactete do nésledujicich kapitol, které
vam ndzorn¢ predvedou praci v programu GIMP. Vysvétlime si zdkladni pojmy
s ndslednym prozkoumdnim funkci programu, ktery neud¢ld vitr ve vasi penéZence a
uspokoji oko nejednoho clovéka.

Zapomeiite na integrované programy typu malovani a za¢néte své napady realizovat
bez nutnosti omezeni napifi¢ platformami a s minimdlnimi ndklady penéz i casu.
Prezentovani funkci a néstroji je zde ukdzdno na posledni verzi GIMP 2.6.11, ato
v prosttedi Microsoft Windows Seven.
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2 O programu GIMP

Program GIMP je svobodnd multiplatformni aplikace pro dpravu a vytvafeni
rastrové grafiky s plnou podporou ceStiny. Kromé Siroké Skdly rastrovych ndstrojil
obsahuje i n€které vektorové funkce, se kterymi se sezndmime v priibéhu prace. Ndzev
GIMP je zkratka z anglického GNU Image Manipulation Program (GNU program pro
upravu obrazkl). GIMP je svobodna aplikace s otevienym zdrojovym kédem chranéna
Obecnou vetejnou licenci (GPL). Timto program spadd nad rdmec omezeni freeware
aplikaci. PouZziva se v mnoha oblastech pocitacové grafiky jako silny pomocnik pii tvorbé
grafickych ndvrha, dpravé fotografii ¢i vytvareni webové grafiky. Diky pestré Skéle
ndstrojii, palet, zdsuvnych modulil a roz¢lenénim grafickych prvki do vrstev se jednd o
silny ndstroj, ktery miZe byt sméle porovnavén s konkurenci.

2.1 Historie

Historie tohoto programu sahd do roku 1995, kdy zapocal jeho vyvoj jako
semestralni prace studenti Spencera Kimballa a Petera Mantise Kalifornské univerzity
v Berkley. Prvni verze programu GIMP byla vydana v roce 1996 a jednalo se o verzi 0.54,
avsak o jeji stabilité se dalo siln¢ polemizovat, a tim ztricela zdjem uzivatel. K jeho vétsi
popularité pfispél az Larry Ewing, ktery v ném v témZe roce navrhl a vytvofil maskota
Linuxu, ktery je zobrazen na obr. 1.

Obr. 1 - Tuénak Tux

Plivodné byla pro grafické rozhrani pouZzivana proprietdrni knihovna Motif. Aby se
vSak vyvojafi dostali z otéZi této knihovny a mohli sviij program volné¢ $ifit, byla pro néj
vytvotena specidlni svobodnd knihovna GTK (GIMP ToolKit), kterd se stala brzy po svém
vytvofeni velmi populdrni.

JiZ od prvnich verzi obsahoval GIMP spoustu uZitecnych funkci. Pii vyvoji byl
navrhovédn tak, aby bylo mozné snadno ptiddvat nové funkce. Tak se stal prvnim
programem s otevienym zdrojovym kédem, ktery nebyl urcen pro programatory. Diky jeho
uspéSnosti zacaly vznikat dalSi projekty s otevienym zdrojovym koédem pro beézné
uzivatele, jako napft. pracovni prostiedi Gnome, Mozilla, Open Office a mnoho dalSich.
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Od roku 1997, kdy se GIMP stal oficidlni soucasti GNU projektu, se jeho ndzev
zm¢énil na ,,GNU Image Manipulation Program®. Do verze 2.0 byl GIMP vyvijen primarné
pro operacni systém Unix/Linux. Porty pro ostatni operacni systémy (MS Windows, Apple
OS X) byly vyvijeny mimo hlavni proud, coZ vyvoldvalo mensi skepsi o optimalizaci a
stabilit¢ na téchto systémech. AvSak od vys$Sich verzi je GIMP vyvijen oficidlnim
programatorskym tymem jako multiplatformni program. Timto se smazaly rozdily mezi
jednotlivymi operaénimi systémy a do vyvoje se zapojili novi lidé s novymi ndpady.
V soucasné dobé je vyvoj programu fizen Svenem Neumannem, Mitchem Nattererem a
mnoha dal$imi lidmi ze slavného GIMP tymu.

9 Q9

Obr. 2 - Wilber, maskot GIMPu

2.2 Vymezeni zakladnich pojm

Program GIMP spadd do urcité skupiny programi s definovanymi licencemi,
knihovnami a pojmy, které si v této kapitole objasnime.

Open source

Timto pojmem je oznaCovén pocitacovy software s otevienym zdrojovym kdédem.
Tato licence dovoluje uzivateliim tohoto softwaru jeho kéd prohliZet i upravovat.

Proprietarni software

Je oznaCovian software, jehoz licenci vlastni a upravuje jeho autor. Tento software
oznacujeme jako komer¢ni. Pravy opak Open source distribuce.

GNU

Tento projekt zapocal jiz v roce 1984. Jeho cilem bylo vytvofit svobodny software
podobny Unixu. GNU je zkratkou pro ,,GNU’s Not Unix“ a jeho dne$ni podobu muzete
vidét v distribucich Linuxu.

GPL licence

Je licence pro svobodny software, ktera spada pod projekt GNU. Zakladem je, aby
odvozend dila byla dostupnd pod toutéz licenci. GPL licence obsahuje vice verzi a Cleni se
podle druhu pouZiti. Program GIMP je jejim ptikladem.
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2.3 Knihovny

Tab. 1 — Popisy knihoven souvisejici s vyvojem programu GIMP

MOTIF GTK GEGL
Proprietdrni knihovna Specificka sadg knihoven, Nejnovéjsi knihovna, kterd je tvofena
pro tvorbu grafického vytvofend specu’l.lné pro pro lepsi podporu a
wivatelského rozhrani program GIMP, jako nahrada konkurenceschopnost, vytvofend
za knihovnu Motif. Brzy se specidln¢ pro program GIMP.

nejvice pfipominajici
Windows 3.1x.

v,

stala velice popularni a pouzivd | ZlepSuje napt. vyssi podporu barevné
se napf. v prostiedi GNOME. hloubky.

e Odverze 0.54, o (iéstedné od verze 2.4,

e do verze 0.8. * Odverze 0.86. e plnd podpora od verze 3.0.

2.4 Pozadavky na systém

Celkové jsou pozadavky na systém z hlediska hardwarového vybaveni uZivatele
v dneSni dobé zanedbatelné. Piikladem muze byt 32MB velikost paméti, se kterou si
dokéaZe program poradit pomoci vestavéného médu vyuZivajici pamét’ Setrnéji.

GIMP se tadi mezi prvni program pro préci s obrdzky, ktery je pln¢ podporovéan na
nejvetsim poctu operacnich systémi mezi néz se tadi :

e GNU/Linux,
e Apple Mac OS X,
e  Microsoft Windows,

e OpenBSD,
e Solaris,
e  SunOS,

e a mnohé dalsi.

Program GIMP lze diky své distribuci snadno portovat na dalSi, dosud
nepodporované, systémy.

2.5 Ziskani programu

Jak jiz bylo zminéno, program GIMP je multiplatformni, open source program, coz
hraje dualeZitou roli pfi jeho ziskdni a instalaci. JakoZto voln¢ staZitelny software jej lze
stdhnout z rozlicnych webovych ulozist, kterd se zabyvaji dpravou pocitacové grafiky, ¢i
jen shromazd’uji software. Avsak nejlepsi volbou pro ziskdni tohoto produktu se stdva
oficidlni strdnka programu na adrese www.gimp.org. Zde jsou denné aktualizované
informace o nejnovéjSich verzich ¢i piipadné plany do budoucna. Zikladem uZivatele je

vybrat si ze zvolenych variant rozdélenych podle opera¢niho systému a verzi programu.
Pro linuxové verze lze pouZit odkaz na adrese ftp://ftp.gimp.org/pub/gimp, kde je mozZno

15




ziskat potiebné balicky pro instalaci. Zde je nutné podotknout, Ze mnohé distribuce tohoto
systému jiZ v sobé program GIMP obsahuji, a to jizZ ve zkompilované podob¢.

Verzi pro Windows lze nalézt na adrese gimp-win.sourceforge.net, kde jsou jiz

k dispozici instalacni soubory, vcetné¢ balickli s knihovnou GTK+ pro star§i verze
programu. Zde je také ptfipravena ke staZzeni ndpovéda programu, kterd je distribuovéna
oddéleng.

Pro Microsoft Windows je k dispozici jeSt€¢ prenosnd verze GIMPu, kterou lze
stdhnout na adrese portableapps.com, pfesnéji pod sekci Graphics and Pictures.

2.6 Instalace
Samotnad instalace se na jakékoliv platformé sklada ze tii kroku:

e [Instalace GTK+ knihoven,
¢ zkompilovani zdrojovych kédu,
¢ instalace samotného programu GIMP.

Tyto kroky se vykonavaji automaticky a pokud si tak uzivatel nepieje i1 bez svého
védomi. U linuxovych distribuci se pfedpokladé znalost vybraného systému, pokud jiZ neni
program v nabidce vybraného nainstalovaného softwaru.

U verzi pro Microsoft Windows je situace obdobna. Zde vSak odpadd nutnost
zohlednéni distribuce a samotnd instalace probihd skrze krokovdani udalosti, na které je
uzivatel zvykly u programt pro tento operacni systém.

Obr. 3 - Prifez okny v pribéhu instalace
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2.7 Podporované formaty

Program GIMP podporuje obrovské mnozstvi formdti rastrové grafiky a také
mnoho vektorovych. Navic lze otevirat i uklddat do zkomprimovanych soubort typu zip a
bzip2. Pro prici s vrstvami pouzivd GIMP svijj nativni XCF formaét. Je vhodné do tohoto
formatu uklddat rozpracované dokumenty, ¢i je archivovat pro pozd¢jsi upravy.
Ocenitelnou vlastnosti je také odolnost tohoto formatu vic¢i posSkozeni. V piipad€ ztraty dat
se snazi program oteviit po vrstvach zbylé kusy kdédu. Pokud se v programu nenachézi
oblibeny format soubord, Ize jej jednoduSe doplnit pomoci zdsuvnych pluginii aplikace.
Timto 1ze GIMP rozsifit o témét libovolné grafické formaty.

Tab. 2 - Piehled nejpouzivanéjSich formata v jednotlivych oblastech

Uziti Nazev Popis
e Bezztritovy, komprimovany formét,
e zobrazeni bitmapové grafiky,
GIF . .
® podpora prihlednosti,
e 256 barev z palety 16,7 miliénu odstind.
e Ztratovy, komprimovany format,
Webové IPEG : Eyhodr(liy pro tmen51 Velltl(OSttl- souboril na webu,
aplikace ez po pory ransparentnosti,
e 16,7 miliénu barev.
¢ Oficidlni formét pro bitmapovou grafiku na internetu,
e s podporou alfa kanélu,
PNG ¢ vyhodny pro grafiku spojenou s textem a ostrym rozhranim
barev,
e 16,7 miliénu barev.
e Bezztratovy, nekomprimovany format,
TIFE ® pouziti v typografii,
e podpora prihlednosti,
e a7 16,7 milidéna barev.
Fotografie e Ztratovy, komprimovany format,
IPEG e podpora 24 bitové grafiky s uklddanim do RGB slozek,
e Siroké zastoupeni u digitalnich fotoaparatd,
e 16,7 miliénu barev.
XJT e Nativni format GIMPu se ztratovou JPEG kompresi.
Price s XCF e Nativni format GIMPu.
vrstvami PSD e Nativni format Adobe Photoshopu.
FLIC e Nativni format pro vytvoieni animace v GIMPu.
Animace e Podpora jednoduchych animact,
MIFF e uklddani vicevrstvych rastra,
e vlastni rastr v binarni podob¢.
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Tab. 3 - Pi‘ehled formati pro praci s vnitinimi soubory

Nazev Popis

GBR | Formét pro uklddani stop Stétcil.

GICON | Format pro ukladani ikon pro panel nastroji.

GIH | Format umoZziiuje vytvafet animované stopy Ci stopy citlivé na pohyb Stétce.

GPB | Format pro uklddani stop, ktery dovoluje uloZit obrazky v RGB reZimu.

PAT | Format pro uklddani vzort bez podpory alfa kanalu.

SCM | Format jednotlivych plugint aplikace.

2.8 Vlastnosti GIMPu

V této podkapitole budou shrnuty zakladni vlastnosti programu GIMP. Mnohé
z toho, co tento program umi, bylo napsano jiz diive. Zde se vypis vymezi na vlastnosti,
které jsou potifebné pro spravné pochopeni programu a jeho soucasti. Mnohé z funkci lze
pfiddvat pomoci zdsuvnych moduli. Tyto jsou zminény, ale do kolekce zdkladnich
vlastnosti s nimi pocitat nelze.

Tab. 4 — Zakladni vyhody a nevyhody programu GIMP

Klady

Zapory

Open source program,
multiplatformni program,
Siroké spektrum pouZiti,

prace s vybéry, vrstvami,
vyuziti barevnych kanald,
zasuvné moduly a filtry,
podpora skriptti v nejriznéjsich
programovacich jazycich,
jazyky Script-Fu, Python a jiné,
prace pomoci procedurdlni
databaze,

komplikované operace spustitelné

kliknutim mysi.

Open source program,

chybi pfima podpora barevného
modelu CMYK,

problémy s 16bitovou barevnou
hloubkou,

nestandardni vzhled a ovlddani
v prostiedi Microsoft Windows.
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3 Orientace v programu

JelikoZ je program GIMP svym piivodem unixovy software, jeho filosofie prace a
vzhled tomu odpovidaji. Tyto vlastnosti si kvili portu knihoven GTK+ pfenesl i na ostatni
podporované systémy. Diky otevienému zdrojovému kédu si ovSem také GIMP uZijete
v pln¢ lokalizované verzi.

3.1 Typografické konvence

Pred tplnym zacitkem pouZivani tohoto programu si zavedeme tyto zkratkové
konvence pro jednotny popis uZiti:

LMB, RMB, MMB

Kliknuti levym, pravym a prostfednim (scrolovacim) tlacitkem mysSi, které bude
v pfipad€ potfeby zaménéno za stisknuti mezerniku kldvesnice.

Bezpatkové tucné pismo
Oznaceni textu tlacitka programu, cesty k tlacitku ¢i jeho kldvesové zkratky.
Strojové pismo

Oznaceni piikazii a jejich parametrd, vyznaceni Casti programdtorského koédu

programu, vypisy cest k souborlim a adresaitim.
Pismo s kurzivou

VyznaCeni popisu uddalosti a funkci nastaveni v jednotlivych oknech programu,
nazvy knihoven v textu.

3.2 Prvni spusténi

Po spusténi programu se na obrazovce objevi 3 okna. V tomto okamZiku je GIMP
v zédkladnim nastaveni, do kterého jej Ize pii riznych modifikacich opét dostat. Rozvrzeni
programu je zobrazeno na nésledujicim obr. 4.
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Soubor Lpravt \brat Zobrazeni Obrazek \Vistva Barvy Nasmje Fly Okno Népovéda

Obr. 4 - Rozvrzeni oken programu po prvnim spusténi

Na obr. 4 jsou vyobrazeny tyto zdkladni panely:

1. panel obrdzku,
2. panel nastroju,
3. panel vrstev, kandld, cest a stop.

Tato okna tvofi zdkladni, pomérné€ minimalistické pracovni prostfedi programu.
Existuje mnoho dalSich dialogl, které vSak uzivatelé obvykle oteviraji jen v piipadé
potieby. Panel obrdzku spolecné s panelem néstroju jsou nejdilezitéjSimi okny GIMPu. Pii
uzavieni se ukonci cely program. Volby ndstrojii v paleté¢ ndstroji jsou ve skutecnosti
samotnym dialogem, ktery je zdokovéan tak, Ze tvofi jediné okno, cozZ je pro GIMP typické

a velice uZite¢né.
Toto nastaveni pln¢ postacuje pro plné vyuziti funkci programu a dava uZzivateli
dostatec¢ny prostor pro praci.

3.3 Panely a nastroje

3.3.1 Panel obrazku

Neboli GNU Image Manipulation Program panel (déle jiz GIMP panel) je hlavnim
panelem programu. Obsahuje uplné menu, a tim zpiistupiiuje vétSinu ndstroji a funkci
programu, vcetn¢ aktivovani ostatnich palet.
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Obr. 5 — Panel obrazku

Vrchni ¢ast okna obrdzku zaujima jeho titulkovy pruh. Zde se nachédzi zdkladni
informace o pravé otevieném obrdzku, jako jsou jeho ndhled, nidzev souboru i
s jeho koncovkou, ¢islo otevieného obrazku, jeho barevny reZzim s poftem pravé
pouzivanych vrstev a nakonec také jeho rozméry v pixelech.

Hlavni horni menu, kde 1ze najit vSechny funkce programu. Stejné menu lze také
vyvolat stisknutim RMB kdekoliv v obrdzku ¢i kliknutim na tlacitko s Sipkou
v levém hornim rohu.

Pod timto tlacitkem se nachdzi pfepina¢ rychlé masky, coZ je dofasnd maska
vybéru urcend k jeho malbé. DocCasnd zde znamend, Ze na rozdil od béZné masky se
po prevedeni do vybéru neuklddd do seznamu.

Na spodnf 1isté této palety se nachdzi soufadnice ukazatele, na jehoZ misté se nyni
uzivatel vyskytuje. Déle je zde nabidka pouZzivanych jednotek s vychozim
nastavenim v pixelech. Toto nastaveni ovliviiuje, jakym zpilisobem se upravi
velikost zobrazeni. Vpravo se nachazi nabidka zvétSeni obrazku a v posledni fadé
také stavovd oblast, kterd informuje uZivatele o tom, jakd ¢ast obrazku je pravé
aktivni a kolik obrizek spotfebovdva paméti. Toto nastaveni Ize ov§em pozménit
v predvolbach a zobrazovat si zde poZadované informace dle nabidky.

Prepina¢ zmény velikosti obrdzku, ktery pfi zméné velikosti okna zméni i velikost
pohledu (zoom) na tento obrazek.

Nejdulezitéjsi cast okna, kterd je vyplnéna samotnym otevienym obrdazkem
piipravenym pro dal$i upravy a neaktivni oblasti kolem tohoto obrdzku, do které
nelze aplikovat zadné filtry ¢i jiné grafické operace. Po stranach jsou také viditelna
pravitka, kterd pomdhaji k presn€jSi navigaci po kreslici ploSe a dovoluji nastavit
voditka.
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7. Pobliz pravého dolniho rohu se nachdzi malé tlaitko s ikonou kiize. Tento kiiz
slouzi k navigaci po obrazku. Po stisku a nasledném drzeni LMB se aktivuje nahled
pravé otevieného obrdzku pro jeho snadnou navigaci. Pro stdlé zapnuti navigitoru
jej lze aktivovat z menu Zobrazeni > Naviga¢ni okno.

&

Navigace

Navigace zobrazeni

[} 100%

Q a @ @ @ 9

Obr. 6 — Okno navigatoru

3.3.2 Panel nastroju

Panel néstroju si do novych verzi pfindsi n¢které zmény, avsak stéle jej lze pokladat
za srdce programu GIMP. Hlavnim cilem tohoto panelu je nabidnout uZivateli potiebné
ndstroje pro Upravy jeho souborl s jejich vlastnostmi zdokovanymi do jednoho celku.
Timto panelem se také muZe ovlddat panel obriazku pomoci jeho definovanych
klavesovych zkratek. Zavienim panelu ndstroji ukoncite praci celého programu.
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Obr. 7 — Panel nastroji
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3.3.3

Zakladni ¢dst panelu tvoii jednotlivé ikony ndstroji, které slouZi jako tlacitka
k nejriiznéjSim dpravdm. Nazev, popis a piipadnou kldvesovou zkratku si lze
precist pfimo pfi seckani kurzoru myS$i na piisluSném tlacitku. Na obr. 8 jsou
vyobrazeny vSechny pouZzitelné néstroje i s jejich popisem.

Néstmje@

Vybér obdelnikovych oblasti (R) «— L = Vybér eliptickych oblasti (E)

W

Vybér oblasti od ruky (F) =—

3

L = PribliZny vybér podie barvy (U)

AN
Vybér oblasti s POUOD"‘D'-(JSD:HVIVJ?OU) -—=f é,; L~ Vybér nizkami pomoci hran (1)
Vybér oblasti objektd v popredi =—— @ [} —= Tvorba a dprava cest (B)
Nastaveni barev z pixell obrdzku (0) =——| f (] Zména stupné piblizeni (Z)
Méfeni vzdalenosti a uhld (Shift+M) & Pfesun vrstev, vybért (M)
Zarovnavani a uspofadani objektl (Q) =— e Ostranéni okrajl z obrazu (Shift+C)

Rotace vrstvy, vybéru, cesty (Shift+R) «—— & t—  Skalovani vrstvy, vybéru (Shift+T)
Naklonéni vrstvy, vybéru, cesty ‘ il & i
(ShifteS) =B @a +—=  Zména perspektivy (Shift + P)
Prevraceni objektt vodorovné &isvisle _ | I~ Tvorba a Gprava textovych vrstev (T)
(Shift+F) & A
Vyplfiovani oblasti barvou, vzorem il Vypliiovani barevnym piechodem (L)
(Shift+B) Kl

Kresleni s tvrdym okrajem (N) =—— Malovani hladkych tahi $tétcem (P)

# +—= Kresleni Stetcem s proménym tahem (A)

Mazani stetcem do pozadi, prihlednosti -
(Shift+E)

Kaligrafické kresleni (K) =— [ t—=  Klonovani obrazku pomoci Stétce (C)

Zaostfovani a rozostfovani stetcem "
(ShiftsU) ™ @

Zesvétiovani a ztmavovani Stetcem o
(Shift + D)

L
£
&
LéEba nepravidelnosti obrazku (H) =— él |~ Klonovani po perspeklivni transformaci
G

.l +— Selektivni rozmazani Stetcem (S)

Obr. 8 — Nastroje programu s jejich popisem a klavesovou zkratkou

Tyto barevné plochy vyobrazuji aktudlni barvu popiedi a pozadi, mezi kterymi lze
jednoduSe ptepinat pomoci Sipek. Barvy lze ménit kliknutim LMB na piislu$ny
obrazek dané plochy. Nastaveni zakladnich barev 1ze docilit kliknutim na miniaturu
v levém dolnim rohu.

Dialog volby ndstroji je automaticky zdokovan s panelem ndstroji a zobrazuje
nastaveni pro pravé zvoleny aktivni ndstroj. V dolni ¢4sti 1ze uZivatelské nastaveni
jednotlivych ndstroja ulozit, naéist, odebrat ¢i pfenastavit na vychozi hodnoty.

Z panelu pro volby néstrojii se 1ze pomoci tlacitka v pravém hornim rohu dostat do
vybérové karty. Toto menu zpfistupni funkce voleb ndstrojii a umozni piidavat
dalsi obsluzné karty jednim kliknutim.

Panel vrstev, kanala, cest a stop
Jednim z nemén¢ dtleZitych panelll v programu GIMP je i panel vrstev, kandld,

cest a stop. Pfed popsdnim jednotlivych funkci budou nejprve vysvétleny jednotlivé pojmy
souvisejici s praci v tomto panelu.

Vrstvy

Vrstvy (Layers) se tykaji pfedevSim obsahu obriazku. Moznost vrstveni, neboli

skladani jednotlivych obrazkl ¢i jejich Casti, se fadi mezi vykonné funkce pro tvorbu
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grafickych ndvrhl. MoZnosti vyuziti této funkce, pocet vzijemnych kombinaci spolu se
schopnostmi vykryvani a zprtihlediiovani vrstev, jsou obrovské.

Vrstvy si lze predstavit jako jednotlivé folie, které tvori celkovy vzhled koncového
obrazku uzivatele. Mezi jednotlivymi vrstvami lze libovolné pfepinat, zobrazovat si jejich
obsah, ofezavat je, kreslit na n€ atd. Pfi sloZitéjsi grafické tvorbé je mozno jednotlivé Casti
obrazku oddélit a pracovat s nimi samostatné.

Kanaly

Takto se oznacuji jednotlivé barevné slozky barevnych modell. Na paleté vrstev
pak mluvime o nastavovani modelu RGB. Na rozdil od vrstev nam kanély ovliviiuji cely
obrazek. Prihlednost je zde teSena pfidavnym alfa kandlem, ktery lze, obdobné jako
ostatni kandly, nastavovat samostatné.

Cesty

Néstrojem tvorby a upravy cesty lze vytvdfet vlastni ohrani¢eni, které 1ze vkladat
do obrazku, a tim vytvafet pomocnou cestu, se kterou lze déle pracovat. Mezi zakladni
funkce cest patif upravovani atributli, mnoZinové operace ¢i vykresleni cesty poZadovanym

stylem.
Koty = Vrstvy, Kanaly, Cesty, Zpét - Stop... [ J MenuVisty 9 1 ’
o insssce psa s B / Pridat kartu v
® Zaviit kartu
- ”;\{l | ¥ Qdpojit kertu
e = Zamknout kartu do okna
Refime  Nomaini - Velikost pahledu v
Sty karty v
+ Zobrazit jako seznam
1 Zobrazit jako miizku
. v Zobrazovat ligtu tlacitek
v Zobrazovat vybér obrazku
v Automaticky nasledovat aktivni obrizek
2.~ \
Nermaini 5 o)
Rozpousténi
Nisobeni
- Délent
1 # 8 & & B8 Zivoj
ELE s
oy @] Zesuetlent
Cirde @y @3 = 3 Ftmaveni
‘v S e Turdé svétlo
. ‘18 Mekké svétlo
. N E
. . Extrakce zmitosti
3 ° EI [ N B ] I Slougeni zrnitosti
' ® S 5 @ Odliznost
- - Souést
© ® & ° @ | Rozdil
Rozestup: {1} 00 3 Pouze ztmaveni
# 5 @ =2 Pouze zesvétleni

Odstin
Sytost
Barva

Jas

Obr. 9 — Panel vrstev, kanalu, cest a stop
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1. Vhorni ¢asti panelu vrstev se nachdzi vybérové okno se jménem aktudlné
otevieného obrdzku pro zobrazeni jeho piipadnych vrstev. Tlacitko Automaticky
slouzi k automatické detekci pravé vybraného okna obrazku. Ddle je zde liSta karet
s moZnosti pfepindni potfebnych funkci, do které lze jednotlivé karty jednoduSe
pfiddvat z menu 2.1.

2. Nejvice pouzivanou funkci této Casti panelu je nastaveni vrstev. Toto nastaveni se
opét 1isi podle karty, se kterou zrovna uzivatel pracuje. Z dalSich atributi karty
vrstev milZe uZivatel ménit jejich piekryvani, které uddvéd viditelnost spodnich
vrstev a jakou mérou plisobi zvoleny rezim. ZaSkrtnutim polozky Zamknout se
uzamyka alfa kanal.

2.1. V tomto menu uZivatel nastavuje pridavani, odebrani, styl dalSich karet a celkovy
vzhled panelu vrstev. Prvni polozka v této nabidce se uZivateli méni podle pravé
vybrané karty.

2.2. Pti vzdjemném prolindni vrstev je mozny vybér z 21 rezim, které jsou vyobrazené
na obr. 9. Kazdy z nich ma svoji specifickou vlastnost, s niZ se sezndmime pii

samotné praci s vrstvami viz prakticka &¢ast > Clanky > vrstvy.

3. Kdialogu vrstev je ze spodni Casti pfidokovan dialog s nékolika kartami, které
slouzi k vybéru a manipulaci se stopami, vzory, piechody a jinymi prvky, které lze
na tento dialog pfipnout. Kliknutim na kteroukoli z téch ikon se otevie jejich
vybérové pole. V piipadé stop se zobrazi seznam vSech dostupnych Stétct, které 1ze
kliknutim RMB upravovat ¢i ptidavat nové. Toho lze docilit také z vychoziho nebo
dolntho menu tohoto dialogového okna. Atributem Rozestup urcujeme
procentudlni rozestup Sitky vybrané stopy Stétce.
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4 Zakladni techniky uprav
4.1 Otevieni nového a existujiciho obrazku

Ob¢ tyto moznosti se nachazi v menu Soubor pod polozkami Novy a Oteviit. Na
obr. 10 muzete vidét zdkladni okno pro vytvofeni nového souboru.

e | Vytvofeni nového obrazku L 53_|

Sablona: -- | 640x480

Velikost obrazku 800x500
1024768

Sifka: | 640 2

| 1600:1200
wske: (200 [ | poceti [ ~] .
ppi
640 x 400 picel : )
@ 72 ppi. Barva RGB A4 (300ppi)
| A5 (300ppi
£ Pokroilé volby (300ppi)
’ | AB (300ppi)
Rozligeni X: 72000 P i

- «| @ i a g
Rogligeni¥: 72000 = | pixeliin E i

Prostor barev:  Barva RGE | B5-Japan (300ppi)
| US-Letter (300ppi)
| US-Legal (300ppi)
Y Toilet paper (U5, 300ppi)
(=) CD cover (300ppi)
[&] Floppy Izbel (300ppi)
@ Web banner common 46660
@ Web banner huge 728:90
B PAL - 720576
B NTSC - 720486

E1[E]

Vyplnit s Barva pozadi
Boznamka:  Created with GIMP

ot || R H Budi H T ]

Obr. 10 - Dialogové okno pro vytvoreni nového obrazku

NP %

V hlavnim okné uZivatel nastavuje $itku a vySku ve zvolenych jednotkéch, upravuje
zékladni rotaci obrazku nebo si vybird z jiz ptedptipravenych Sablon. Pokrocilé funkce
zptistupnuji volby rozliSeni, které pomoci ikony fetézu spojuji obé hodnoty tak, Ze dpravou
jedné se automaticky zméni 1 veli¢ina druhd. S timto ukazem se v programu GIMP uzivatel
setka mnohokrat. Z dalSich funkci je zde vybér prostoru barev, jenZ se omezuje na zakladni
barevnost, jelikoZz model CMYK neni implicitné podporovdn, nastaveni vyplné a
poznamka autora.

K vytvidreni vlastnich Sablon slouZi menu Soubor > Ulozit jako Sablonu. Vysledné
nastaveni Sablony se uloZi do souboru templaterc v domovském adresiti GIMPu, kde
jej 1ze pomoci textového editoru voln¢ upravovat.

Wytvoiit nevou £ablonu Y
Zadejte jméno této Sablony
@ 2224111 pro web
| Nepovéda || Budiz || zeusit |

Obr. 11 — Vytvareni vlastni Sablony
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Existujici soubory se v programu GIMP oteviraji standardné pies menu Soubor >
Oteviit. Zde staci zadat cestu k souboru pfimo nebo pfes stromovou adresarovou strukturu
s moznosti zobrazovani pouze predem definovaného typu souboru. GIMP podporuje i
jednoduchy systém ptetazeni poZzadovaného obrazku piimo do okna programu. Otevirdnim
vice souboril se tato nové oteviend okna fadi automaticky pod sebe a kazdé z nich nabizi
své vlastni menu.

4.2 Ukladani obrazku

K uloZeni vlastni prace se nabizi menu Soubor > Ulozit, ¢i Ulozit jako, které se
1i81 zejména svymi moZnostmi jiZ jednou uloZeného obrdazku. GIMP umi pracovat s velkou
Skdlou jednotlivych piipon souborli a vétSinu z nich zvlad4 i uklddat. NejvyznamnéjSim
formatem je XCF, ktery ukladd vSechny informace o obrazku. Pokud bude pouZit
k ukladani typ souboru, ktery by ubral informace z obrazku, GIMP na tuto skutec¢nost
upozorni a vypise, o jakou ztratu se jednd.

4.3 Lupa, pohledy a dalSi zobrazovani

Vétsina ndstroji slouZzici k dpravé zobrazeni piislusného obrazku se nachédzi ve
stejnojmenné nabidce v hlavnim menu. Kromé naviga¢niho okna, které je jiZz popsdno
v panelu obrazku, jsou zde uvedeny tyto zdkladni néstroje:

4.3.1 Lupa

Tento néstroj je také pouzitelny z panelu néstroji, jeho funkci je pfiblizovéni a pii
pouziti kldvesy Ctrl i oddalovani pohledu na obrazek. Pokud je potieba zménit zobrazeni
pouze v €asti obrazku, je moZno tuto ¢ast vybrat stisknutim a tazenim LMB do koncového
bodu vybéru.

4.3.2 Pohled

Novy pohled se vyvold pfes menu Zobrazeni > Novy pohled. Tato funkce je pouze
odkazem na pivodni obrizek a pouZivd se predevsim pro piehlednost pti grafickych
Upravich. Ndzvy pohledl jsou uvedeny ve jméné okna jako jednotlivd ¢isla za jménem
obrizku.

4.3.3 Duplikat
Tato funkce je pifistupnd z menu Obrazek > Duplikovat a vytvaii dplnou kopii
obrazku. Na rozdil od pohledi se dalsi zmény v origindle jiz déle v duplikatu neprojevuji.

4.3.4 Zobrazovaci filtry

Tato moznost, piistupnd z menu Zobrazeni > Zobrazovaci filtry, dovoluje
uzivateli aplikovat nedestruktivné na piisluSny obrdzek zobrazovaci vlastnosti. Pomoci
nich si miiZe uZivatel predstavit, jak tento obrazek uvidi lidé trpici barvosleposti nebo jak
bude vytiStén na tiskdrné vyuzivajici urity barevny profil. Vycet filtrii a jejich nastaveni
viz prakticka &ast > Clanky > Filtry > Zobrazovaci filtry.
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4.3.5 Méreni vzdalenosti a uhlu

Pomoci ndstroje métidlo na panelu ndstroju 1ze zméfit vzdalenost (v pixelech) mezi
dvéma body a také uhel, ktery sviraji jejich spojnice s osou (ve stupnich). Hodnoty
naméfenych tdaji se zobrazuji v dolni ¢asti panelu obrdzku.

Bez nazvu-3.0 (RGB, 1 vrstva) 320x260 - GIMP =B =

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrdzek Vrstva Barvy Méstroje Filtry Okno Népovéda

o I I T T T 0
o | i

(¥

3

Uil
4

100%[+] #1846 pixeld, 29.90° (160 x 92)

Obr. 12 — Pribéh méfeni nastrojem méridlo

Pti drzeni klavesy Shift po zadani dvou bodi taZzenim, Ize ptidat dalsi bod a tim
ziskat vzdalenost a thel svirany témito body. Drzend kldvesa Ctrl pak méti vzdalenosti
v piiriistcich tiiceti stupnil.

4.4 Nastroje vybéru

!

nil
by

RON-IENL A

Obr. 13 — Ikony nastroji pro vybéry

Na obr. 13 se nachdzi vSechny druhy vybérii, neboli selekci programu GIMP,
jejichz zakladni vlastnosti je vymezeni ptisobnosti ndstrojii na urcitou ¢ast obrazku nebo
kopirovani této ¢4sti do schranky.

4.4.1 Zakladni druhy vybéru
Do zékladnich druht se tadi vybéry obdélnikovych a eliptickych oblasti, spole¢né
s volnym vybérem, jelikoZ pouzivaji podobnou techniku prace.

Vytvoteni potfebného vybéru docili uZivatel drzenim a tazenim LMB nad c¢asti
pozadovaného vybéru. Po dokonceni se vybrand oblast zvyrazni a dovoli uZivateli posledni
zmény rozméri pied vyslednym vybérem. Ten se docili stisknutim kldvesy Enter. U
vybéru pomoci obdélnikové a eliptické oblasti 1ze pouze stisknutim LMB oznacit celou
¢ast obrazku pozadovanym vzorem.

Modifikacni kldvesy se v pfipad¢ vybéri pouzivaji az po stisku LMB. Kldvesa
Shift timto zptsobem aktivuje vybér ¢tvercové, respektive kruhové oblasti. Déle se daji
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tyto vybéry centrovat od po¢atecniho bodu pomoci stisknuté kldvesy Ctrl. Samoziejmosti
je jejich libovolna kombinace.

Néstroj pro volny vybér slouzi uzivateli k vybéru ,,od ruky“. Je to silny néstroj,
ktery vSak doceni zejména majitelé tabletl. Z dalSich reZimi prace podporuje oznaceni
vybéru jednotlivym klikdnim LMB na plochu obrazku, a tim vytvaii jejich jednotlivé
spojnice.

VSechny tyto tfi nastroje maji velice si podobné nastaveni. Na obr. 14 jsou k vidéni
funkce nastroje pro obdélnikovy vybér a jejich jednotlivé rozdily. Pokud je potieba, aby
okoli vybéru obrazku bylo méné vyrazné, staci zaskrtnout policko Zvyrazneéni.

: Wbér s prolnutymi okraji
Polomér. — | wo A

Zaoblené rohy

polomér: || 50 f Zaobleny whér
bez zapnutého whlazovani
[T Roztifovat ze stfedu

[T Pevné: | Pomér stran lz‘
1.1 [ Zaobleny gﬁbér -
se zapnutym wyhlazovanim
Polohz: o |Z|
m B | 243 S
Velikost o |Z|
465 | 270 =
D Zwyraznéni
Z4dns voditks lz‘

Automaticky zmeniit

[F] Zmensr sloufené

Obr. 14 - Rozdily v nastaveni nastroje pro obdélnikovy vybér

4.4.2 Priblizny vybér

Tento nastroj, diive oznacovany jako magickd hiilka, slouzi k vybéru ¢asti obrazku
ze stejnou nebo velmi podobnou barvou. Zikladem pro spravné pouZiti tohoto néstroje je
vhodné nastaveni polozky Prdh na karté voleb, a to vrozmezi 0-255. Pokud je jeho
hodnota nulova, program netoleruje Zadnou odchylku od vybrané barvy obrazku. Opakem
hodnota 255 vybiré obrazek cely.

PiibliZny wybér

R,Eiim:@ RO E
[¥] vyhlazovini
|:| Proinout chraje

[#] Zvoitt prihledné obiast

Vybrat podle | SleZeny

Obr. 15 - Pouziti magické hiilky s nastavenou velikosti prahu na 25
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Zaskrtnutim volby Slouceny vzorek se funkce magické hiillky rozsifi i na ostatni
vrstvy obrdzku. Funkce vyhlazovani a prolnuti okraji zde funguji stejn¢ jako v piipadé
zdkladnich vybért. Posledni volbou je vybér z rozbalovaciho menu Vybrat podle, které
vybird barvu obrazku na zdkladé¢ slouCenych hodnot, jednotlivych hodnot barevnych
kanalt nebo jen podle jasu ¢i kontrastu.

4.4.3 Vybér dle barvy

Tento néstroj se také nachdzi v menu Vybrat > Podle barvy a je velice podobny
funkci magické hulky s tim rozdilem, Ze se pfi vybéru oblasti neomezi jen na spojitou
oblast kolem jednoho bodu, ale vybird tyto oblasti z celého obrazku, jak to lze vidét na [5]
obr. 16.

Obr. 16 — Vybér dle barvy

4.4.4 Vybér nuzkami

Tento néstroj by se dal charakterizovat jako vylepSeny Volny vybér. Nastroj voli
vybér na zdkladé barevného kontrastu mezi oblastmi, a tim vytvafi celkovou hranici
urcenou body, které zde nastavi uzivatel. Pokud kiivka nekopiruje uplné pozadovanou
oblast, staci stisknutim LMB dalsi body pfidat nebo tazenim dodate¢né pifesunou jiz
stavajici.

4.4.5 Rychla maska

Jak jiz bylo zminéno, nastroj se nachdzi pfimo v levém dolnim rohu panelu obrazku
a kjeho aktivaci lze pouzit kldvesové zkratky Shift+Q. Pti pouZiti rychlé masky se
obrazek piekryje defaultn€ ¢ervenou vrstvou a pomoci jakéhokoli kresliciho néstroje nebo
filtru Ize definovat potfebny vybér.

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrézek Vrstva Barvy
TR TSI TR -l [

[

Obr. 17 — Aplikace rychlé masky
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4.4.6 Vybér popredi

Je to velice jednoduchy ndstroj pro extrakci objektu v popfedi také zvany jako
SIOX (Simple interactive Object Extraction). Pro uZivatele znalych konkuren¢niho
programu Adobe Photoshop by pak dostal ndzev magnetické laso. Prace s nim by se dala
shrnout do dvou krokt. Po volb¢ tohoto nastroje se od ruky obtdhne poZadovany objekt. Po
vybéru oblasti se zbyld ¢ast obrazku obarvi jako v ptipadé Rychlé masky. V dalsim kroku
JiZ jen staci vybrat €asti obrdzku, které maji byt do vybéru zapoc€itdny. V této fizi se
dostava kurzor do rezimu kresleni, takZe samotnym pomalovdnim objektu jej oznacite do
vybéru. Ve vysledku program vyznac¢i myslenou ¢ast vybeéru, kterd v§ak nemusi byt podle
o¢ekdvani uZzivatele, coz lze upravit pomoci kldvesy Ctrl, jeZ obraci vybér poptedi/pozadi.
Ptesnéji oznacend oblast je ddna sprdvnym vybérem citlivosti a vhodnou volbou néstroje
pro kone¢ny vybér.

O]

|

Obr. 18 — Oznaceni objektu pomoci nastroje pro vybér popiedi

4.5 Nastroje pro kresleni

V této kapitole se uZivatel sezndmi se zakladnimi ndstroji pro kresleni, retuSovani a
dal$imi prvky pro tvorbu a ipravu obrazki z Sirokého spektra programu GIMP.

AdEZ /0O L&

Obr. 19 - Ikony nastroji pro kresleni

4.5.1 Stopy nastroju

Jak jiz bylo zminéno u panelu vrstev, vybér stop ndstroju je zdokovan s timto
oknem a nabizi okamZitou mozZnost vybéru potfebné stopy. V zobrazeném okné si uzivatel
vybird pomoci seznamu, ndhledd jednotlivych stop a z menu, které je pfifazeno k tomuto
dialogovému oknu. Z nastaveni lze ovlivnit poloZku Rozestup.
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Obr. 20 — Moznosti nastaveni stopy nastroje

Editace, vytvareni vlastnich a pouZiti jednotlivych stop viz prakticka ¢ast > Lekce
> Lekce 2.

4.5.2 Barvy nastroju

Zékladni volbou pfi kresleni je moZnost zmény barvy stopy kreslictho néstroje.
Toto nastaveni se provadi na panelu ndstroju, kde jsou vyobrazeny obdélniky znacici pravé
pouZzivanou barvu poptedi a pozadi, jak 1ze vidét na obr. 21.

Prohozeni jednotlivych barev (X)

Barva popfedi @
- 'E - Barva pozadi
-

Defaultni nastaveni barev (D)

Obr. 21 - Rychlé volby pro zménu barvy stopy

Barva popfedi se pouZziva pfi kresleni ndstroji s vybérem stop a pii vypliovani
ndstrojem plechovka. Barvu pozadi vyuZivd napiiklad néstroj guma. Pokud obsahuje
aktudlni vrstva alfa kandl, pouZije se misto této barvy prihlednost. Kliknutim LMB na
samotné obdélniky se otevie dialogové okno se zdloZkami rdznych moZnosti michani
barev. Zde si muZe uZivatel navolit poZzadovanou barvu z riznych palet a s moZnosti
michani. Vice o barevnych modelech, paletich a jejich michani v praktické casti >
Clanky > Barvy.

4.5.3 Barevna pipeta

Nastroj pipeta slouzi uZivateli k nabrdni jiZ existujici barvy bodu, kterd se
automaticky pfifadi do barvy popiedi nebo, pfi stisknuté kldvese Ctrl, do pozadi. Vedle
tohoto nastaveni umoZznuje tento ndstroj piifadit pravé oznacenou barvu do aktivni palety.
Pokud je v nastaveni nastroje zaskrtnutd polozka Informacni okno nebo je pifi nabirani
barvy stisknuta kldvesa Shift, zobrazi se dialogové okno s informacemi o piislu§né barvé.
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&) Barevna pipeta &J

!' Informace o barevné pipeté El

Pozadi-26 (Bez nézvu)

Pl [+]|RGE (]

Cervena: 234 Cervena: 92 %
Zelena: 36 Zelena 14 %
Meodra: 129  Modra: 51 %

Hex:  ea2dil

Obr. 22 - Informacni okno barevné pipety

4.5.4 Nastroj tuzka a stétec
Tyto néstroje ndim umoziuji podobnou praci pti kresleni od ruky Jedinym rozdilem
je zpusob vykreslovani jednotlivych stop, ktery Ize vidét na obr. 23 [

ﬁ

2 w2

Obr. 23 - Detail rozdilu nakreslené ¢ary tuzkou (nahote) a Stetcem (dole)

Systém price s témito ndstroji je velice intuitivni. Kliknutim a taZzenim LMB se
vykondvaji jednotlivé tahy, jejichZ vlastnosti jsou dané vybérem ndstroje, jeho stopou a
barvou. Pfi kliknuti LMB na plochu vykresu a drzenim modifikaéni kldvesy Shift
postacuje k vykresleni rovného tahu jeho koncovy bod. Pokud je pfi takovémto kresleni
usecky drzena kldvesa Ctrl, vykresluji se tyto dsecky pod ndsobky uhli 15 stupni.
Samostatné drZzend kldvesa Ctrl zde také slouZi k rychlé pfeméné na Barevnou pipetu.
Jednotlivé moZnosti nastaveni jsou zobrazeny na obr. 24 pomoci jednotlivych piikladu.
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Obr. 24 — Moznosti nastaveni nastroje Stétec s ukazkou kryti a styli (od shora dolu)

4.5.5 Inkoustoveé pero

Tento néstroj napodobuje funkci inkoustového pera, a tim i simuluje tlak, sklon a
rychlost hrotu. Je pfedevsim urCen pro préci s tabletem, kde se tyto vlastnosti nemusi
nastavovat, ale samotny program je urcuje z konfigurace pfistroje. To vSak nevylucuje
pouziti pocitacové mysSi, nebot’ vSechny uvedené aspekty jsou voln¢ nastavitelné
uzivatelem. Tento nastroj obsahuje vlastni editor hrotu, a tak si z nastaveni stop bere pouze
reZim kresleni a hodnoty kryti.

4.5.6 Nastroj rozprasovac

Digitalnim napodobenim spreje vznikl prave tento ndstroj, ktery se lisi, oproti dfive
zminénym, zpisobem prace s vicendsobnym piekryvanim, a tak postupné nandsi na stejna
mista dal$i barvu, i kdyZ maze byt funkce Kryti nastavena na 100 %. Vybranou barvu
ndstroj nandsi i v piipad¢ drZzeni LMB na stejném misté obrazku.

4.5.7 Guma

Tento néstroj je vlastné Stétec, ktery svou stopou vykresluje obrazek barvou pozadi
nebo pruhlednosti. Modifika¢ni kldvesy zde funguji stejné. V implicitnim nastaveni maze
guma pomoci vyhlazené stopy. Pro presnéjsi tpravy je moZzno zaSkrtnout funkci Ostré
hrany. Pro obraceny rezim tohoto ndstroje sta¢i pfi jeho pouZiti stisknout klavesu Alt,
avSak tato funkce je umoznéna pouze pii upraveé vrstev s alfa kandlem.

4.6 Kresba geometrickych utvarua

Pro vytvafeni geometrickych ttvarG nejsou v programu GIMP zakomponoviny
Zadné specidlni nastroje, ale vytvaii se podle niZe popsanych zptisobti.
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4.6.1 Jednoduché utvary
Vyuziva se funkce v menu Upravit > Vykreslit vybér. Po vybéru se vyvola
dialogové okno, které uzivateli zpiistupni funkce vykreslovani pfedem zadanych vybéra.
Vykreslovano miZe byt pomoci usecCky nebo aktivni stopou nékterého z kreslicich
nastroju.
W []
@ Vykreslit dsecku

$ifka Zary: 60 [ | px E|

@ lednolita barva
Vzorek

+ Styl cary

-

Vykreslit pomoci kresliciho nastroje

Kreslici nastroj: “' Stétec

O 1 Emulovat dynamiku $tétee 1

| Nepovéda | [ Obnovit || wykresit || zewsit |

Obr. 25 - Ukazka vykresleni poZzadovaného tvaru

4.6.2 Slozitejsi utvary

Pro tyto piileZitosti obsahuje GIMP jednoduchy vektorovy editor Gfig, ktery se
nachédzi v menu Filtry > Vykresleni. Cokoli se v tomto editoru vytvoii, pomoci jeho horni
panelu, automaticky se prendSi i na samotny panel obrazku, ve kterém se tyto objekty
uklddaji do specidlni vrstvy. Pokud je potifeba vyhladit vykreslované objekty, staci tuto

funkci zapnout z menu Upravit > Volby.
4.7 Vyplné oblasti

4.7.1 Vypln barvou nebo vzorem

Pro tyto ucely slouzi nastroj Plechovka v hlavni nabidce néstroju. Jeji funkce a
pouziti je velice jednoduché. Pokud je zndm objekt vyplnéni, staci, aby si uZivatel zvolil
barvu a ndsledn€ s vybranym ndstrojem klikl LMB dovnitf objektu. Oblasti k vyplnéni
mohou byt vybéry, celé obrazky nebo oblasti jiZ vyplné€né. Z nastaveni ndstroje lze zvolit,
zda se bude vypliiovat barvou popiedi, pozadi nebo ur¢itym vzorkem. Kldvesa Ctrl zde
obraci vybér vyplnéni barvou pozadi ¢i poptedi.

4.7.2 Vypln barevhym prechodem

Zde se uplatni ndstroj Miseni. Aplikace se provadi kliknutim LMB do mista
pozadovaného zacdtku prechodu a tazenim do mista ukonceni, které urci vysledny sklon a
ostrost. Pomoci modifikatoru Ctrl se dosahne piesného sklonu v nasobcich 15 stupnii.

Chovani nastroje ovliviiuji zejména funkce Prechod, jenz nabizi mnoho moZznosti,
které urcuji jakym zplisobem budou barvy v pfechodu kombinovany, a funkce 7var, kterd
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ovliviiuje, jakym zplsobem se piechod vykresli. U obou moznosti je uZivateli vyobrazen
ndhled vysledného pfechodu. Z dalSich funkci je moZno pfenastavit volbu Opakovdni,
ktera urcuje zpisob opakovani pirechodu, a Adaptivni prevzorkovdni, které upravuje hruby
prechod barev.

4.8 Nastroj text

Tento néstroj pfiddivd do obrazku textovou vrstvu s piipadnym uzivatelskym
textem. Pouziti je opét velice jednoduché. Kliknutim LMB na pozadované misto v obrazku
se otevie editovatelné okno pro psani textu. Samotné nastaveni pisma se provadi opét
v panelu nastroju. Jelikoz se text ptidava do nové vrstvy, je i po potvrzeni opét piistupny
vSem Upravam a transformacim.

- *Bez nizvu-20 (RGB, .. L ) e

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obr:
] i

Rockwell Condensed, €/ gt 4 ] [ E
@ Rockwell Extra Bold, Ultr
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‘ Cesta z textu ]

[C] Pougit vybrané pismo

[uapwéda | [ zavit ]

Obr. 26 — Nastaveni a prace s nastrojem pro psani texti

Z voleb, které jsou urceny zejména pro dobrou citelnost textu s pouZitim menSich
velikosti pisma, je zde nastaveni hitingu, auto-hinteru a vyhlazovani, jejichz rozdily
znazoriuje obr. 27 [1].

Wyhlazovany text Mewyhlazowany tant
Wyhlazovany taxt baz hintingu Mavyhlazovamy taxtbhaz hintingu
Wyhlazeny text bez auto-hinteru Hewyhlazovany text bez auto-hinteru

Obr. 27 — Vzhled pisma v zavislosti na jeho nastaveni znazorinované jeho textem

Pomoci tladitka Cesta z textu lze zapsany text pfevést na cestu. Nejvétsi vyhodu
tvoii rozloZeni pismen na jednotlivé kiivky, které je mozZno voln¢ transformovat. Pokud méa
uzivatel vytvorenu vlastni cestu, miize pomoci tlacitka Text podél cesty zajistit pfidruzeni
poZadovaného textu pravé na tuto kiivku.
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4.9 Nastroje pro transformaci

Zakladni mozZnosti transformace se nachazi v menu Obrazek. Zde si uzivatel
jednim kliknutim nastavi zménu velikosti obrdzku, jeho ofiznuti a jiné uZite¢né funkce
automatickych transformaci.

Obr. 28 — Ikony nastroji pro transformaci

4.9.1 Nastroj posun

Tento néstroj posouva jednotlivé vrstvy, cesty i vybéry. Uzivatel si objekt posunuti
voli z nastaveni néstroje nebo pomoci modifikacnich klaves Ctrl a Alt. Pfi prici s timto
ndstrojem je také mozZné urCovat pravé aktivni objekt, a tim ho posouvat bez nutnosti
hledani jeho vychozi vrstvy. Tuto volbu je vSak nutné aktivovat z menu Upravit >
Predvolby > Volby nastroji > Nastavit vrstvu ¢i cestu jako aktivni.

4.9.2 Nastroj pro orez

Z nazvu jiz vypovida, Ze ndastroj ofezdva pozadovanou oblast. PouZziva se stejné
jako nastroj pro obdélnikovy vybér. Pokud chce uzivatel nastavit ofezovou oblast presnéji,
muze rozméry zaddvat ruéné v karté nastaveni ndstroje. Pro jasnou predstavu prave
ofezdvané oblasti je zbytek obrazku ztmaven. Z dal§ich mozZnosti lze omezit piisobnost
néstroje pouze na aktudlni vrstvu (Pouze aktudlni vrstva), vybirat oblasti od jejich stiedl
(Rozsirovat ze stredu), nebo vyuZzivat Pravidlo tretin, které vymezuje oblast na ¢asti pro
lepsi upravy.

4.9.3 Manipulace s obrazkem

Néstroje pro manipulaci s obrdzkem se vyznacuji schopnosti ovliviiovat obrazek,
vrstvu, cestu nebo vybér. Zpiisob prace jednotlivych néstrojii a jejich nastavovani je velice
podobné a bude zde popsano souhrnné.

& Rotace
B Naklonéni E| Preklopeni

Skélovini /M, Perspektiva

Obr. 29 - Ikony s nazvy nastroju pro manipulaci s obrazkem

Pokud m4 uzivatel vybran objekt modifikace, sta¢i aktivovat piisluSny ndstroj a
pomoci LMB kliknout do jeho oblasti. Po této operaci se v ptidavném okné otevie
nastaveni pfislusného modifikatoru. AZ na vyjimky lze hodnoty zaddvat bud’ ru¢n¢, nebo
tazenim stisknutého LMB po obrdzku. Pro dokonceni operace se vysledny vzhled potvrdi
a program piisluSnou operaci vykona. Zasadnim bodem pro tyto operace je spravny vybér
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piislu$né interpolace, jejiz druhy jsou popsdny v praktické ¢&asti > Clanky >
Transformace > Druhy interpolace.

Rotace

Nastavuje uhel natoCeni obrdzku. Modifikator Ctrl zde nastavuje rotaci po 15
stuptiovych pfirtstcich.

Skalovani

Provadi dal$i z moZnych zmén velikosti obrdzku s funkci zachovani poméru stran
pomoci klavesy Ctrl.

Perspektiva

Vytvéii perspektivni natoCeni obrdzku. Tato modifikace nema moznost ru¢niho
nastaventi, které je zde zastoupeno informacemi o hodnotéch prvki transformacni matice.

Naklonéni
Tento nastroj nakldni obrazek podél jedné z jeho os.
Preklopeni

Provadi svislé nebo vodorovné pteklapéni obrazkd. S vybérem téchto moznosti
poslouzi kldvesa Ctrl.

4.10 RetuSovani obrazku a jeho nastroje

Samotnou retusi se rozumi zpisob Upravy obrdzku za pouziti vhodnych néstroji,
které jsou k tomuto tcelu vybrdany. Na obr. 30 jsou tyto ndstroje zobrazeny.

& g o v o

Obr. 30 - Ikony nastroju pro retusovani

4.10.1 Nastroj klonovaci razitko

Toto razitko slouzi ke klonovdni vybrané casti obrazku z diivodi kopirovani,
odstranéni jeho obsahu, retuSovani vady a jinych. Aplikace néstroje se provadi kliknutim
LMB na vybranou c¢ast (i zcela novy soubor), od které 1ze brat obrazova data za spolecného
drzeni klavesy Ctrl. Po uvolnéni LMB je néstroj pfipraven pro klonovani.
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Obr. 31 — Nastaveni nastroje klonovaci razitko a pribéh jeho prace

Z nastaveni tohoto nastroje je dulezity spravny vybér stopy a jejtho kryti. Pro
klonovéni se doporucuji stopy s neostrym okrajem (Fuzzy). Dal§i moZnosti jsou podobné
jako u nastroje Stétec a k jejich aktivaci staci zaSkrtnou pozadované policko. Pfi samotné

aplikaci klonovaciho razitka je duleZitd funkce Zarovndni, jejiz parametry jsou vypsany
v tab. 5.

Tab. 5 — Popis jednotlivych parametri zarovnavani

Druh Popis
Nic Pusténim LMB se dalsi klonovéani provadi od zacétku.
Sledujici Pusténim LMB dalsi klonovéni pokracuje.

Registrujici | Kopirovani dvou obrazki a jejich zarovnani s levym hornim okrajem.

Pevné Kopie zdrojové oblasti o velikosti aktualni stopy.

4.10.2 Perspektivni klonovani

Jedna se o novéjsi néstroj, ktery pridava dalsi funkce k néstroji klonovani. Vyuziva
se predevsim u kopirovani jinych nez obdélnikovych tvarti. Samotna aplikace klonovani
zUstava stejnd, avsak pred timto krokem musi uzivatel vybrat spravnou rovinu perspektivy.
Ta se nastavuje pomoci stazitelnych obdélnikovych bodlii vyznaCenych piimo v okné
obrazku. Po aplikaci zvolené perspektivy se musi ndstroj prepnout do rezimu Perspektivni

klonovdni. Samotné nastaveni a kopirovani je stejné jako u nastroje klonovani.
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Obr. 32 - Vybér pozadované perspektivy (vlevo) a aplikace nastroje klonovani (vpravo)

4.10.3 Nastroj léceni

Funguje na stejném principu jako nastroje pro klonovédni a navic pocita s existenci
svétla a stinl. Je proto uren zejména pro upravy menSich oblasti, které 1ze nanaset
jednotlivym klikdnim LMB na poZadovanou plochu.

4.10.4 Rozostreni / doostieni

Tento néstroj méni ostrost vybrané oblasti obrdzku pomoci stopy Stétce.
Modifika¢ni kldvesa Ctrl zde méni jednotlivé rezZimy prace. Vyznamnym parametrem je
Prebéh, ktery urCuje tcinnost a kryti stopy.

4.10.5 Nastroj rozmazani
Pomoci vybrané stopy rozmazava barvu jednotlivych pixeld. VyuZiva se predevsim
pfi napojovéani jinak ostrych prechodl a nedod¢lki po retuSovéni.

4.10.6 Zesvétleni / ztmaveni
Tento ndstroj svou stopou nastavuje svétlost jednotlivych pixelid. Pomoci volby
ReZim lze ovlivnit piisobeni ndstroje na svétlé body, tmavé oblasti nebo stiedni tény.
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5 Pokrocilé techniky uprav
5.1 Prace s vrstvami

Jiz v kapitole o panelu vrstev byla zminéna funkce vrstev s jejich vyuZzitim. Nyni
bude ukdzdna priace a moZznd nastaveni tohoto dileZitého prvku. Nez vSak zacne samotna
aplikace vrstev, je zde dilezité zminit jeji pamétovou ndro¢nost, kterd lze sniZit ofezem
piislusné oblasti vrstvy na minimum. Pro ukldddni obrazka, které pracuji s vrstvami, je
doporuc¢en vybér formatu XCF nebo formatu PSD, ktery je nativni v programu Adobe
Photoshop. Pfi uloZeni v jiném typu formatu se jednotlivé vrstvy obrazku slouc¢i a vytvoii
jednotnou plochu bez pouziti minulych funkcionalit vrstev.

Pro kompletni spravu vrstev a jejich nastaveni je zde jiZ zmiflovany panel vrstev
s ptisluSnym dialogovym oknem zobrazenym na obr. 33.

Vi
Prolinani vrstev
cfounani vistev

Redim: Normini

Procentni vyuziti alfa kandlu 0 o 4
Zimek alfa kandly__ zamiooue [ B

@ 8
Viditelnost vrstvy . ;

Zamek posunovini @ 6 i
Nihled obsahu vrstvy @ ﬁﬁ Vrstvz 5
S m Wrstva 4

. e m rstea 1 il . .
Novd vrstva s & 8 Vymazani vrstvy

Piesun vrstev ovliviiujici viditelnost Ukotveni
Duplikace

Obr. 33 - Vizualizace panelu vrstev s popisem jeho atributi

Zékladni menu se nachdzi ve spodni vrstvé samotného dialogového okna, kde
uzivatel vidi funkce vyobrazené na obr. 33. Celkovy seznam vlastnosti vrstev je také
ptistupny pod RMB v oblasti ndhledt. V tomto podokné se nachdzi sefazeni dostupnych
vrstev, jejich viditelnost vyobrazend ikonou oka a jejich ptipadné ztetézeni, které pomaha
pii stejnych dpravach raznych vrstev. Vrstva oznacend nejvyssim ¢islem, neboli nejvyse
v hierarchii, implicitn¢ piekryva ostatni. To navazuje na nastaveni velikosti kryti, které
urcuje viditelnost vrstev pod pradvé nastavovanou. Zamknutim alfa kandlu se ¢ast vrstvy,
ktera neni vybarvena, uzamkne dal$im zméndm. Pod funkci ReZim jsou vyobrazeny volby
prolindni, které jsou popsany v praktické &asti > Clanky > Vrstvy.

Samotnd prace je velice intuitivni. Pfi vytvafeni nové vrstvy je vyobrazen dialog
s vybérem rozliSeni, které je automaticky nastaveno na velikost pfisluSného obrizku a
typem vypliovani dané vrstvy. Pokud uZivatel vklad4d do obrdzku objekt ze schranky, 1ze
tuto ¢ast prevézt na plnohodnotnou vrstvu. Z dalSich mozZnosti dprav je dilezitd zejména
duplikace, duplikujici pravé aktivni vrstvu, ukotveni, které slouci plovouci vybér s aktivni
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vrstvou, samotné slouceni vrstev a také mozZnosti manipulace srozméry. Pravé dvé
posledni zminované funkce se nachédzi v roz§ifeném menu vrstev.

5.2 Masky vrstev

Pokud se ptidava do vrstvy maska, musi mit tato aktivni vrstva alfa kanal. Toho lze
docilit z rozSiteného menu vrstev na poloZce Pridat alfa kandl. Pravé v tomto menu se
nachdzi sprava masek pro dané vrstvy. Na obr. 34 je zobrazeno okno, jenz vidi uZivatel po

kliknuti na volbu Pridat masku vrstvy a popis jeho jednotlivych poloZek.

& Pridat masku vrstvy e
PFidat masku k vrstvé
VioZens vrstva-25 (3D instalace psd)

Vyjchozi

Plné zobrazeni celé vrstvy.

- Cerna (dplnd prahlednost) ———————— Plnj prithlednost celé vrstvy.
) Alfa kanal vrstvy

) Prenést alfa kanal vrstvy

Vlozeni informaci o prihlednych bodech vrstvy do masky a ponechdni informaci ve vrstvé.
— Vlozeni Informaci o prithlednych bodech vrstvy do masky a vymazani informaci z vistvy.

D Vybér Ptevod vybéru do masky.
- Kopievrstvy v gdstinech fedi —————————= Preyod vrstvy v odstinech $edi do masky.
O Kanal Ptevod vybraného kandlu do masky.

[ Invertovat masku

Nihled aktivni masky v seznamu

Nopovéda |[[  piidat ||| zeit |

Obr. 34 — Okno pro vytvaieni nové masky vrstvy s popisem funkci

Prace s maskou probihd jako snormdlni vrstvou. To znamend, Ze podporuje
vSechny dostupné ndstroje pro Upravy. Pfi drZzeni modifikacni kldvesy Ctrl a kliknutim
LMB na néhled masky se zobrazi samotny obsah vrstvy bez zapnuté masky. V opacném
ptipad¢ se pomoci kldvesy Alt vyobrazi pouze obsah masky.

5.3 Dalsi nastroje

Kompletni seznam funkci vrstev je také piistupny z menu Vrstvy, kde se nachazi
vSechny zminované. Navic je zde zdlozka Transformovat, v niZ jsou néstroje pro snadnou
rotaci, posun ¢i preklopeni dané vrstvy.

Z menu Obrazek je pfistupnd funkce slu€ovani a funkce Zarovnat viditelné
vrstvy, kterd uspotddava vice vrstev podle zadanych kritérii.

5.3.1 Nastroj zarovnani

Implicitné je tento ndstroj ur€en pro zarovnavani vrstev, ale 1ze jej pouZzit i na jiné
objekty, pro rozmistovani vodicich linek a Bézierovych kfivek. Standardné je pouZitelny
z dostupnych ikon néstroji na ptislusSném panelu.
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Obr. 35 — Moznosti nastroje pro zarovnavani

Pii prici si uzivatel mize klikdinim nebo vybrdnim pomoci LMB spolecné
s ptidrZzenou kldvesou Shift navolit potfebné objekty k zarovndni a rozmisténi, coZ je
zndzornéno na obr. 35. Také lze urCit, ke kterému vztaznému bodu budou objekty
zarovnany.

5.4 Problematika barev

V minulych kapitolach probéhlo sezndmeni se zdkladnimi postupy vybéru barev pii
praci s jednotlivymi nastroji. V této kapitole, ktera je odkazdna na praktickou ¢ast >
Clanky > Barvy, jsou vypsany jednotlivé barevné modely, se kterymi program GIMP
pracuje. Dédle pak samotné pouZiti t€chto modelll pfi michani barev a tvorbé jejich palet.
Zavér kapitoly je vénovan pouZiti histogramu a barevnému dolad’ovani.

5.5 Upravy digitalnich fotografii

Stejné jako u kapitoly barev je i tato natolik obsdhld, Ze jeji jednotlivé body jsou
rozvedeny v praktické &asti > Clanky > Digitalni fotografie. UZivatel se sezndmi
s pouZzitim jednotlivych fotografickych filtri programu GIMP, barevnym dolad’ovdnim

fotografii ¢i s tvorbou panoramat.
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6 Pokrocilé moznosti programu

Jedna z hlavnim domén programu GIMP je jeho modifikovatelnost a moZnosti jeho
ptidavnych ndstroji. Do této oblasti spadaji filtry, které se dédle déli na zdsuvné moduly

(pluginy) a skripty.
6.1 Filtry

V této praci je slovem filtr oznacovan standardni obsah menu Filtry na paleté
obrazku a piipadné i nové zasuvné moduly staZzené z internetu. Hlavni webov4 stranka pro
stazeni ptidavného obsahu programu GIMP je registry.gimp.org/.

V ptipadech stahovani ptidavnych ¢asti je daleZité si uvédomit, Ze tyto moduly jsou
plnohodnotné spustitelné programy. To sebou nese riziko vzniku dér v systému, jeho
pfipadné napadani nebo nestabilitu. Vychodiskem je vybér filtra z divéryhodnych zdroji
¢i vlastni napsani pozadované funkcionality. Pro cely program GIMP vsSak plati jeho
celkovd multiplatformni stabilita a pii vzniku problému se problémovy modul odstavi
zpusobem, ktery neohrozi dalsi ¢asti programu, a uZivatel je schopen pokrac¢ovat v prici.

6.1.1 Instalace novych filtru

Po staZeni vybraného filtru s koncovkou SCM tento soubor uZivatel piekopiruje do
adresére C: \Users\*\.gimp-2.6\scripts (plati pro operacni systémy Windows 7
a Vista, kde * je jméno uZivatele). Pokud jsou vSechny poZadované filtry nahrdny do
adresafe, sta¢i jen aktualizovat jejich seznam v programu. Toho se dosdhne pomoci
hlavniho menu v poloZce Filtry > Script-Fu > Obnovit skripty. Po tspé$né aktualizaci se
nové skripty zpfistupni ptimo z menu Filtry pod vlastnim jménem nebo se pfidaji pod
nov¢ vytvorenou polozku hlavniho menu Script-Fu. To je zptisobeno riznym stafim filtr,
které jsou psdny pro jiné verze programu.

@ http://registry.gimp.org/glossary » ‘ Ch\Users\Foxik\.gimp-2 6\scripts -

Title Author ; Nové scripty dostupné v téchto zlozkich
) Nazev polazky Ty hlavniho menu
Abr brush loader eric.lamarque
|| autorotate.scm Soubor SCM Fittry  Script-Fu
Abr Brush Loader Binaries for Microsoft Windows schumaml

|| rotateBrush.sem Soubor SCM

Adaptive saturation curve for LabCurves mickey || leon-grain-colorssc..  Soubor SCM

Add Film Grain S Hlavni menu v polozce Filtry

Add multiple guides Ravetracer Seript-Fu 4 Konzola Script-Fu

Obnovit skripty

Add Rule Of Thirds guides cr33dog T
2PUSTIT SENVE.,

Obr. 36 — Prubéh instalace zvolenych filtri do programu GIMP

Pokud je vSak poZadovany filtr v bindrni podobé€, musi se pro danou platformu
preloZit. Opera¢ni systém Linux je v tomto piipadé lépe pfipraven a pro Windows je tato
operace pienechdvdna spiSe zkuSenéjsSim uzivatelim, ktefi maji piislusné programy pro
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kompilaci a znalosti jazyka C a C++. Pro obé platformy vSak plati, Ze uzivatel musi mit
nainstalované zdrojové kody programu GIMP.

Jednotlivé filtry jsou v programu GIMP seskladany podle druhu funkce, kterou zde
zastavaji. Z pohledu pouZiti je také dulezité, Ze nékteré vyzaduji obrdzek v modelu RGB
nebo v odstinech Sedi, pfipadné aktivni alfa kanal na aktivni vrstvé obrdzku. Pokud toto
uzivatel nezajisti, je ptipadny filtr zasedly a nelze pouZzit. Z moZnych druhii je na vybér
velka Skdla jednotlivych filtrti, které méni vysledny vzhled obrdzku a jejich pouZiti bude
predvedeno v dalsi kapitole a v praktické ¢asti této prace.

6.1.2 Zasuvné moduly

Jsou to vétSinou malé uzZivatelské programy vytvarené v jazycich C, Java nebo .Net.
uzivatelské rozhrani pro snadnéjSi pfistup. V dneSni dobé se svym zpusobem vzniku
ptiblizuji skriptim.

6.1.3 Skripty

Skripty jsou textové soubory, které se pro program GIMP upravuji pomoci
internich jazykQ Script-Fu a Tiny-Fu (pfipona .scm), které vyuZivaji jazyk Scheme,
Python (. py) nebo Perl (.pl).

6.2 Script-Fu

Script-Fu je skriptovaci jazyk vytvoreny specidlné pro program GIMP a dostupny
ihned po jeho instalaci. VyuZivd zejména interpretovany jazyk Scheme a pfi své préci
zasila pozadavky na funkce z databdze GIMPu. Vyuziva se pfedevsim k vytvéfeni skripti,
které nahrazuji kaZzdodenni nebo téZce zapamatovatelné dkony pouZivané pii praci
s programem. Pro vlastni psani skripti je vytvofena strdnka na adrese
docs.gimp.org/2.2/cs/gimp-using-script-fu-tutorial.html,  kterd  vysvétluje  zakladni
funkcionality jazyka.
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7 Animace

Kromé statickych obrazki je schopen program GIMP vytvéret a upravovat obrazky
animované, které se ¢im ddl tim vice uplatiluji v elektronickych prezentacich, pti tvorbé
internetovych reklam a bannert ¢i jen k zvyraznéni poZadované ¢dsti obrazku. Existuje
mnoho cest, jakymi l1ze danou animaci vytvofit. VSe zdleZi na pozadavcich uZivatele a
spravné volb¢ animujiciho néstroje.

7.1 Animace pomoci Filtrt

Spolecné s touto funkci se také uzivatel sezndmi s pouzivanim internich filtrt, které
se u animaci nachdzeji v menu Filtry > Animace. Na obr. 37 jsou vyobrazeny moZnosti
této zdlozky se zdkladnim popisem atributi.

Rt —— Implicitni typy animaci.
Rotujici glébus...
Smisit...

Viny...

Vpileni...

Deoptimalizovat 3
— Funkce optimalizaci

pro jednotliva rozhrani a celkové
prehravani animace.

Optimalizovat (pro GIF)
Dptimalizovat (rozdily)

Prehravani...

Obr. 37 — Zakladni ¢lenéni zalozky Animace

Pro aplikovdni animace na vybrany obrazek stac¢i kliknout LMB na pfiisluSnou
funkci a pomoci jejtho dialogového okna nastavit a posléze odsouhlasit aplikovani
animace, kterd je po dokonleni Uprav pfipravena v novém okn¢ palety obrdzku. Pro
prehrani animace staci zvolit funkci Prehrdvdni.

& Script-Fu: Viny X
Rozkmit: D 10,0 :
Vinova délka: ——[} M6 :

Pocet policek: |10

[ Obratit smér

| Mipovda | [ Obnovit || Busiz | [ zest |

Obr. 38 — Priibéh aplikovani animovanych vin (zleva doprava)
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7.2 Ruéni animace

Dalsi z moZnosti vzniku animace je jeji rucni tvorba, u které uZivatel pfimo pridava
a upravuje jednotlivé vrstvy statického obrazku. Zadavani jednotlivych Casovych tusekil
animace se zapisuje pitimo do ndzvu vrstev, jak zndzorfiuje obr. 39.

lﬁ' GFig (400ms) 4z Prehrani animace:... EIEI—J.
- em—— o 4l

Pichist | Kok Pietodit

E {400rms)

M c 400ms)

P (400ms) .
[ b,
L]

U (400ms) —

Pozadi (400ms)

Zadavani ¢asovych udajii. 0% [~ | G

Obr. 39 — Nastaveni pro vznik ru¢ni animace a jeji celkovy vzhled

Casové tseky jsou zadavany do kulatych zévorek v jednotkdch milisekund.
Z dalsiho nastaveni Ize stejnym zplisobem zapsat vlastnost piekryvani, kterd obsahuje dvé
moZznosti: combine (kombinovéni) a replace (ptepsani). Nenapsdnim této vlastnosti se
automaticky kazda vrstva oznaci jako combine. Prehrdvéni je shodné s animaci pomoci
filtra.

7.3 GIMP bali¢ek pro animace

Balicek GAP (GIMP Animation Package) je velice uZite€na nadstavba pro tvofeni
slozit&jsich animaci. UZivatel si miZe tento bali¢ek stdhnout piimo na oficidlnich strankach
programu GIMP, na adrese ftp://ftp.gimp.org/pub/gimp/plug-ins/v2.6/gap. Obsahuje veliké
mnoZstvi ndstrojii, coZ dokazuje vytvoifenim nové polozky Video v hlavnim menu na
panelu obrazku. Prace s timto balickem je piedvedena v praktické ¢asti > Lekce > Lekce
10.
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8 Popis praktické casti

s w7z

Tato kapitola ndzorn€ popiSe diivod vzniku praktické €asti této préce, jeji ndpln a
pfipadnou orientaci v ni.

8.1 Ucgel a predstaveni

Praktickd ¢ést je psand v jazyce HTML a PHP, pfi pouZiti kaskddovych styld a
java skriptovych funkci. Samotné webové stranky a jejich kaskadové styly jsou plné
validni. Tento pfistup byl zvolen po uvaze nad celkovym spojenim vSech funkeci a nabidek
vysledné aplikace

PriloZzené materidly pro praktickou vyuku programu GIMP jsou vytvofeny jako
multimedidlni CD-ROM, pfti jehoZz vloZeni je automaticky uZivateli spustén zavadéc¢
obsahujici zdkladni menu aplikace.

Pomoci této prace si uzivatelé mohou stdhnout celou bakalaiskou préci, nacist si
dalezité odkazy souvisejici s programem GIMP a jeho vyukou. Velice dulezitym prvkem
jsou priloZené ¢lanky, které jsou lehce piistupné ve formatu pdf a doplnuji celkovou préci
o dalsi dilezité poznatky. StéZejni ¢ast tohoto dila je vénovédna vyukovym lekcim, které
jsou zpracovany do podoby videondvodl. Téchto lekci je celkem 10 a svym obsahem na
sebe plynule navazuji. Interaktivni forma byla zvolena, kvili jeji ndzornosti a celkové
kvalitni prezentaci funkci programu GIMP.

Prakticka ¢ast prace byla psana pomoci programii PSPad verze 4.5.4 a NetBeans
IDE 6.9.1. Druhy zminovany program podporuje kvalitni prostfedi pro vytvdireni
formatovanych html a php tagi, spole¢né s tvorbou java skriptu.
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8.2 Adresarova struktura

. o autorun J admin
H | W autorun . b | ¥ €gi-bin
™ || content.aed é | dhdir
%) waernswi28u_ve_ash.dll ~| , dlls
Aautorun zerverZgo L i
| server
4 | autorun
|%) gdiplus.dll
| Bakalarska prace logo
E e Flank}r r -.'f £ | pms_config
Jimg = | readme
@" - J Lekce ’-% Server2Go
GIMP nbproject Ll ™ cplash
|®] Clanky
|| hlavicka
|®| hlavickal
|| hlavni_menu
|%¥] index
|®] Lekce
¥ menu2
|®] menul
|®] Odkazy
|| ostylovanil
@ | p_styly
|#¥| paticka
|®| patickal
i | styly

Obr. 40 - Adresarova struktura aplikace

.autorun

SloZka, jejiz obsahem jsou soubory pro zavadé¢ CD-ROMu. Mimo jiné obsahuje i
knihovny se zdrojovymi kody vytvofeného menu autorunu.

server2go

Tato slozka obsahuje soubory a slozky implementovaného lokdlniho serveru
spodporou PHP a MySQL. Spusténi tohoto serveru se provadi pies soubor
Server2Go.exe. Adresit htdocs obsahuje vSechny soubory mnou vytvofené aplikace.
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GIMP

Tato slozka je pouhym odkazem na soubory uloZené v adreséfi server2go/htdocs.
Je vytvofena z ditvodu snadného piistupu k souborim samotné aplikace.

autorun

Soubor obsahujici informace o cesté k ulozenym souborim zavadéce ¢i k jeho
ikoné.
8.3 Popis funkci a nabidek

Prace je rozd€lena na vice okruhli, u nichZz budou popsany jeji funkce, divody
vzniku ¢i jeji ptipadnd obsluha.

8.3.1 Autorun CD-ROMu

Autorun, neboli zavadé¢, je na disku pfipraven zdidvodu snadné obsluhy
implementovaného lokdlniho serveru spole¢né s moznosti rychlého spusténi aplikace ¢i
pozadovanych videondvodl. Ukazka tohoto zavadéce je zobrazena na obr. 41.

e} ] o
Vv praxi

«f GIMP v praxi [Hlavni stranka] X

Spustit lokalni server
Spustit aplikaci

Obr. 41 — Ukazka zavadéée multimedialniho CD-ROMu
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8.3.2 Lokalni server

Jako lokdlni server je pouZit donationware' produkt Server2Go, ktery obsahuje
zakladni funkce pro offline komunikaci mezi uZivatelem a virtudlnim serverem.
Implementuje v sobé podporu PHP a MySQL, coZ pro vytvofenou aplikaci plné€ postacuje.
Spousti se pfes soubor Server2Go.exe, ktery automaticky otevird okno prohliZzece se
strankou vychozi aplikace uloZené v adresafi htdocs. Na obr. 42 je zobrazeno okno
prohliZzece s pravé aktivnim webserverem, pti pouZiti vychoziho nastaveni adresare htdocs.
Pro vlastni komunikaci se vyuzivd IP adresa 127.0.0.1 na portu 4001. Zavienim
internetového prohliZece se ukoncuje program a s nim i komunikace se serverem.

()| http://127002:4001/ O ~ Ecx”qgewe,mo_gdfmﬁg,,, ‘ ‘ ™ 3% o

Congratulations
Reading this means you are running Server2Go successfully. Your installed version supports the
following software:

Apachef1.3 35 {Win32)

PHR/S.3.2

SQLit= 2

If you need ancther version of Server2Go(i.e. with MySQL or 3 different Apache-\ersion) you can get it
under . ! eb.de

m

Main Features

* Free! No royalties

Complete WAMPP Server

Runs directly from CD-ROM, USE Stick or Harddisk without installation
Full featured webserver (based on apache)

PHP 5.x support with many extensions installed {i.e. gd)

Supports SQLite databases

Running on all Windows Win 98 and newer

Support for MySQL 5 Databases

Supports many PHP extensions (GD-Lib, PDO...) by default

Support for Perl 5.8

Obr. 42 — Okno prohliZece s pravé aktivnim webserverem

8.3.3 Aplikace

Samotnd aplikace je uloZena v adresdfi server2go/htdocs. Obsahuje mnoZstvi
soubortt psanych v jazyce PHP, jejichZz adresdfovou strukturu lze vidét na obr. 40.
Zékladem je soubor index.php, ktery v sobé implementuje dalS$i soubory. Mimo jiné i
soubor hlavicka.php, pomoci kterého se nacitaji kaskddové styly pro vysledny vzhled
strdnek v prohlize¢i a také pfi pfipadném tisku aplikace. Tyto styly jsou uloZeny
v kofenovém adresafi aplikace, v souborech styly.css a p_styly.css. Tab. 6 obsahuje vypis
vSech sloZek aplikace s jejich popisem.

! Popis na http://www.slunecnice.cz/licence/donationware/
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Tab. 6 — Vypis sloZek aplikace s jejich popisem

Slozka Popis

Bakalarska prace Obsahuje kopii kompletni bakalatské prace

Clanky Zde jsou ulozeny ¢lanky, na které se odkazuje tato prace.

img SloZka img obsahuje obrdzky vyuzivané pii vykreslovani aplikace.

Lekce Tento adresdt obsahuje slozky vSech lekci i s jejich obsahem a také
slozku Materialy, v niZ jsou uloZeny vSechny soubory potiebné pro
procvicovani jednotlivych lekci.

nbproject Vychozi slozka programu NetBeans kompletujici cely projekt.

8.4 Vzhled aplikace

Vzhled stranek webu, neboli tzv. layout, je tvofen pomoci kaskaddovych stylu, které
jsou uloZeny v externim souboru styly.css v kofenovém adreséti. Na obr. 43 je zobrazen
konec¢ny vzhled aplikace prostfednictvim souboru index.php

01. Lekee:
Vl'té Vas prakticka Sast bakalafske prace, kiers se zabywa vytvafenim zakladnich =
Zilyich g jch ndvrhis v GIMP.

Lekce 1
Lekee 2
Lekee 3
Lekee 4
Z hlavniho menu si vyberte pofadovancu zalofky, kterd vam zobrazl jeji plislusné Lekoe 5
informace tykajici se vyukowych lekci , ElankD, které se nevedly do teoretické Sésti Lekce 6
bakaléfské prace a jiZ zminéné odkazy. Lekce 7
Lekee 8

Komletni bakalafskou praci si miZete stAhnout v sekci ODKAZY, kterd obsahuje
také dalsi dileité linky na stranky tyksjici se probirané problematiky.

Fravé menu nabizi rychlé pfesmérovani na pofadovanou vyukovou East jednim Lekce 9
Eliknutim mysi. Lekce 10

02. Clanky:

Transformace

LT | ®ek | mahom

Obr. 43 — Koneény vzhled aplikace
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8.5 Videonavody

Samotné videondvody jsou dostupné v adreséii server2go/htdocs/Lekce. Zde se
nachazi slozky vsech deseti lekci, jejichZ obsah si demonstrujeme na slozce Lekcel.

Zékladem je soubor Lekcel.php, ktery seskupuje pfidruZzené <casti kodu
z kotenového adresare aplikace. Tyto ¢asti jsou pro vSechny lekce spolecné, tudiz se méni
pouze samotny obsah uloZeny v téle tohoto souboru. Na obr. 44 lIze vidét Cast kddu
zarucujici jednotny popis rtiznych lekci aplikace.

<div id="mah">

<?php
switch (£lekce) {
case '1': ?» «a href="" class='gpet'>Zadatek</ar<span class='ecarka'> |
</span><span class="textik'>Lekce 1: Vybér pomoci Beziérowvych kfivek</span>
<span class='carka'> | </span><a href=" Lekcel/LekceZ.php" class='dalsi'>Dalsi</a>;

<?php break:

case '2': ?> <a href=" Lekcel/Lekcel . .php" class='zpet'>»Zpét</a><span class='egarka'> |

</span><span class='"textik'>Lekce 2: Editace a vytvafenl novych stop</span>
<span class='carka'> | </span><a href=" Lekced/Lekced.php" class='dalsi'>Dalsi</a>;

<?php break:

Obr. 44 — Cast zdrojového kédu souboru menuL.php

Samotné video je nahrdvano a kédovano pomoci mpg4 komprese, kterd zarucuje
vysokou kvalitu pii nizsi velikosti souboru. Pro samotné spusténi je nahravka dostupna u
kazdé lekce pomoci souboru s pitiponou mp4. Dile se v této sloZzce nachdzi samotna
instance nov¢ vytvofeného Shockwave-Flash objektu, ktery vytvaii prostfedi pro
piehrdvani ndvodu ve webovém rozhrani. Posledni polozkou jsou také java skripty
zaruCujici spravnou funkci tlacitek webového prehravace. Na obr. 45 lze vidét vysledny

vzhled ptiloZenych videondvodu.

zpet | Lekce 1: Vybér pomoci Beziérovych kfivek | pa

1 @ &1 02:51/05:38

Obr. 45 — Nahled videonavodu pro prvni lekci
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9 Zaveér

GIMP je zivym programem, ktery se neustdle vyviji. Principy jeho price vSak
zlstdvaji a ddvaji uzivateli pevny zdklad pro rozmanitou tvorbu a dpravu grafickych
ndvrhl. To ovSem neznamend nezdjem o nové funkce, se kterymi se kazda dalSi verze
programu posunuje na pomyslné pfi¢ce kvality k profesiondlnim aplikacim pro upravu
grafiky. Zde je nutné si uvédomit silu tohoto softwaru v jeho svobodné licenci a pfevazné v

moznostech, se kterymi si hledd konkurenty jen stézi.

Tato prace méla prispét k obohaceni znalosti tykajici se tvorby zdkladnich a
pokrocilych funkci programu GIMP a sezndmit uZivatele s jeho odliSnym ovlddanim a
celkovou formou designu, na kterou nemusi byt zvykli z opera¢niho systému Windows.
Byli zde probrdny zdkladni funkcionality souvisejici s efektivnim vyuZivanim funkci
programu, pokrocilé nastroje pro profesiondlni vzhled grafickych ndvrhii ¢i mozZnosti
vlastnich zdsuvnych modulii, které posunuji praci stimto bohatym softwarem bliZe
k uzivatelové pohodli a neutiSitelnym potiebam.
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Priloha A — Cast zdrojového kodu souboru Lekcel.php

<?php
include_once("../../hlavickaL.php")
?>

<?php
include_once("../../ostylovaniL.php")
7>

<?php
Slekce = 1;
//Slekce =
include_onc
?>

S_GET['1'];
e("../../menulL.php")

</head>
<body>
<div id="media">
<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-444553540000"
width="640" height="498" id="csSWEF">
<param name="movie" value="Lekcel_controller.swf" />
<param name="quality" value="best" />
<param name="bgcolor" value="#lalala" />
<param name="allowfullscreen" value="true" />
<param name="scale" value="showall" />
<param name="allowscriptaccess" value="always" />
<param name="flashvars"
value="autostart=false&thumb=FirstFrame.png&
thumbscale=45&co0lor=0x000000, 0x000000" />
<!——[if !IE]l>-—>
<object type="application/x-shockwave-flash"
data="Lekcel_controller.swf"
width="640" height="498">
<param name="quality" value="best" />
<param name="bgcolor" value="#lalala" />
<param name="allowfullscreen" value="true" />
<param name="scale" value="showall" />
<param name="allowscriptaccess" value="always" />
<param name="flashvars"
value="autostart=false&thumb=FirstFrame.png&thumbscale=45&
color=0x000000, 0x000000" />
<!-—<!lTendif]-——>
<div id="noUpdate">
<p> Prosim, nainstalujte si Adobe-Flash player z
tohoto odkazu:
<a href="http://www.adobe.com/go/getflashplayer">
downloading here</a>. </p>
</div>
<!——[if 'IE]>——>
</object>
<!l—-—<![endif]-->
</object>
</div>
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Priloha C — Cast zdrojového kodu souboru style.css

#obsah/{

position: absolute;

width: 552px;

height: 650px;

top: 299px;

left: 200px;

padding-left: 15px;
padding-right: 25px;
padding-top:25px;
padding-bottom:25px;
background:#000000 url (img/obs2.png);
background-repeat:no-repeat;
/*overflow: auto;*/
font-size: 1llpt;

text—-align: justify;

}

#obsah .pismeno/{
font-style: bold;
font-size: 20pt;
color: #cc3300;

}

#tlacitka(
text—-align: justify;
position: relative;

}

#sezlek af
text-decoration: none;
font-size: 1llpt;
color: black;

}

#sezlek a:hover{
color: white;

}

#mat {
position: absolute;
top: 360px;

left: 90px;

color: #cc3300;

}

#slozka af

position: absolute;

width: 50px;

height: 73px;

top:380px;

left: 100px;
background-image:url ("img/slozka.png");
background-position:0px Opx;
background-repeat:no-repeat;

}
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