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Anotace
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1 Uvod

Primarnim cilem této prace je vytvoreni aplikace spravce souborl. Aplikace slouZzi
k jednoduché spravé souborii a adresaii. SpusSténi je mozno na rdznych opera¢nich
systémech, nebot’ aplikace neni zavisla na architektufe. Kromé¢ zdkladnich funkci pro
spravu souborll podporuje také hromadné pifejmenovani, tisk a vyhledavani soubort.
Veskeré nastaveni je ukladdno do binarniho souboru. Jako rozsitujici modul implementuje
komunikaci po sériové lince.

Prvni ¢ast charakterizuje jazyk zvoleny pro tuto préaci — jazyk Java. Popsany jsou
stru¢né vyhody i nevyhody a také prostiedky tykajici se Javy.

Dalsi ¢ast prace seznami Ctenafe s uzivatelskym popisem aplikace a poskytne
jednoduchy manudl v¢etné dopliyjicich grafickych nahledl s vysvétlenim vSech funkci.

Dale je vpraci obsazena Cast implementacni. Nejprve je zminéna zvolena
technologie a poté stru¢ny popis tfid aplikace formou jednotlivych balickt. Zde se také
nachézi zakladni seznameni se sériovou komunikaci.

Prace pokracuje UML technologii a znazornénim diagramt jednotlivych tfid.
Diagramy jsou rovnéZ rozdéleny na jednotlivé balicky.

Zavere€na Cast nastini problémy pii vyvoji aplikace a shrne prabéh prace.
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2 Java

Java je programovaci jazyk firmy Sun Microsystems, uvedeny na trh roku 1995.
Pozdé¢ji byla koupend firmou Oracle [1]. V roce 2007 firma Sun uvolnila zdrojové kody a

Java se potom stala open source' [1]. Je to objektové orientovany jazyk, ktery vychazi
z jazyka C++. Také svoji syntaxi je velmi podobnd svému piedchiidei. V dnes$ni dobé je
Java asi nejrozsirenéj$im jazykem z diivodu své nezavislosti na architektufe.

2.1 Jazyk Java

Zde je ptiklad vyhod/nevyhod, porovnani jazyka Java a jeho ptedchidce C++.

Vyhody

Jako jedny z hlavnich vyhod Javy jsou:

Nevyhody

Pfidélovani a uvolovani paméti obstardvd automaticky. Programéator
nemusi volat destruktor objektu pomoci piikazii delete, nebo free() [2].
Uvolnéni paméti zajisti tzv. Garbage collector. Programator mize
,,[doporucit* objekt k uvolnéni z paméti ptifazenim neplatné reference null.

Narozdil od jazyka C++ nemd ukazatele. Jsou zde nahrazeny referencemi.
Proto nemtze vzniknout zndma chyba, kdy programator nastavi ukazatel
mimo strukturu. Dereference je provadéna runtime.

Pouziva takzvanou typovou kontrolu. To znamend, ze vSechny proménné
musi mit sviij datovy typ.

Nezavisla na architektufe. Toto je jedna znejsilnéjSich strdnek Javy.
Nezavislost umoziuje beh aplikace na libovolném operacnim systému nebo
architektufe.

Java ma i své zaporné vlastnosti:

Pomaly start aplikace. Diivod je zapfi¢inén tim, Ze prostfedi musi nejprve
ptelozit program a aZ potom jej spustit [1].

Pamétova narocnost aplikace je vEtsi, protoZe je nutnosti mit v paméti celé
béhové prostiedi [1].

Java nepodporuje narozdil od jiz zminovaného jazyka C++ vicenasobnou

dédic¢nost. Pracuje s rozhranimi, které maji za ukol tuto vlastnost nahradit. Zdali je to
vyhoda, nebo nevyhoda, je spi$ otdzka individudlni.

! pocitadovy software s otevienym zdrojovym kodem
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2.2 Platformy Javy

Zde bude uvedeno, ze existuji i jiné edice Javy, nez jen pro desktopové pocitace.
Tyto edice se jako celek nazyvaji platforma Java. Java platforma obsahuje dvé
komponenty:

e Java Virtual Machine (JVM) — viz kapitola 2.3.

e Application Programming Interface (Java API) — sada standardnich
knihoven dodavana s JVM [1].

Mezi nejrozsitenéjsi platformy Javy patii:

e Java Standard Edition (Java SE) - jedna se o klasickou verzi Javy, ktera se
jiz stava standardem operacnich systémua Linux. Tato verze umoziiuje béh
aplikaci na PC.

e Java Enterprise edition (Java EE) — urcend pro vyvoj a provoz podnikovych
aplikaci a informacnich systémd. Je to nadstavba nad zékladem Java SE [3].

e Java Aplety (Java Applets) — jsou (mini) aplikace umisténé do webovych
stranek a spusténé ve webovém prohlize¢i. Je to v podstaté klasicka
aplikace, nemd ovSem pfistup k lok4lnim souborim pocitace. Pfistupovat
k soubortim na serveru” miize.

e Java Micro Edition (Java ME) — programy pro zafizeni jako jsou mobilni
telefony, pagery’, PDA® atd. Tyto zafizeni maji omezené moZnosti
(napajeni, pamét’, zobrazovaci jednotku, ...) a proto nemusi zvlddnout
standardni edici Javy.

2.3 Java Virtual Machine (JVM)

JVM je prostiedi, ve kterém jsou spoustény aplikace jazyka Java. Obsahuje sadu
programu a datovych struktur. Zajist'uje hospodafeni s paméti, chovani procesoru, spravuje
vstupy a vystupy a nezapomind ani na bezpecnost aplikace. Jedna se vlastné o cely pocitac,
ktery ale nema svij redlny vzor. Proto je JVM interpretovan jako virtudlni pocitac.

ProtoZze program JVM je vyvinut na mnoha platformich (Microsoft Windows,
Linux, Mac OS, Solaris OS), je umoznéno Java aplikaci vytvofit pouze jednou a dale ji
spoustét na vSech téchto platformach. Takovyto program je také zabudovan do vétSiny
internetovych prohlizect, které dokazi potom spustit vyse uvedené Java Aplety.

* Potitag, poskytujici uréité sluzby nebo prostiedky k vyuziti takovychto sluzeb
? Pienosné zatizeni, umozitujici pfijimat zpravy
* Kapesni potita¢ s dotykovou obrazovkou
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Vznik Java aplikace probihd nasledovné:
e Programator napiSe zdrojovy kod do souboru s ptiponou *java.

e Tento kod je ptrelozen jako takzvany mezikod (Java Byte Code) do souborti
s ptiponou *.class.

e Vytvoieny mezikdd se stane vstupem JVM.

e JVM spusti aplikaci na dané platformé.

Java Code (.java)

v

JAVAC
compiler

l

Byte Code (.class)

Y h J A4
JVM JVM JVM
Windows ‘ Linux ‘ Mac ‘

Obrazek 1 - Ukazka Zivotniho cyklu Java programu’

> Zdroj: Dostupny na WWW http://viralpatel.net/blogs/2008/12/java-virtual-machine-an-inside-story.html
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2.4 Java Runtime Environment (JRE) a Java Development Kit (JDK)

e JRE - je prostfedi, které je nutné mit nainstalované pro spravny béh
aplikaci. Obsahuje zasuvné moduly pro prohlizece a také standardni
knihovny. Pokud nechcete Java aplikace programovat, ale jen spoustét, toto
prostiedi je dostacujici.

e JDK - n€kdy byva oznacovan i jako SDK. Obsahuje JRE a ptida
programovaci nastroje, jako jsou napt. kompiler mezikodu a také debugger®
+ dal$i vyvojové nastroje pro programatory.

Cislovani JRE a JDK je shodné a mé nasledujici vyznam [2]:

JDK 1.4.2

bug fix number

- vétsi &islo = méné chyb

minoritni verze

- méni se, dojde-li ke zmé&nam, & rozsifenim
v jazyce nebo knihovnach

majoritni verze
- interné zatim vidy 1

Obrizek 2 - Ukazka vyznamu &islovani verzi JRE a JDK’

,Ke zménam v jazyce dosSlo v JDK 1.1 (naptf. ptfidany vnotené ttidy), JDK 1.2
zavadi modifikator strictfp, JDK 1.3 se 1isi pouze v knihovnach a utilitdch, v JDK 1.4 byla
pridana moznost aserce. V JDK 1.5 je novinek nejvice (genericita, auto un/boxing, anotace
atd.).

U verze JDK 1.2 se Sun rozhodl zamotat vS§em hlavy a zavedl novéa jména, takze
JDK 1.2 az 1.4 se nazyvaji Java 2 Standard Edition (J2SE). Pro jesté vétsi zmatek se JDK
1.5 té2 nazyva JDK 5.0 a cely nézev zni Java Platform, Standard Edition (Java SE).*

% Program pouzivany pro detekci chyb v jiném programu
7 Zdroj: Vlastni
¥ Zdroj: Dostupny na WWW http://v1.dione.zcu.cz/java/uvod.html
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3 Uzivatelska ¢ast aplikace

3.1 Uvod do problematiky

V dnesni dobé jsou pro uzivatele pocitaci nejcenné€js$i data. Kazdy z néds s nimi
denné pracuje — vytvari, maze, kopiruje, pfesouva, stahuje z internetu, atd. Pro tyto operace
se soubory a adresafi lze pouzit nastroje, které nam takovou praci umozni zjednodusit nebo
urychlit. Zakladni mySlenka byla nahradit praci s ptikazovym fadkem ur¢itym intuitivnim
prostfedim, vyuzivajicim kldvesovych zkratek, nabidek, ikon, tlacitek, atp. Proto vznikl
takzvany spravce soubort, neboli File Manager.

Je mozno pouzit néktery z desktopovych spravci souborli, implementovanych
pfimo ve vami pouzivaném operac¢nim systému. Touto volbou se vyda vétsi ¢ast uzivateld,
ale hlavné ti, ktefi pouzivaji pocita¢ zejména pro domaci a osobni vyuziti a maji spiSe
zakladni znalosti a naroky pro praci s PC. Uzivatelé, ktefi potiebuji zefektivnit proces
prace se soubory a adresari, pouzivaji bud’ jedno panelové spravce souborl, nebo dvou
panelové.

3.2 O aplikaci

Primarnim cilem této prace je vytvofit aplikaci pro snadnou manipulaci se soubory.
Aplikace ma tu vyhodu, ze ji 1ze spustit na vice operacnich systémech. To obstard jazyk
Java, protoZe je nezavisly na architektufe. Aplikace bude vyuZzivat dvou panelového
rozhrani. Jeji vzhled a zékladni funkce jsou inspirovany asi nepopuldrnéj$Sim spravcem
souborti, programem 7otal Commander.

3.3 Hlavni okno

Po spusténi aplikace na vybrané architektuie nas uvitd hlavni okno. Zde se nachazi
klasické dvou panelové rozhrani, ndstrojova liSta, menu, rozeviraci seznam s aktualnimi
pamétovymi médii v PC. Vedle rozeviraciho seznamu nalezneme také udaje o volné
kapacit¢ pamétového média a velikost pamétového média. Dale zde nalezneme liStu
zobrazujici aktudlni cestu adresaie, ve kterém se pravé nachazime. Na okraji liSty se
nachazi pomocnd tlacitka. Nakonec asi nejdilezitéj$i — liSta funkci. Ta se nachdzi na
spodnim okraji okna. Pomoci tlac¢itek umisténych v této list¢ mizeme provadét zakladni
operace se soubory a adresari jako:

e Zobrazeni

e Uprava

e Kopirovani

e Piesouvani

e Vytvofeni adresate
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e (Qdstranéni

Nad funkéni liStou se nachazi stavovy tadek, ktery udavéa informace o aktudlnim
vybéru, ¢i velikosti soubort.

ST - S

Soubor Sit Dopliky Konfigurace Napovéda

~, ).\ / n e 0 c & o Néstrojova lista

- B 2 y )

| & Mistni disk (C:) _vi 4388532 kB z 33 148 924 kB volnych | s Mistni disk (D:) _vj 39828 664 kB z 83 966 972 kB volnych

c\ (VL) || Dwbuntu WL

Nazev Velikost Datum a &as | || | Nazev Velikost | Datum a &as j
MELSEC <DIR> 14.04.201121:18:28 it <DIR> 04.05.201119:55:45

J NetBeans 6.5.1 <DIR> 28.04.2011 17:00:11 disks <DIR> 09.07.2010 12.49:47
PerfLogs <DIR> 14.07.2009 04:37.05 install <DIR> 09.07.2010 14:59:34
pokusy <DIR> 03.05.201120:58:41 winboot <DIR> 09.07.2010 12.44:56
Program Files <DIR> 22042011 15:59:39 3 Ubuntuico 252148 09.07.2010 12:44:56
QT4.4.3 <DIR> 03.07.2010 13:30:53 £ uninstall-wubi exe 14686408 09.07.2010 12.4452
Users <DIR> 01.07.2010 16:45:34

b Windows <DIR> 26.04.201123:119:18

[55] autoexec bat 248 10.06.2009 23:42:20

%) config sys 108 10.06.2009 23:42:20

l;g 01.01.1970 01:00:00

. -

2409078784 B
2212107 776 B 01.01.1970 01:00:C Il Rozeviraci seznam s disky
801778 09.07.2010 12:49:46
81928 09.07.2010 12.49:46

'_ wubildr
| wubildr.mbr

Aktudinl adresar

Panely
Oznaéeno - souborl: 2, adresafl: 3 22GB | disks <DIR>
| F3Zobrazit | | F4Upravit | | F5Kopirovat | | F6Pi t | | F7Nowjadresaf || F8Odstranit | | Alt+Fd4Konec |

Obriazek 3 - Ukazka hlavniho okna aplikace’

3.4 Dvou panelové rozhrani

Aplikace nabizi dva panely pro praci se soubory. U obou panelli nalezneme pro
kazdy soubor nebo adresar informace, jako jsou nazev, velikost (nejedna-li se o adresar) a
datum s ¢asem posledni zmény (viz Obrazek 3). Mezi panely se nachazi oddélovac, ktery
umozni ptizpisobeni velikosti kazdého z panelt.

V panelu se lze pohybovat pomoci Sipek nahoru a dolit nebo vybérem levého
tlacitka mysi. Stiskem pravého tlacitka vyvolame editaci ndzvu souboru nebo adresate. Pro
vstup do adresafe muizeme pouzit klavesu ENTER nebo dvojklik levého tlacitka mysi.
Pokud tak uc¢inime na souboru, dojde k jeho spusténi, a to v programu, ktery je
v opera¢nim systému pfidruzen piiponé spousténého souboru. Pokud v panelu potifebujeme
o(d)znadit vice soubort, pouzijeme klavesy INSERT nebo MEZERNIK. Mezernik soubor
pouze oznaci, ale insert nds jest¢ navic posune o fadek nize (pokud je to jeSt¢ mozné).
K o(d)znaceni mizeme vyuzit také leve tlacitko mysi s ptidrzenou klavesou CTRL.

? Zdroj: Vlastni
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3.5 Nastrojova lista

Nastrojova liSta, nebo také ToolBar umozni rychlejsi a efektivngj$i praci
s programem. Lista obsahuje funkéni ikony. Pro popis funkce ikony staci mys umistit na
ikonu a chvili na ni setrvat. Zobrazi se popis funkce, takzvany ToolTip Text. Lista je
uzivatelsky konfigurovatelnd — viz 3.5.10 MozZnosti.

3.5.1 Znovu nacteni disk

Zpusobi aktualizaci rozeviraciho seznamu s disky a také panelii. Tato nabidka ma
vyznam, kdyz napt. pfipojime/odpojime USB pamétové médium, sitové disky nebo kdyz
vlozime (odebereme) CD/DVD.

3.5.2 Vybrat vSe

Bézné zndma volba, zde vybere vSechny soubory a adresafe v aktivnim panelu
(kromé ikony O urovenn vys) a oznaci je barvou pro vybrané soubory. Tato barva je
uzivatelsky konfigurovatelnd — viz 3.5.10 MozZnosti.

3.5.3 Tisk seznamu soubort

Pfi vybéru této ikony se zobrazi dialogové okno, které nabidne dodatecné moznosti
pred tiskem. MZeme zde vybrat tiskdrnu, pocet kopii, orientaci papiru, atd. Tisknout se
bude obsah otevien¢ho adresate v aktivnim panelu. Tato volba ma pfifazenou kldvesovou
zkratku CTRL + P.

J generai T Page Setup I Appearance ]

| Print Service

Mame: | Bullzip POF Printer v

Status:  Accepting jobs

Type:

Info: |_| Print To File

Print Range Copies

= Al a
o n MNumber of copies: 1 B

() Pages

| Print | | cancel |

e —

Obrazek 4 - Ukazka tisku seznamu soubor i’

1" Zdroj: Vlastni
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3.5.4 Hromadné prejmenovani

Pred vybérem této funkce oznac¢ime soubory, které chceme hromadné piejmenovat.
Utinit tak miizeme za pomoci klaves INSERT nebo MEZERNIK. Oznaéit soubory lze i
mysi, a to levym tlacitkem s pfidrzenou kldvesou CTRL. Pokud nezvolime ani jednu
moznost a funkci piesto spustime, pak se za vybrany soubor nebo adresat povazuje
posledni aktivni. Pokud poslednim aktivnim adresdfem je volba O urover vyse, program
nas upozorni, ze nebyl vybran zadny soubor.

Po vybrani souborti a kliknuti na ikonu Hromadné prejmenovani aplikace zobrazi
formuléf. Vlevo najdeme kolonku Maska prejmenovani, ktera stanovi masku, podle které
jsou vytvofeny nové ndzvy soubortl. Lze vyuzit i zastupné znaky, a to:

e |N] — Pivodni nazev souboru, nebo adresare.
e [C] —Pocitadlo.

Oba zastupné znaky lze zapsat ru¢né nebo vlozit pomocnymi tla¢itky. Pocitadlo lze
ptizplisobit v oblasti Nastaveni pocitadla. Dale se na formuldfi nachdzi kolonky pro
nahrazovani textu v novém nazvu. Zaskrtnutim policka RozlisSovat velikost pismen lze
upfesnit nahrazovani. Tlalitkem Spustit se provede piikaz hromadného piejmenovani.
Pokud se operace zurcitého divodu nepodaii (soubor nelze pfejmenovat, protoze uz
neexistuje, nemame dostatecnd prava, atd.) budeme upozornéni dialogovym oknem.

Chyba prejmencvani i e e

Soubor se nepodafilo pfejmenaovat databaze xls
Frejmenovani bylo zastavenao!

Obrizek 5 - Ukazka neuisp&ného piejmenovani soubori'

' Zdroj: Vlastni
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| £| Hromadné pfejmenovani soubori - File Manager ; ’ . L @Elﬂ—hj

Maska pirejmenovani _ _ Najit a nahradit _ . Nastaveni pocitadia [C]
Fota[Cljpg Majit: Prvni &islo: 1 li
- Mahradit za: Piristek: k| B
| [N]MAzZev J | [C]Potitadlo | -
Pocet Gislic: 3 B
|| Rozlifovat velikost pismen
Povodni nazvy; Mavé nazvy:
PICTOZ208.JPG a Foto001 jpg &
PICTO210.JFPG FotoDO2 jpg
PICTOZ211.JPG Foto003 jpg
PICTO212.JPG FotoD04 jpg
PICTO215.JPG Foto005 jpg
PICTO216.JPG FotoDOB jpg
PICTO217.JPG Foto007 jpg
PICTOZ218.JPG FotoQ0S8 jpg
PICTO219.JFPG FotoD09 jpg
PICTOZ220.JPG Foto010 jpg
PICT0221.JPG FotoD11 jpg
PICTO222 JPG Foto012 jpg
PICT0223.JPG FotoD13.jpg
L BITTA234 157 :' | Entafdd inn b
| Spustit

Obrizek 6 - Ukazka formuliie hromadného pfejmenovani'?

3.5.5 Hledat

Dalsi polozka nastrojové listy je funkce Hledat. Zobrazi okno, kde je jiz
predvyplnéna cesta prohleddvaného adresare. Je shodnd s adresafem aktivniho panelu pred
vybérem této funkce. Zde zaddme jméno hledaného souboru nebo adresare. Vyhledavané
soubory muzeme omezit volbou RozliSovat velikost pismen. Cestu prohledavaného
adresafe mlzeme nastavit bud’ ru¢né, nebo vyuzit tlacitka Prochdzet a zvolit adresar
z dialogového okna. Cely proces zahdjime stisknutim tlacitka Spustit. Pferusit jej mizeme
tlacitkem Zastavit. V pribéhu vyhleddvani se zacne plnit list Vysledky hledani. Po
dokonéeni vyhleddvani se na dolnim okraji okna zobrazi text , DOKONCENO! Pocet
nalezenych souborii: X" a program ohlasi konec také pipnutim. Pokud bylo hledani
uspésné, uvidime celou cestu k nalezenému souboru v listu s vysledky hledani. Po jeho
oznaceni a vybrani tlacitka Prejit k souboru se na pozadi otevie v aktivnim panelu adresar,
ve kterém se nachéazi nalezeny soubor a zaroven se také oznaci.

12 Zdroj: Vlastni
" X zde zastupuje pocet nalezenych soubort
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|, Hiedani soubord - File Manager E

Nazevsouboru: | HPG710s.pdf

| (/] RozliZovat velikost pismen

Prohledat adresar, | Clpokusy

. Prochazet.

Wisledky hledani:

Chpokusyidokumentace'\HPE7 10s. pdf

[ Hiledat J Zastavit Prejit k souboru

DOKONGEND! Pofet nalezenych soubord: 1

o14

Obrazek 7 - Ukazka okna pro vyhledavani soubori

3.5.6 FTP Upload

Tato funkce nahraje vybrané soubory na server, a to pomoci protokolu F7P (File
Transfer Protocol). Pted jejim vybérem oznacime pozadované soubory urcené ke
kopirovani na server. Dialogové okno miize vypadat potom nasledovné:

' Zdroj: Vlastni
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|2 FTP Upload Client - File Manag_ |

UZivatelské jméno: _free.n:h*ﬂrak.czi
Heslo: PP
I FTP adresar; fip free.chytrak czftest!

Pfeneseno: 342 132 bajtl
Soubor: DASkolal3.rocnikdC++301_Lvod QT zip

f—— 10% '

7ahdjit pfenos [ Stop J

L S

Obrizek 8 - Ukazka dialogového okna pro upload soubori'

Jak je na prvni pohled vidét, je nutno vyplnit pole:

o Uzivatelské jméno — jméno ziskané od administratora serveru nebo
povérfené osoby.

e Heslo — heslo ziskané od administratora serveru nebo povéiené osoby. Toto
pole mé specifické vlastnosti. Heslo je maskovano zastupnym znakem * a
také standardni moznost kopirovani tohoto pole (CTRL + C) je zde
z bezpecnostnich divodu potlacena.

e FTP adresar — existujici adresadif FTP serveru, kde se ulozi pozadované
soubory. Je tfeba dbat na to, ze vétSina servert rozliSuje velikost pismen.
Tzn. Ze adresar ,, Test/* neni to stejné jako adresar ,, test/.

Pod ¢asti s pfipojenim se nachazi ¢ast pfenosova. Jak znazoriuje Obrazek 8 pienos
souborl jiz zacal. Mlizeme zde vidét celkovy pocet pfenesenych bajtl, absolutni cestu
aktudlné ptfenaSeného souboru a také procentudlné vyjadieny stav dokonceni procesu.
Horni procenta zachycuji dokonceni pfenosu pravé kopirovaného souboru a dolni procenta
dokonceni kopirovani vSech pozadovanych souborti.

3.5.7 FTP Download

Funkce je obdoba ptedeslé. Rozdil je vtom, ze soubor zlokalniho PC
nekopirujeme na server, nybrz ze serveru do PC. Pfed vybranim této funkce otevieme
v panelu aplikace cilovy adresaf, do kterého se ma pozadovany soubor nakopirovat.

1% Zdroj: Vlastni
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| £| FTP Download Client - File Mam (.

I Uzivatelske jméno: | free.chytrak.cz
Heslo: BhEREE
FTP soubor: ftp free.chytrak.czielekiroivizitka jpg

Preneseno: 178 080 bajtl

Soubor: Cpokusy

L | 40%
L | 40% |

7ahdjit pfenos [ Stop J

L S

Obrazek 9 - Ukazka dialogového okna pro download soubora'®

I zde je tieba vyplnit nésledujici udaje:

e Uzivatelské jméno — jméno ziskané od administratora serveru nebo
povérfené osoby.

e Heslo — heslo ziskané od administratora serveru nebo povéiené osoby. Toto
pole mé specifické vlastnosti. Heslo je maskovano zastupnym znakem * a
také standardni moznost kopirovani tohoto pole (CTRL + C) je zde
z bezpecnostnich diivodu potlacena.

e FTP soubor — existujici soubor na serveru, ktery ma byt zkopirovan do PC.
Opét je tieba dodrzet velikost pismen.

Okno disponuje vlastnosti zobrazeni pfenesenych bajtli, zobrazeni zvoleného
cilového adresate a také procentudlni dokonceni tlohy.

3.5.8 Otevirit prohlize¢
Funkce je zde pro rychlejsi ptistup k vychozimu prohlizeci webovych stranek.
Spusti prohlize¢ a implicitné zobrazi adresu http://www.google.cz.

3.5.9 RS-232 Watcher

Tak jako néktefi jini spravci souborti zahrnuji do svych rozsifenych moZnosti
komunikaci ptes LPT'” (napf. Total Commander), tak i tato aplikace umoziiuje obdobného
rozsifeni. Je zde umoZznéna sériova komunikace, nebo-li RS-232. Po vybéru této moznosti
se zobrazi nasledujici dialogové okno:

1 Zdroj: Vlastni
' Paralelni port pro komunikaci zatizeni nebo PC
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| £| R5-232 Watcher - File Manager =R X

Nastaveni komunikace

COM port: '-CDM‘I ‘l’l Parita; | Mone v [ ﬁ;[}tevﬁt port j

Rychlost | 9.6 Kbps ‘l’.| Data bity: | 8 bits v $8 Zaviit port

LI Smazat | i

Obrazek 10 - Ukazka okna se sériovou komunikaci'®

Po vytvofeni okna uvidime na jeho dolnim okraji oznameni, Ze se prohledavaji
COM porty. V tu chvili aplikace zjistuje, které sériové porty jsou ve vaSem PC dostupné.
Po dokonceni operace ndm okno umozni volbu Otevrit port. Pied stiskem tohoto tlacitka si

nastavime sériovou komunikaci a to:
e COM port
e Rychlost komunikace
e Paritu

e Datové bity

Po tspésném otevieni portu (port mize byt obsazen jinou aplikaci) miizeme na
dané zafizeni odesilat dotazy prostifednictvim fadku s tlacitkem Odeslat prikaz. O néco
nize se nachazi textové okno, které¢ zachycuje, co piipojené zatizeni posild. Pokud pted
uzavienim okna neuzavieme sériovy port, aplikace to udéld automaticky.

'8 Zdroj: Vlastni
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3.5.10 Moznosti
Zde mame moznost upravit uzivatelské prostfedi aplikace. Upravovat lze nastaveni
barev nebo nastrojovou listu. Uprava Nastaveni barev miize mit napiiklad takovyto vzhled:

[ Nastaveni barev
[

Mastrojova lista

neaktivni vybrany soubor | adresar

oznaceny soubor [ adresar

| OK | | Cancel |

Obrazek 11 - Ukazka okna nastaveni barev'’

Pro zménu barvy sta¢i kliknout levym tlac¢itkem mysSi na pozadovany text nebo
pozadi. Zobrazi se modalni*® dialogové okno s vybérem barvy. Tladitkem Default lze
obnovit piivodni barevné nastaveni. Tlacitko OK uzavie okno, zméni barvy v aplikaci a
zaroven také toto nastaveni barev ulozi do souboru config.dat. Ukladani je nezbytné
z diivodu, aby pfi opétovném spusténi aplikace zlstalo zachovano nastaveni barev.
Tlac¢itko Cancel ignoruje upravy provedené v karté MozZnosti a zanecha ptivodni nastaveni
aplikace.

Kromé Nastaveni barev obsahuje karta Moznosti také volbu Nastrojova lista. Zde si
mizeme zvolit, které ikony chceme mit v nastrojové listé. Pii volbé OK dojde opét
k ulozeni konfigurace do souboru config.dat a také k aktualizovani seznamu ikon
v nastrojoveé liste.

1% Zdroj: Vlastni
% Modalni okno je takové okno, které ziistiva neustile aktivni a nad vSemi ostatnimi okny
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' — B

Mastaveni barev
Mastrojova lista

Wyberte siikony, které budou zobrazené v nastrojove listé:

ema /80000

M &8 U U & M 8 U &8 ¢

[ OK J [Cancel]

Obrizek 12 - Ukédzka nastaveni nastrojové listy*'

3.6 Menu

Funkce menu jsou piehledné umistény do jednotlivych kategorii pro snadnou
orientaci. Menu aplikace nabizi nésledujici kategorie:

e Soubor
e Sit
e Dopliky

e Konfigurace
e Nipoveéda
Soubor
Kategorie soubor nabizi tyto moznosti:
e Znovu nacteni diskil — viz kapitola 3.5.1.
e Hledat — viz kapitola 3.5.5.
e Hromadné piejmenovani — viz kapitola 3.5.4.

e Tisk seznamu soubort — viz kapitola 3.5.3.

2! 7droj: Vlastni
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Systémové vlastnosti — vyvola okno, které obsahuje nckteré vlastnosti
systému. Jsou to jméno aktudlné ptihlaSené¢ho uzivatele, verze Javy (JDK),
architektura opera¢niho systému a nakonec verze systému. Verze systému je
doprovazena ikonou systému. Aplikace obsahuje ikony pro operacni systém
MS Windows, Linux a Mac. Pro ostatni OS zobrazi univerzalni ikonu.

- B
Systémové viastnosti:
Jmeéno ufivatele: Architektura:
Pavlis *xB6
i
= | Verze javy: Operacni systém:
1.6.0_12 Windows ‘u'istaq:”

Obrazek 13 - Ukazka systémovych vlastnosti*?

Vlastnosti — dialogové okno, které zobrazuje vlastnosti ozna¢enych souborti
nebo adresafti. Zde mlzeme zménit také prava souboru (pokud k tomu
mame opravnéni). Pfi vybéru nékolika souborti nebo adresaiti je také
zobrazen pocet souborti a pocet adresaii. Dialogové okno lze také vyvolat
klavesovou zkratkou ALT + ENTER.

P
| £,| HP6710s.pdf - vlastnastl_- BN

| HEQ | HP6710s pdf |

Umisténi:  Clpokusyidokumentace

Velikost 2,3 MB (2404969 bajtd)

Zménéno: 02, kvéten 2011, 18:25:44

Prava: [+/] &teni ] zapis ] Vykonani

.

Obrazek 14 - Ukazka vlastnosti soubor®

-

'u_¥=-_

** Zdroj: Vlastni
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e Konec — Ukon¢i aplikaci.

Sit’
V kategorii sit’ nalezneme nasledujici moznosti:
e FTP Upload — viz kapitola 3.5.6.
e FTP Download — viz kapitola 3.5.7.
Dopliky

Zde je jedina volba:
e RS-232 Watcher — viz kapitola 3.5.9.
Konfigurace
Konfigurace obsahuje:
e Moznosti — viz kapitola 3.5.10.
e Nastrojova liSta — vybér volby nastavi zobrazeni/skryti nastrojové listy.
Napovéda
Kategorie nabizi moZnost:
e O programu — formulaf s informacemi o programu.
3.7 Prace se soubory

3.7.1 F3 Zobrazit

Funkce, ktera je dostupnad pouze pro soubory, nikoliv adresafe. Nacte v textové
podobé aktivni soubor z aktivniho panelu do dialogového okna Lister. Okno ma vlastni
menu a v ném nekolik moznosti. Mezi hlavni patfi:

e Moznost ulozit si text jako novy textovy soubor (klavesova zkratka CTRL + S).
e Zména kddovani souboru — Cp1250, UTF8, ISO8859 2.

e Moznost vybéru zalomeni fadkda.

3 Zdroj: Vlastni
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-
| £ Lister - D:\Skola\3.rocnikisgiT\ovl

Soubor  Upravit  Kddovani  MoZnosti

I* Jsou dany tabulky */
* Student=(1D jmenao) *
I* Ucitel=(ID jmena) */ |
* Uci=(ID_studenta, ID_ucitele, predmet) */

I kniny=(1D|ID_studenta, nazev) *f

Miytvarte tabulky student, ucitel, uci, knihy podle obrazku®/

lrkt** R e R C‘“‘ -‘I R ***1**! LL)

CREATE TABLE student {id integer, jmenao varchar2 (20));

CREATE TABLE ucitel (id integer, jmenao varchar2 (20});

CREATE TABLE uci (id_studenta integer, id_ucitele integer, predmet varchar2 (20)) ;
CREATE TABLE Eknihy {id integer, id_studenta integer, nazev varcharz (20} );

FZobraze strukturu tabulky uci®f
DESC uci;

FSeznam tabulek uzivatele®/
select table_name from user_tables; r
v

Obrazek 15 - Ukazka okna pro zobrazeni soubori**

3.7.2 F4 Upravit

Volba opét pouze pro soubory. Po kliknuti na tlac¢itko F4 Editovat se soubor nacte
v textové podobé a otevie se v textovém nebo vychozim editoru OS pro dany typ souboru.
Pokud tuto funkci budeme chtit aplikovat na adresare, aplikace nas upozorni, ze operace
neni mozna.

3.7.3 F5 Kopirovat

Tato funkce pracuje s obéma panely zaroven. Jeden z nich mé funkci ,,zdrojového
a druhy ,,cilového.“ Ktery bude ktery, zalezi na vas. Ve zdrojovém panelu oznacime
soubory nebo adresate, které chceme kopirovat. K oznaceni lze pouzit klavesu INSERT,
MEZERNIK, nebo levé tlacitko mysi + CTRL. Pokud se jedna o jeden soubor nebo adresaf,
staCi, kdyz zistane aktivni. V cilovém panelu potom otevieme adresar, do kterého se
soubory maji kopirovat. Pfed zavolanim funkce musi ztistat aktivni zdrojovy panel. Pro
uspésné kopirovani je nutno mit pravo Cteni a zépisu u soubori a adresait, se kterymi
pracujeme. Jinak aplikace ozndmi netispéSnou operaci.

** Zdroj: Vlastni
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i B Al
Kopirovani n ﬁ

Pfeneseno: 2 397 970 bajtd
Cdkud: ChpokusyHPGY10s. pdf

kam: Clpokusyidokumentace
e 8% ] ’
4 . . E— '

| |

Obrizek 16 - Ukazka okna pro kopirovani soubor i’

3.7.4 F6 Presunout

Vychazi z principu kopirovani — viz kapitola 3.7.3. Rozdil je v tom, ze zdrojové
soubory jsou po zkopirovani do cilového adresate odstranény. Opét je nutno mit dostatecna
préava pii provadéni této operace.

3.7.5 F7 Novy adresar

Vytvoii novy adresat do praveé otevieného adresare v aktivnim panelu. Dialogovym
oknem budeme vyzvani k zaddni nazvu adresatfe. Nazev nesmi byt prazdny, nesmi se
rovnat dvéma teckdm a nesmi se opakovat snazvem jiného adresare uvnitt prave
otevien¢ho adresafe. V opa¢ném piipadé nds aplikace upozorni chybovou hlaskou.

[ Nowj adress ‘ |

Zadejte nazev nového adresare

Efntngalerie|

i l J | Cancel |
%‘ — P ———

Obriazek 17 - Ukazka vytvoreni nového adresare’

3.7.6 F8 Odstranit

Funkce pro odstranéni soubort a adresarti. Soubory a adresafe uréené k odstranéni
mizeme opét oznalit nékolika zplsoby. Klavesou INSERT, MEZERNIK nebo levym
tlacitkem mysi + CTRL. Aplikace nés pfed odstranénim je$té vyzve pro potvrzeni operace.
Po té soubory odstrani z pamétového média.

3.8 Klavesové zkratky

Klavesové zkratky jsou kombinace urenych klaves, které po stisknuti vyvolaji

vvvvvv

* Zdroj: Vlastni
%% Zdroj: Vlastni
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3.8.1 Klavesové zkratky
Naésledujici seznam pojednava o vSech naprogramovanych klavesovych zkratkach,
kterymi aplikace disponuje.

Tabulka 1 - Vyznam kldvesovych zkratek aplikace

Klavesova zkratka Popis funkce

ENTER Otevie vybrany adresaf / Spusti vybrany soubor.

BACKSPACE Vrati se ,,0 Groven vys“ — otevie nadfazeny adresar.

SIPKA NAHORU Zaktivni adresar (soubor), ktery je nad aktudlné vybranym.

SIPKA DOLU Zaktivni adresaf (soubor), ktery je pod aktualn¢€ vybranym.

HOME Zaktivni prvni adresar (soubor) v panelu.
END Zaktivni posledni adresar (soubor) v panelu.
CTRL+ A Oznaci vSechny soubory (adresare).
INSERT Oznaci aktivni adresar (soubor) a pokud je to mozné, nastavi jako
aktivni dals$i nasledujici adresar (soubor).
MEZERNIK Oznaéi aktivni adresat (soubor).
DELETE Odstrani aktivni (vybrané) soubor(y) / adresar(e).
TAB Meéni aktivnost panelu mezi levym a pravym panelem.

ALT + ENTER Zobrazi dialogové okno ,,Vlastnosti* pro vybrané soubory (adresare).

CTRL +P Tiskne seznam souboril aktivniho panelu.
CTRL+F Zobrazi okno pro vyhledavani soubort.
CTRL +R Aktualizuje seznam s disky a otevie v panelech kofenové adresaie.
CTRL +0O Zobrazi okno pro nastaveni moznosti aplikace.
F3 Zobrazi okno pro zobrazeni aktivniho souboru.
F4 Edituje aktivni soubor v textovém editoru.
F5 Kopiruje vybrané adresare (soubory).
F6 Presouva vybrané adresafe (soubory).
F7 Vytvori novy adresa.
F8 Odstrani aktivni (vybrané) soubor(y) / adresar(e).
ALT +F4 Ukonci aplikaci.
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3.8.2 Tlaéitka mysi
Seznam funkci tlacitek mysi, kterymi je mozno aplikaci obsluhovat.

Tabulka 2 - Vyznam tlacitek mysi v aplikaci

Tlacitko mysi Popis funkce

LEVE Zmeéni aktivni adresar (soubor).

LEVE —DVOJKLIK | Otevie vybrany adresét / Spusti vybrany soubor.

LEVE + CTRL Oznaci aktivni adresat (soubor).

PRAVE Umozni pfejmenovani aktivniho adresare (souboru).
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4 Programatorska ¢ast aplikace

4.1 Implementace

Na samotném zacatku prace bylo tieba zvolit programovaci jazyk a néjaké
vyvojové prostiedi. Jako jedna z moznosti se nabizel jazyk C++ s nadstavbou QT
a vyvojové prostiedi Microsoft Visual Studio. Alternativou byl jazyk Java a vyvojové
prostiedi JDeveloper nebo NetBeans. Prvni pokusy byly v jazyku C++ s QT nadstavbou.
QT ma asi nejlepsi manudl, co znam. Piesto se mi prace zdala zbyte¢né¢ komplikovana.
Sahl jsem tedy po multiplatformnim Jazyku Java.

Jazyk Java m¢ zaujal svou jednoduchosti, ptehlednosti a také kviili své nezavislosti
na architektute. Tim byly splnény mé pozadavky, aplikace je spustitelnd na vice
operacnich systémech. Tato prace je napsdna ve vyvojovém prostiedi NetBeans IDE 6.9.1.
Prostfedi je open source a ke stazeni zdarma na domovské strance”’.

Aplikace obsahuje mnoho tfid, a proto nebudu popisovat vSechny jejich metody a
atributy. Ty jsou vSechny k nalezeni jako pfiloZzeny zdrojovy kod — viz Ptiloha. Rozhodl
jsem se specifikaci rozdélit do balickt aplikace a popsat pouze zékladni charakteristiku
problémi, které fesi jednotlivé tfidy. Nasledujici ¢ast prace tedy charakterizuje jednotlivé
balicky a jejich tfidy. Seznam balickli vystihuje Obrazek 18.

&» FileManager
(o Source Packages
- disks
1}::] fileManager
- fleSummary
+|___| fileTransfer
+-[EH help
+{:_ images
+|_| main
+}_| others
- panels
BB rs232
+|_| settings
+}_| system

Obrizek 18 - Seznam bali¢ki aplikace™®

*7 http:/netbeans.org/index_cs.html
*¥ Zdroj: Vlastni
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Seznam tfid v jednotlivych bali¢cich charakterizuje Obrazek 19.

=~ FileManager : .
&-[l Source Packages E-Ee main
=-F disks E{I FMMainForm.java
- |&| FMComboBoxItem.java _Fﬁ? Main.java
- [&| FMComboBoxModel.java =[] others

- |&] FMComboBoxRenderer.java - FMDE'tE'ja""E'.
- fileManager -|&] FMReplacer.java

@l FMFileCounter . java @I FMWindowManager.java
@l FMFileFilter java @I IFMTaskDonelistener.java

&) FMFileSystem.java [ panels .
=-F fileSummary FMColumnModel.java

@l FMFindForm.java

FMComparators.java

FMPropertyFileForm.java FMTable.java
@I FMR.enamingForm.java FMTableCellEditor java
FMTableColors.java

- fileTransfer
|r_‘__EI| FMCopyForm.java
8] FMDelForm.java

FiMTableModel . java
FiMTableRenderer . java

2
K}
[}

BEOEE ; EEEEEE

FMMoveForm.java
- || PMListSerialPorts.java

FMOpenPort.java
FMRS232Form.java
IFMSerialPortlistener.java

FMShowFaorm.java

5

-|E] FMTransferForm.java
ftp
5

FMFipConnection.java :
~|E&] FMFtpFrame.java E-Ef settngs

-|&] FMFtpManager.java FMSettings. java
= @’I FMSettingsFarm.java

II—_'IE|-_-| help e
@l FMAboutForm. java __EEI FMToolBarVisible.java
- images r—:'lil system

----- |&| FMPropertySysForm.java

Obrizek 19 - Seznam t¥id aplikace®

Obsahu balicku images neni zobrazen, protoze bali¢ek neobsahuje zadné ttidy.
Zahrnuje v sob¢ pouze ikony formatu * png, které aplikace pouziva pro své zptehlednéni.

Jak mizeme dale vidét, v ndzvech vlastnich tiid je pouzito prefixu ,, FM. “ Prefix
umoznuje pii ,,napovidani* vizualné¢ odd¢lit tfidy definované mnou a tfidy defaultni. Je to
z diivodu snadné orientace a prehlednosti.

*¥ Zdroj: Vlastni
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4.2 Balicek disks

Tento balicek zajiStuje funkci vybéru pamétovych médii z rozeviracitho seznamu
uvodniho formuldfe aplikace. Dale detekci pamétfovych médii v PC, ziskani jejich
systémovych ikon a ndzvii a nakonec naslednému vykresleni v ComboBoxu. Balicek
obsahuje ttidy:

e FMComboBoxItem — jak ndzev napovidd, jednd se o tfidu, kterd zastupuje
prvek ComboBoxu. Tato tfida obsahuje metody pro zjisténi nazvu
pamét'ového média a také k ziskdni systémovych ikon.

e FMComboBoxModel - tfida, u které je vyuzita dédicnost od tfidy
DefaultComboBoxModel. Jeji konstruktor vytvari objekty tiidy
FMComboBoxItem a naplni jimi model ComboBoxu.

e FMComboBoxRenderer — i zde je vyuzito dédi¢nosti a to od tfidy
DefaultListCellRenderer. Metoda s mnoha parametry, kterou jsem
prekryl vlastni, se nazyvd getListCellRendererComponent ().
Zajisti spravné vykresleni prvku ComboBoxu i s ndpovédnym ToolTip
textem.

4.3 Balicek fileManager

Balicek zajist'ujici hlavni funkce pro operace se soubory. Tfida FMFileCounter
uchovava ve formé¢ atributu informaci o poctu souborii a o poctu adresait. Déle se zde
nachazi tfida FMFileFilter implementujici rozhrani java.io.FileFilter.
Slouzi k filtrovani soubort a adresait, které se zobrazuji v panelech. Obsahuje metodu
accept (File f), kterd vraci datovy typ boolean audéava informaci o tom, zda se ma
se souborem pracovat. V mém piipad¢ je tato metoda piekryta tak, aby se nepracovalo se
soubory a adresafi, které maji atribut hidden. Snad nejdiilezité;jsi tida aplikace je abstraktni
tfida FMFileSystemn. Jeji vefejné statické metody jsou:

e Dboolean runFile(final File file)
e void editFile(final File file) throws IOException

e static void saveDataInToFile (String path, Object data)
throws IOException

e Object readDataFromFile (String path)
throws FileNotFoundException, Exception

e String diskProperty(final File disk)

e static long getDirSize(File[] files)

e static long getDirSize(File dir)

e static FMFileCounter countFile(File[] files)

e String sizeFile(long bytes)

e File makeDirectory(final File file, final String name)
throws IOException
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e File makeDirectory(final File dir) throws IOException
e copyFile(File fromFile, File toFile) throws IOException

e copy (InputStream in, OutputStream out)
throws IOException

e Dboolean rename (File oldFile, File newFile)
e Dboolean delete(File delFile)

Vyznam metod vyplyva z jejich ndzvi a parametrt. Ttida obsahuje také nckolik
privatnich metod a dv¢ abstraktni metody. Ty je nutno naprogramovat pii vytvofeni
konstruktoru této ttidy. Jsou to:

e void bytesWritten (long bytes)
e void currentFileSize (long size)

Tyto metody jsou volany v pritbéhu kopirovani datovych proudi a také instanci tfid
File. Prvni posild jiz zapsané bajty a druhd aktudlni velikost pravé kopirovaného
souboru, ¢i datového toku. Tyto informace jsou nezbytné pro zobrazovani takzvaného
progressBaru, ktery uzivateli zobrazuje stav dokonceni pfenosu souborti, ¢i datovych toki.

4.4 Balicek fileSummary

Jedna se o souhrnné procesy se soubory jako vyhleddvani, hromadné piejmenovani
a detailni informace o vlastnostech souboru (ndzev, umisténi, velikost, datum posledni
zmény a prava). Balicek obsahuje pouze formulafe, coz jsou tiidy zdédéné od tiidy
JFrame.

FMFindForm — tento formulaf je navic i tfida abstraktni. Obsahuje totiz abstraktni
metodu goToFile (File findFile), kterou je potifeba nadefinovat. Metoda je
volana, kdyz vysledek hledani souborti je pozitivni a uZivatel zvolil pro nalezeny soubor
funkci Jit k souboru. Formulatf potom muize pfistoupit k hlavnimu oknu a pfedat mu
referenci na nalezeny soubor, ktery se méa zobrazit v panelu.

Mimo jinych mnoha metod a atributt tfida vyuziva pro svou ¢innost vnofenou tfidu
FindTask. Tato vnofena tfida implementuje rozhrani Runnable, a to z divodu, ze
pribéh vyhledavani se provadi v novém vlakné. To je dilezité zejména proto, ze uzivateli
béhem procesu vyhledavani souborli udava informace o tom, ktery adresat a soubor se
pravé prohledava (zobrazuje StatusBar okna) a také pribéznou informaci o tom, ktery
soubor byl jiz nalezen a vyhovél zadanym kritériim. Instance vnofené tfidy FindTask se
pfeda jako parametr konstruktoru nového vlakna pro vyhledavani. Toto vldkno se spusti
metodou start () a zavold pfedem nadefinovanou metodu run (), ktera zahdji cely
proces.

FMPropertyFileForm — tfida, kterd ma jako nutny parametr konstruktoru
instanci tfidy File. Muize to byt i pole téchto objektd. Formuldf zobrazuje mnoho
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vlastnosti souborti a adresafti, véetné moznosti zmén jejich prav. I tato tfida ma svoji
vnofenou tfidu, a to FileInfoTask. Ta opét implementuje rozhrani Runnable, aby
mohla byt preddna jako parametr novému vlaknu. Instance nového vlakna je zde vytvofena
z toho diivodu, ze napft. zjisténi velikosti a poctu soubort nékterého adresare mize trvat
delsi casovy interval. I operacni systém MS Windows neni schopny okamzité poskytnout
informaci o velikosti a poctu souborii napt. adresate ,,Windows.* V dialogovém okné
vlastnosti bude pribézné zobrazovat velikost adresafe, az se proces zastavi a velikost se
ustali. Na podobném principu pracuje i tato tfida FileInfoTask.

FMRenamingForm - formuldf pro hromadné ptejmenovani soubort. Ttida
obsahuje mnoho metod a atributl pro zobrazeni jména, umisténi, velikosti, posledni zméné
a také pravech souborl a adresait. Pro pfejmenovani soubort pouziva tfidu FMReplacer,
které ptredd plivodni ndzev souboru + ostatni parametry a pomoci patficnych algoritma
dostane zpét novy nazev souboru.

4.5 Balicek fileTransfer

Jednd se o balicek, ktery obsahuje také pouze formuldfe. Ty slouzi k procesu
pfenost souborl a adresaid a také k jejich zobrazeni.

Jako hlavni abstraktni tfida je FMTransferForm. Ttida je potomkem tiidy
JDialog. Jeden z atributi této tfidy vlastni referenci na instanci tfidy FMFileSystem.
Je to z divodu moznosti datovych ptenost. Tfida FMTransferForm vyuzivd také
statickou metodu tfidy FMFileSystem, a to getDirSize (File file). Mnohem
dalezitéjsi je ale vyuziti vefejné metody copy (File from, File to). Ta zajisti
fyzicky pfenos dat. BE&zi vnovém vlakn¢ wvnofené tiidy TransferTask, kterd
implementuje rozhrani Runnable. Pro sledovani procesu ptenosu dat je vyuzito dvou
ProgressBaru. Ttida FMTransferForm ma atributy s modifikdtorem protected, a to
File sourceFile a File[] destFile pro mozny piistup potomka této tridy.
Obsahuje dulezité abstraktni metody transfer () a stopTransfer (), které je pfi
dédéni potieba definovat. Toho vyuzivé ttida FMCopyForm.

FMCopyForm — tfida, kterd je potomkem tfidy FMTransferForm. Definuje
abstraktni metody svého ptedka a velice jednoduse se potom stard o kopirovani soubort a
adresar.

FMDelForm — tfida zdédéna od tfidy JDialog zajistujici odstranéni soubord a
adresafd. Pro tuto jeji schopnost je opét vyuZito nového vldkna formou instance tfidy
DelFileTask.

FMMoveForm — tato tfida ma jako svého pfedka tfidu FMCopyForm. Potfebuje
totiz obsahovat vSechny vlastnosti tfid FMTransferForm a FMCopyForm. Jako
dopliiujici vlastnost je mazani souborti. Ukolem tiidy je totiz zdrojové soubory zkopirovat
jako cilové a ty zdrojové nasledné odstranit.
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4.6 Balicek ftp

FMFtpFrame — je formulaf, ktery zajisti pfenos souborit mezi serverem a PC. Pti
konstrukei tfidy lze definovat pomoci statické konstanty tfidy, o jaké okno se jedna.
MozZnosti jsou UPLOAD FRAME, nebo DOWNLOAD FRAME. Podle této konstanty pak
formular nastavi vlastnosti okna a také se urci, zda prenos souborti bude probihat z PC na
server, nebo opacné. Jako druhy parametr je tieba ptedat referenci na objekt(y) tfidy File.
S témito soubory pak bude tiida pracovat. Pii uploadu maji tyto soubory zdrojovy vyznam.
Pii downloadu se pak ur¢i cilovy adresar, kam se nakopiruji soubory ze serveru. I zde je
zapotifebi nového vldkna, které se vytvoii z vnitini tfidy FtpTask implementujici
rozhrani Runnable. Po startu vlakna dojde ptfed pienosem dat k pfipojeni na server. Vytvoii
se instance tifidy FMFtpConnection, které se parametry pifedd v konstruktoru
uzivatelsky zadané informace o serveru (uzivatelské jméno, heslo a adresa serveru). Tento
objekt se pfedda metod¢ atributu FMFtpManager, kterd se nazyva connect (). Tim
dojde k zadani vSech piihlasovacich informaci a mize dojit k samotnému pienosu dat.
FMFtpManager disponuje metodami ftpUpload(File file) a
ftpDownload (File file). Tyto metody se opakované volaji v zavislosti na
zvoleném parametru typu okna (UPLOAD FRAME, DOWNLOAD FRAME). Po dokonceni
vSech pfenost dat vldkno zavold privatni metodu finish (). Ta v pfipad¢ typu okna
DOWNLOAD FRAME zavold metodu vSech registrovanych posluchac¢ii (instanci tfidy
IFMTaskDoneListener) s ndzvem done (). Metoda done () slouzi hlavnimu oknu
jako povel k tomu, Ze se nové soubory jiz nachdzi na pamétovém médiu a ma provést
obnoveni (refresh) adresare.

FMFtpConnection — tento piedpis pro objekty uchovdva formou atributii
ptihlaSovaci udaje k serveru. Vlastni n€kolik privatnich metod pro kontrolu a doplnéni
udaji zadanych uzivatelem a jednu pro vytvofeni pfipojeni. Neméné dilezitd je i vefejna
metoda getOutputStream(File file), kterd vraci referenci objektu tiidy
OutputStream. Tim je zajistén piistup k datovému toku pii uploadu na server. Metoda
s opacnou funkci get InputStream () vraci referenci objektu tfidy InputStream. Ta
zptistupni datovy tok pro download souboru.

FMFtpManager — jiz vySe zminovana tfida. Obsahuje pouze vetejné metody bez
navratového typu connect (FMFtpConnection conn), ftpUpload(File
file), ftpDownload (File file). Jejich vyznam je patrny z nazvu metod. Metody
pro pienos souborl navic vrhaji vyjimku IOException. Ttida mé jako svij atribut
FMFileSystem (viz 4.3 Balicek fileManager) a FMFtpConnection. Déle obsahuje
také dv¢ abstraktni metody. Ty jsou piekryty abstraktnimi metodami atributu
FMFileSystemn a slouzi jako informace o tom, jaké mnozstvi dat jiz bylo pfeneseno a
jak je velky aktudlné pfenaseny soubor.
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4.7 Balicek help

Bali¢ek obsahuje pouze jednu tfidu zdédénou od tfidy JDialog. Jeji nazev je
FMAboutForm. Vyznam tohoto dialogového okna je pouze informativni a poskytuje
informace o aplikaci.

4.8 Balicek images

Balicek jako jediny neobsahuje Zadné tiidy. Jeho funkce je pouze shromazdovat
ikony, které aplikace pouziva.

4.9 Balicek main

Main - spoustéci tfida aplikace. Obsahuje pouze jednu statickou metodu
main (String[] args), kterd vytvofi hlavni okno celé aplikace. Tato metoda také
pomoci objektu tfidy LookAndFeelInfo zméni vzhled celé aplikace ze standardniho
vzhledu Javy na Nimbus. Zde lze navolit i jiné vzhledy, napt. Windows.

FMMainForm — jednd se o nejrozsdhlejsi tfidu. Je to hlavni okno aplikace.
Obsahuje pouze jeden atribut tiidy FMSettings pro uchovani aktudlniho nastaveni barev
a viditelnost ikon nastrojové listy. Po vytvofeni tohoto hlavniho okna konstruktor zavola
nékolik inicializacnich metod:

e initSettings/()
e initTables()

e initDisks()

e initToolBar ()
e gsetlListeners/()
e centerWindow ()

Metody inicializuji nastaveni okna. Nacte se bindrni soubor config.dat, ve kterém je
ulozena struktura nastaveni formou tfidy FMSettings. Vni je uloZeno barevné
rozpolozeni aplikace a také viditelnost ikon néstrojové listy. Pokud soubor neexistuje, je
zachycena vyjimka FileNotFound a nastaveni se uvede do defaultniho. Dale se nastavi
dvé tfidy FMTable, které v této aplikaci vystupuji jako hlavni panely (formou tabulek).
Vytvoii se jejich zahlavi a definuji se jejich vlastnosti. Metoda initDisks () nastavi
obéma comboBoxtim modely (viz 4.2 Bali¢ek disks) a naplni je tak prvky, reprezentujici
pamétovd média. Nastavi se také tzv. render, ktery prvky comboBoxu vykresli. Také se
otevie kofenovy adresar prvniho pamétového média jako vychozi adresatr pro oba panely.
Dalsi metoda initToolBar () nastavi viditelnost ikon nastrojové listy podle uzivatelem
definovanych podminek. Toto nastaveni se nacte z atributu tfidy FMSettings. Metoda
setListeners () nastavi posluchace vSech ovladacich prvkll formulafe. Dalsi velké
mnozstvi metod zajiStuje chovani ovladacich prvki, ptidéluje klavesové zkratky, méni
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focus komponent, vytvaii nova okna a celkové se stard o chod aplikace (viz zdrojové kody
v ptiloze préce).

4.10 Balicek others

Balicek reprezentuje tfidy a jedno rozhrani, které se vyuzivaji okrajove, ale
v né¢kolika mistech.

FMDate — tfida nesouci posledni ¢asovou a datovou zménu soubort. Obsahuje

ptekrytou metodu toString (), vracejici tuto zménu v patficném formatu.

FMReplacer — tfida vyuzivand k hromadnému piejmenovani souborii (viz 354.4
Balicek fileSummary). Jeji parametrickdi metoda run (String origName, int
index) spusti sekvenci privatnich metod, které z origindlniho jména souboru vytvofi
nové jméno. Vstupni data jsou zadand pomoci konstruktoru této tfidy.

FMWindowManager — je definovana tfida, ktera ma pouze jednu vefejnou metodu
centerWindow (), urenou k centrovani modalnich i nemodélnich dialogovych oken.

IFMTaskDoneListener — neni tiida, ale rozhrani (proto nazev za¢ina ,,I* — od
slova ,,Interface*). Vyuziva jej mnoho tfid aplikace a slouzi k rozpoznani stavu, kdy néjaka
uloha dosahla svého konce. VétSinou urcuje, kdy dokoncilo vldkno néjaké ttidy sviij beh.
Tato tfida ma jednu deklarovanou metodu done ().

4.11 Balicek panels

Tento balicek interpretuje hlavni panely aplikace, které umozni prochdzet
adreséarovou strukturu a spoustét soubory.

FMColumnModel — dédi od tfidy DefaultTableColumnModel. Obsahuje
pouze jednu prekrytou metodu getColumn (int columnIndex), vracejici referenci
na objekt tfidy TableColumn.

FMTable - tato tfida je potomkem JTable tfidy. Fyzicky v aplikaci zastupuje
tabulky, které jsou vyuzity jako hlavni panely aplikace pro prochdzeni adresarové struktury
pamétovych médii. Obsahuje vSechny metody svého predka + vétsi mnozstvi metod pro
praci s barvami panelu, metody slouzici k oznacovani soubort, znovu nacteni (refresh)
adresafové struktury, rolovani panelu (metody vyvolané klavesovymi zkratkami HOME a
END —viz 3.8.1 Klavesové zkratky) a nastavovani automatické $irky sloupcti.

FMTableCellEditor — je potomek tfidy AbstractCellEditor a tfida
implementujici rozhrani TableCellEditor. Ukolem téidy je povolit pfejmenovani
(editaci) ndzvu soubori pomoci pravého tlacitka mysi. Stara se také o to, aby pfi stisku
klavesy ESC byla editace ukoncena.
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FMTableColors — tfida uchovavajici veskeré barevné nastaveni panell aplikace.
Objekt dle predpisu této tiidy se uklada do konfigura¢niho souboru config.dat, ktery zajisti
moznost opétovného nacteni barev pii znovuspusténi aplikace.

FMTableModel — pfedstavuje model pro tfidu FMTable. Predek této tidy je
AbstractTableModel. Je to tfida, kterd udrzuje reference na soubory a adresére, ¢ili
objekty tfidy File. Obsahuje datové typy sloupcti v hlavnich panelech, udaje o
(ne)moznosti editace ne¢kterého ze sloupcti a také text zadhlavi panelu (,,Ndazev,* ,,Velikost,
,YDatum a cas®). Umoziuje pfejmenovani soubort a také jej zajiStuje. Nastavuje informace
o souborech ve sloupcich hlavniho panelu.

FMTableRenderer — tfida obsahujici pouze jednu novou vetfejnou metodu a
vSechny ostatni metody svého pfedka DefaultTableCellRenderer. Také dvé
privatni metody pro ziskdni systémové ikony velikosti 16x16 px a nastaveni barev
hlavniho panelu. Pokud systémova ikona neni nalezena (napft. z ditvodii odstranéni souborii
jinou aplikaci pfed aktualizaci okna), je souboru pfidélena ikona cerveného otazniku. Ttida
také vykresluje veskeré polozky objektu tfidy FMTable.

4.12 Balicek rs232
Tento bali¢ek v sobé zahrnuje tfidy obsluhujici sériovou komunikaci.

FMListSerialPorts — tfida, kterd pfi své konstrukci prozkouma vsSechny
sériové porty PC, které jsou v danou chvili dostupné. Reference na porty si postupné ulozi
v dynamickém poli interpretovaném jako atribut tfidy. K ziskani sériového portu pak
mizete vyuzit metody getPort (String portName), nebo getSerialPorts ().

FMOpenPort — tfida implementujici rozhrani SerialPortEventListener.
Toto rozhrani tfidé umoznuje zachytit datovy tok od pfipojené¢ho zatizeni. Ttida otevie
pomoci parametrt pfedanych konstruktoru sériovy port. Obsahuje také vetejnou metodu ke
¢teni ze sériového portu nebo metodu k zdpisu. IFMSerialPortListener je rozhrani,
které tato tfida vyuziva k tomu, aby zaslala vS§em posluchac¢lim pftijata data ze sériového
portu. Data interpretuje formou datového typu String.

FMRS232Form — dialogové okno formulate, ktery zprostfedkovavad informace
mezi vysilanim 1 pfijimanim dat. Pfi svém vytvofeni spousti nové vlakno vnofené tfidy
CheckPortsTask, které detekuje aktualné viditelné sériové porty v PC a nasledné jejich
nazvy zapiSe do comboBoxu COM portil.
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4.12.1 Sériova komunikace

V jazyku Java je pro chod sériové komunikace nezbytny soubor RXTXcomm.jar
obsahujici tfidy pro komunikaci se sériovym zafizenim. Daéle je zapottebi knihovna
rxtxSerial, ktera se li§i podle opera¢niho systému’’. Aby zkompilovany soubor aplikace
FileManager.jar nepotieboval soubor v relativnim adresati /lib/RXTXcomm.jar, bylo nutno
ptidat do kompila¢niho souboru build.xml nasledujici kod [13]:

<target name="-post-jar">
<jar jarfile="dist/FileManagerComplet.jar">
<zipfileset src="${dist.jar}" excludes="META-INE/*" />
<zipfileset src="dist/lib/RXTXcomm.jar" excludes="META-INF/*" />
<manifest>
<attribute name="Main-Class" value="main.Main"/>
</manifest>
</jar>
</target>

Pti kompilaci tento kdd zajisti vytvoieni souboru FileManagerComplet.jar, ktery
bude obsahovat vystupni soubor FileManager.jar + navic soubor RXTXcomm.jar.

Pro OS MS Windows je nutné piidat ke zkompilovanému souboru knihovnu
rxtxSerial.dll, nebo ji nakopirovat do adresate ,,C./Windows/System32/.“ V operacnim
sysému Linux je k instalaci rx#&xSerial mozno vyuzit ptikazu [14]:

sudo apt-get install librxtx-java

Aplikaci jsem testoval na verzi RXTX-2.1-7 a nemél jsem s ni zaddné problémy.

Pin3
Transmit
Rin 2 Data (TXD)
Receive Data Pin 4
Pin 1 (RXD) Data Terminal
Data Carrier Ready (OTR)

Detect (DCD)

Ping
Ground

Pin 6
Data Set

Ready (DSR) Pin g
Ringing Indicator (Al)
Pin7
Pin &
Request to
Clear to Send
Send (RTS) (CTS)

Obrizek 20 - Standardni konektor pro sériovou komunikaci’'

3% Soubory jsou volné dostupné pro viechny OS na http://rxtx.qbang.org/wiki/index.php/Download
3! Zdroj: Dostupny na WWW http://www.hobbytronics.co.uk/pinout-9-dsub-serial
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4.13 Balicek settings
Balicek obsahujici tfidy, které slouzi k uchovani nastaveni aplikace.

FMSettings — tfida implementujici rozhrani Serializable. Toto rozhrani je
dilezité, pokud chceme danou tfidu ulozit do souboru jako objekt. V tomto piipade se
jednd o soubor config.dat, ktery v sob¢ nese veskerou konfiguraci aplikace. Ttida v sobé
zapouzdiuje dva atributy, a to FMTableColors a FMToolBarVisible.

FMSettingsForm — formulaf pro zmény v nastaveni aplikace. Pii jeho vytvotfeni
pfebere nastaveni aplikace a nastavi si jej jako vychozi. Po potvrzeni formulare tlac¢itkem
OK se mimo jiné zavola statickda metoda FMFileSystem.saveDataInToFile (),
které je parametricky ptfedan nazev souboru config.dat a také upraveny objekt tiidy
FMSettings s novymi vlastnostmi.

4.14 Balicek system

Balicek v sobé obsahuje pouze jedinou tfidu, a to modalni dialogovy formulaf
FMPropertySysForm. Jeho charakter je pouze informativni. Diky statické metodé
System.getProperty (String key) je schopen zobrazit udaje jako jméno
uzivatele, verze Javy, architekturu a také nazev operacniho systému.
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5 Unified Modeling Language (UML)

Pro vizualni vyjadfeni jsem pouzil graficky jazyk UML. Tento roz§iteny objektove
orientovany jazyk je v dneSni dobé standardem v oblasti softwarového inzenyrstvi [5].
Jazyk usnadiiuje navrh a vizualizaci riznych aplikaci a je nezbytnym prostfedkem pfi
tvorb& rozsdhlych systémi. Pod pojmem UML je zahrnuto Siroké mnozstvi diagram.
V této préci jsem pouzil Class diagram.

Diagram tfid, neboli takzvany Class diagram, patii do skupiny diagramii struktur
jazyka UML. Pouzivé se k vizualizaci objektove orientovanych systémtl. Zobrazuje pohled
na tfidy objektt, jejich atributy a metody. Znazoriuje také statické vztahy, které mezi nimi
existuji.

Jak jsem se jiz zminil, aplikaci jsem vytvofil v prostiedi NetBeans. Tento program
ma schopnost vygenerovat UML Class diagram ze zdrojovych kédi. Po dlouhém patrani
po n&jakém UML pluginu jsem zjistil, ze nova verze programu NetBeans jiz tuto moznost
nepodporuje [6]. Podpora pluginu byla pouze do verze 6.8. Nasel jsem sice nabidku
ruznych alternativnich programi, ale v mém piipad¢ se mi takové feSeni zdalo zbytecné a
ptili§ sofistikované. Pouzil jsem tedy rad¢ji star$i verzi programu NetBeans s podporou
pluginu UML.

Obrazek 21 zobrazuje vztahy mezi tfidami aplikace. Jsou zde skryty atributy i
metody z ditvodu ptehlednosti vztahii mezi tfidami a také rozsahlému mnozstvi informaci.
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EIFMColumnModel EIFMTablecellEditor EIFMRenamingForm

|i8teners/

_ , ElFMcomparators
listenars <<interfacess listeners
E FMFtpFrame Qhﬁ—""ﬁ__—*} {0 IFMTaskDoneListener |5~
listeners | g g *\ listeners EIFMDelForm

EIFMFileCounter

ftp =
ElFMTransferForm
E FMFtpManager ElFMTableRenderer
\ L EIFMPropertySysForm
| FMFileSystem E|FMsettingsForm
connection
= pConnection = opyForm = oolBarVisible
EIFMFtpc t EIFMCopyF EIFMToolBarVisibl
tool
i
= FMListSerialPorts A
e—— EIFMMoveForm ElFMsettings EIMain
\ settings
EIFMRS232Form <<interface>> = —
1O IFMSerialPortListener E|FMFileFilter
0. *listeners
openPort colors cgldrs colorMode!
ElFMOpenPort ElFMTableColors EIFMMainForm
tempColorModel
El FMFindForm EIFMShowForm

iTahleLevy
jTablePrawy

@FMPropertyFileForm ElFMTable
E|FMTableModel EFMDate
EIFMReplacer
B EhAbeutEa EIFMComboBoxRenderer
El FMWindowManager
LIFMComboBoxitem = FMComboBoxModel

Obrizek 21 - Diagram zobrazujici téidy aplikace a vazby mezi nimi*’

3% Zdroj: Vlastni
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Protoze celkovy UML Class diagram vcetné atributli a metod celé aplikace zabere
velké mnozstvi mista, rozhodl jsem se jej rozdélit na vztahy pouze uvnitt balicku.
Nasledujici ¢ast prace zobrazuje UML Class diagramy balickt.

Balicek disks

Nasledujici diagram bali¢ku disks zobrazuje tfidy a vazby mezi nimi.

EIFMComboBoxItem

Attribut z
private File disk s EIFMcomboBoxModel
Attributes
Operations =
public FMComboBoxltem( File disk ) _ Operations
public Icon getlcan{ ) public FMComboBoxModel( )

public File getFile( )
public String taString( )

EIFMComboBoxRenderer
Attributes

Operations

public FMComboBoxRenderar( )
public Component getlListCellRendererComponent( JList list, Object value, int index, boolean isSelected, boolean cellHasFocus )

Obrizek 22 - Diagram bali¢ku disks™

Bali¢ek fileManager

Nésledujici diagram bali¢ku fileManager zobrazuje tiidy a vazby mezi nimi.

El FMFileSystem EIFMFilecounter
Aftributes Abtributes
- private int fileCount =0

Cperations : ; :
public void bytesWniten( long bytes ) private int dirCount =0
public void currentFileSize( long size ) Operations
public boolean runFile( File file ) public void incFile( )
private boolean runFileWithDesktop( File file ) public void incDir( )
public void editFile( File file ) public void add{ FMFileCaounter ather )
private void editFileWithDesktop( File file ) public int getFileCount( }
public void saveDatalnToFile( String path, Chject data ) public int getDirCaunt( )

public Object readDataFromFile String path )
public String diskProperty( File disk )

public long getDirSize( File files[0 *])

public long getDirSize( File dir )

public FMFileCounter countFile( File files[0. *] ) EIFMFileFilter
private FMFileCounter countFile( File file )
public String sizeFile long bytes ) p—
public File makeDirectory( File file, String name ; e .
public File makeDirectory( File dir ) = publlc onalean nceepti e 1)
public boolean copyFile( File fromFile, File toFile )
public void copy( InputStream in, OutputStream out )
public boolean rename( File oldFile. File newFile )
public boolean delete( File delFile )

Attributes

Obrizek 23 - Diagram bali¢ku fileMnager**

3 Zdroj: Vlastni
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Balicek fileSummary

Nasledujici diagram bali¢ku fileSummary zobrazuje ttidy a vazby mezi nimi.

=1 arm

CIFMPropertyFileForm

Attributes
private Fila files(0."]
private Thread thread
private JButton [ButtanOK
private JCheckBox jCheckBoxExecute
private JCheckBox jChackBoxRead
prvate JCheckBox jChackBoxWnta
private JLabel jLabell
private JLabal jLabel3
private JLabel jLabalS
private JLabel jLabal?
private JLabel jLabselChangad
jprivate JLabel fLabalico
private JLabal jLabelPath
jprivate JLabel jLabalSize
private JProgressBar [ProgressBarl
private JSeparator [Separator]
private JSeparator [Separator?
private JSeparator [Separator3
private JTexiField jTextFialdFilaNama

Anributes
prvate Stnng path
private Thread findThread
prvate String fndName
private DefaultListMadal listModel = new DefaultListModel])
private JButton ButtonBreak
prvate JButton ButionBrowse
private JButton jButtonFind
prvate JButton [ButtonGaTaF ile
prwvate JCheckBox jChackBoxCaseSensitive
private JLabal jLabelFilaName
prvate JLabel jLabelPath
private JLabel jLabalResults
private JLabal jLabeiStatusBar
prvate JList jListResults
private JScrollPans jScrallPane!
private JTexiField [TextFieldFilaNamea
prvate JTexiField [TextFieldPath

Operstions
public FMPropenyFileForm{ File file )
public FMPropenyFileForm( File filas[D. *] )
prvate woid init| File filas[0..*] )
private void setPropentyFile] |
private void setTitlaForm| )
private void satFileMamea] )
peivate void setFilePath| |
private void setFileSize{ )
private void setFileDate] |
private void setAtributs| )
jprivate void initComponents| )
prwate void jButtonCicActionPerfarmed| ActionEvant avt )
private void jCl riormed| Acti o)
private void jCh iteActi d{ Acti et )
prvate void jCheckBoxExecutedctionPerfarmed| ActionEvant evt )
jprivate void formWindowClosing( WindowEvent et )
private boalean canChangeRight( )
private void pemissionDenied| |

Operations
public FMFindForm( Sinng path )
public void goToFile( File findFile )
prvate woid centarWindow( §
prvate void intComponants| |
prvate woid ButtonBrowseActionPerformed| ActionEvant et )
private void jButtonFi d{ ActionEvent evt
jprvate void jButtonBreakActionParormad] ActionEvent et |
prwvate void jButtonGoToFileActionPedormed] ActionEvent avt )
prvate void jListResullsValueChanged( LisiSelectionEvent et )
private void formWindowClosing| WindowEwvent et )

Attributes
private File files[0..*]
private DecimalF ormat nullFormat = new DecimalFormat["0)
private DafauliListModel orighamebodal = new DefaultListMadal{)
private DefaultListModel = new DafauliLi
privata JButton jButtonAddCountar
private JButton jButtonAddMams
private JButton jButtonRun
private JCheckBox jCheckBoxCaseSensitive
private JLabal jLabell
private JLabal jLabel2
private JLabal jLabel3
private JLabel jLabeld
private JLabal jLabels
private JLabal jLabels
private JLabel jLabel?
private JUst |ListNawhame
private JList jListOrighame
private JPanel jPanelt
privata JPanel jPansl2
private JPanel jPanel3
privata JPane! |Paneld
private JScroflPane jScrollPans1
private JScrollPane jScrollPane2
private JSpinner [SpinnerCountNumber
private JSpinner [SpinnerFirsthumber
private JSpinner jSpinnerncrament
private JTaxtField [TextFisldFind
private JTextFigld [TexFisldMask
private JTaxtField [TextFialdReplace

COperations
public FMRenamingForm( File filas[0..*] )

public void addListener| IFMTaskDonelistener | )
private void canterWindow| )

private void imitLists( )

privata void changeMawName( |

private void mdComponants| |

private void jSpinnerFi hanged( ChangeE wt)
privats void [Spi hanged( C! E ot)
private void jSpinnerC hangad| C o)

private void [TextFialdFindkeyReleased| KeyEvent av )
private void [TextFieldReplacekayReleasad| KayEvant et )
private void jCheckBoxC: it
private void jTaxtFieldMaskkeyReleased| KeyEvent avt )

private void jB ionPerformed] Acti vt )
private void [ButtonAddCounterActionPerdormed| ActionEvent avi |
private void [ButtonRunActionPerdormed| ActionEvent avt |

private void done| )

‘hangad(

o)

Obrizek 24 - Diagram bali¢ku FileSummary™

Balicek image

Tento balicek neobsahuje ttidy, a proto zde neni uveden diagram. Balicek obsahuje

pouze ikony pouzité v aplikaci.

3* 7droj: Vlastni
3% 7droj: Vlastni
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Balicek fileTransfer

Nasledujici diagram bali¢ku fileTransfer zobrazuje tfidy a vazby mezi nimi.

[ IFMShowForm

= FmT orm

Attributes
private File file
private ButtonGroup buttonGroup1
private JCheckBoxMenultem jCheckBoxMenultemEncode!
private JCheckBoxManultem jCheckBoxMenultemEncode2
private JCheckBoxMenultem jCheckBoxMenultemEncode3
private JCheckBoxMenultem jCheckBoxManultemW\
private JMenu jMenul
private JMenu jMenu2
private JMenu jMenu3
private JMenu jMenud
private JMenuBar jMenuBarl
private JMenultem jMenultemCopyText
private JMenultem jMenultemExit
private JMenultem jMenultemSaveAs

Attributes
protected File sourceFiles]0..*]
protected File destFile
private Thread thread
private MessagaFormat transferFormat = new MessageFormat("Pfenasenc: {0} bajtd")
private long currentFileSize
private long totalFileSize
private long copyBytesFromFile
private long copyBytesTotal
privata JButton jButtanCancel
private JButton jButtonOK
private JLabel jLabelDestFile
private JLabel jLabelFrom
private JLabel jLabelTo
private JLabel jLabelTransfer

private JMenultem jMenul lectAll private JLabel jLabelsourceFile

private JScroliPane jScroliPanel private JProgressBar jProgressBarFromFile

private JTextArea jTextAreaText private JProgressBar jProgressBarTotal
Operations ons

public FMShowForm( File file )

private void centerWindow( )

private void setContentFile( Stning encoding )

private void initComponents( |

private void jChackBoxManultemEncode!ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void [CheckBoxMsnultemEncods2ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jCheckBoxMenultemEncode3ActionPerformed( ActionEvent evt )
private void jMenultemSelectAllActionPerformed( ActionEvent et )

private void jMenultemCopyTextActionPerformead( ActionEvent et )

private void jCheckBoxMenultemWrapltemStateChanged( temEvent avt )

public FMTransferF orm( String type, File sourceFiles[0..*], File destFils )
private void initFS( )

private void centerWindow( )

private void cancelled( )

public void addListener{ IFMTaskDoneListaner | )

public void setSourceMame( String name )

public void setDestName({ String name )

public boolean copyFile( File fromFile, File toFile )

private void initCompaonents( )

private void jButtonCKActionPerformed( ActionEvent evt )

private void jMenultemSaveAsActionPer i( ActionEvent et ) private void jButtonCancelActionPerf i( ActionEvent et )

private void MenultemExitActionPerf d( ActionEvent evt ) private void formWindowClosing( WindowEvent evt )
private void jButtonCOKKeyPressed( KeyEvent evt )
protected void transfer )
protected void Stoptransfer( )
protected void finish( )

I FMDelForm IFMcopyForm
Attributes Attributes

private Thread delThread

private File delFiles[0..%]

private long totalSize

private JButton jButtonStorno

private JLabel jLabelDelFileName

private JLabal jLabslDealeta

private JPrograssBar jProgressBarDelste

Operations
public FMDelForm( File dlFiles[0..*])
private void centerWindow( )
public void addListener( IFMTaskDoneListener | )
private void initCompaonents( )
private void jButtonStomoActionPerformed( ActionEvent evt )

private String currentToFile

public FMCopyForm( String type, File sourceFilas(0..*], File destFils )
private void copy( File from, File to )

Cperations

protected void transfer( )
protected void Stoptransfer( )

Operations Redefined From FMTransferForm

IFMMoveForm

Attributes

public FMMoveF orm( String type, File sourceFiles[0..*], File destFile )

Cperations

protected void finish{ )

Operations Redefined From FMTransferForm

Obrizek 25 - Diagram bali¢ku fileTransfer*®

3¢ 7droj: Vlastni
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Balicek ftp

Nasledujici diagram bali¢ku fip zobrazuje tfidy a vazby mezi nimi.

LIFMFtpConnection

CIFMFtpFrame

Attributes
private String userMame

private String pass

private String url

private URLConnection urlConn

Cperations
public FMFtpConnection( String userName, String pass, String url )
public OutputStream getCutputStraam( File file )
public InputStream getlnputStream{ )
public int getFilaLength( )
private String checkUserName( String userName )
private String checkUr{ String url )
private URLConnection createConnection( String userName, String pass, String url )

connection

| FMFtpManag
Attributes

Operations
public void bytesTransfer long bytes )
public void cumentFileSize{ long size )
public void connect{ FMFtpConnection conn )
public void ftpUpload( File file )
public void fipDownload( File file )

Aftributes
i i PLC RA| =
lic i OWNLOAD FRAME =1
private int frameType
private long cumentFileSize
private long totalFileSize
private long copyBytesFromFile
private long copyBytesTotal
private Thraad fipThread
private File files[0..*]
private MessageF ormat transferF ormat = new MessageFormat("Pfeneseno: {0} bajtd”)
private JButton jButtonStart
private JButton jButtonStop
private JLabel jLabelContentFile
private JLabel jLabelFile
private JLabel jLabelPass
private JLabel jLabelTransfer
private JLabel jLabelUrl
private JLabel jLabelUserName
private JPasswordField jPasswordFisldPass
private JProgressBar jProgressBarFile
private JProgressBar [ProgressBarTotal
private JSeparator jSeparator
private JTextField jTextFieldUn
private JTextField [TextFieldUserName

Operations
public FMFtpFrame( int frameType, File files[0..*])
private void centerWindow( )
private void intFtp( )
private void initValue( )
public void addListener( IFMTaskDoneListener | )
private FMFtpConnection getConnection( )
private File getDownloadFile( File dir )
private void intComponents( )
private void jButtonStartActionPerf d{ ActionEvent evt )
private void jButtonStopActionPerformed( ActionEvent et )
private void formWindowClosing( WindowEvent ewt )

Obrizek 26 - Diagram bali¢ku ftp*’

Balicek help

Nasledujici diagram balicku help zobrazuje ttidu FMAboutForm.

ElFMAboutForm

private JLabel jLabell

Altributes
private JButton jButtonOK

private JScrollPane jScrollPanel
private JTextArea jTextAreal

public FMAboutForm( )

Operations

private void centerWindow( )
private void initComponents( )
private void jButtonOKActionPerformed( ActionEvent et )

Obriazek 27 - Diagram bali¢ku help®®

37 7droj: Vlastni
3% Zdroj: Vlastni
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Balicek main

Nésledujici diagram bali¢ku main zobrazuje tfidy a vazby mezi nimi.

E FMMainForm [ElFMMainForm
Attributes COperations
private JButton jButtonBrowser public FMMainForm( )
private JButton jButtonCdUpLevy private void centerWindow( )
private JButton jButtonCdUpPravy private void initSettings( )
private JButton jButtonCopy private void initTables( )
private JButton jButtonDelete private void initDisks( )
private JButton jButtonEdit private void initToolBar( )
private JButton jButtonExit private void setlisteners( )
private JButton jButtonFind private void cd( Object component )
private JButton jButtonFtpDownload private void cdUp( Object component )
private JButton jButtonFtpUpload private File getSelectedFile( )
private JButton jButtonMakeDir private void jTableChangeFocus( Object compaonent )
private JButton jButtonMave private void jTableKeyPressed( KeyEvent avt )
private JButton jButtonPreferances private void jTableValueChanged( FMTable table )
private JButton jButtonPrint private void jTableMouseClicked( MouseEvent evt )
private JButton jButtonRS232 private vaid jComboBoxDisksClick({ Object component )
private JButton jButtonRefreshDisk private vaid jButtonRaotClick( Object component )
private JButton jButtonRenaming private void jButtonShowClick( )
private JButton jButtonRootLevy private void jButtonEditClick{ )
private JButton jButtonRootPravy private void jButtonCopyClick( )
private JButton jButtonSelectAll private void jButtonMoveClick( )
private JButton jButtonShow private void jButtonMakeDirClick( )
private JCheckBoxMenultem jCheckBoxMenultemToolBar | private void jButtonDeleteClick( )
private JComboBox jComboBoxDiskyLevy private void jButtonExitClick( )
private JCombaoBax jComboBoxDiskyPravy private void jMenuPreferencesClick( )
private JLabel jLabelBarNameleft private void jMenuRefreshDiskClick( )
private JLabel jLabelBarNameRight private void jMenuExitClick( )
private JLabel jLabelBarSizeleft private vaid jMenuPropertySysClick( )
private JLabel jLabelBarSizeRight private void jMenuPropertyFilsClick( )
private JLabel jLabelkapacitaDiskuLevy private void jMenuToolBarClick( )
private JLabel jLabelKapacitaDiskuPravy private void jMenuFtpUploadClick( )
private JMenu jMenuAccessories private void jMenuFtpDownloadClick( )
private JMenuBar jMenuBar private void jMenuRS232Click( )
private JMenu jMenuConfiguration private void jMenuPrintClick( )
private JMenu jMenuFile private void jMenuFindClick( )
private JMenu jMenuHelp private void jMenuRenamingClick( )
private JMenultem jMenultemAbout private void jMenuAboutClick( )
private JMenultem jMenultemExit private void jButtonSelectAllClick( )
private JMenultem jMenultemFTPDownload private void jButtonBrowserClick( )
private JMenultem jMenultemFTPupload private void initCompaonents( )
private JMenultem jMenultemFind
private JMenultem jMenultemPreferences
private JMenulterm jMenultermPrint
private JMenultem jMenultemPropertyFile
private JMenultem jMenultemFropertySys
private JMenultem jMenultemRS232
private JMenultem jMenultemRefreshDisk
private JMenultem jMenultemRenaiming E main
private JMenu jMenuNetwork Attributes
private JPanel jPanelleft :

. . 3 COperations
ezl public void main( String args[0..*] )
private JScrollPane jScrollPaneleft
private JScrollPane jScrollPaneRight
private Separator jSeparator?
private Separator jSeparatord
private JSplitPane jSplitPane1
private JTextField jTextFieldCestalevy
private JTextField jTextFieldCestaPravy
private JToolBar jToolBar

Obrizek 28 - Diagram bali¢ku main®’

%% Zdroj: Vlastni
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Balicek others

Nésledujici diagram bali¢ku others zobrazuje ttidy a vazby mezi nimi.

EIFMReplacer

private String orighlame
private String newMame
private String mask
private String find
private String replace
private int firstNumber
private int inc

private int index

private boolean sensitivity

private DecimalFormat nullFormat

Attributes

private void mask( )
private void replace( )

public String getNewMame( )

Cperations

public FMReplacer( String mask, String find, String replace, int firstMumber, int inc, DecimalFormat nullFormat, boolean sensitivity )
public void run( String orighlame, int index )

EIFMDate

Attributes
private Date date

Operations
public FMDate( long date )
public String toString( )

Balicek system

El FMwindowManager
Attributes

Operations

public void centerWindow( Component frame )

Obrazek 29 - Diagram bali¢ku others*

<<interfaces==
{o IFMTaskDoneL istener

Attributes

Qperations
public void done( )

Nasledujici diagram bali¢ku system zobrazuje tiidu FMPropertySysForm.

EIFMPropertySysForm

Attributes
private JButton jButtonOk
private JLabel jLabel2
private JLabel jLabel3
private JLabel jLabeld
private JLabel jLabels
private JLabel jLabel6
private JLabel jLabelArchitekture
private JLabel jLabellcoJava
private JLakel jLabellco0S
private JLabel jLabelJava
private JLabel jLabelOS
private JLabel jLabelUser
private JPanel jPanel

Operations
public FMPropertySysForm( )
private void centerWindow{ )
private void initFroperties( )
private void initComponents( )
private void jButtonOKActionPerformed( ActionEvent evt )

Obrizek 30 - Diagram bali¢ku system*'

* Zdroj: Vlastni
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Balicek panels

Nésledujici diagram bali¢ku panels zobrazuje ttidy a vazby mezi nimi.

[ IFMTable

Aftributes
private Integer sigRow{0..*] = new LinkedList<Integer>()
private boolean activ = false

Oiperations
public FMTable( FMTableColors colors )
private void init( )
public void updateColors( )
public boolean isActiv( )
public void setActiv( boolean activ)
public void setModel( TableModel model )
public void setColorsActive( )
public void setColorsNotActive( )
public Color getSignForegroundColor{ )
public FMTableColors getColors{ )
public void setColors{ FMTableColors colors )
public File[0..*] getSignFiles( )
private void sigFilaAtRow( int row )
public void sigFile( boolean nextRow )
public boolean isSignFile( int row )
public void selectRow( Point point )
public boolean refreshView( )
public void salactFile( File fila )
public File getSelectedFile( )
public void scrollUp( )
public void scrollDown{ )
public void szlectAlRows( )
public int[D..*] getColumnsWidth( )

colors

- |FMTableColors

Aftributes
private Color bgColor
private Color fgColor
private Color selActiveBgColor
private Color selNotActiveBgColor
private Color selActiveFgColor
private Color selNotActiveFgColor
private Color signFgColor

Operations
public FMTableColors( )
public FMTableColors( FMTableColors ather )
public void setToDefaultColors( )
public void setColor{ FMTableColors other )
public Calor getBgColor( )
public Color getFgColor( )
public Calor getSelActiveBgColor( )
public Color getSelNotActiveBgColor{ )
public Calor getSelActiveFgColor( )
public Color getSelMotActiveF gColor( )
public Color getSignFgColor( )
public void setSignFgColor{ Color signFgCalor )
public void setBgColor( Color bgColor )
public void setFgColor( Color fgColor )
public void setSelActiveBgColor( Color selActiveBgColor )

public void
public void
public void

setSelNotActiveBgCalor( Color selNotActiveBgColor )
setSelActiveF gColor( Color selActiveFgColor )
setSelNotActiveFgColor( Color selNotActiveFgColor )

public void setColumnsWidth{ int widths[0..*] )
public void selectFirstRow( )
public boolean getScrollableTracksViewportHeight( )

L |FMColumnModel

Attributes

IFMTableModel

Aftributes
private File files[0..*]
private boolean canEdit[0..*] = new boolean(] {true, false, false}
private String columnMames[0..*] = new String[] {"Nazev", "Velikost", "Datum a £as”}
private Class types[0..*] = new Class|] {java.io.File.class, java lang.Integer. class, java lang. String.class}

Operations
public FMColumnModel{ )
public TableColumn getColumn( int columnindex )

[_IFMTablecCellEditor

Operations
public FMTableModel( String path )
public Class getColumnClass{ int columnindex )
public boolean isCellEditable( int rowindex, int columnindax )
public void setValueAt( Object value, int row, int col )
public int getColumnCount( )
public int getRowCount( )

Attributes
private JTextField component
private File file

ations
public FMTableCellEditor( )
public Component getTableCellEditorComponent( JTable t:
public Object getCellEditorValue( )
public boolean isCellEditable( EventObject e )

public FMTableRenderer( )
private void fillColor{ JTable t, JLabel |, boolean isSelected, int row )
private lcon geticon( File file )

public String getColumnMName( int col )
FMComparators
public Object getValusAt{ int rowindex, int columnindex ) i - P
private File getFile( int row ) Aiues
private String getLengthFile( int row ) : Qperations
private String getDateFila( int row ) public Comparator nameComparator( )
i ;
! blic C f MMJ:
=IFMTableRenderer
Attributes
Operations

public Component getTableCellRendererComponent( JTable table, Object value, boolean isSelected, boolean hasFaocus, int row, int calumn )

Obrizek 31 - Diagram bali¢ku panels*’

! Zdroj: Vlastni
2 7droj: Vlastni
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Balicek rs-232

Nésledujici diagram bali¢ku rs-232 zobrazuje ttidy a vazby mezi nimi.

I FMRS232Form L IFMListserialPorts
Attributes Aftributes
private JButton jButtonClear private CommPortldentifier seriovePorty[0..*] = new ArrayList<CommPortidentifier>()
pl?'v:le JButton J:Buﬂnncluss Oparalions
private JButton jButtonOpen public FMListSerialPorts( )
private JButton jButtonSend public CommPortidentifier(0..*] getSeriovePorty( )
private JComboBox jComboBoxComPort public CommPortldentifier getPort( String portName )
private JComboBox jComboBoxDataBity -
private JComboBox jComboBoxParita L il -
private JComboBox jComboBoxRychlost ssiniefacess
private JLabel jLabsiCom {6 IFMserialPortL istener
private JLabel jLabelDataBity Atributes
private JLabel jLabelMessage Operations
private JLabel jLabelParita public void send( String str)
private JLabel jLabelRychlost ,,/,/ﬂmnm
private JPanel jPanell
private JPanel jPanelClear L IFMOpenPort
private JProgressBar jProgressBar Attributes
private JScrollPane jScrollPaneMessage private SeralPort serialPort = null
private JTextArea TextAreaMessage private BufferedReader in = null
private JTextField jTextFisldCommands private PrintStream out = null
Operations Operations

public FMRS232Form( ) oFan public FMOpenPort{ CommPaortidentifier port, int speed, int dataBits, int parita )
private void centerWindow( ) private void open( CommPortidentifier port, int speed, int dataBits, int parita )
private void initComponents( ) public void addListener( IFMSarnialPortListener listaner )
private void jButtonOpenActionPerformed( ActionEvent et ) public void close( )
private void jB CloseActionPearft i( ActionEvent evt ) public void serialEvent( SerialPortEvent & )
private void B SendActionParf i ActionEvent evt ) public boolean writeLine( String line )
private void jTextFialdCommandsKeyPressed( KeyEvant ewt ) private void opanCutStream( )
private void jButtonClearActionPerformed( ActionEvent vt ) private void openinStream( )

Obrizek 32 - Diagram bali¢ku rs-232*

* Zdroj: Vlastni
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Balicek settings

Nésledujici diagram bali¢ku settings zobrazuje tfidy a vazby mezi nimi.

|FMsettingsForm

EIFMsettingsForm

IFMToolBarVisible

Attributes
private JPanel BgActiveSelText
private JPanel BgNotActiveSelText
private JPanel BgText
private JLabel FgActiveSelText
private JLabel FgNotActiveSelText
private JLabel FgSignText
private JLabel FgText
private JButton jButtonCancel
private JButton jButtonDefault
private JButton jButtonOK
private JCheckBox jCheckBox1
private JCheckBox jCheckBox10
private JCheckBox jCheckBox2
private JCheckBox jCheckBox3
private JCheckBox jCheckBoxd
private JCheckBox jCheckBox5
private JCheckBox jCheckBoxB
private JCheckBox jCheckBox7
private JCheckBox jCheckBox8
private JCheckBox jCheckBoxd
private JLabel jLabell
private JLabel jLabel10
private JLabel jLabell1
private JLabel jLabel2
private JLabel jLabel3
private JLabel jLabeld
private JLabel jLabel5
private JLabel jLabels
private JLabel jLabel?
private JLabel jLabeld
private JLabel jLabeld
private JPanel jPanell
private JPanel jPanel2
private JPanel jPanel3
private JTabbedPane jTabbedPanePreferences

COperations
public FMSettingsForm( FMSettings settings )
private void centerWindow( )
private void initColor{ FMTableCoalors col )
private void initToolBar( )
private Color chooserColor( Color init )
public void addColorListener({ IFMTaskDoneListener | )

private void initComponents( )
private void B DefaultActionPerf d( ActionEvent avt )
private void

private void |

private void
private void
private void
private void
private void
private void
private void

jButtonOKActionPerformed( ActionEvent evt )

B tionF d( ActionEvent evt )
BgTextMouseClicked( MouseEvent evt )
BaNotActiveSelTextMouseClicked( MouseEvent evt )
FaNotActiveSelTextMouseClicked( MouseEvent evt )
FgSignTextMouseClicked{ MouseEvent evt )
FgTextMouseClicked( MouseEvent evt )
BgActiveSelTextMouseClicked{ MouseEvent evt )
FgActiveSelTextMouseClicked( MouseEvent evt )

Obrizek 33 - Diagram bali¢ku settings*

# Zdroj: Vlastni

settings

EiFMsettings
Attributes

ations
public FMSettings( )
public FMTableColors getColors( )
public FMToolBarVisible getTool( )
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tool

Attributes
private boolean chl
private boolean ch2
private boolean ch3
private boolean chd
private boolean chS
private boolean che
private boolean ch?
private boolean ch8
private boolean ch3
private boolean ch10

Operations
public FMToolBarVisible( )
public boolean isChi( )
public void setCh1( boolean chl )
public boolean isCh2( )
public void setCh2( boolean ch2 )
public boolean isCh3({ )
public void setCh3( boolean ch3 )
public boolean isChd( )
public void setChd( boolean chd )
public boolean isChS( )
public void setChS( boolean chs )
public boolean isChE( )
public void setChE( boolean chb )
public boolean isCh7( )
public void setCh7( boolean ch7 )
public boolean isCh8( )
public void setCh8( boolean chB )
public boolean isCh9( )
public void setCh3( boolean chd )
public boolean isCh10( )
public void setCh10( boolean ch10 )




6 Testovani aplikace a problémy pfi vyvoji

V pribéhu a po dokonceni vyvoje bylo potieba aplikaci také testovat. Testovani je
dillezitou soucasti vyvoje kazdé aplikace. Aplikaci jsem testoval v nékolika fazich a na
dvou operacnich systémech. Jednalo se o:

e MS Windows 7 Professional
e Linux Ubuntu — Karmic koala 9.10

Pii testovani jsem zjiStoval, zda aplikace spravné reaguje na podnéty uzivatele a
v zadném kroku neskonéi chybou. Pfi spusténi zkompilovaného jar souboru jiz nebylo
vidét ptikazovy fadek s moznym vypisem chyb, jakoz tomu bylo v prostiedi NetBeans.
Zjistil jsem ale, Ze pokud jar soubor spustim z ptikazového fadku (v OS Linux z konzole),
tak o tuto vlastnost neptijdu.

Pii testovani jsem se setkal s n€kolika problémy s rozdilnym chovanim aplikace
v ruznych operacnich systémech. Jednim z nich bylo napt. spusténi souboru v programu,
ktery je v operaénim systému piidruzen piiponé¢ spousténého souboru. Statickd metoda
Runtime.getRuntime () .exec ("rundl132 SHELL32.DLL" + filePath)
totiz v OS Ubuntu nefungovala. Nakonec jsem tento problém vyfesil tiidou Desktop,
kterd umoznuje spustit aplikaci nezavisle na architektute.

Jako jeden z dalSich problému mé zarazil focus panelli (potomkt ttidy J7able).
Aktivni panel jsem zjiStoval podle metody hasFocus, kterd vracela datovy typ
boolean. VSe fungovalo v pofddku do té doby, nez hlavni okno aplikace vytvofilo
jakékoliv nové okno. Po zavieni nového okna mi metoda hasFocus vracela false u
obou hlavnich paneli aplikace. Na pravy divod této chyby se mi nepodafilo pfijit, tato
metoda je standardem Javy. Problém jsem vyfesil tak, Zze jsem panelim ptidal atribut
isActiv, ktery ménim sam a kontrolované.

Kdyz jsem aplikaci oteviel adresafovou struktury USB disku, vSe se jevilo
v potadku do doby, nez jsem disk odpojil za chodu aplikace. Problém tvofilo tzv.
rendrovani ikon soubort. Aplikace totiz méla referenci na soubor, ke kterému jiz v danou
chvili neexistovala cesta a snazila se z této cesty nacist ikonu souboru. Problém jsem
vyftesil tak, Ze aplikace v takovém piipad¢ zobrazi ikonu cerveného otazniku.
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Zaver

Tato prace méla za cil navrh a nasledné vytvoteni aplikace pro jednoduchou spravu
soubort. Pro vyvoj aplikace byl pouzit jazyk Java a vyvojové prostiedi NetBeans IDE
6.9.1. Aplikace je prenositelnd na platformy Windows a Unix.

Teoretickd cast prace sezndmila cCtendfe s jazykem Java, jeho vyhodami i
nevyhodami. Déle popsala mozZnosti aplikace a jeji stale se roz§itujici funkce.

V programatorské ¢asti je uveden popis, jakym zplisobem aplikace vlastné funguje.
Nebylo zde opomenuto ani sériového rozhrani, nebot’ aplikace vyuzivd komponenty pro
sériovou komunikaci. Po vytvofeni aplikace doslo k ndslednému testovani, kde se podaftilo
odstranit zndmé chyby.

Vysledna aplikace je pln€¢ funk¢ni a spliiuje vSechny cile ze zadédni prace. Je ale
nepravdépodobné, Ze by se stala ndhradou za nékteré jiné komeréné uspésné programy
tohoto typu. Pfed nasazenim do bézného provozu by se musel FTP klient rozsitit o n¢které
dalsi funkce jako napft. vytvafeni (odstrailovani) souborti a adresarii. Jako velkou vyhodu
aplikace bych vid¢l jeji nezavislost na architektufe.

Prace byla pro mé opravdu velkym pfinosem a mé¢l jsem moZnost vyzkouset si Javu
na veétsim projektu. Seznamil jsem se také s mnozstvim novych technologii. Jazyk Java je
pro m¢ jako autora velmi zajimavy a nadale bych se rdd vénoval jeho uceni. Ziskané
zkuSenosti bych chtél rozvijet jak béhem dalSiho studia, tak i v profesnim zivoté.
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Priloha A — Instalac¢ni prirucka
Instalace

Spustitelny soubor aplikace se nachdzi na pfilozeném CD v adreséati install
s nazvem FileManager.jar. Pro korektni béh aplikace je dilezité mit nainstalované Java
prostfedi JRE a také knihovnu rxtxSerial pro vas operacni systém.

Prostfedi JRE je mozno bezplatné stihnou z domovské stranky firmy Oracle.”
Knihovnu rxtxSerial je mozno bezplatng stahnout z domovskych stranek RXTX wiki*® pro
vSechny operacni systémy.

Pro operacni syst¢tm MS Windows neni tifeba instalovat knihovnu rxtxSerial,
nachéazi se také v adresafi install. V ptipad¢é operacniho systému Linux Ubuntu miiZete
vyuzit misto instalace ptikazu:

sudo apt-get install librxtx-java

Spusténi

Po uspésné instalaci vSech nutnych komponent lze aplikaci spustit spoustécim
souborem FileManager.jar. Pro spusténi lze pouzit také piikazové fadky nebo konzole za
pomoci piikazu:

{cesta k souboru} /java -jar FileManager.jar

* http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html
* http://rxtx.qbang.org/wiki/index.php/Download
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Priloha B — CD obsahuijici
Ptilozené CD obsahuje:
e Zdrojové kody aplikace.
e Instalacni pfirucku.

e Uzivatelskou ptirucku.

e Spustitelny soubor aplikace.
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