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Anotace

Bakalafska prace je zaméfena na problematiku informacniho systému obce.
V teoretické Casti jsou rozebrany soucasné technologie slouzici k tvorbé webovych
aplikaci. Dale je provedeno vyhodnoceni vyznamu informac¢niho systému obce pro potieby
obCanu a zastupitelti. V praktické casti je vytvofen informaéni systém obce Koldin. Pro
databazové schéma byla pouzita relani databaze Oracle, nad kterou byla naprogramovana
aplikace v jazyce PHP. Aplikace dale vyuziva technologie JavaScript a CSS. Nedilnou
soucasti byl i graficky navrh webové aplikace.

Kli¢ova slova

Informaéni systém obce, webova prezentace, PHP, Databazovy systém Oracle, HTML,
CSS

Title

Information system of Koldin village

Annotation

The bachelor dissertation is focused on problems of municipality information
system. In theoretic part there are analyzed current technologies served for developing of
web applications. Next there is made the assessment of significance of municipal
information system for the needs of residents and representatives. In practical part there is
made an information system of Koldin village. The relation database Oracle was applicated
for database scheme and there was programmed an application in PHP computer language
above. This application further uses JavaScript and CSS technologies. The graphical
design of web application was an integral part as well.
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Information system of village, web presentation, PHP, Database system Oracle, HTML,
CSS
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1 Uvod

V dnesni dob¢ Internetu je web nedilnou soucasti kazdodenniho zivota. Internet
poskytuje obrovsky prostor pro propagaci firem, instituci, mést a obci. Pravé prezentaci
obce se budu zabyvat. Kazda obec ma povinnost dle §26 zdkona 500/2004 umoznit pfistup
k ufedni desce také vzdalenym zplsobem (internetem). Obsah fyzické a elektronické
ufedni desky musi byt shodny, veskeré dokumenty, které podle zadkona maji byt
zvetejnény, musi byt vyvéseny jak na klasické (fyzické), tak na internetové uredni desce.
Cilem zminéného zdkona samoziejmé neni pridélavat obcim starosti, ale mél by pomoci
zefektivnit komunikaci mezi ufady a obCany. Piimo se nabizi vyuzit jiz zminény zdkon a
obcaniim spolu s elektronickou uiedni deskou nabidnout plnohodnotny informacni systém.
Poskytnout trochu vic nez jen to, co ukladéa zakon. Stejné technologie, které¢ pouzivame pro
vytvofeni a obsluhu elektronické ufedni desky mohou stejné dobie umoznit zvetejiiovani
zajimavych informaci o déni v obci, o chystanych akcich a obecné k tomu, aby se ob¢ané
vice zajimali a také zapojili do déni v obci.

Cilem této prace je realizace informacniho systému obce do jednoho tisice
obyvatel, konkrétné pro obec Koldin. Prace obsahuje zobrazeni a evidenci elektronické
ufedni desky, udalosti v obci, evidence obyvatel, zastupiteli, firem, organizaci a jejich
¢lent. Dale se v aplikaci eviduji jednotlivé platby za vodu, odpad, psa. Samoziejmosti je
evidence informaci o obci, jako pocet obyvatel, Ufedni hodiny, povéfend obec a dalsi
nezbytné udaje. Pro tvorbu aplikace budou vyuzity kaskadové styly CSS, programovaci
jazyky PHP a JavaScript, databazovy systém Oracle, aplikace na tvorbu a spravu
fotogalerie Jalbum.
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2 Analyza webovych technologii
2.1 Programovaci technologie
2.1.1 Znackovaci jazyk HTML

Zkratka HTML znamena Hyper Text Markup Language, je to znackovaci jazyk pro
vytvatreni a popis webovych stranek. HTML je zalozeny na univerzalnim znackovacim
jazyku SGML (Standard Generalized Markup Language). [1]

Verze jazyka
Verze 0.9

Byla vydana zhruba v roce 1991. Nepodporuje graficky rezim.
Verze 2.0

Zachycuje stav jazyka v poloviné roku 1994. Je to prvni verze, ktera odpovida
syntaxi SGML. Pfidava k pivodni specifikaci interaktivni formuldfe a podporu

grafiky.
Verze 3.2

Byla vydana 14. ledna 1997 a zachycuje stav jazyka v roce 1996. Piipravovana
verze HTML 3.0 nebyla nikdy pfijata jako standard. Ptidava k jazyku tabulky,
zarovnavani textu a stylové elementy pro ovliviiovani vzhledu.

Verze 4.0

Byla vydana 18. prosince 1997. Do specifikace jazyka pfibyly nové prvky pro
tvorbu tabulek, formulait a nové byly standardizovany ramy. Tato verze se snazi
dosdhnout plvodniho U€elu — prvky by mély vyznacovat vyznam (sémantiku)
jednotlivych ¢asti dokumentu, vzhled ma byt ovlivilovan pfipojovanymi styly.

Verze 4.01

Byla vydana 24. prosince 1999. Tato verze opravuje nékteré chyby verze
ptedchozi. Podle piivodniho pfedpokladu se mélo jednat o posledni verzi, po které
by se pteslo na XHTML.

Verze 5

V roce 2007 byla zalozena pracovni skupina, jejimz cilem je vyvoj nové verze
HTML. Tato verze neni dodnes pfipravena k pouziti. Dokonceni se predpoklada
mezi roky 2010 a 2012. [1]
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Webové stranky vytvaiime pomoci HTML znacek (tagt). Znacek je mnoho a vzdy
se zapisuji do Spicatych zavorek. Mezi tagy se uzaviraji ¢asti textu dokumentu a tim se
uréuje vyznam obsazeného textu. Tagy jsou vétSinou parové, ale vyskytuji se i neparové.
Ptiklad parového tagu pro oznaceni hlavniho nadpisu:

<hl> Nadpisl </h2>

Ptiklad neparového tagu pro odiadkovani textu:

radek 1 <br/> Fadek 2

2.1.2 Znackovaci jazyk XHTML

Zkratka XHTML znamena extensible hypertext markup langure. V cestiné tento
nazev znamena rozsifitelny hypertextovy znackovaci jazyk. SlouZi pro tvorbu webovych
stranek a byl vyvinut W3C. Tento jazyk mél byt vylepSenym néstupcem jazyka HTML. V
soucasné dob¢ jsou jazyky HTML i XHTML vyvijeny soucasné. Jazyk XHTML existuje
ve tfech verzich Strict, Transitional a Frameset.

XHTML 1.0 Strict neobsahuje Zadné znacky spojené s formatovanim vzhledu.
Predpoklada se jeho uziti spolec¢né s CSS.

XHTML 1.0 Transitional povoluje atributy pro formatovani textu a odkazi v elementu
body.

XHTML 1.0 Frameset umoziuje pouzivat atributy pro formatovani textu a odkazt jako
XHTML 1.0 Transitional a pfidava podporu pro ramce. [2]

2.1.3 Skriptovaci jazyk PHP

Technologie PHP (plivodné pojmenované Personal Home Page, nyni Hypertext
Preprocessor) je skriptovaci programovaci jazyk, uréeny predevSim pro programovani
dynamickych internetovych stranek.[3] PHP skripty jsou vétSinou provadény na strané
serveru, k wuzivateli je pfenaSen az vysledek jejich cCinnosti. PHP je jednim z
nejpouzivanéjSich skriptovacich jazyk a to hlavné diky své jednoduchosti a podpoie
knihoven pro riizné ucely - napf. zpracovani textu, grafiky, praci se soubory a pfistupu k
vétsin€ databazovych systémtl. PHP je nezavisly na platformé, skripty funguji bez vétSich
uprav na mnoha ruznych operacnich systémech. Syntaxe jazyka je vypujcena z jazyka C,
Javy a Perlu.

Vyvoj jazyka

V roce 1994 vytvoril Rasmus Lerdorf PHP/FI (Personal Home Page Tools/Forms
Interpreter), zakladem byl jazyk Perl. V roce 1997 vznikla druhd implementace PHP/FI
2.0, ktera ziskala pfistup k databazim. Roku 1998 vytvorili autofi Andi Gutmans, Rasmus
Lerdorf, Zeev Suraski kompletné piepracovanou verzi PHP 3.0 (PHP: Hypertext
Preprocessor). Tato verze ziskala podporu objektii, databazi a nové knihovny. Verze PHP

12



4.0 vznikla vroce 1999. V této verzi jsou piedstaveny napf. proménné $ GET, $ POST,
$ sessIioN. PHP 5.0 bylo vydano roku 2004. Soucasnou verzi je PHP 5.3.2 vydana
Vv bieznu roku 2010. [3]

2.1.4 Skriptovaci jazyk JavaScript

JavaScript je multiplatformni, objektové orientovany skriptovaci jazyk. Autorem je
Brendan Eich. JavaScript se na rozdil od PHP provadi na strané klienta, spousti se az po
stazeni WWW stranky ze serveru. Klientem je internetovy prohlize¢. JavaScript se obvykle
vklada ptimo do HTML koédu stranky. Jsou jim obvykle ovladany rizné interaktivni prvky
GUI (tlac¢itka, textova policka) nebo tvofeny animace a efekty obrazkti. Nesmime
zapominat, ze ne vzdy ho musi mit navstévnik v prohlize¢i povoleny, a proto se na jeho
funkénost neda vzdy spoléhat. Syntaxe je podobna jazykiim C++, Java. [4]

2.1.5 Kaskadové styly CSS

CSS je zkratka pro anglicky nazev Cascading Style Sheets. V ¢estiné CSS znamena
,»tabulky kaskadovych styli“. Jazyk byl navrzen standardizaéni organizaci W3C. Hlavnim
smyslem je umoznit oddéleni vzhledu dokumentu od jeho struktury a obsahu. Byly vydany
zatim dvé trovné specifikace CSS1 a CSS2, dokoncuje se revize CSS 2.1 a pracuje se na
verzi CSS3. [5] Styl se sklada zpravidel pro jednotlivé elementy, které maji byt
formatovany. Kazdé pravidlo obsahuje selektor (ndzev elementu, pro ktery ma toto
pravidlo platit) a deklaraci. V deklaraci uréujeme vlastnost a jeji hodnotu, deklarace konci
sttednikem. Ptiklad pravidla:

#hlavicka {
background-color: blue;
height: 180px;
width: 960px;

}

2.2 Relaéni databaze

Databaze je velmi zjednoduSené urcité ulozisté, kam ukladame data. Je to sada
nastroju pro efektivni a spolehlivé ukladani dat a pro manipulaci s nimi. Zakladem kazdé
relacni databaze je tabulka, ktera obsahuje data. Tabulka se sklada ze sloupct (atributi) a
fadkii (zaznamti). Vybér sloupct tabulky se nazyva projekce, vybér tfadk se nazyva
restrikce. Kazdy sloupec musi mit jedinecny nazev a musi byt ur¢itého datového typu
podle dat, ktera chceme ukladat. Kazdy fadek by mél mit urcity jedine¢ny identifikator,
ktery jednoznacné urci ptislusny zdznam. Tento problém fesi klice. Existuji dva typy klict
- primarni kli¢ a cizi klic (FOREIGN KEY). Primarni kli¢ je jednozna¢ny identifikator
fadku tabulky. VétSinou je tvofen umélym klicem, tim byva casto cCislo, které se
inkrementuje a kazdy novy fadek je dan cislem o jednotku vyS$im neZ fadek ptedchozi.
Primdrnim klicem muze byt 1 kombinace vice sloupci tak, aby byla zarucena jeho
jednoznacnost. Cizi kli¢e reprezentuji vztah, relaci mezi vice tabulkami. Jedna se o pole ¢i
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skupinu poli, kterd nam umozni identifikovat, které zdznamy z riznych tabulek spolu
navzajem souvisi.

pass autor id
b2ehaoe54 ADMIN 1
qwx8%0ipi TOMAS 2
N
lagin cas autor_id
2007-11-8 15:35:05 2
2007-11-5 05:15:52 1

Obrazek 1 — Relace mezi tabulkami

Na Obrazek 1 — Relace mezi tabulkami vidime 2 tabulky, v prvni tabulce ve sloupci id
vidime primarni kli¢ prvni tabulky. Ve druhé tabulce ve sloupci autor id vidime cizi klic.
Z obrazku je ziejmé, Ze prave sloupce id a autor id vytvareji propojeni tabulek a pfitazeni
jednotlivych zdznamt k sobé.

2.2.1 Databazovy systém Oracle

Oracle Database je moderni multiplatformni databazovy systém s velice
pokro€ilymi moznostmi zpracovani dat, vysokym vykonem a snadnou Skalovatelnosti.[6]
Oracle umoznuje bezpecnou ochranu a provéfovani dat. Aktualni verzi je Oracle Database
11g. Oracle podporuje nejen standardni relaéni dotazovaci jazyk SQL, ale také proprietarni
firemni roz$ifeni Oracle (napf. pro hierarchické dotazy), imperativni programovaci jazyk
PL/SQL rozsitujici moznosti vlastniho SQL (v tomto jazyce je mozné tvofit uloZené
procedury, uzivatelské funkce, programové baliky a triggery), dale podporuje objektové
databaze a databaze ulozené v hierarchickém modelu dat (XML databaze, jazyk XSQL).

2.2.2 Databazovy systém MySQL

MySQL je multiplatformni databazovy systém. Komunikace s databazi probiha
pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jedna o dialekt tohoto
jazyka s nékterymi rozSifenimi. Pro svou snadnou implementovatelnost, vykon a
pfedevSim diky tomu, Ze se jedna o volné Sifitelny software, ma vysoky podil v
pouzivanych databazich. Velmi oblibend a ¢asto nasazovana je kombinace Linux, MySQL,
PHP a Apache jako zakladni software webového serveru.[18] MySQL bylo od pocatku
optimalizovéano piedevSim pro rychlost, a to 1 za cenu n€kterych zjednoduseni: ma jen
jednoduché zpusoby zalohovani, a az donedavna nepodporovalo pohledy, triggery, a
ulozené procedury.
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2.3 Vyvojové prostiedi pro tvorbu webu
2.3.1 Textovy editor PSPad

PSPad je jeden z nejrozsifenéjsich freewareovych textovych editorti pro platformu
Microsoft Windows. PSPad je navrzen jako univerzalni editor pro editaci prostych textl a
zdrojovych ko6di mnoha programovacich, skriptovacich a znackovacich jazyka. Velkou
vyhodou je jednoduchost a nédzornost pfi pouzivani jeho funkci, nemusime se s nim tedy
dlouho seznamovat. PSPad ¢eli velké oblibé pfedevsim u programatortt webovych aplikaci.
Umoziuje spravu projektd, manipulaci s vice soubory, prizkumnik kédu a zvyraznovani
syntaxe. PSPad téz nabizi ,,naSeptavac® ptikazi, klicovych slov nebo znacek a entit v
zavislosti na dané syntaxi, po zvoleni dané polozky se seznam funkce nebo znacka se
seznamem parametri bud’ automaticky napiSe, popt. jesté piedtim je na hodnoty téchto
parametrti uzivatel dotazan v dialogovém okné. Program vyvinul programator Jan Fiala,
prvni verze vysla v roce 2001. [8]

2.3.2 Vyvojové prostredi NetBeans

NetBeans je uspésny Open Source projekt a je mozné jeho bezplatné pouzivani v
komerénim 1 nekomerénim prostiedi. Vyvojové prostfedi NetBeans IDE je néstroj, pomoci
kterého programatoifi mohou psat, piekladat, ladit a Sifit programy. NetBeans IDE je
napsano v jazyce Java a je postaveno na stejnojmenné platformé. Primarné je ureno pro
vyvoj aplikaci v jazyce Java. Nyni podporuje kromé Javy dal§i programovaci jazyky
véetné C/C++, Ruby nebo PHP. Aktualni verze NetBeans IDE 6.9 podporuje JavaScript,
CSS a nékteré PHP frameworky. Podporovan je Spring Framework 3.0, Rails 3.0 a PHP
Zend Framework. [7]

3 Zabezpeceni dat
3.1 SQL injection

SQL injection - jde o souhrnné oznaceni pro nepiijemné bezpecnostni chyby, které
umozni pies neosetieny vstup vsouvat do SQL kodu (odtud SQL injection) vlastni kéd, ten
umozni vykonani vlastniho podvrhnutého SQL dotazu. SQL injection je rizikova vsude
tam, kde autofi internetové aplikace zapomnéli na zadkladni bezpe¢nostni pravidlo, ze
veskeré vstupy do aplikace je nutné kontrolovat na povolené hodnoty/typy. V klasickém
pfipad¢ je utok na internetové stranky provadén pies neoSetieny formulaf, manipulaci s
URL nebo tieba i podstréenim zakeiné upravené cookie. [9]
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Mozna rizika SQL injection:
- ziskani ptistupu k datim, ke kterym pfistup mit nemate (diveérna, citliva data),
- moznost smazani né¢jaké tabulky nebo celé databaze,

- moznost zmény dat, ke kterym nemél byt pfistup nebo zména dat uréenych pouze
pro ¢teni,

- moznost vstoupit do administracnich ¢asti internetové aplikace bez autorizace,

- moznost vyvolat ptikazy SQL serveru, které umozni ovladnout stroj, na kterém
SQL server bézi.

Ukazka utoku

Mame aplikaci odesilajici dotaz do databéze:

‘SELECT jmeno,email FROM uzivatele WHERE jmeno = 'S$Sname';

Proménna $name je fetézec ziskany od uzivatele

Pokud vs$ak uzivatel zada jako jméno napiiklad:

' or 1=1 -- \

Vysledny dotaz bude vypadat:

‘SELECT jmeno,email FROM uzivatele WHERE jmeno = '' or 1=1 --'

a aplikace nam vypise cely obsah tabulky
Ochrana pred SQL injection
Na strané aplikace

Veskeré vstupy do aplikace je nutné kontrolovat na povolené hodnoty/typy. Potlacit vypis
chybovych hlasek (mohly by poskytnout uto¢nikovi dodate¢né informace).

Kontrola vstupt do aplikace:
- pouzitim reguldrnich vyrazi,
- nahrazeni rizikovych znakd,
- kontrola na vycet hodnot,
- omezeni délky vstupniho pole formuléte,
- pouziti funkei pro nahrazeni nebezpecnych znaki v textu.

ZvySeni ochrany aplikace docilime pouzitim funkci pro pievedeni potencialné
nebezpenych znakii na bezpecnou sekvenci. PHP ma pro escapovani potencialné
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nebezpecnych znaki vestavéné funkce. Tyto funkce je mozné pouzit pied vytvorenim
dotazu.

pro PHP a MySQL.:

Ssgl = "SELECT count (*) FROM uzivatele
WHERE jmeno = '"mysgl real escape string($zadanedmeno)."'";
mysqgl query ($sql);

pro PHP a Oracle:

$Sstmt = oci parse(SconnOci, 'SELECT count (*) FROM LOGIN
WHERE jmeno = :login');

oci bind by name ($stmt, ':login', $ POST['login']);

oci execute ($stmt) ;

Binding je vysoce doporu¢ovanym prostiedkem pro cachovani dotazu na databdzovém
serveru a znovupouziti exeku¢nich planti. Nabizi zplisob jak chranit dotazy proti SQL
injection.

Na strané databaze

V databidzi miiZzeme utoku zabrdnit (nebo ho pfinegjmensim extrémné ztizit)
vhodnym nastavenim prav uzivatele, se kterymi bude program pfistupovat. Malokdy je
tteba ptimo z aplikaéni vrstvy mazat tabulky ¢i dokonce databaze, proto staci povolit jen
zakladni SQL piikazy.[9]

3.2 Zabezpeceni citlivych udaju
Ukladani hesel

Pokud se uzivatelé ve webové aplikaci mohou registrovat, obvykle se pro jejich
piihlaSeni poZaduje heslo, které se typicky uklada do databaze. Jednou ze zavaznych chyb
je ukladani tohoto hesla bez jakéhokoliv kodovani tak, jak ho uzivatel zadal. Umoznuje to
sice jednoduchou implementaci funkce posldni zapomenutého hesla, ale skryva to riziko
hromadného ziskani vSech uzivatelskych udaji a to pfinejmensim autorem aplikace nebo
spravcem serveru. Proto je vhodné misto celého hesla ukladat pouze jeho hash a pii
ovetovani kontrolovat hash zadaného fetézce s hashem ulozenym. Ja jsem pouzil v aplikaci
sifrovani hesla pomoci hashovaci funkce SHA-1. Jeji hlavni vlastnosti je, Ze mala zména
na vstupu vede k velké zméné na vystupu. SHA-1 vytvofi obraz zpravy dlouhy 160 bitd,
tedy 40 znaka. DeSifrovat hash je se sou¢asnymi prostiedky v rozumném case prakticky
nemozné. Navic by nemélo byt mozné v rozumném case najit jiny fetézec, pro ktery
funkce vrati stejny hash. [10][11]
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Obrazek 2 — Registrace nového uZivatele

4 Vyhodnoceni vyznamu IS obce pro potieby obcani a
zastupitell

JiZ od faze nadvrhu samotného informacéniho systému spolupracuji se starostou obce
Koldin panem Karlem Kamenikem. Diky této spolupraci jsem tvofil informacni systém, da
se fici ,,na miru*“ obci Koldin. Hlavni pozadavek obce byl vytvofit piehledny web
s elektronickou tfedni deskou. Pfidavani informaci na ufedni desku by mél zvladnout i
bézny uzivatel pocitae. Tento pozadavek jsem splnil pomoci jednoduse ovladatelného
WYSIWYG editoru TinyMCE. Pro upload souboru na elektronickou tfedni desku jsem
vytvofil modul, ktery to umoziuje. Po dal§ich konzultacich jsem informacni systém
rozSifil o modul s udalostmi. Tyto zdkladni pozadavky jsem navysil o dalsi moduly, které
se staraji naptiklad o evidenci firem, zaméstnanci, organizaci a jejich cClenti. Déle
informacni systém obsahuje moduly plateb, tento modul neni plné vyuzit, protoze obec ma
pro platby obcant jiny specializovany software. Na zacatku bfezna jsem umistil v ramci
testovani informacni systém na server webzdarma. Po mésicnim testovani a opraveni
nedostatkl jsem pro obec Koldin zaregistroval doménu druhého fadu www.koldin.cz. Na
této doméne funguje IS Uspésné od 8. 4. 2010. Po zavedeni systému do provozu jsem
sledoval, jaky bude vyznam IS pro zastupitele a obc¢any obce.
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4.1 Vyznam IS pro potieby zastupitel( obce

Jak jsem se zminil jiz v ivodu prace, Ze kazda obec ma povinnost dle §26 zakona
500/2004 umoznit pristup k ufedni desce také vzdalenym zpisobem (internetem).
Tento fakt je nejvyznamnéjs$i motivaci pro zastupitele obce pro vytvoreni funkéni webové
aplikace. Dalsim neméné vyznamnym faktem je zvyS$eni komfortu pro ob¢any obce, neni
nic pohodInéjsiho nez z pohodli domova zjistit prostfednictvim internetu novinky z déni
obce. Zveiejnéni informaci o obci, ufedni hodiny radnice, kontakt na zastupitele,
starostu je pro obec vyznamny. Dalsim velkym plusem je moznost predstaveni
jednotlivych sluzeb, které obec nabizi obCanim. Asi nejzajimavéj§im pro obcany i
zastupitele je fotogalerie, kam mohou zastupitelé umistovat fotografie z realizovanych
akci. Moznost propagace udalosti jist¢ oceni nejen zastupitelé. Za zminku stoji jisté také
predstaveni pamatek a historie obce.

4.2 Vyznam IS pro potieby obéani obce

Vyznam pro obCany bych mohl jmenovat podobné jako pro potieby zastupiteld.
Komfort, fotogalerie, udalosti, pamatky atd., ale ja bych se chtél zminit o zpétné vazbg,
kterou jsem mél po umisténi stranek na web. O vyznamu pro obCany jsem se piesveédcil,
kdyz mé sami obc¢ané sdélovali, Ze se jim stranky moc libi. Kontaktovali m¢ 0 tom, Ze maji
doma zajimavé historické ¢lanky, fotografie a jestli bych je neumistil na stranky. Dokonce
mne kontaktoval rodak z Koldina, ktery bydli v Pardubicich. Nasel si stranky na internetu,
byl stra§né€ nadSeny, Ze se dozvédél néco malo o své rodné vesnici. Jak je vidét, tak zpétna
vazba funguje a informacni systém ma pro ob¢any pomérné velky vyznam.
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5 Implementace IS obce Koldin

5.1 Use case diagram

Use case diagram zobrazuje dynamické struktury systému z pohledu uzivatele. Je
primarné urcen k definici chovani systému, aniz by odhaloval jeho vnitini strukturu.

ettt o pmt

INFORMACNI SYSTEM OBCE KOLDIN

T vkladani, editace plateb za psa, |
vodu a opad

nereistrovany uZivatel |

ucetni

vypis zastupiteld, zaméstnanca,
organizaci, udalosti, firem, wyvésky ...

l Gegmtrace nowvyho uZivatele l

vkladani a editace ob&and

vypis ob&and, neplatifd

editace zaméstnanc(

editace zastupiteld

{ .. . 1
| pridani na vy ku f—

X

zastupitel

admin

pfidani a vypsani, editovani organizaci
véetné clend

pfidani, editovani udalosti

Obrazek 3 - Use case diagram
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5.2 Activity diagram

Activity diagram popisuje jednotlivé procesy pomoci aktivit reprezentujicich jeho
(akeni) stavy a prechody mezi nimi.

o vkladani, editace plateb za wypis obéan(, zastupiteld, zaméstanc(, vypis obtant, zastupitell, zaméstancd,
prohiiZeni vefejné psa,vodu a odpad neplaticé(i,organizaci,udalost firem neplatic€0,organizaci,udalosti firem
Easti webu vijpis neplati¢ i, obfand,zaméstnancd, editace zaméstancu, vkladani vyvésku editace zaméstanc, vkladani na vyvésku
zastupitell,organizaci udalosti, pfidani, editovani organizaci, pfidani a editovani organizaci firem, udalosti
firem “firem, udalosti : vkladani plateb

registrovani novjch uZivateld
vkladani a editace ob&and, zastupitel,
zameéstnancd

@
Obrazek 4 - Activity diagram
5.3 Navrh databaze

~roor

Aplikace vyuziva databazi Oracle.
53.1 ERdiagram

ER diagram byl zaveden a poprvé pouzit Peterem Chenem v roce 1976. Brzy doslo
k jeho rozsifeni a stal se obecné uznavanym standardem. Diagram obsahuje typy entit a
typy vztahu. [12]

Entita piedstavuje existujici objekt realného svéta, ktery lze jednoznaéné identifikovat.
Entity jsou oznaovany podstatnymi jmény. Pfiklad: obec, firma, organizace, knihovna a
dalsi. Entity se zobrazuji jako obdélniky.

Atribut je funkce pfifazujici entitdm ¢i vztahim hodnotu, urcuje vlastnost entity nebo
vztahu. Napf. entita obec obsahuje atributy nazev, ulice, ¢p a dalsi.

Vztah je vazba mezi dvéma nebo vice entitami.

Kardinalita vztahu vyjadiuje skutec¢nost, kolik (jeden ¢i mnoho) fadku jedné tabulky
mize vstoupit do vztahu s kolika fadky druhé tabulky. Existuji tfi typy vztahti: V modelu
mohu mit tedy kardinality: 1:N, 1:1 a M:N.
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ER diagram aplikace

PlatbaOdpad
Cenalnteger
DatumPlatby Date

4= ID_Lide hteger (FK})
PlatbaPes
Cena Integer
DatumPlatby Date
4= ID_Lide Integer (FK}

PlatbaViodneStocne
Cena_m3 Integer
Objem_m3 Inte ger
DatumPlatby Date
CenaStocne Integer

= ID_Lide nteger (FK)

DruhZamestnani Char{40 CHAR)
Plat Number

Knihovna

OteviraciDoba Chan20 CHAR)
4= ID_Adresa Number (FK)
www Varchar2(150 CHAR)

Mesto

@= PSC Humber NN (PK)}

Mesto Varchar2(30 CHAR)

J‘

Y
\

PK - Primary key
Foreign key

FK -

VymeraKatastru Number

\ Organizator Varchar2(150 Cl
CasKonec Date L

CasZacatek Date
Wisto Varchar2(40 CHAR)

D<®w ID_Obec Integer (FK}
Popis Varchar2{300 CHAR)

@= I0_Udalosti Integer NN (PK}
Info Varchar2(300 CHAR)

Obrazek 5 - ER Diagram aplikace

(primdrni k1licg)
(cizi klicg)

5.3.2 Popis jednotlivych databazovych tabulek a atributa

o~ - . = ID_Lide Integer (FK)}
- i Lide_obec i Vi Users
4@= ID_Lide Integer NN (PK} ) name Varchar2(50 CHAR) NN
Jmena Varchar2(30 CHAR) NN . password Varchar2(300 CHAR) NN
- P . 0
- Prijmeni Varchar2({30 CHAR) NN Pozice Varchar2(30 CHAR) role Varchar2(300 CHAR) NN
- MNarozen Date + — | Strana Varchar2{300 CHAR)
Umrti Date Plat Number
g= ID_Adresa Number NN (FK) 4= ID_Lide Integer (FK)
- g= ID_Kontakt Number (FK} _‘\
- Pohlavi Char{1 CHAR) TeClerem
‘5| L 4= ID_Organizace Integer (FK -
+ N, 4= ID_Lide Integer (FK} N
Adresa ~ Organizace
o — | Ulice Varchar2(30 CRAR) \\ O e a2 (a0 CHAR M
CP Humber NH !
#g= PSC Number (FK) W Typ Varchar2(30 CHAR}.
/ |e= D_adresa Number NN (PK) N 9= ID_Kontakt Number (FK)
/ o
; Firma Kontakt !
N.ﬂze\,r Varchar2(30 CHAR) NN a= I3_K.:JntaLt Number NN |I?Kj: /
£ &0 Number Email Varchar2(60 CHAR)
Ly @= ID_Firma Number NN {PK) o- — — —H{ Telefon Varchar2(50 CHAR) |
@= ID_Adresa Number (F www Varchar2(150 CHAR)
&= ID_Kontakt Number (FK) Email2 Varchar2(60 CHAR)
Info Char(200 CHAR) Telefon2 Varchar2(80 CHAR)
Obec £
@= ID_Obec Integer NN (PK) 7
MNazev Varchar2{30 CHAR) NN ..
NadmorskaVyska Integer Vyveska Pricha
Ulice Varchar2(30 CHAR) yveska Long Popis Varchar2{300 CHAR)
CP Number R Nazev Varchar2(300 CHAR)
a R — = @= ID_Obec Integer  (FK) — !
= PSC Number (FK) + 1 Datum Date i+ o DatumVlozeni Date
4= ID_Kontakt Number (FK}) T . \ Adresa Varchar2(300 CHAR)
— P 4= ID_Vyveska Integer NN (PK) !
UredniHodiny Char{30 CHAR) o @= ID_Priloha Number NN (PK)
ObecSRozsirenouPusobnosti Varchar2{50 CHAR) 4\ _ 4= ID_Vyveska Integer (FK)
PoverenaObec Varchar2(50 CHAR) \ Udalosti /' |g= ID_Udalosti Integer (FK)

DatumUkonceni Date

Informacni systém vyuziva celkem 18 databazovych tabulek, z nichz kazda tabulka

spliuje tfeti normalni formu.

Tabulka Obec

Tabulka Obec shromazd'uje dilezité informace o obci. Vice tabulka niZe.
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Tabulka 1 - Tabulka Obec

Nazev atributu

Datovy typ

Charakteristika

ID_OBEC
NAZEV
NADMORSKAVYSKA
ULICE

cp

UREDNIHODINY
PSC

ID_KONTAKT

ObecSRozsirenouPusobnosti

POVERENAOBEC
VYMERAKATASTRU

NUMBER, NOT NULL

NUMBER
VARCHAR(30 CHAR)
NUMBER
VARCHAR(30 CHAR)
NUMBER(5,0)
NUMBER
VARCHAR(50 CHAR)
VARCHAR(50 CHAR)
NUMBER

VARCHAR2(30 CHAR), NOT NULL

Primarni kli¢ tabulky Obec
Nazev obce

Nadmorska vyska obce
Ulice, kde lezi radnice

Ufedni hodiny radnice
Cizi kli¢ z tabulky Mésto
Cizi kli¢ z tabulky kontakt

Povérena obec
Vyméra katastru

Tabulka Lide_obec

Tabulka Lide_obec obsahuje informace o lidech. Pomoci ciziho kli¢e z tabulek

adresa a kontakt mizeme zjistit jejich adresu a kontakt. Vice tabulka nize.

Tabulka 2 - Tabulka Lide_Obec

Nazev atributu

Datovy typ

Charakteristika

ID_lide
JMENO
PRIJMENI
NAROZEN
UMRTI
POHLAVI
ID_ADRESA
ID_KONTAKT

NUMBER, NOT NULL
VARCHAR2(30 CHAR), NOT NULL
VARCHAR2(30 CHAR), NOT NULL
DATE
DATE
CHAR(1 CHAR)

NUMBER, NOT NULL
NUMBER

Primarni kli¢ tabulky Lide_obec
Jméno

Prijmeni

Datum narozeni

Datum umrti

M/F

Cizi kli¢ z tabulky adresa

Cizi kli¢ z tabulky kontakt

Tabulka Firma

Tabulka Firma obsahuje zakladni informace o firmach. Pomoci ciziho klice

z tabulek adresa a kontakt mizeme zjistit jejich adresu a kontakt. Vice tabulka nize.

Tabulka 3 - Tabulka Firma

Nazev atributu

Datovy typ

Charakteristika

ID_FIRMA
NAZEV

ICO

INFO
ID_ADRESA
ID_KONTAKT

NUMBER, NOT NULL
VARCHAR2(30 CHAR), NOT NULL
NUMBER

VARCHAR2(200 CHAR)
NUMBER

NUMBER

Primarni kli¢ tabulky Firma
Nazev Firmy

ICO firmy

Upfresnujici informace o firmé
Cizi kli¢ z tabulky adresa

Cizi kli¢ z tabulky kontakt
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Tabulka Udalosti

V Tabulce Udalosti se uchovavaji informace o jednotlivych udalostech v obci.
Spojenim tabulek Pfiloha a Udalosti miizeme k dané udalosti ptifadit pfilohu. Vice tabulka

nize.

Tabulka 4 - Tabulka Udalosti

Nazev atributu

Datovy typ

Charakteristika

ID_UDALOSTI
CASZACATEK
MISTO
ORGANIZATOR
CASKONEC
INFO

POPIS
ID_OBEC

NUMBER, NOT NULL
DATE, NOT NULL
VARCHAR2(40 CHAR)
VARCHAR2(300 CHAR)
DATE

VARCHAR2(300 CHAR)
VARCHAR2(300 CHAR)
NUMBER, NOT NULL

Primarni kli¢ z tabulky udalosti
Cas zac¢atku udalosti

Misto kondani udalosti
Organizator udalosti

Cas ukonéeni udalosti

Info o uddlosti, Pf. Limo zajisténo
Popis udalosti Pf. Nohejbal dvojic
Cizi kli¢ z tabulky obec

Tabulka Vyvéska

V tabulce Vyvéska se uklada a nasledné se z ni zobrazuje obsah elektronické tiedni

desky. Vice tabulka nize.

Tabulka 5 - Tabulka Vyvéska

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

ID_VYVESKA NUMBER, NOT NULL Primarni kli¢ tabulky vyvéska
VYVESKA LONG Zapis vyvéseny na vyvésce
DATUM DATE Datum vyvéseni

ID_OBEC NUMBER Cizi kli¢ z tabulky obec

Tabulka Organizace

V tabulce organizace jsou uloZeny nazvy a typy organizaci. Vice tabulka niZe.

Tabulka 6 - Tabulka Organizace

Nazev atributu

Datovy typ

Charakteristika

ID_ORGANIZACE
NAZEV

TYP
ID_KONTAKT

NUMBER, NOT NULL
VARCHAR2(30 CHAR), NOT NULL
VARCHAR2(30 CHAR)

NUMBER

Primarni kli¢ tabulky Organizace
Nazev organizace

Typ organizace, napf. hasici

Cizi kli¢ z tabulky kontakt
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Tabulka JeClenem

Tabulka JeClenem spojuje organizaci s &leny. Pomoci tabulky lze uréit, kdo
navstévuje jakou organizaci. Vice tabulka nize.

Tabulka 7- Tabulka JeClenem

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
ID_LIDE NUMBER Cizi kli¢ z tabulky lide_obec
ID_ORGANIZACE NUMBER Cizi kli¢ z tabulky organizace

Tabulka Zastupitel

Tabulka Zastupitel obsahuje informace o zastupitelstvu obce. Vice tabulka nize.

Tabulka 8 - Tabulka Zastupitel

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

POZICE VARCHAR2(30 CHAR) Pozice na radnici, p¥. Starosta
STRANA VARCHAR2(300 CHAR) Politickd strana zastupitel
PLAT NUMBER Plat zastupitele

ID_LIDE NUMBER, NOT NULL Cizi kli¢ z tabulky lide_obec

Tabulka Zaméstnanec

Tabulka Zaméstnanec obsahuje informace o zameéstnancich obce. Vice tabulka
nize.

Tabulka 9 - Tabulka Zaméstnanec

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
DRUHZAMESTNANI | VARCHAR2(40 CAHR) Druh zaméstnani, Pf. Zahradnik
PLAT NUMBER Plat zaméstnance

ID_LIDE NUMBER, NOT NULL Cizi kli¢ z tabulky lide_obec

Tabulka Knihovna

V tabulce Knihovna jsou uloZeny informace o mistni knihovné. Vice tabulka niZe.

Tabulka 10 - Tabulka Knihovna

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
OTEVIRACIDOBA CHAR(20 CHAR) Oteviraci doba knihovny
ID_ADRESA NUMBER Cizi kli¢ z tabulky adresa
WWW VARCHAR2(150 CHAR) Adresa webu knihovny
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Tabulka Adresa
Tabulka Adresa slouzi k uchovavani jednotlivych adres. Vice tabulka nize.

Tabulka 11 - Tabulka Adresa

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

ID_ADRESA NUMBER, NOT NULL Primarni kli¢ tabulky Adresa
ULICE VARCHAR2(30 CHAR) Ulice

cP NUMBER Cislo popisné

PSC NUMBER(5,0) Cizi kli¢ z tabulky Mésto
Tabulka Mésto

Tabulka Mésto slouzi k uréeni mésta na zakladé posStovniho smérovaciho Cisla.
Vice tabulka nize.

Tabulka 12 - Tabulka Mésto

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika
PSC NUMBER(5,0), NOT NULL Primarni kli¢ tabulky Mésto
MESTO VARCHAR2(30 CHAR) Mésto s danym ps¢

Tabulka Kontakt

Tabulka kontakt obsahuje jednotlivé kontakty lidi, organizaci, firmy, a obce. Vice
tabulka nize.

Tabulka 13 - Tabulka Kontakt

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

ID_kontakt NUMBER, NOT NULL Primarni kli¢ tabulky Kontakt
EMAIL VARCHAR(60 CHAR) Kontaktni email

EMAIL2 VARCHAR(60 CHAR) Kontaktni email2

WWW VARCHAR(150 CHAR) Kontaktni webova adresa
TELEFON2 VARCHAR(50 CHAR) Kontaktni telefon

TELEFON VARCHAR(50 CHAR) Kontaktni telefon2
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Tabulka Ptiloha
Tabulka Ptiloha uchovava informace o ulozenych souborech. Vice tabulka nize.

Tabulka 14 - Tabulka P¥iloha

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

ID_PRILOHA NUMBER, NOT NULL Primarni kli¢ tabulky pfiloha
POPIS VARCHAR2(300 CHAR) informace o pamatce

NAZEV VARCHAR2(300 CHAR) nazev pamatky

DATUMVLOZENI DATE datum vloZeni souboru na web
ADRESA VARCHAR2(300 CHAR) adresa, kde je soubor uloZen
DATUMUKONCENI | DATE datum ukonceni vyvéseni souboru
ID_UDALOSTI NUMBER Cizi kli¢ z tabulky udalosti
ID_VYVESKA NUMBER Cizi kli¢ z tabulky vyvéska

Tabulky s Platbou za odpad, psa a za vodné a sto¢né

V tabulkach s platbami jsou ulozeny informace o vybranych poplatkach.

Tabulka 15 - Tabulka PlatbaOdpad

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

CENA NUMBER, NOT NULL Cena poplatku za odpad
DATUMPLATBY DATE, NOT NULL Datum platby za odpad
ID_LIDE NUMBER, NOT NULL Cizi kli¢ z tabulky lide_obec

Tabulka 16 - PlatbaPes

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

CENA NUMBER, NOT NULL Cena poplatku za psa
DATUMPLATBY DATE, NOT NULL Datum platby za odpad
ID_LIDE NUMBER, NOT NULL Cizi kli¢ z tabulky lide_obec

Tabulka 17 - Tabulka PlatbaVVodneStocne

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

CENA_M3 NUMBER, NOT NULL Cena vody za im?
OBJEM_M3 NUMBER, NOT NULL Objem v m3
DATUMPLATBY DATE, NOT NULL Datum platby za vodu
CENASTOCNE NUMBER, NOT NULL Cena za stocné

ID_LIDE NUMBER, NOT NULL Cizi kli¢ z tabulky lide_obec
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Tabulka Users

V Tabulce users jsou ulozeny zaregistrovani uzivatelé.

Tabulka 18 - Tabulka Users

Nazev atributu Datovy typ Charakteristika

NAME VARCHAR2(50 CHAR), NOT NULL UzZivatelské jméno uZivatele
PASSWORD VARCHAR2(300 CHAR), NOT NULL Heslo pro prihlaseni uzivatele
ROLE VARCHAR2(300 CHAR), NOT NULL Role v systému Pf. Admin

5.4 Ukazky pouzitych databazovych objekti a DML prikazi
54.1 Pohled

Pohled (anglicky View) je databazovy objekt, ktery uzivateli poskytuje data ve
stejné podobé jako tabulka. Na rozdil od tabulky, kde jsou data pfimo uloZena, obsahuje
pohled pouze ptedpis, jakym zplisobem maji byt data ziskana z tabulek a jinych pohledu.
Pohled nize vypisuje neplati¢e za odpad.[13]

CREATE OR REPLACE VIEW V_NEPLATICIODPAD (ID_LIDE, JMENO, PRIJMENI, CP,
NAROZEN) AS

select ID LIDE, JMENO, PRIJMENI, CP, to_char (narozen, 'dd.mm yyyy') as
NAROZEN from lide obec, adresa

where adresa.id adresa = lide obec.id adresa and ulice="KOLDIN' and
lide obec.id lide NOT IN (select id lide from platbaodpad);

5.4.2 Sekvence

Sekvence je objekt, ktery slouzi ke generovani posloupnosti celo¢iselnych hodnot,
zejména unikatnich klica. Tato sekvence se vyuziva u tabulky Lide_obec. Sekvence
zvysuje svoje Cislo po jedné a zacina se Cislovat od jednicky. Ostatni sekvence v databazi

jsou analogické.

CREATE SEQUENCE "SQ LIDE" MINVALUE 1 INCREMENT BY 1 START WITH 1 CACHE
20 ORDER NOCYCLE ;

5.4.3 Index

Databazové indexy slouzi ke zrychleni vyhledavacich a dotazovacich procest
Vv databazi.

5.4.4 Trigger
Trigger je ulozend procedura, kterd se spousti za pfesné definovanych udélosti.

Muzeme tedy fici, Ze trigger je mnozina piikazl, které se automaticky provedou v piipadé
pfedem definované operace (INSERT, DELETE, UPDATE) s daty (a to bud’ pied ¢i po
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vlastni operaci). Uvedeny trigger zajisti smazani neplatnych tadkt z tabulek pii operaci
delete nad tabulkou lide_obec.

create or replace TRIGGER smaz

BEFORE DELETE ON lide obec

FOR EACH ROW

BEGIN

delete from platbaodpad where id lide=(:O0OLD.id lide);
delete from platbapes where id lide=(:OLD.id lide);
delete from platbavodnestocne where id lide=(:0OLD.id lide);
delete from zastupitel where id lide=(:0LD.id lide);
delete from zamestnanec where id lide=(:O0OLD.id lide);
delete from jeclenem where id lide=(:0OLD.id lide);
delete from kontakt where id kontakt=(:0LD.id kontakt);
END;

5.4.5 Procedury

Procedura je posloupnost ptikazi, které se provedou v okamziku spusténi
procedury. Na zakladé vstupnich parametri jsou vraceny vysledky v podobé vystupnich
parametrul.

546 Funkce

Funkce na rozdil od procedur vraci néjakou hodnotu, kterd je ve vétSiné ptipadi
vypocitana v téle funkce. Uvedend funkce vraci, kolik penéz se vybralo za vodu.

create or replace function zaplacenovoda RETURN INTEGER as
i platbavodnestocne$ROWTYPE;
CURSOR cl IS SELECT *FROM platbavodnestocne;
total REAL:= 0;
BEGIN
OPEN cl;
LOOP
FETCH cl INTO i;
EXIT WHEN cl1%NOTFOUND;
total :=total + i.cena m3* i.objem m3+ i.cenastocne;
dbms output.put line (total);
END LOOP;
RETURN total;
CLOSE cl;
END;

547 Select

Prikaz select vybira data z jedné nebo z vice tabulek. Uvedeny select vraci
informace o jednotlivych udalostech sefazenych podle data zac¢atku akce.

select udalosti.id udalosti as id, INFO,to_char (caszacatek, 'dd-mm-yyyy
hh24:mi') as zacatek, to_char(caskonec, 'dd-mm-yyyy hh24:mi') as konec,
misto, udalosti.popis, organizator from obec, udalosti

WHERE obec.id obec = udalosti.id obec and caszacatek > sysdate order by
zacatek desc
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5.4.8 Insert

Prikaz insert slouzi k vkladani novych dat do databaze. Uvedeny insert vklada do
tabulky lide obec novy obyvatele.

insert into lide obec(id lide,id adresa, id kontakt, jmeno,prijmeni,
narozen, pohlavi) wvalues (sg lide.nextval, sg lide.nextval,

sq adresa.nextval, upper (:jmeno), upper (:prijmeni), to_date(:narozen,
'dd.mm yyyy'), :pohlavi)

5.49 Delete

Prikaz delete slouZzi k odstranéni dat (zaznamu) z tabulky rela¢ni databaze. Ptiklad
ptikazu delete je uveden v kodu u triggeru.

5.5 Ukazka ¢asti kodu z www

Uvedena ukéazka zdrojového kodu popisuje elektronickou tiedni desku (vyvésku).
Na vyvésce se vypisuji vSechny nahrané soubory a zapisy. Délka vyvéSeni je nastavena pii
nahrani souboru nebo pfi zapsani na elektronickou ufedni desku.

/* Zde se kontroluje neopravnény pristup. Na index.php je definovana konstanta, pokud se na
stranku nebude pfistupovat pfes index.php, tak konstanta nebude inicializovana a vypisSe se
chybova hlaska. */

<?php

if (!defined('IN CODE')): die('Nepovoleny pristup! Hacking attempt!'); endif;

?>

<div id="o
<div ic vyveska

<h4> <span style="font-size:130%;"> Elektronickd ufedni deska</span> </h4>

Soubory ke staZeni: <br/>

*/ Zde vypisuji soubory, urdené ke stazeni. V cyklu for se vypiSi =z databaze vsSechny
potfebné zaznamy a nasledné se zobrazi soubory ke staZeni na strance. */

<?php
for ($m = 0; Sm < count (DB VyveskaPriloha()); ++$m) {
?>
<a %r~**"<°php echo PrintMultiArray (DB VyveskaPrlloha(),sm,‘— RES UBORU') ; ?2>"
target=" blank"> <img src="./images/attach.png" alt="soubor"/>
<?php
echo PrintMultiArray (DB VyveskaPriloha (), $m, 'NAZEVSOUBORU') ;
?2> </a>
<?php echo '... '.PrintMultiArray (DB _VyveskaPriloha (), $m, 'POP JBORU'); 2> <br/>
<?php

}

*/ Zde vypisuji zapisy na vyvésce. V cyklu for se vypisi z databaze vSechny zapisy a datum
zapist a nasledné se zobrazi na strance */

for ($p = 0; $p < count (DB Vyveska()); ++Sp) {
echo '<br/>';
echo ' Vg

<fiel

echo
echo ("Datum: ") ;
echo PrintMultiArray (DB Vyveska (), $p, 'DATUMZAPISU') ;
echo ('</legend>"'."Zapis: "."<br/>");
echo PrintMultiArray (DB Vyveska (), $p, 'VYVESKA'");
echo '</fieldset>';

}

2>

</div>

</div>
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5.6 Layout webové stranky

Pojmem layout se oznacuje rozmisténi zakladnich prvkd na strance. Layout je tedy
jakési schéma, které fika, kde bude umisténo menu, hlavicka, pata a dalsi obvyklé soucasti
stranky. Pfi tvorbé layoutu informacniho systému jsem se soustfedil piedevSim na
prehlednost a jednoduchost. Dilezitou sou¢asti navrhu byla samoziejmé graficka Gast
stranky. Layout jsem se snazil vytvofit, tak aby na prvni pohled bylo vidét, o jakou stranku
jde. Hlavicku aplikace jsem vytvofil v grafickém programu photoshop s diirazem na
dominanty obce. Zvolil jsem piehledné vertikalni rozbalovaci menu. V levé ¢asti aplikace
jsem umistil mapu Ceské republiky s umisténim obce. V této Gasti jsem také umistil
zakladni informace o Obecnim ufadu. V zahlavi jsou zobrazeny polozky pro piihlaSeni a
mail na autora aplikace.

Vitejte v obci Koldin il =
Koldin je obec v okrese Usti nad Orlici, nachazejici se cca 5 km na sever od mésta
Chocefi. Zije zde 333 obyvatel. V obci najdete matefskou $kolu, obchod se smienym i
zboZim i pohostinstvi. v okoli Koldina je nadhernd pfiroda, rybniky, i lesy piné hub. Obecni dfad KOLDIN
KOLDIN 15
AKTUALITY 56501 Chocen
Email:
Udalosti Elektronicka uredni deska 48 LIRS LN
Nejblizsi udalosti: Posledni vloZeny soubory ke staZeni:
ODKAZY VETERAN VIKEND & 06, 2010.d0cx ..
Zatatek: 21-08-2010 09:00 Zapis_Zastupitelstvo_06_2010
FOTOGALERIE Konec: 22-08-2010 16:00 Poslednfza’pis dne:
- o Misto: KOLDIN - ZAMECEK Datum: 29-07-2010 17:16
e G INFO: vice info viz. plakat - pfiloha vice
FIRMY V OBCI & plakat.jpg ... Veteran vikend

VYCHODNI-CECHY.INFO

Homepage | contact | login | @ 2010 | Design by Tomas Novacek

Obrazek 6 - Layout aplikace
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5.7 Uzivatelské role v informaénim systému

Po zvaZeni jsem v systému vytvofil 3 uZivatelské role Admin, Zastupitel a Uetni.
V celém systému vystupuji uzivatelé s odliSnymi rovnémi opravnéni, podle kterych jim je
umozinovan pristup do jednotlivych sekci stranek.

Admin — disponuje nejvyssimi pravy, kterd mu umozni spravovat kompletné cely web bez
omezeni. Jediny admin mulize vytvaret nové uzivatele a piridé€lit jim role. Admin mé na
starosti databazi obCant a to vkladani a editaci zdznami, déale jako jediny muze meénit
informace o obci, vkladat zaméstnance a zastupitele.

Zastupitel — reprezentuje zastupitele, ma prava, ktera potiebuje k vykonavani jeho funkce.
Hlavnim jeho ukolem je starat se o udalosti, aktualizovat elektronickou uUfedni desku a
spravovat organizace a jeji ¢leny.

Utetni — reprezentuje Giéetni, ma prava, ktera potiebuje k vykonavani jeji funkce. Hlavni
jeji naplni je zpracovavani vSech plateb.

Neregistrovany uzivatel - se voln¢ pohybuje na strdnkach bez nutnosti ptihlaseni.
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Ve

5.8 Administracni ¢ast

Registrovany uzivatel se piihlasuje kliknutim na login v paté aplikace. Vyplni svoje
uzivatelské jméno a heslo a ptihlasi se. Po ptihlaSeni se uZzivatelovi objevi administracni
menu, které se nachazi pod hlavickou aplikace. V levé ¢asti aplikace pod hlavnim menu se
zobrazuje jaky uzivatel je pifihlaSen a jeho role v systému. Administratni menu nabizi
piihlaSenému uzivateli ovladat informac¢ni systém. Zpfistupnéni polozek menu zavisi na
roli uzivatele. OdhlaSeni se provadi kliknutim na odkaz odhlaSeni v levé ¢asti okna nebo
kliknutim na logout v paté aplikace. Administraéni menu uzivatele s roli zastupitel miZzete
vidét na obrazku nize.

¥ EVIDENG

MENU EDITACE ELEKTRONICKE UREDNI DESKY

m Popis uploadovaného souboru (napf. Zapis z obecni rady 1.3.2010)
Popis: & soubor:

0 OBCI Datum ukonéeni vyvéseni souboru:®

KDE NAS NAIDETE

OBECNT RAD

ELEKTRONICKA
OREDNI DESKA

= ro pfddani novych informaci na vyvésku
TURISTICKE
ZAJIMAVOSTI

informace a editujte jako v bé&znych textovych editorech
ODKAZY

| —Styly — - Odstavec ~ -—Pizma - = -Velkost pismz=

E | LEJOm | @O K| AT
FIRMY V OBCT o | | | |—aelE x x| 2@ =& " |@

i b4 T i

FOTOGALERIE H Bz U=

SPOLECENSKY FIvOT dh S (A IE G| 33 0% |

Prihlagen uzivatel:zastupitel
Role: zastupitel

OdhlaZeni

Cesta: p y

Datum ukonéeni vyvéseni zapisu:™

Odeslatdotaz

Homepage | contact | logout | @ 2010 | Design by Tomas Novacek

Obrazek 7 - Administraé¢ni menu
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5.9 Adresarova struktura

E-plip BC

E
E
E
E
E
E
E
E

]liil
]liil
]liil
]liil
]liil

&-[(@ Source Files

Organizace
S5

files
greybox
images

H-ICT) js

]li:I

tiny_mce

upload
Administrace_odhlaseni.php
Administrace_zpracovani.php
Domu.php
EditaceFirem.php
EditaceLidi.php
EditaceCrganizace.php
EditacePlatby.php
EditaceUdalosti.php
EditaceVyvesky.php
EditaceZam.php
EditaceiZastupitel.php
Firmy.php
Fotogalerie.php
Functions_Databaze.php
Historie.php
HorniMenu.php
Info.php
InformaceObee.php
KdeMasMajdete.php
Knihovna.php
Koupaliste.php
LewvyMenu.php
Meplatic.php
ObecniUrad.php
Odkazy.php
QOraganizace.php
Pamatky.php
PlatbaCdpad.php
PlathaPes.php
PlatbaVodnestocne, php
PravyMenu.php
PridatClena.php
PridatFirmu.php
PridatOrganizaci.php
Pridatlldalost.php
PridatnaVyvesku.php
PrihlaseniCrade. php
Registrace.php

e+ 20 php soubor

Obrazek 8 - Adresarova struktura

Struktura adresait aplikace je naznacena na
nasledujicim obrazku. Hlavni adresat aplikace
obsahuje podadresaie a soubory potiebné pro béh
aplikace. Adresar organizace obsahuje webové
prezentace organizaci. Adresai css obsahuje veskeré
pouzité soubory s kaskadovymi styly. Ve slozce files
jsou umistény predev§im pdf a office soubory.
Adresai Greybox obsahuje soubory, které pouziva
prohlize¢ obrazku greybox. Slozka images obsahuje
prvky pro grafické zndzornéni aplikace. V adresafi js
se nachazi javasriptové Soubory, napiiklad
javascriptovy kalendaf. Ve slozce tiny mce je
umistén kod potiebny pro chod WYSIWYG editoru
Tiny MCE. Adresat upload slouzi pro soubory
odeslané pomoci rozhrani aplikace. V hlavnim
adresafi Source Files jsou umistény vSechny php
soubory.
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6 Zaver

Moje prace se zaméfuje na tvorbu internetové aplikace, konkrétné informacniho
systtmu obce Koldin. Nasazenim informacniho systému obec vyfeSila povinnost
elektronické¢ ufedni desky a ziskala dals$i moznosti elektronické prezentace. Systém
umoznuje piehledné ptidavavani udalosti, ptispévki na ufedni desku i jednoduchy upload
souborii. Veskeré funkéni moznosti jsem popsal v praci vysSe. Aplikace je uZzivatelsky
nenaro¢na na ovladani a spliiuje koncept, pro ktery byla navrzena. Aplikaci od dubna 2010
pouziva obec Koldin.

V Textové Casti prace se snazim poskytnout ucelenou piedstavu o tvorbé a funkci
webové aplikace. Predstavuji moznosti programovaciho jazyka PHP ve spojeni s
databazovym systémem Oracle. Popisuji zptsob vytvoteni webu pro spravu databazového
systému.

S aktualni podobou a funkcionalitou jsem celkem spokojen. Systém bych do
budoucnosti rozsifil o knihovni systém pro mistni knihovnu. Z hlediska programové ¢asti
se nabizi napiiklad mozZnost nasazeni objektové orientovaného programovani a nésledné
pouziti frameworkd, které modularitu aplikace zna¢né zvysi. Aplikaci hodlam do budoucna
ve spolupraci s obci vylepsSovat.
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Seznam pfiloh
Ptiloha A — Ukazka aplikace

Ptiloha B — Obsah ptilozeného CD
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Priloha A — Ukazka aplikace

Ukéazka stranky, kde nas najdete s vyuziti sluzby Google maps. Vyuzitim této
sluzby jsem ziskal do svého projektu asi nejpouzivanéj$i mapy na svete.

KDE NAS NAJDETE b g

Adresa

Obecni tifad KOLDIN Obecni tifad KOLDIN
KOLDIN 15 KOLDIN 15

Chocen 56501 56501 Chocen
Mapa Email:

KOLDIN@KOLDIN.CZ

SPOLECENSKY ZIVOT
FIRMY V OBCI

DO RAJE

Zveétsit mapu

Homepage | contact | login | @ 2010 | Design by Tomas Novacek

Obrazek 9 - Kde nas najdete
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Néhled fotogalerie, vytvorené freewarovym programem Jalbum.

fotogalerie Koldin

Historické Historické Hasi&i nyni Veteran vikend Nejen
fotografie Koldin fotografie Hasii 8.8.2009 panoramata z
a okoli Koldin okoli obce

Hasiti cviceni
kvéten 2007

JAlbum B Cha

Obrazek 10 — Fotogalerie
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Priloha B — Obsah prilozeného CD

Ptilozené cd obsahuje kompletni implementaci informacniho systému a text
bakalaiské prace

Databazova ¢ast

e model (model databaze v programu TOAD DATA MODELER 3)
Aplikace

e IS_Kaoldin.rar (archiv rar se zdrojovymi kody aplikace)
Dokumentace

e bakalarska prace.pdf (text bakalaiské prace v elektronické podob¢)
Obrazky

e Zachycené¢ uZivatelské prostiedi aplikace.
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