UNIVERZITA PARDUBICE

Fakulta elektrotechniky a informatiky

Informacni system knihovny

Jifi Ulbrich

Bakalarska prace

2010



Univerzita Pardubice
Fakulta elektrotechniky a informatiky
Akademicky rok: 2009/2010

ZADANI BAKALARSKE PRACE
(PROJEKTU, UMELECKEHO DILA, UMELECKEHO VYKONU)

Jméno a piijment:
Osobni ¢islo:
Studijni program:
Studijni obor:

Nézev tématu:

Zadéavajici katedra:

Teoretickd ¢4st bude obsahovat zdiraznéni vyznamu informa¢niho systému knihovny pro po-
tfeby knihovny a Ctendid. Soucésti teoretické ¢asti bude popis stavajicich systémi, vzajemné
porovnani a vysledna analyza vlastnosti jednotlivych systémi. Implementaéni &4st bude po-
stavena na prezentaci ndvrhu informaé¢niho systému knihovny a vytvoreni konkrétniho infor-

Jifi ULBRICH

107974

B2646 Informac¢ni technologie
Informaéni technologie
Informaéni systém knihovny

Katedra informacnich technologii

Zidsady pro vypracovani:

macniho systému knihovny.



Rozsah grafickych praci:
Rozsah pracovni zpravy:
Forma zpracovani bakaldiské prace: tisténa/elektronicka

Seznam odborné literatury:
*DRUSKA, P. CSS a XHTML - tvorba dokonalych webovych strinek
krok za krokem. Grada 2006.
*PISEK, S. HTML a XHTML - zaéindme programovat. Grada 2003.
*SIMUNEK, M. SQL kompletni kapesni privodce. Praha: Grada Pub-
lishing, 1999.
*http://www.w3.org/Style/CSS/.
*http://www.w3.org/TR/html4/.
*http://www.w3.org/TR/xhtmll/.
*SATRAPA, P. Web Design. Neokortex s.r.o. 1997.
*VACLAVEK, P. Javascript - Hotovd FeSeni. Brno: Computer Press,
2003.
*LACKO, L. Oracle, sprava, programovani a pouziti databazového sys-
tému. Praha: Computer Press, 2002.
*LONEY, K., THERIAULT, M. Mistrovstvi v Oracle. Praha, Computer
Press, 2002.
*http://interval.cz/.
*http://www.jakpsatweb.cz/.

Vedouci bakalaiské préce: Ing. Miloslav Machéacéek
Katedra informaénich technologii

Datum zadani bakaldiské préce: 15. ledna 2010
Termin odevzdéani bakalaiské préce: 14. kvétna 2010

L.S.

prof. Ing. Simeon Karamazov, Dr.
dékan

V Pardubicich dne 31. bfezna 2010



Prohlaseni autora

Prohlasuji, ze jsem tuto bakaldfskou praci na téma Informacni systém knihovny
vypracoval samostatné. Veskeré literarni prameny a informace, které jsem v praci vyuzil, jsou
uvedeny v seznamu pouzité literatury, ktery tvofi ptilohu této prace.

Byl jsem sezndmen s tim, Ze se na moji praci vztahuji prava a povinnosti vyplyvajici
ze zakona €. 121/2000 Sb., autorsky zakon, zejména se skute¢nosti, ze Univerzita Pardubice
ma pravo na uzavieni licen¢ni smlouvy o uziti této prace jako Skolniho dila podle § 60 odst. 1
autorského zdkona, a s tim, ze pokud dojde k uziti této prace mnou nebo bude poskytnuta
licence o uziti jinému subjektu, je Univerzita Pardubice opravnéna ode mne pozadovat
pfiméfeny pfispévek na uhradu ndkladh, které na vytvorfeni dila vynalozila, a to podle
okolnosti az do jejich skute¢né vyse.

Souhlasim s prezen¢nim zptistupnénim své prace v Univerzitni knihovné.

V Pardubicich dne 10. 5. 2010 Jifi Ulbrich



Podékovani

Touto formou bych chtél podékovat panu ing. Miloslavu Machackovi za ochotu vézt
me¢ pii vypracovavani mé bakalaiské prace, za mnoho rad, vécnych ptipominek a navrh k mé
praci.

Dale bych chtél podekovat pani Mgr. Ivé Prochaskové, ktera mi poskytla praktické
a cenné informace a materialy ke knihovnim systémiim a dopomohla mi blize se seznamit
s problematikou knihovnich systémii.



Anotace

Bakalafskd prace na téma Informacni systém knihovny se ve své teoretické Casti
zabyva analyzou a zhodnocenim problematiky stavajicich knihovnich systému. V praktické
casti této bakalatské prace je vytvoren informacni systém na trovni Obecni knihovny, pomoci
které¢ho je umoznéno spravciim a knihovnikim spravovat knihovni fond a veskerou potifebnou
agendu. Ctenditim je umoznén piistup ke knihovnimu fondu a vSechny standardni knihovni
sluzby jako napft. vypljcky, rezervace nebo vyhledavani. To vSe pomoci sit¢ internet.

Klic¢ova slova

knihovni systém, webova aplikace, WWW, HTTP, PHP, MySQL, Dibi, jQuery

Title

Informative library system

Annotacion

Bachelor thesis on the theme Library information system, in the theoretical part deals
with the analysis and appreciation of the problems existing library systems. The practical part
of this thesis is created an information system on the level of the local library with which is
possible for administrators and librarians who manage the library collection and all necessary
agenda. Readers are allowd to access to library collections and all standard library services
such as loans, reservations or search. All using the Internet.

Keywords

library system, web aplication, WWW, HTTP, PHP, MySQL, Dibi, jQuery



Obsah

SEZNAM OBRAZKU.........oovoiviieieiieeeeeeeee sttt ene s 9
SEZNAM TABULEK ...ttt et e e sate e e b e e e ene e e e aaeeenreas 9
SEZNAM ZIKRATEK ... oottt ettt ettt e e stbe e e eare e s be e e s beeennes 10
L UVOD oottt 11
2  PROBLEMATIKA WEBOVYCH APLIKACH .......c.ccocoooviiiiiiieieeeeeseee s 12
2.1 APLIKACNI SOFTWARE PRO VYVOJ WEBOVYCH APLIKACT.......cccoiiiiiiiiiiiiiec e, 12
211 Sluzba WWW (World Wide Web) ..........cccouciioiiniiiiiiiiiiiiii s 12
2.1.2 HTTP protokol (Hypertext Transfer Protocol) .........c.cccoceevvieiveiiiieieeseeienn, 12
2.1.3 MEtOQY HTTP ..ottt st e neeaeanaenneas 13
2.1.4  StAVOVE KOAY .....oviiiiiiiiiiiie ettt 13
T o I I YT T SRR 14
2.1.6  HTTP KIHENE ..ottt eare e s ebre e s beeeebae e 14

2.2 TECHNOLOGIE A JAZYKY PRO VYVOJ WEBOVYCH APLIKACT ...ccccvviiiiiiiiiiiie e, 15
2.2.1  Znackovaci JAzYKY .........ccccoiiiiiiiiiiiiiiei 15
2.2.2  SKFIDIOVACT JAZYKY ...ttt 16
2.2.3  KaSKAAOVE SEYLY ..ccocvvviiiiiiiii it 17
2.2.4  Jazyk SOL a databdzoveé SYSEMY ..........ccccovviiviiiiiiiiiiiiiiiiiee e 17

2.3 WEBOVA APLIKACE ...ciiiiiutiieeeiitiieeesstteeeeasateeeessstaeeeesassaeaeessstaseeeanssnsesaanstesesssssneessnssenas 18
2.4 BEZPECNOST WEBOVE APLIKACE .......uuttieiiitiieeeiiiteeessitieeeesstneseessinneeesasstaessesnssnsesssnsnnnas 19

3  PROBLEMATIKA KNIHOVNICH SYSTEMU ........ccccoovviiiiereneeeseeneeeeeesenen e, 20
3.1 KNIHOVNISYSTEMY OBECNE .....ciiiiiiuiieeeiiteeeeeiiieeeesaitreeeessissseeesssssseesssssessessnsssssesasssenas 20
3.2 OBVYKLE MODULY KNTHOVNICH SYSTEMU ....cciiuviieeiiiieeeeecireeeeesirreeeesenreeeessrseeeesnnseenas 21
3.2. 1 AKVIZICHT MOGUL ...t 21
3.2.2  Katalogizacni MOAUL ...............ccooiiiiiiiiiiiiiiiii e 21
3.2.3  VYPUIEHT MOAUL ... 21
3.2.4  IMOQUI OPAC ...ttt sttt e s be e be e s re e sbeesbeeanee s 21
3.2.5  Sprava PEIIOUIK .........cooueiiiiiieiit e 22
3.2.6  Z39.50 KIIENE SEBIVET ....eecvieciie ettt ettt ettt te et sbe e sbaesbeenbee 22
3.2.7  Modul pro Spravit UZIVALEIUL...............ccccoueiiiiiiiiiieiieeseee e 22

3.3 PLATNE STANDARDY KNTHOVNICH SYSTEMU .....uvviieiiiiiiieeeiiiieeeeiireeeeeinreeeessianeeeesnnnneeas 22
3.4 ANALYZA DOSTUPNYCH RESENi NA TRHU V OBLASTI KNIHOVNICH SYSTEMU ............... 23
4.1 DAIMON ..ottt et e et e et e e e et e e e e aaae s 23
3.4.2  Knihovni systém CLAVIUS ............ccccoiiiiiiiiiiiiiiieiie e 23
4.3 ALEPH ..o eae e aaa s 24
344 KPWIN SQL...oiiiieiiece ettt e et beearre s 25

ST 5 (0110163 211 FENS SO RPR ORI 25

4  VYVOJ APLIKACE KNIHOVNIHO SYSTEMU .......coccoooviiiiieeeeeeseee e 26
4.1 ANALYZA A STANOVENI CILU APLIKACE .....vvviiiiiivieeeiitieeeesitreeeeseiiteeeessnbaeeessnssneeessnnsenas 26
4.2 RICHPICTURE ..ooiiiicttii ettt ettt e et e e e s eab e e e e eabb e e e e s eabaee e s saraeeessnnreeas 26



4.3 TABULKA ROZDELENI ROLI A JEJICH PRAV ....cctutuiiiiieeteeeriiinssseesseessstinsessesssessssnnnnseesses 27

4.4 ADRESAROVA STRUKTURA .....cccttreeeitrieeeiiteeeesaisteeeesassssessasssseesassseeesssssessessasssseesanseens 28
4.5 LAYOUT INFORMACNIHO SYSTEMU ...uvvviieiiiiireeeiiiteeeesereeeessasseeesaisseeessssssssssssssssesssnsnenas 29
4.6 TECHNOLOGIE A JAZYKY POUZITE K VY VOIL..ccciiiutieeeiiiieeeesiieeeeeeitieeeeseteeeesssaneeeessnnnenas 30
4.6.1 Jazyky a platformy pouzité k vivoji aplikace ..............cccccccovoiiiiiiioiiiiiiiiiienn 30
4.6.2 Databdzova ViStVa Dibi............cccevvuiiiiiiiiiiiiiiiiiee i 30
4.6.3  JQUEIY KNINOVNA .....ccviiiiiic ettt 31
A4.6.4 PHPMAILEr tFIda........ccoovveiiiiiiiiiiiiiei ettt 33

4.7 ER-DIAGRAM ....cviiteiiiitieiteecte et eteeite st esteeete st e st e e tesatesbeetestsesbeenbesatesbeesbestsesbeebesneesrens 34
4.8 POPIS TABULEK DATABAZE .....cutviiiiiitiieeeiitiiee e e eettee e e e etteeeesstaaeeesanntaeeessnbaaeessnnneeesnnneenas 35
A.8.1  Tabulka uZivatelll .......cccueiiiiiiiiiiiiiiiie et 35
4.8.2 Tabulka aktUaliL...........coviiiiiiiiiie et 35
A.8.3  TADUIKG FOIL oottt 35
4.8.4 TaADUIK CrONU ....eoovviiiiiicie ettt ettt eve e saee s be e be e s be e sbeesbeesnee s 35
4.8.5  TaBUIKA VYPUJCOK ... 36
A4.8.6  Tabulka rezervaci.......ccoocociioiiiiiiiiiiiiiii i 36
4.8.7 Tabulka StAtUSTL VIDUJCK .......ccuviieiiiiiiieie et 36
4.8.8 Tabulka StQtUSTL FEZEFVACI..........ccovvveiiii it 36
4.8.9  Tabulka eXemplaril ..............ccocvuiiiiiiiiiiiiiiieie e 37
4.8.10  Tabulka statusit @XemPlATiL.............cocouivueiiiiieiiiieiieie e 37
A.8.11  TaDUIKQ QUIOFTL ...ttt 37
A.8.12  TaDUIKQ ZANTU ...t 37
4,813 TADUIKG LU oottt be e nbe e sre s 37
4.8.14  Tabulka mezinarodni desetinneho tFideni ...............ccovvvviviiiiiiiiiiiininee e, 38
4.8.15  Tabulka StAtuSt tTIHUITL ............ccovvveeiiii i 38

4.9 PROGRAMY A OPERACNI SYSTEMY POUZITE PRI VY VOIT ..ccciiuiiiieeiiiiieeesiiieeeessnneeeesnveeas 38
4.9.1  Programove VYDAVENL ..........c.cccccouiiiiiiiiiiieeii sttt 38

5 UZIVATELSKA PRIRUCKA A POPIS APLIKACE ......cccoooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene, 40
5.1 NEPRIHLASENY UZIVATEL .eciteiiiiiiitiieieeeee e e seiittttreeeeeeesssssttbaseesseessssasstssessssessssnsnsssssneesas 40
5.2 CTENARSKY REZIM ..evetevessesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesenesen e s enenenon 41
5.3 KNIHOVNICKY A ADMINISTRATORSKY REZIM......cceeeiiiivieeeeiiinreeesinneeesassseeeessnsneeeesssnenas 42

6  INSTALACNI PRIRUCKA .........ccocooviiiiiicieieeeeeeee e 44
A /7N V4 3) OO 45
POUZITA LITERATURA A ZDROUJE ......c.ooviiiiieieieeeeeeeeeeeseeeee s 46
PRILOHA A —- UKAZKA NEKTERYCH ZDROJOVYCH KODU APLIKACE .......... 48



Seznam obrazku

Obrazek 1 - Struktura HTTP zpravy (CEGAN, 2010) ........c.covevrrrieeeeeeeeeeeessseesesseesesieseeeenn, 13
Obrazek 2 - Procentualni poméry vyuziti webovych serverti k dubnu 2010 ..........ccccovvrveneee. 14
Obrazek 3 - Procentudlni podily webovych prohlizect k bieznu 2010 .........cccoevvvviivieninnnne. 15
Obrazek 4 - Schéma Webove apliKacCe.........ccoiiiiiiiiiiii 19
Obrazek 5 - Obvyklé schéma knihovniho SYStEMU.........ccciviiiiiiiiiiiii e 20
Obrazek 6 - RICN PICTUIE ........c.oiiiiiiiiii s 27
Obrazek 7 - Adresatova struktura aplikace ..........ccooveiiiiiiiiiiiie 28
Obrazek 8 - layout aplikace informacniho SyStEmMu ............ceviiiiiiiiiiiiiic e 29
Obrazek 9 - ER diagram aplikace knihovniho systému ...........ccccooviiiiiiiiiiiiicec 34
Obrazek 10 - konkrétni Stranka titulU........ccoeeiiiiiiiiie e 40
Obrazek 11 - formulaf pro vyhledavani titulh bez CAPTCHA kontroly .........ccccoeviiiiiiinennne, 41
Obrazek 12 - stranka uzivatelského profilt..........cccceviiiiiiiiiiiiii 41
Obrazek 13 - administrace titulll V SYSTEMU ......eeiviiiieiiiiiieie e 42
Obrazek 14 - formular pro pridani titulu........ccveiiiiiiiiic 43

Seznam tabulek

Tabulka 1 — ROZAEIENT TOLE @ PIAV ....veiveeiieiieiec ettt re e aneenre s 28



Seznam zkratek

AACR2R  Anglo-American Cataloguing Rules, 2nd Revised Edition (Anglo-americka
katalogizacni pravidla)

AJAX Asynchronous JavaScript and XML (Asynchronni JavaScript a XML)

ASP Active Server Pages

CAPTCHA Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans Apart
(PIn¢ automaticky obecny Turingtv test pro rozliSeni pocitacu a lidi)

CERN Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire (Evropska rada pro jaderny
vyzkum)

CSS Cascading Style Sheets (Tabulky Kaskadovych styll)

DOM Document Object Model (Objektovy model dokumentu)

ERD Entity-Relationship Diagram (Diagram vztahti mezi entitatmi)

HTML HyperText Markup Language (Hypertextovy znackovaci jazyk)

HTTP HyperText Transfer Protocol (Protokol pro vyménu hypertextovych
dokumenti)

ISBD International Standard Bibliographic Description (Mezinarodni standardni
bibliograficky popis)

ISBN International Standard Book Number (Mezinarodni standardni ¢islo knihy)
ISO International Organization for Standardization (Mezinarodni organizace pro
normalizaci)

MARC21 Machine-Readable Cataloging formats

MDT Mezinarodni desetinné tfidéni

MIME Multipurpose Internet Mail Extension (Vicetcelové rozsifeni posty)

MSDN Microsoft Developer Network

OPAC Open Public Access Catalogues (Vefejné piistupny katalog)

PHP Personal Hypertext Preprocessor (Skriptovaci jazyk pro tvorbu webovych
stranek)

RFC Request for comments (Zadost o komentaie)

RM OSI Referention model Open Systems Interconnection (Referenéni model propojeni
otevienych systémil)

SEO Search Engine Optimization (optimalizace pro vyhledavace)

SGML Standard Generalized Markup Language (Univerzélni znackovaci metajazyk)
SMTP Simple Mail Transfer Protocol (Protokol pro pienos zprav elektronické posty)
SQL Structured Query Language (Strukturovany dotazovaci jazyk)

SSL Secure Sockets Layer, SSL (Vrstva bezpe¢nych sonetu, stara se o zabezpecéeni)
TCP Transmission Control Protocol

TLS Transport Layer Security (Pfedchiidce SSL)

W3C The World Wide Web Consortium (Mezindrodni konsorcium, jehot ¢lenové
spole¢né s vetejnosti vyvijeji webové standardy)

WWWwW World Wide Web (Celosvétova pavucina)

XHTML eXtensible Hypertext Markup Language (Rozsifitelny hypertextovy znackovaci
jazyk)

XML eXtensible MarkupLlanguage (Rozsifitelny znackovaci jazyk)

10



1 Uvod

Po dikladném rozhodovani pii volbé vhodného tématu moji bakalaiské prace jsem se
rozhodl pro webovou aplikaci knihovniho systému. K rozhodnuti mé vedla ma dosavadni
zkuSenost v oblasti navrhu webovych aplikaci a moznost pracovat v tymu zkuSengjSich
webovych programatorti, od kterych se 1ze hodné naucit.

Pivodné byla aplikace knihovniho systému zamyslena k praktickému vyuziti v jedné
Z obecnich knihoven. I kdyz pozd&ji ze zdméru seslo, je systém plné funkcni a pouzitelny
na trovni obecni knihovny.

V teoretické ¢asti této bakalatské prace se zabyvam obecné navrhy webovych aplikaci,
technologiemi pouzivanymi k vyvoji aplikaci, databazovymi systémy atd. V druhé piilce
teoretické Casti jsou popsany a analyzovany nékteré stavajici knihovni systémy a jejich
funkce.

V praktické casti je popsan samotny vyvoj aplikace od navrhu systému az
po zhodnoceni vysledkti mé prace. Ctenai se seznami kompletné s databazovym navrhem
knihovniho systému. Soucésti jsou i obrazky aplikace a ukazky dilezitych ¢asti kodu.
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2 Problematika webovych aplikaci

2.1 Aplikaéni software pro vyvoj webovych aplikaci

2.1.1 Sluzba WWW (World Wide Web)

V pickladu WWW znamena celosvétova pavuéina. Vznik sluzby WWW se datuje
kroku 1989, kdy ve vyzkumném stfedisku v CERNU' v Zenevé ve Svycarsku byly
realizovany dvéma vyzkumnymi pracovniky projekty névrhii hypertextovych systému
pracujicich v prostiedi internet. V roce 1990 vyzkumny pracovnik Tim Berners-Lee uvetejnil
navrh tohoto systému pod nazvem World Wide Web. Naprogramoval prvni webovy server,
klient a prvni webové stranky. Oficialni vznik systému je az v roce 1991.

Sluzba WWW je celosvétova sit’ tvofend mnozstvim hypertextovych dokumentti, pro
kterou je typické vyhledavani, prohlizeni nebo sdileni téchto dokumentd. Sluzba je dostupna
prohlize¢i pomoci HTTP protokolu, o kterém bude pojednévat nasledujici podkapitola.
(CEGAN, 2010)

2.1.2 HTTP protokol (Hypertext Transfer Protocol)

HTTP protokol je sada pravidel dodrzovanych mezi komunikujicimi stranami (klient-
server) tak, aby si tyto strany navzajem rozumély. Jedna se o protokol aplika¢ni vrstvy
v modelu RM OSI. Protokol naptiklad definuje typ, mnozstvi dat, nalezitosti pozadavku,
odpovédi atd. Soucasna verze protokolu je 1.1 a je popsana v RFC? 2616. Pavodné byl uréen
pro ptenos pouze hypertextovych dokumentt ve formatu HTML. V soucasnosti se pouziva pro
pfenos jakychkoli typli souborli nebo objektli. Tento pienos souborli umoZiluje rozsifeni
MIME?, které bylo diive pouZivané pouze pro emaily. HTTP je bezstavovy protokol, tzn., Ze
neudrzuje stav relace a kazdy pozadavek povazuje za unikatni. Vyvoj protokolu HTTP je
mozné rozdélit do tfech verzi. Prvni verze protokolu HTTP je z roku 1991 a je to 0.9. Jednalo
se o velice jednoduchy protokol, ktery nerozliSoval druh zasilanych dat. Obsahoval pouze
jednu metodu, a to metodu GET. Nasledujici verze je 1.0, ktery je doplnén o HTTP hlavic¢ky,
byly pfidany nové metody a rozsifeni o standard MIME pro pienos dalSich typd soubori.
Posledni verze je 1.1. Je rozsifena o trvalé spojeni, tj. dokaZe zpracovat vice pozadavkl
v ramci jednoho spojeni. Podporuje virtudlni hostitele s jednou IP adresou a umoZiuje
vyuzivani cachovani®. Protokol HTTP pracuje na principu pozadavku a odpovédi. Klient
zasild pozadavky webovému serveru prostiednictvim webového prohlizece, ktery na né
odpovida. Zakladni jednotkou komunikace pomoci protokolu HTTP je zprava. Zpravy jsou
bloky dat, nejcastéji strukturované sekvence bajtii. Zpravy jsou uvozeny meta-informacemi,
které nam popisuji obsah zpravy. Syntaxe HTTP zpravy je rozdé€lena do tii ¢asti. Prvni ¢asti je
Start line, pro pozadavek tika , co chci udélat”, pro odpovéd tika , co se stalo“. Déle
nasleduji hlavicky. Posledni ¢asti je télo zpravy, které naptiklad obsahuje HTML kod stranky.

! Conseil Européen pour la Recherche Nucléaire (Evropska rada pro jaderny vyzkum)

% Vice na http://www.faqs.org/rfcs/rfc2616.html

¥ Vice na http://cs.wikipedia.org/wiki/MIME

* Cachovéni dat je zjednodusend uchovavani dat na pozd&jsi pouziti. Je to elegantni metoda, pomoci které
muzete zrychlit beh svych webovych stranek.
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Strukturu zpravy je mozné Iépe pochopit znasledujictho obrazku, ptevzatého
Z pfednések predmétu Sprdava web serveru vyucovaného na Univerzité¢ v Pardubicich v mém
studijnim oboru.

Start line: HTTP/1 x 200 OK
Headers: Content-Type: textiplain

.« Content-Length: 24 —
Body: UERUniverzita Pardubice

Obrizek 1 - Struktura HTTP zpravy (CEGAN, 2010)

2.1.3 Metody HTTP

Metoda urcuje druh sluzby, kterou klient od serveru pozaduje. Metoda se uvadi
velkymi pismeny. Server nemusi vzdy vSechny metody podporovat. Pii dotazu
nepodporovanou metodou pak vraci chybové hlaseni.

V protokolu HTTP jsou nasledujici metody:

e GET - nejbéznéjsi metoda, pouziva se pro zadost o zaslani urcitych dat,

e HEAD - stejné jako metoda GET s rozdilem, Ze se omezuje pouze na zaslani hlavicky
HTTP protokolu, pouziva se pro zjisténi typu pozadovaného objektu (bez nutnosti
ziskani dat), ovéfeni existence pozadovaného objektu (viz stavovy kod odpovéedi),
testovani, zdali byl objekt modifikovan,

e POST - slouzi k zaslani dat na server spolu s pozadavkem, zasiland data nejcasteji
slouzi jako vstupni data, ktera jsou piedana procesu, ktery je zpracuje,

e OPTIONS - slouzi k dotazu na moznou komunikaci se serverem na konkrétni URL,
umoziuje klientovi ur¢it moznosti a omezeni spojené se zdroji a schopnosti serveru,
pokud dotaz na URL je ve tvaru *, pak se jedna o dotaz na server jako celek,

e PUT - slouZi k zaslani a zapsani dat na server, data jsou zapsédna na poZadavkem
specifikovanou URL, zapsani dat do souboru na server provadi pfimo server nikoli
externi aplikace,

e DELETE - slouZi k pozadavku na smazani urcitého objektu na serveru, ktery je
specifikovan URL adresou,

e TRACE - slouzi k analyze zplsobu pfipojeni, pozadavek k serveru miiZze putovat skrz
proxy, firewall, gateway a dalsi aplikace - kazdy z nich m& moZnost modifikovat
HTTP hlavicku, metoda TRACE umoziuje klientovi vidét, jak vypada HTTP hlavicka,
kdyz jeho pozadavek piijme webovy server. (JAKEL, 2002)

2.1.4 Stavové kody

Stavovy kod je Cislo, ke kterému pfislusi stavové hlaSeni, které je zaslano klientovi
spolu s odpovédi. Cislo vyjadiuje, do jaké miry se podafilo splnit klientiv pozadavek. Uvedu
jeden z nejznaméjsich stavovych kodi, a to 200 OK. Tento kod nese informaci, ze operace
probéhla bez chyby a pozadavek byl uspésné zpracovan.
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V HTTP je pét zakladnich tfid stavovych kodii:

e 100 az 199 — informacni rozsah,

e 200 az 299 — uspeésny klientsky pozadavek,

e 300 az 399 — presmérovani,

e 400 az 499 — nekompletni klientsky pozadavek,
e 500 az 599 — chyba serveru. (JAKEL, 2002)

2.1.5 HTTP server

HTTP server neboli webovy server je vlastné softwarova aplikace bézici jako uloha
(démon) na skutecném hardwarovém serveru. Tato aplikace zpracovavd a odpovida
na pozadavky pomoci protokolu HTTP. Typicky nasloucha na TCP portu 80 nebo pro HTTP
pies SSL/TLS na portu 443. Mezi nejznaméj$i webové servery patii bezpochyby Apache
Server od firmy Apache Software Foundation®. Existuji i daldi webové servery od firem
Microsoft nebo Sun a dalsich.

Poméry vyuziti webovych serverd podle news.netcraft.com k dubnu 2010 ukazuje
nasledujici graf v obrazku ¢islo 2. (NETCRAFT, 2010)

m Apache 66,65%

B Microsoft 18,68%

B nginx 3,06%

m Google 1,56%

® Lighttpd 0,99%

B SunONE 0,59%
feus 0,26%

Obriazek 2 - Procentualni poméry vyuziti webovych serverta k dubnu 2010

216 HTTP klient

Standardnim klientem pro sluzbu HTTP je tzv. webovy prohlize¢ (web browser).
Webovy prohlize¢ je program, ktery odesila pozadavky webovému serveru a zobrazuje
webove stranky vracené webovym serverem. Jednd se o tzv. tenkého klienta, ktery kromé
zminéné prezentani funkce umi provadét i1 naptiklad skripty napsané ve skriptovacich
programovacich jazycich jako je JavaScript®.

Trzni podily webovych prohlizeci podle maxiorel.cz k bfeznu 2010 ukazuje
nasledujici graf v obrazku ¢&islo 3. (HAJEK, 2010)

® Vice na http://www.apache.org/
® Vice na http://www.jakpsatweb.cz/javascript/
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B Explorer 60,65%

M Firefox 24,52%

® Chrome 6,13%

M Safari 4,65%

W Opera 2,37%

m Opera Mini 0,78%
Ostatni 0,85%

Obriazek 3 - Procentualni podily webovych prohliZeci k bi‘eznu 2010

2.2 Technologie a jazyky pro vyvoj webovych aplikaci

2.2.1 Znackovaci jazyky

Pro sestaveni stranky se pouziva kod, ktery je tvotfen tzv. znackami. Tento kéd urcuje,
jak bude stranka v prohlize¢i vypadat. Na vyvoji a standardizaci se podileji jednak vyvojafi
nejznaméjsich webovych prohlize&n, tak i konsorcium W3C’, které vzniklo za ugelem
nutnosti standardizace na poli znackovacich jazyki. W3C je rovnéz autorem znamého
validatoru® webovych stranek. Validita je jednou ze zndmek kvalitnich stranek. Mezi
nejznaméjsimi znackovaci jazyky patii HTML, XHTML a XML.

HTML

Hyper Text Markup Languag v ptekladu znamena hypertextovy znackovaci jazyk. Byl
zalozen v roce 1990 spolu s protokolem HTTP, jak jiz bylo psano v piedchozi podkapitole.
Jedna se o znackovaci jazyk zalozeny na SGML (Standard Generalized Markup Language)®.
V roce 1999 byla vyddna posledni verze 4.01, ve které se objevily tehdy jesté¢ neznamé
moznosti, jako napiiklad podpora kaskadovych styli, o kterych bude nize jesté psano, nebo
vkladani multimedialnich objektd. Nastupcem jazyka HTML je jazyk XHTML,
(SCHURMAN, 2000)

XHTML

XHTML je zdokonalena verze HTML. Pismeno X na zacatku znamené eXtensible, coz
v pifekladu znamena rozSifitelny. Ve skuteCnosti jde ale spiSe o zlZeni jazyka HTML,
vynechany jsou nékteré nepotiebné definice. Nékteré rozdily XHML oproti HTML:

tagy a atributy jsou malymi pismeny,

neparové tagy konci lomitkem,

parové tagy jsou parové povinng,

vSechny atributy museji mit hodnotu,

dokument pozaduje spravny doctype. (SNIZEK, 2002)

" Vice na http://www.w3.org/
8 Validator je sluzba nebo nastroj, ktery slouzi ke kontrole spravnosti kodu HTML, napk. http://validator.w3.org/
% SGML je universélni znadkovaci jazyk uréeny k tvorbé dalsich jazyka jako svych podmnozin.
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=UTF-8" />
<title>Insert title here</title>
</head>
<body>
</body>
</html>

Syntaxe 1 - deklarece XHTML dokumentu

XML

Opravdovou budoucnosti s nejvétsimi moznostmi se mize pysnit a urCité pySni jazyk
XML, ktery byl vyvinut konsorciem W3C. Je vhodny pro snadnou tvorbu jinych znackovacich
jazykl. Umoziuje naptiklad tvorbu vlastni znacek. Jazyk je urcen pfedevS§im pro vyménu dat
mezi aplikacemi a pro publikovani dokumentii, u kterych popisuje strukturu z hlediska
vécného obsahu. XML se tedy nezabyva se vzhledem, i kdyz vzhled muze byt definovan
pomoci kaskadovych styli. Dal§i moznosti zpracovani je transformace do jiného typu
dokumentu, nebo do jiné aplikace XML. Jako piiklad mohu uvést miniaplikace pro Google™®,
které hojné jazyk XML vyuzivaji. (KOCI, 2000)

2.2.2 Skriptovaci jazyky

Skriptovaci jazyky maji své nedilné pouziti v tak zvanych dynamicky generovanych
strankach. Skriptovaci jazyky je mozné rozdélit do dvou skupin, podle toho zda se skript
vykonava na stran¢ serveru nebo na strané klienta.

JavaScript

Pokud mluvime o skriptech na stran¢ klienta, tak se jedna o skripty, které reaguji na
néjaké podnéty uzivatele. Mezi tyto typy skripty fadime hlavné JavaScript. Jedna se
0 objektové orientovany jazyk. Podnéty, na které reaguji v tomto ptikladé Java skripty,
nazyvame typicky udalostmi. Tyto udélosti mohou byt napiiklad onclick™* nebo onchange'?,
ale 1 dalsi. Jsou definovany v pozadovanych elementech, které tvoii stranku. Pokud je
vykondna tato udalost, je zavolana ptisluSna javaskriptova funkce, kterd vykona pozadovanou
akci. Pro pouzivani JavaScriptu je nutné mit v prohlize¢i zapnutou jeho podporu. To
v nékterych pifipadech neni mozné. Proto pokud vytvaiime webové aplikace, snazime se, aby
jejich funkénost nebyla omezena v piipadé vypnutého JavaScriptu v prohlizeci.

10 Asi nejznaméjsi nyni uz nejenom vyhledavac, ale i spousta dal3ich sluzeb na www.google.cz.

1 Udalost onclick je zaznamenéna v piipadé kliknuti na element, kde je definovana. Po kliknuti se vykona
pozadovana akce. Nejcastéji n¢jaka funkce, ktera vyvola néjakou vizualni zménu bez znovunacteni stranky.

12 Udalost onchane se lisi pouze zpiisobem zaznamenéni akce. VyuZivéa pfi zméné obsahu v rolovacim menu.
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PHP

V piipadé skripti na stran¢ serveru, je odeslan nejprve pozadavek od klienta.
Na serveru jsou pak ulozeny skripty, které tento pozadavek zpracuji a vrati vysledek.
Zjednodusen¢ mutizeme fici, ze klientovy je zaslana odpovéd v podobé HTML kodu
pro sestaveni stranky. Jedna se zde o vyse popisovany model klient - server. Mezi skriptovaci
jazyky na strané serveru, které¢ jsou nejvice vyuzivané, fadime hlavné PHP nebo konkurenéni
ASP®. PHP je skriptovaci programovaci jazyk, urdeny piedeviim pro programovani
dynamickych internetovych stranek. Nejcastéji se zaclenuje piimo do struktury jazyka HTML
¢i XHTML, coz lze vyuzit pii tvorbé webovych aplikaci. Syntaxe jazyka je odvozena z jazyka
C a Java. Jazyk je velmi oblibeny 1 pro zacatecniky, kdy zacatecnik je ve velmi kratké dobé
schopen zvladat i slozitéjsi llohy. Nejnovéjsi verze jazyka PHP 5 jsou jiz vyspélé objektove
orientované jazyky pro tvorbu webovych aplikaci.

2.2.3 Kaskadové styly

Kaskadové styly (Cascading Style Sheets, proto zkratka CSS) jsou jazyk pro popis
zpusobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML. Tento jazyk byl
op¢t navrzen konsorciem W3C. Jazyk byl vyddn v né€kolika verzich. Soucasnd pouZivana
revize je 2.1, pracuje se na dokonceni revize 3. Hlavnim smyslem CSS je oddéleni
implementace vzhledu dokumentu od implementace struktury a obsahu. Pivodné to m¢l
umoznit uz pouze jazyk HTML, ale v jeho vyvoji doslo k diive neo¢ekdvanym okolnostem,
které to nakonec neumoznily. VIiv mél i konkurenéni boj vyrobci webovych prohlizecu.
(Kaskadové styly, 2010) (BRIZA, 2004)

Dnes si jiz bez kaskddovych styli navrh webovych stranek nedokédzeme predstavit.
Nejenze ulehcuji praci, ale bez nich by nékteré vzhledové vlastnosti prosté nesSly ani vytvofit.
Ulehceni prace spociva naptiklad v tom, Ze si nadefinujeme urcity styl jako tfidu. Tuto tfidu
pak pouZijeme u elementd v HTML dokumentu, u kterych chceme mit definovany tento styl.
Cili styl nadefinujeme jednou, ale pouZzijeme ho vicekrat. Pfi pouziti CSS se miizeme potykat
s odliSnymi zobrazenimi v riiznych prohliZze¢ich. I kdyz se situace jiz zlepSuje, nékdy se to
muze stat. Ale 1 proti tomu se d4 branit bud’ podminkami pfimo v kaskadovych stylech, nebo
pouhym nacitdnim jinych soubort se styly pro kazdy prohlizec.

2.24 Jazyk SQL a databazové systémy

Jazyk SQL je databazovy programovaci jazyk. Jazyk SQL ma vice tloh. Pokud o ném
mluvime jako o programovacim jazyku, mame na mysli napiiklad za¢lenéni kodu jazyka SQL
do jinych aplikaci. Pokud o ném hovotime jako o interaktivnim dotazovacim jazyku, jednd se
0 pouziti pro uzivatele pii ziskavani nebo zadavani vlastnich dat z nebo do databaze. Pokud
0 ném mluvime jako o administraénim databazovém jazyku, jedné se o pouZiti pii vytvareni
struktury konkrétni databaze. Prvni standardizace byla v roce 1986 a jazyk dostal nazev
SQL86. V dalsich letech byly postupné odstrannovany nedostatky a v roce 1992 vznikl novy

3 ASP (Active Server Pages) je technologie vyvinuti spole¢nosti Microsoft Jedni se o druhou nejvice
vyuzivangjsi platformu pro tvorbu dynamickych webovych stranek.
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standard SQL92 (zkracen¢ SQL?2). Zatim nejnovej$im standardem je SQL3 z roku 1999, ktery
reaguje na potfeby nejmodernéjSich databazi s objektovymi prvky. V nasledujicich
podtitulech se seznamime s nejpouzivanéj$imi databazovymi systémy.

MySQL

MySQL je multiplatformni databazovy systém. Komunikace s nim probiha pomoci
jazyka SQL. Je k dispozici jak pod bezplatnou licenci, tak pod komeréni placenou licenci.
Pro svou snadnou implementovatelnost, vykon a pfedevs§im diky tomu, Ze se jednd o volné
Sifitelny software, ma vysoky podil na v soucasné dobé pouzivanych databazich. Velmi
oblibena a Casto nasazovand je kombinace Linux, MySQL, PHP a Apache jako zakladni
software webového serveru (,,technologie LAMP*). MySQL bylo od pocatku optimalizovano
predevsim na rychlost, a to i za cenu nekterych zjednodusSeni. Az donedavna nepodporovalo
pohledy, triggery, a uloZené procedury. Tyto vlastnosti jsou dopliiovany teprve v poslednich
letech. (PONKRAC, 2004)

Oracle

Oracle je moderni multiplatformni databazovy systém s pokrocilymi moznostmi
zpracovani dat a vysokym vykonem. Oficidlni nazev databazové platformy je Oracle
Database. Aktudlni verzi je Oracle Database 11g. Tento systém podporuje standardni relacni
dotazovaci jazyk SQL92, programovaci jazyk PL/SQL (procedure language) rozsifujici
moznosti vlastniho plivodniho datab4dzového jazyka. V tomto rozsifujicim jazyce je mozné
tvotit procedury, uzivatelské funkce, programové baliky nebo triggery. Jedna se o $picku
na poli databazovych systémda. (Oracle, 2010)

Postgre SQL

PostgreSQL je relacni databazovy systém podporujici SQL92 a SQL99 normu.
Podporuje vSechny obvyklé databazové funkce jako napt. komplexni dotazy, cizi klice,
triggery, pohledy, transakce, vlastni datové typy, agregacni funkce nebo procedury.
Z hlediska programatora je vyborna moznost pfistupu z mnoha jazyki C/C++ (knihovny libpq
a libpg++), scriptovacich jazykt Perl (pgsql perl5), Python (PyGreSQL), ale i tfeba javy
(jdbc) a PHP. Ve srovnani s MySQL vynika pfedev§im spoustu vymozenosti, které MySQL
nezvlada. Naproti tomu MySQL je nepomérné rychlejsi a na mensi webové aplikace vice, nez
dostateéna. (OLSAVSKY, 2004)

2.3 Webova aplikace

Webové aplikace jsou softwarové aplikace poskytované uzivateliim prostiednictvim
sit¢ internet nebo vnitropodnikové sité intranet. Mezi nejvétsi vyhody webovych aplikaci patii
moznost rozsifitelnosti. Webové aplikace pomoci protokolu HTTP pfijimaji pozadavky. Tyto
pozadavky nasledné zpracuji a vytvoii naptiklad HTML vystup. WWW stranky jsou tedy
dynamicky generovany. Webové prohlizece, na kterych 1ze naprogramované aplikace zobrazit
a provozovat, jsou dnes jiz na vSech at’ uz podnikovych nebo domécich pocita¢ich. Kromé
rozsifitelnosti je 1 dal$i vyhodou to, Ze se pro funk¢nost aplikace nemusi instalovat dalsi
software do cilového pocitace. V minulosti, kdy jest¢ nebyly mozZnosti vyvijet slozité
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a vyspélé webové aplikace, byly aplikace vyvijeny jako naptiklad 32bitové aplikace urcené
pro osobni pocitace s nutnosti instalovat tyto aplikace jako software. Kazd4 aktualizace
s sebou nesla nutnost aktualizovat kazdy cilovy pocita¢, kde se nachdzela zastarala verze
téchto software. Pokud jde o webovou aplikaci, tak je kazd4 aktualizace provadéna jen
jednou, a to na stran¢ serveru bez nutnosti aktualizace v cilovych pocita¢ich. Z toho vyplyva,
7e se jedna i o velmi levné feSeni. (Webova aplikace, 2010)

Webové aplikace jsou pouzivany pro feSeni mnoha informacnich systému. Pro ptiklad
uvedu zndmé systémy na vysoké trovni, se kterymi se jist¢ kazdy jiz setkal. Jsou to naptiklad
riizna CMS feseni blogovacich a redakénich systémii, velmi dobfe znamé forum PHPBB
atd.

NG/

<
> N
Koncovy potitat WWW server nejéatéji Databazovy server napf.
s webovym prohlizetem Apache MySQL, Oracle ...

Obrazek 4 - Schéma webové aplikace

Architektura webovych aplikaci je zaloZzena na modelu klient-server. Na obrézku ¢islo
4 je vidét obvykly tiivrstvy model webové aplikace. V prvni prezencni formé je pocitac
s webovym prohlize¢em a pfistupem na internet nebo intranet. Stéedni tzv. logickou vrstvou je
software pro dynamické generovani WWW stranek (naptiklad PHP nebo ASP). Posledni tfeti
tzv. datovou vrstvou je databazovy server, kde jsou ukladana data v tabulkach. Dals$i moznosti
je ukladat data v souborech.

2.4 Bezpecnost webové aplikace

Velmi dilezité je, aby aplikace byla bezpecna a chranéna proti tzv. Gtoklim. Zde je
kratky prehled nejcastéjSich typil utokli na webové aplikace:

e SQL injection - vyuziva $patného oSetieni vstupu od uzivatele pii sestavovani dotaz,

e kradeze session - ptipad kdy je ziskan identifikator session a nasledné pfedstirano
korektni ptihlasent,

e Cross-site scripting - uto¢nik dokaze do stranek podstrcit svtij vlastni nebezpecny
javascriptovy kod,

e Cross-site Request Forgery (CSRF) - pracuje na bazi neo¢ekavaného pozadavku pro
vykondni urcité akce v aplikaci; vyuziva akce uzivateli; ktefi jsou k ni jiz v okamziku
utoku ptihlaseni (FRESCHMANN, 2008)

¥ Vice na http://www.phpbb.cz/
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3 Problematika knihovnich systému

3.1 Knihovni systémy obecné

Knihovni systémy jsou velmi slozité a propracované aplikace. Poskytuji mnohem lepsi
kontrolu nad veSkerou agendou spojenou s knihovnou. Knihovnikiim pomahaji efektivné
zpracovavat ukoly spojené s knihovnim fondem, zaslouzi se o lepsi kontrolu nad vyptjckami
a rezervacemi. Ctenafim umoziuji pomoci sité internet naptiklad online p¥istup:

e ke knihovnimu fondu,

e ke svému uctu v knihovné,

e ke svym vypujckam a rezervacim,
e Kk dal8im sluzbam knihovny.

Na obrazku nize je vidét, Ze knihovnik pfistupuje k databazi knihovniho fondu pifimo
napiiklad ptes néjakou 32 bitovou aplikaci pro syst¢ém Windows. Touto aplikaci se spravuje
veskerd administratorskd a knihovni ¢innost. Naopak ctenéf pfistupuje ke svému Uctu ale
i k fondu knihovny ptfes webové rozhrani, které v zakladni podobé generuje a aktualizuje
pravé 32 bitova aplikace samotného knihovniho systému. Vzdy je generovan je minimalné
online katalog knihovny.

UZIVATEL

PRIMARNI DATABAZE |
. APLIKACNI SERVER
RELACNI DB e oW
'E p:oZal
% S B
| ]
| STANDBY DATABAZE |

APLIKACNI SERVER

UZIVATEL

RELACNI DB
%

Obrazek 5 - Obvyklé schéma knihovniho systému
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3.2 Obvyklé moduly knihovnich systému

Protoze jsem mél moznost blize se seznamit na Univerzit¢ v Pardubicich s knihovnim
systémem DAIMON®, budu obvyklé moduly knihovnich systémil popisovat pravé na tomto
systému.

3.2.1  Akviziéni modul

Akvizi¢ni modul slouzi pro evidenci a spravu:

e tituld, které chce knihovna ziskat do svého fondu,

e dodavatelq,

e administrativnich dokumentt (faktury, objednavky, reklamace),

e rozpoctl knihovny.

e s dodavateli podporuje pisemny kontakt nebo komunikaci prostfednictvim
elektronické posty

e Zziznam v tomto modulu slouzi jako zdklad bibliografického zdznamu.

3.2.2 Katalogiza¢ni modul

Katalogizaéni modul umoznuje spravovat tituly V knihovnim systému. Umoziuje
zpracovavat bibliografické zaznamy pro vSechny druhy dokumentd, a to i pro elektronické
dokumenty. Pokud jde o druh dokumentu, jsou v tomto modulu nabizeny standardni $ablony
pro katalogizaci titulii. Napftiklad elektronicky dokument nebude mit pii vkladani vlastnost
,»tip vazby” atd. Déle tento modul umoznuje provadét vyhledavani. To mtze byt jednoduché
vyhledavani. Dalsi dilezitou funkci, které tento modul nabizi je, moZnost exportu nebo
importu vybranych dat. V ramci tohoto modulu je zajisStovana a zaznamendvana kompletni
historie pfi manipulaci se zdznamem (vlozeni, editace, kdo a kdy, atd.)

3.2.3  Vypujéni modul

Vypujéni modul zajistuje evidenci a spravu Ctenarit knihovny, vypljcek, rezervaci,
upominek, poplatkli a pokut ¢tenaiti. Pokud ma ¢tenar viici knihovné néjaké pohledavky stale
nesplacené jiz po n€kolika upominkéch, je systém schopen zablokovat jeho konto do doby,
nez ¢tenar vSechny pohledavky vyrovna. V ramci tohoto modulu lze tisknout riizna potvrzeni
o vypujckach nebo platbach. Komunikace je =zajiSténa pomoci elektronické poSty
I prostiednictvim SMS na mobilni telefon ctenare.

3.2.4 Modul OPAC

Diky tomuto modulu jsou ¢tenaitim zptistupnény vSechny funkce, které jsou pro né
urceny. Pfistup je zajiSt€én pomoci webové aplikace at’ uz v siti internet nebo intranet. Piistup
je rozdélen do dvou kategorii:

' Vice na http://www.sefira.cz/
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e volny pfistup pro Sirokou vefejnost,
e registrovany pfistup pro registrované a piihlasené uzivatele.

V ramci volného piistupu lze vyuzit naptiklad stejné jako v katalogizacnim modulu
Vv téchto modulech. Po nalezeni vysledkll navstévnik miize zobrazit rizné dativy titulu a jeho
exemplarti. V ramci registrovaného pristupu si uzivatel zobrazuje stav svého konta, stav
vypujcek a rezervaci, mize ménit nékteré detaily svého Giétu napi. osobni udaje atd.

3.25 Sprava periodik

S periodiky je v systému nakladano stejné jako s ostatnimi tituly, ale v nékterych
castech jsou odlisnosti. Jsou vyzadovany specidlni operace, které tento modul ma na starosti.
Jsou to napiiklad:

e cvidence ptedplatného,
e evidence dodanych ¢isel,
e urgence nedodanych cisel.

3.2.6 Z39.50 klient server

Diky protokolu Z39.50 je knihovna schopna komunikovat s ostatnimi vzdalenymi
knihovnami, s jejich ¢tenafi nebo i s dal§imi institucemi. Tyto subjekty na ,,druhé strané*
ovSem také museji podporovat tento protokol. Samoziejmosti je i opacny pfistup knihoven
a instituci.

3.2.7 Modul pro spravu uZivatela

Tento modul umoznuje do systému piidavat nové uZivatele nebo editovat jejich
stavajici udaje nebo prava. Vkladani mohou byt administratofi, knihovnici a ¢tenafi.

3.3 Platné standardy knihovnich systémii

e norma I1SO2709 - format pro vyménu bibliografickych informaci na magnetické pasce,

e UNIMARC, UNIMARC/Autority (ohled je bran také na format MARC21) — format
pro vymeénu bibliografickych a autoritnich udajt ve strojové ¢itelné podobg,

e XML - interni format pro ukladani zdznamd,

e AACRZR - angloamericka katalogiza¢ni pravidla,

e doporuceni ISBD — mezinarodni standard pro bibliograficky popis jednotlivych druhi
dokumenti,

e protokol Z39.50 — standardizovany protokol pro vyhledavani a ptejimani dat,

e UNICODE - mezinarodni standard pro kodovani znakli umoznujici podporu
vicejazycnych textl a konzistenci pii vyméné dat,

e CODES39 - format ¢arovych kodi.
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3.4 Analyza dostupnych FeSeni na trhu v oblasti knihovnich systému

34.1

DAIMON

Protoze uz jsem zacal popisovat nejcastéj$i knihovni moduly na sytému DAIMON,

zatnu s pfedstavenim pravé tohoto knihovniho systému. Tento systém vyvinula Ceska
spole¢nost SEFIRA. Tato spole¢nost je nyni uz velmi usp€sna nejen na poli informacénich
systémul raznych typi, ale 1 hotovych IT ¢i business feSeni. Jeji informacni systémy jsou
zalozeny na databazi ORACLE, coz patifi k hlavnim vyhodam téchto systémi. Systém
DAIMON patii ke $pi¢ce knihovnich systémi v Ceské Republice, i kdyZ je v souasnosti jiz

nahrazovan vyspélej$imi a nov¢jsimi zahraniénimi systémy.

Mezi hlavni piednosti patii:

e vyuziti nejmodernéjSich technologii, naptiklad databdze ORACLE,

e Uplna podpora standardt,
e protokol Z39.50 (klient, server),
e moznost zpracovani vSech druhti dokument na vSech urovnich,

e vysoka mira nastavitelnosti dle potieb uzivatele,

e nezavislost na platformé¢ (MS Windows, Linux),
e architektura klient/server,
e ukladani dat do centralni rela¢ni databaze,

e zgjisténi konzistence a ochrany dat,

e vykonnost pii zpracovavani velkého objemu dat,

e cfektivni a rychlé vyhledavani (strukturované i fulltextové - v¢. ohybani slov),

e moznost spravy vice knihoven (pobocek) v ramci jednoho systému,
e perspektiva daliiho vyvoje. (JURIK, 2002)

3.4.2

Knihovni systém Clavius

Dal$im knihovnim systémem, se kterym jsem mél moZnost se seznamit, je systém
CLAVIUS. Jak jiz bylo v ptedchozi kapitole v ¢asti podékovani uvedeno, byla mi zapijcena
demoverze tohoto knihovniho systému od samotnych vyvojar. Tato demoverze nesla jista

vvvvvv

dostupné v mé demoverzi:

katalogizace knih, map, hudebnin,
vyhledavani a reSerSe pro knihovniky,
vypljcni protokol,

evidence periodik, kompletl a brozur.

Tento systém vyvinula firma LANIUS. Jeji pfedchozi knihovni systém pro OS DOS
nesl stejny ndzev. Mohlo by se zdat, Ze syst¢tm CLAVIUS je pouze zdokonalend verze
pro systtmy WINDOWS. Firma se vSak proti této domnénce vymezuje a zdiraziuje, ze
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systétm CLAVIUS je odlisny, vyuzivd modernéjsi technologie a odstranuje nedostatky, které
meél jejich prvotni knihovni systém.

Ptednosti a charakteristiky systému:

e neomezend délka vstupnich poli vSech udaji,
e ukladani vSech druhtt dokumenti do jedné spole¢né databaze,
e pfipravenost na zmény pravidel,
e podpora Evropské mény Euro,
e nckolik desitek preddefinovanych Sablon vstupnich/vystupnich formulafi s moznosti
upravy metodou drag and drop pomoci navrhate,
e Siroké moznosti vyhledavani v§ech druhti dokumentt a tvorby resersi,
e vyuziti technologie ¢arkovych kodu ve vSech modulech pii manipulaci s dokumenty,
e moznost zasilani pisemnych oznameni pomoci elektronické posty ptimo ze systému,
e  WWW modul pro ON-LINE prezentaci dat v siti Internet nebo na vlastnim Intranetu,
e podpora vSech hlavnich knihovnickych standardd.
(Clavius — zakladni informace, 2001)

343 ALEPH

Tento knihovni systém patii mezi Spicku. D4 se fict, Ze to je nejmodernc;jsi
a nejnovejsi systém. Vyvinula jej izraelska spole¢nost EX LIIBRIS. Systém je pfevazné urcen
pro nejvétsi knihovny. Lze jej pouZit 1 pro mensi knihovny. Nabizi flexibilni volbu modula
a tim umoznuje zvolit si systém ,,na miru®.

Mezi dalsi jeho hlavni vyhody patfi:

e komplexnost - jeden integrovany systém obsluhuje vSechny aspekty Vasi knihovny,
jak z pohledu zaméstnanci, tak z pohledu ctenata, WWW a graficky OPAC, vypijcni
proces, katalogizaci, spravu serialu, akvizici, meziknihovni sluZzbu a spravu dat, véetné
statistickych analyz,

e Otevienost - rozhrani, propojitelné s jinymi systémy a databazemi, nabizi Siroké
moznosti sdileni zdroj1,

e sSystém neni omezeny velikosti databéze,

e rozsifitelnost - horizontalné a vertikalné strukturovana architektura Vam umozni bez
namahy rozsirovat jak hardware, tak software,

e spolehlivost - nékolik generaci systému ALEPH, vyvijenych po dvé desetileti, si
ziskalo spokojené zédkazniky ve vice nez 500 instalacich ve 40 zemich,

e snadnd konverze dat - stovky knihoven vyuZily rychlou a spolehlivou konverzi dat pfi
piechodu z nejriznéjSich datovych formatt a systémi do systému ALEPH,

e |okalizace - systém ma schopnosti komunikace ve 20 jazycich, zapisu riznych
znakovych sad a levo- i pravostranného zapisu udaju. (Aleph — hlavni rysy, 2010)
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344 KpWin SQL

Dalsi vyznamny integrovany knihovni systém, ktery zde budu, popisovat se jmenuje
KpWinSQL. Je to pomérné novy a moderni systém. Vyvinula jej firma KP-SYS spol. s r.o. se
sidlem v Pardubicich. Je vhodny pro vsSechny typy knihoven diky své vysoké moznosti
konfigurovatelnosti a flexibilité. Systém je postaven na databdzi Firebird nebo na databazi
Borland Interbase. V soucasné dob¢ se pracuje na rozsifeni o databaze Oracle a Microsoft
SQL server. Aplikace je urena pro systémy Windows. Server je schopny bézet na vice
operacnich systémech, naptiklad: Linux, Unix, Solaris, FreeBSD(FB), HP-UX(FB), MacOS
X(FB).

Dalsi vlastnosti:

e architektura - jednouzivatelské verze vyuzivaji vlozeny SQL server (pouze FB), vice
uzivatelské verze vyzaduji nainstalovany server FB nebo IB. Neni problém, aby byl
nainstalovany na jednom PC klient i server,

e 739.50 Client - integrovany jiz v zakladni verzi, automatické pouziti Z39.50 pfi
zakladani zaznamau,

¢ libovolny format dat - v zdkladnim nastaveni format MARC21, ¢isla a nazvy poli jsou
pln¢ definovatelné,

e sprava vice pobocek v centralni databazi - vSechny verze mohou pracovat ve vice
pobockovém, nebo regiondlnim rezimu,

e tiskové sestavy - program obsahuje vizualni navrhai tiskovych sestav,

e moduly - program obsahuje online WWW katalog, katalogizaci, vyptj¢ni modul
1 akvizici, k dispozici jsou 1 moduly pro spolupréci s externimi databdzemi/heslati
(PSH, MeSH),

e prehlednost — intuitivnost a systém zalozek uzivateli usnadiiuje ptehled v programu,

e moznosti nastaveni - program umoznuje pomoci parametrd v ini souboru, databazi
a registrech nastavit program piesn¢ dle vaSich potieb.

(KpWin SQL — charakteristika programu, 2010)

3.5 Zhodnoceni

Jak jsem mé&l moznost poznat, knihovni systémy jsou velmi slozité aplikace vyvijené
v Sirokém tymu odbornikl po delsi dobu. Mél jsem moznost se i detailné seznamit se systémy
Daimon a Clavius. Nejvice jsem se zaméfil na systém Daimon, protoze v ném mam diky
univerzité¢ Gcet a mohl jsem tak plné¢ poznat moZnosti tohoto systému z hlediska Ctenate.
Zpracovani online katalogu tohoto systému je dle mého soudu velmi intuitivni a podatené.

V systém Clavius jsem mél moznost vyuzit demoverze s urCitymi omezenimi. | tak
jsem mohl nahlédnout do 32bitové aplikace tohoto systému a inspirovat se nékterymi
dillezitymi vlastnostmi které by v aplikaci nemély chybét. Byly to pfevazné rizné evidencni
udaje titulll nebo exemplait apod.
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4 Vyvoj aplikace knihovniho systému

Tato kapitola bude pojednavat o samotném navrhu a tvorbé konkrétniho informaéniho
systému knihovny.

4.1 Analyza a stanoveni cili aplikace

Cilem navrhované¢ webové aplikace je vytvoreni informac¢niho systému knihovny
na urovni obecni knihovny. Pivodni zdmér bylo vytvofit informacni systém pro urcitou
obecni knihovnu. Z tohoto zaméru sice seslo, avsak cile projektu se nezmeénily.

Systém bude navstévnikim umoznovat vyhledavat tituly, autory a prohlizet veskery
fond knihovny. Kazdy titul a autor bude mit v systému svoji jedine¢nou pratelskou webovou
adresu, dulezitou pro SEO*® optimalizaci. Navs$tévnikim bude umoznéna registrace
a vytvofeni tak svého osobniho Uc¢tu v systému. Po aktivaci tohoto G¢tu knihovnikem nebo
administratorem bude uzivateli umoznéno vyuzivani veskerych sluzeb knihovny. Aktivace
bude piedpokladana po ovéreni osobnich tdaji a zaplaceni piispévku na pobocce knihovny.

Uzivatel bude moci rezervovat pouze jiZ vypijcené exemplafe tituld, tak jak to je
ve vétsing knihovnich systému popisovanych v této bakalatské praci. Uzivatel bude mit svoji
osobni stranku, kde bude moci spravovat své rezervace a zobrazovat své vypujcky. Bude moci
editovat informace ve svém profilu nebo ménit svoje pfistupové heslo.

Administrator systému bude mit nejvétsi prava. Bude moci zobrazovat v administraci
vSechny uzivatele. Bude moci vkladat aktuality do systému, které se budou zobrazovat v boxu
na strance. Knihovnik bude mit kromé vySe uvedenych funkci dostupné veskeré dalsi funkce
jako administrator. Bude moci spravovat vypujcky, rezervace, tituly a jejich exemplare.
Zobrazovat bude moci pouze Ctenare.

4.2 Rich Picture

K zakladni definici a pochopeni vSech nutnych cinnosti knihovny je potieba si
uvédomit co v§e ma s knihovnou néco spolecného a kdo vSechno vyuziva sluzeb knihovny.
K tomuto ucelu docela dobie poslouzi tak zvany Rich picture. Tento nakres vyjadiuje situace
a problémy, které mohou pii kazdodennim vyuzZivani knihovny nastat. Je v ném pouzito
jednoduchych diagrami. Jak je patrné z obrazku cislo 6, v aplikaci se uplatni tii uzivatelské
role. Jsou to administrator, knihovnik a ¢tenaf. Jednotliva prava a moznosti uzivatelskych roli
jsou uvedeny v tabulce na rozdéleni roli a jejich prav.

' SEQ (Search Engine Optimization, optimalizace pro vyhledivate) je metodika vytvafeni a upravovani
webovych stranek takovym zplsobem, aby jejich forma a obsah byly vhodné pro automatizované zpracovani v
internetovych vyhledavacich.
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Adminstrator spravuje www prezetaci
a informacni systém knihovny.

Knihovna prezentuje svoje sluZby
pomoci www stranek,
poskytuje pomoci sité internet
svij online katalog.

Ctenéfi vyhledévaji pomoci
www online katalogu tituly,
pokud jsou exempldre
obsazené mohou proveézt
rezervaci

Knihovnici eviduji vypijcky a rezervace,
mdie priddvat nové ¢tendre,
prijima poplatky za sluZby
nebo upominky atd.

Ctenéfi vyzvedavaji
nebo vraci tituly, plati
poplatky, atd.

———

Knihovna poskytuje
svij kniohvni fond
k vypuajckam

Knihovnici se staraji o knihovni fond,
pridavaji nové autory,
tituly nebo exemplare k témto tituliim,
odepisuji exemplare.

Ctenafi si ptjéuji exemplafe od tituld,
mohou si je pljcovat absencné nebo
prezencné (dokument nelze zapujcit mimo
knihovnu, je mozné jej pajcit jenom
v knihovné.)

Obrazek 6 - Rich Picture

4.3 Tabulka rozdéleni roli a jejich prav

Knihovna je koncipovana tak, aby také administrator mohl obslouzit v pfipadé absence
knihovnika ukony spojené s knihovnim fondem, rezervacemi nebo vyptjckami. Administrator
muze pfidavat jakoukoliv osobu a aktuality. Knihovnik miiZze pfidévat, co se tyce osob pouze
¢tenafe. Pokud provede registraci novy zakaznik, a potvrdi ji pomoci emailu, mize se
pfihlasit a mé& pravo si naptiklad prohlizet tituly. Nemize ovSem rezervovat tituly nebo
zamlouvat vytisky. Musi vyckat aktivace od administratora nebo knihovnika. Tato aktivace je
Vv praxi zpravidla provedena po ovéfeni osobnich udaji na pobocce knihovny, poptipadé
po zaplaceni urcit¢ nutné Castky, naptiklad Clenského piispévku nezbytného k vyuZzivani
sluzeb knihovny.
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Tabulka 1 — Rozdéleni roli a prav

typ akce / role administrator knihovnik Ctenar
pridavani osob ano pouze Ctenate zadné
uprava osob ano sebe a Ctenaie pouze sebe
pridavani titult ano ano ne
Uprava tituli ano ano ne
pridavani exemplait ano ano ne
Uprava exemplara ano ano ne
vypis 0sob ano pouze Ctenafe ne
pridavani aktualit ano ne ne
uprava aktualit ano ne ne
pridavani vypujcek ano ano ne
ruSeni vypijcek ano ano ne
vypis rezervaci ano ano pouze svych
vypis vyptjcek ano ano pouze svych
ruseni rezervaci ano ano pouze svych
ruseni vypujcek ano ano ne
sprava naplanovanych
,p P ye ano ne ne
uloh
4.4 Adresarova struktura
4 2E knihovna 4 [ mujucet

. B adrinistration |B] edit_pass.php

. 5 class - |F] check_change_pass.php

. [ cron - |8] myprofile.php

- [ dibi - 8] eld_rezervace.php

- [ func - 18] eld_vypujcky.php

- [ images - |P] rezervace.php

- 58 includes - 7] vypujcky.php

- [ jquery

- [ mujucet

. [ obrazky_autori

. [ obrazky_knihy

. [ pictures

- [ psd

. [ recaptcha

. 8 ecripts

. [ ctyles

Obrazek 7 - Adresafova struktura aplikace
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V adresati administration se nachazi soubory, které vyuzivaji pouze administratofi
nebo knihovnici systému. Ti jako jedini mohou pfidavat a upravovat jakoukoli osobu. Dale
jako jedini pracuji s aktualitami, které se zobrazuji v postrannim boxu. V adresaii mujucet se
nachazi soubory, se kterymi mohou pracovat pouze ptihlaSeni uzivatelé¢. Kazdy uzivatel ma
po piihlaSeni dostupny sviij profil a soubory, které s timto profilem pracuji. Soubory
rezervace.php a vypujcky.php slouzi k vypisu pouze vlastnich rezervaci a vypujcek.
Analogicky soubory old_rezervace.php a old_vypujcky.php slouzi k vypisu archivu pouze
svych rezervaci a vypujcek. Knihovna je koncipovana tak, aby administrator i knihovnik
mohli oba obsluhovat knihovni fond, tzn. aby oba mohli ptidavat autory, tituly a k nim
exemplare, aby oba mohli vypisovat rezervace a vypuj¢ky vSech Ctenaid v systému atd.
V adresati styles se nachazi soubory se styly. Obrazky pro layout webu jsou v adresatich
images a pictures. V adresati scripts se nachazi vSechny pouzivané javascripty. Jsou to
napiiklad jQuery knihovny, editor TinyMCE vkladany do nékterych textovych poli ve
formulatich, skript pro popup okna atd. Mezi dalsi dilezité adresaie patii adresat includes,
kde jsou ulozeny soubory, které se ¢asto n€kam includuji. V adresaii func se nachazeji
vSechny soubory s PHP funkcemi, napiiklad na zménu velikosti obrazku atd. Obrazky tituld

J 4

a autoru jsou ukladany v adresafich obrazky autori a obrazky tituly.

4.5 Layout informaéniho systému

Vyhleddvanitituli ~ Vyhledavaniautord  Kontakt

Vitejte na webu Obecni knihovny

(~] Poﬂ‘g‘j?:éﬁ?;ackac!ﬁscksézgg:;f}": Tento informacni systém knihovny byl wytvofen v ramci bakalafskeé prace na Univerzité v Pardubicich. Autor Jifi Ulbrich.
1452010
Zobrazit vice...

© Pfiddno: 2010-03-23 23:05:38 H = e
B e Posledni pridané tituly
Zobrazit vice... . . L T

© Priddno: 2010-03-23 23:04:22 BoZena Némcova - Diva Bara
kontrola indexd
Zobrazit vice...

° Pfiddno: 2009-11-08 15:36:44
Uzavirka zaddvdni bokaldrek
Zobrazit vice...

Povidka BoZeny Némcove, Diva Bara, zpracovava dodnes aktualni tematiku Zivota ,odliZného”
tlovéka ve spoleénosti. Bara je mila a veseld divka, kterd viak nesplfiuje typické pfedstavy o divce
své doby. Jeji nebojacnost, samostatnost a nezvykly zjev ji £ini odliZnou, a proto neni vesnifany
prijata. | zde se ale nasli lide, ktefi dokazali mit Baru radi takovou, jaka je.

Jifi Bréza - PHP4 - Uéebnice zékladd jazyka

Kniha si klade za cil nauéit ¢tenafe programovat v dnes velmi oblibeném jazyce PHP, uréeném pro
tworbu dynamickych webowych strének. Kniha samozfejmé nepfedpokldda adné predchozi znalosti
jazyka PHP &i jazyk( pfibuznych, vhodna je ovsem znalost hypertextového prostfedi a jazyka HTML V'

7 P prvni éasti je étenaf velmi podrobné obeznamen s kompletnimi zaklady jazyka, nauti se pracovat s
A = C RIS S proménnymi, wrazy, datovymi typy. Nejsou vynechany ani slofitéjsi struktury jako pole, objekty &i
o1t 1z 13 14 15 18 manipulace s Fetézci. Ctenaf se téZ nauéi vkladat kéd PHP do stranek HTML, kombinovat jej s tagy
17 18 19 20 A 2 = HTML pro wytvoreni optimalniho vwstupu. Dale kniha obsahuje podrobny popis prace s ...
21| 24 25 26 27 28 20 30|
SV e e
Dnes 145 3E=

@ Obecnidrbna
& ElectionsMeter
© Seznam

DomG  Vyhleddvanitituld = Wyhledavaniautord = Kontakt

Nahoru #

Obrazek 8 - layout aplikace informaéniho systému
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Layout aplikace je navrzen jako dvousloupcovy. V levém sloupci se nachézi tzv. boxy,
které obsahuji aktuality v systému, kalendar a odkazy na jiné webové stranky. Pravy sloupec
tvoii obsah samotné zvolené stranky. Layout obsahuje obvyklé prvky jako hlavicku, paticku
menu nebo submenu. V hlavicce je obrazek s pozadim a obrazek s napisem Obecni knihovna,
na ktery je aplikovan efekt vyjizdéni pomoci javascriptového feseni jQuery. Uvodni stranka
také zobrazuje poslednich deset ptidanych tituld. Tyto tituly jsou postupné ménény efektem
s plynulym piechodem vytvofenym opét pomoci jQuery. Udaje o téchto poslednich deseti
piidanych titulech jsou nacitdny ze souboru, tak aby nezatézovaly ¢astymi dotazy databazi.
Tento soubor je vytvaien v pravidelném intervalu tficeti minut pomoci cronu a naplanovanych
uloh.

4.6 Technologie a jazyky pouzité k vyvoji

4.6.1 Jazyky a platformy pouZité k vyvoji aplikace

K vyvoji jsou pouzity osvédéené a znamé jazyky a platformy, které jiz byly popsany
v tvodnich kapitolach o technologiich pouzivanych ke tvorbé webovych aplikaci. K vytvoreni
stranky je pouzit znac¢kovaci jazyk HTML/XHTML. K tpravé vzhledu jsou pouzity grafické
prvky a kaskadové styly CSS. Funkcionalita aplikace je naprogramovana ve skriptovacim
jazyku PHP. K ukladani dat je pouzita databaze s jazykem SQL, konkrétné databazovy systém
MySQL. Kombinace PHP a MySQL jsem pouzil pfedev§im pro svoji rozsifenost na webovych
ulozistich, a to i na bezplatnych. Navic v ptipadé PHP se d4 hovofit opravdu o povedenych
manudlovych strankach a celkové vysoké podpote a velké komunité. V piipadé databaze jsem
se rozhodoval mezi Oracle a MySQL. Oracle ma mnohem vice funkci a je profesionalnéjsi
nez MySQL. Ale opét to, ze MySQL je v nabidce kazdého hostingu, rozhodlo o jejim vyuziti.
Navic jak jesté bude zminéno, je pouzita nadstavba DIBI, ktera velmi zpfijemmuje praci
S databazi a pfinasi dalsi funkce a vylepSeni.

V nasledujicich podkapitolach se tedy jiz budu vénovat jen specidlnim technologiim,
které jsem ke tvorbé aplikace knihovniho systému pouZil.

4.6.2 Databazova vrstva Dibi

Kvili pfechodu z databazového systému Oracle jsem se poohlizel po nadstavbach
databaze MySQL, které by mohly ¢asteéné vyplnit rozdily a mezery ve funkcich mezi témito
systémy. Nakonec jsem se rozhodl pro databazovou vrstvu DIBI layer. Tato vrstva ma
spoustu vyhod a doplnujicich funkci a muaze tak zpfijemnit pifechod z Oracle databaze.
prvki je zabezpeceni vstupt do databaze a zamezeni tak SQL injection. Prave toto za nas fesi
DIBI automaticky a pokud spravné pouzivdme tzv. modifikatory, automaticky za nas
escapuje’’ nebezpeiné znaky a chrani pred nebezpedim SQL injection. Modifikatory jsou
specidlni znaky, které hlidaji typy proménnych vstupujicich do dotazti za klauzuli WHERE.
Pouziti si ukaZeme na ptikladu:

' Ochrana nebezpeénych znaki z uZivatelskych vstupii tim, Ze je pred tyto znaky vloZeno zp&tné lomitko.
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Sres = dibi::query("SELECT [uz id], [uz jmeno], [uz id role]
[rl nazev] FROM [S$this->table] JOIN [role] ON [role.rl id]

I~

[uzivatele.uz id role] WHERE [uz_uziv_jmeno] = %s", Sthis-
>login name, " AND [uz heslo] = %s", trim($new pw), " AND
[uz overeni] = %i", 1, " $1mt", 1);

Syntaxe 2 - priklad SQL dotazu v DIBI

Na ptikladu vySe vidime hned nékolik modifikatori. Jsou jimi %s, %i a %lImt.
Modifikator %s ftika, ze proménna vstupujici do podminky je typu string, %i fika, ze
proménna je typu integer, %Imt je specialni modifikator urcujici limit poctu fadku
ve vysledku dotazu.

Dalsi ptednosti a cile DIBI:

e maximaln¢ ulehcit praci programatoriim,
o zjednodusit zapis SQL ptikazii, co to jen ptjde,
o snadny pfistup k metodam, i bez globalnich proménnych,
o funkce pro nékolik rutinnich ukont,
e climinovat vyskyt chyby,
o prehledny zapis SQL piikaza,
o prenositelnost mezi databdzovymi systémy,
o automaticka podpora konvenci (escapovani / slasho-vani, uvozovani
identifikatort),
o automatické formatovani specidlnich typt, napt. datum, fetézec,
o sjednoceni zakladnich funkci (pfipojeni k db, vykonani ptikazu, ziskani
vysledku),
e apiedevsim KISS (Keep It Simple, Stupid),
o zachovat maximalni jednoduchost,
o radéji jeden genialni napad, nez 10.000 hloupych fadki kodu.
(Dibi — Quick Start, 2010)

4.6.3 jQuery knihovna

Rozhrani aplikace jsem se rozhodl vylepsit riznym javascripty s vizualnimi efekty. Po
mnoha pokusech s riznymi typy javascripti jednoznaéné padla volba na knihovnu jQuery®®,
Jednd se o maly a dnes uZ velmi rychly javascriptovy framework. SlouZzi k préci s technologii
AJAX®, k manipulaci s XHTML strankou (DOM®), k préci s kaskadovymi styly a obsahuje
rizné funkce pro provadéni animaci. Vyhledavani elementd DOM je velmi snadné, stejné tak
jejich modifikace nebo vytvareni novych elementi. Mezi hlavni vyhody patii malé velikost
a moznost pracovat s komprimovanymi knihovnami, podpora vSech prohlize¢i a velké
mnozstvi materiall a navodi na internetu, se kterymi je prace s touto knihovnou velmi

18 Vice informaci a piikladti k nahlédnuti na http://jqueryui.com/

19 Kombinace technologii pouzivana pii tvorb& webovych aplikaci. Vysledkem je mé&néni obsahu &asti stranek
bez znovunacteni celé stranky.

% Document Object Model (Objektovy model dokumentu)
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jednoduchd a efektivni. Moje osobni zkuSenost je takova, ze diky této knihovné jsem byl
schopen vytvofit spoustu péknych efektl, které bych jinak sadm naprogramoval velmi tézce
a slozité.

Praci s jQuery si ukaZzeme na nasledujicich jednoduchych pievzatych piikladech:

v na tomto piikladu je vid&t pouziti CSS selektort k vyhledani vech odkazi,

var S$odkazy = jQuery. (“a"“);

Syntaxe 3 - pouziti CSS selektori v jQuery
v’ vsechny odkazy mizeme zafadit do tfidy test,

JQuery. (“a“) .addClass (“test") ;

Syntaxe 4 - prifazeni tfidy elementu v jQuery
v" nasledujici kod zafidi zobrazeni zpravy pii kliknuti na odkaz v seznamu,

var pozdrav = fiction() {
alert ("Hallo World!");
return false;
}i
JQuery. (“ul a“) .click(pozdrav) :;

Syntaxe 5 - zobrazeni zpravy pomoci jQuery
v nasledujici kéd piida za kazdy odstavec div se zvyraznénym napisem. (SERY, 2007)

var S$odkazy = jQuery. (“a“);
JQuery. (“p“) .after (“"<div><em>Hello World!</em></div"“) ;

Syntaxe 6 - pridani objektu za vybrané elementy pomoci jQuery

V aplikaci je vyuzita tato knihovna k zobrazovani efektl. Konkrétn€ vyjizdéni
informaéniho okénka v pravém hornim rohu obrazovky, k efektu nadpisu v hlavicce,
k pfepinani stranek s vypujckami a rezervacemi ve vlastnim profilu ptihlaseného uzivatele
bez znovunacteni stranky, Kk zablikani tlacitka exemplait na strance konkrétniho titulu
a tlacitka titull na strance konkrétniho autora, ke zméné€ poslednich ptidanych titull na
uvodni strance bez znovunacteni stranky. Hlavni knithovnu jQuery miZeme do svych stranek
nacitat naptiklad z Google Api a minimalizovat tak datovy pfenos na svém serveru.

<script src="http://www.google.com/jsapi"
type="text/javascript'></script>

<script type="text/javascript" charset="utf-8">
google.load ("jquery", "1.4.2");</script>

Syntaxe 7 - nac¢teni hlavni knihovny jQuery z Googlu
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4.6.4 PHPmailer tfida

Jelikoz v aplikaci se pouziva kontaktniho formuldie a rozesilani upominek pomoci
emailli, bylo potfeba vyfesit technicky pomoci skriptovaciho jazyka PHP rozesilani
emailovych zprav. Poslouzila k tomu voln¢ dostupna tfida PHPmailer®’. Tiida PHPmailer
slouzi k posilani emailt prostiednictvim PHP. Jedna se o lepsi zplisob nez uziti vestavéné
funcke mail(). Vyhodou je, ze neni nutna instalace poStovniho serveru na pocitac, kde
webovy server b&zi. Dalsi vyhodou je, Ze lze posilat i zpravy na servery vyzadujici SMTP?
autentizaci. Pouziti a nastaveni této tfidy je velmi jednoduché a ukazu jej ne ptikladu:

Smail = new PHPMailer ();

Smail->IsSMTP () ;

Smail->Host = "66.147.240.150";
Smail->SMTPAuth = true;

Smail->Username = "noreply@easycheqg.com";
Smail->Password = "mojeheslo";
Smail->From = $ POST['od'];
Smail->FromName = $odesilatel;

Smail->AddAddress ($ POST['od']);
Smail->IsHTML (true) ;
Smail->WordWrap = 50;

Smail->Subject = "Dotaz z kontaktniho formuléare";
Smail->Body = S$telozpravy;

Smail->CharSet = "utf-8";

if (!Smail->Send()) echo 'Error: '.Smail->ErrorInfo;

Syntaxe 8 - syntaxe nastaveni PHPmaileru

Prvni fadek nam vytvofi novou instanci tfidy s nazvem $mail. Ptes tuto instanci se
budeme odkazovat na ostatni metody této tfidy. Druhy fadek tika, Ze chceme odesilat pomoci
SMTP serveru. Nasledujici ¢tyfi fadky souvisi s nastavenim SMTP serveru. Nejprve se nastavi
adresa pro tento server, zapne se autentizace pomoci SMTPAuth a zada se uzivatelské jméno a
heslo pro tento server. Na dalSich fadcich jiz nésleduje nastaveni samotné emailové zpravy.
V poloZzce From nastavim emailovou adresu odesilatele, v poloZzce FromName nastavime
jméno odesilatele. Piijemce zpravy se nastavi pomoci metody AddAddress, ktera ma dva
parametry. Prvni parametr je povinny a je to emailova adresa ptijemce, druhy parametr je
nepovinny a je urfeny pro jméno piijemce. Nasleduje nastaveni samotného obsahu zpravy.
Pomoci metody ISHTML nastavime v tomto ptipad¢, Ze té€lo zpravy ma byt ve formatu HTML.
Polozka WordWrap urcuje poradi znaku, za kterym dojde k zalomeni fadku, doporucena
hodnota je 50. Polozka Subject nastavuje pfedmét zpravy a polozka Body nastavuje samotny
obsah zpravy. V naSem ptipad¢ je obsah zpravy uloZen v prom&nné. Nyni zbyva jiZ jenom
pomoci polozky CharSet nastavit pozadované kodovani textu a zpravu odeslat pomoci
metody send(). V piipadé neuspéchu je zobrazena chybova hlaska pomoci polozky Errorinfo.
(SERY, 2007)

2! T¥idu PHPmailer je mozné bezplatng stahnout na této adrese http://phpmailer.worxware.com
22 Simple Mail Transfer Protocol (Protokol pro pienos zprav elektronické posty)
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4.7 ER-diagram

knihowvn a aktuality knihovna.status_wvypujcky knihowvna.vypujcky
@= akt_id Mediumint(8) MN (PK) d= sv_id Mediumint(8} NN (PK) g= v_id Mediumint(2)
= akt_uz_id Mediumint(S) (FK} sv_nazev Varchar(sl) -, @ v_uz_id Mediumint(&}
akt_nazev Varchar(100) = v_e_id Mediumint(9})
akt_datum_vytvoreni Datetime vypujcky_maji_status &= v_status Mediumint(3}
akt_obsah “archar(5000} w_datur¥Bdicka_mafeemplar
T Py v_datum_do Datetime
administratori_pisi_aktuality _ v_wlozil Mediumint(8}
- i kl.'uhu'.rn a.staltus._ex E.zmplar - wv_pocet upominek Mediumint(2})
: knlhn'.rlna.rme : : d= se_id Wediumint{8) NN (Pk) v poznamka ‘farchar(1000}
g rl_id WMediumint{8) NN (PK) ge_nazev Varchan50)
rl_nazev “archans0} +
- J\ ‘|"'f
+ ' P - - knihovna.exemplare
- d=e_id Mediumint{9) NN (PK)
uzivatele_mafi_role uzivatele_maii-Typujcky S |ewe tid Mediumint(8)  (FK)
{ + exemplare_meji_status 0= &_status Mediumint(8)  (FK)

_r-’

e_prirustkove_cislo Int{ 10}

: knihovna uzivatele : &_umisteni Varchar(s0)
= ”2—!d r-1ed!um!nt[8, MM (PK] e_stav_exemplare “archar{500)
d= uz_id_role Mediumint(2) (FK} :'J_ e viozeno Datetime
UZ_UZiv_jmeno “archar(100) knihovna.mdt e:zmen eno Datetime
uz_heslo Warchar(100) gem_id  Mediumint(8) NN g wvlozil Datetime
uz_posl_zmena_hesla Datetime m_popis Varchar(50) — =
uz_posl_navsteva Datetime _F tiuly _maji_exemplare
UZ_=es=ion Varchar{100) 7 - -
uz_ip “archar(100) J‘ - knlhu'.rna.Frturf_.v - -
uz kod Varchar(100) ] ) \ s g=t id Mediumint(3) HNN (PK)
uz_datum,_ren Datetime tituly_maji_mdt ; 4= t_id_autora Mediumint(s) (FK)
IJZ_D‘u"EFE.‘I'I—i TII'I‘_-"II'ItI:‘i} 5 = t_Z_ilj Mediu ITIiI'ItI:E-} I:FK}
e Varchar(100) L d= t_m_id Mediumint{&) (FK)
Uz re Varchar(20) - | d=t_sztatus Mediumint{3) (FK)
uz tel Varchar(30) y t_ngzev . “archar(100})
uz email Varchar(100) Y t_misto_wydani  Varchar(50}
"z, iog Int(9) 4 i t_nakladatel Warchar(50)
uz_ulice Warchar(100} 4 N L_rok_vydani Mediumint(4)
uz_cp Varchar(20) p t_vlozeno Datetime
- ! t_zmeneno Datetime
uz_mesto “archar(100) ; rezervace_ma_gxemplar ) __—
uz_pse Varchar(20) o] t =ignatura Tinyint{4}
t_jazvk “farchar(2)
uzivatele_maji_rezerv, c# £ t—Bb"_ ‘-.-’aru:.har(ED}
gﬁ t_viozil Mediumint{3)
knihovna.rezervace s t_editowval r.l.ediurnint(s}
= r_id Mediumint(8) NN (PK)}| # knihovna.status_rezervace t_pocet_exemplaru Tinyint(4}
= r_uz_id Mediumint(8)  (FK)pe | |@= sr_id Mediumint(8) NN (PK) turl Warchar(100}
= r_e_id Mediumint(3)  (FK) Ly sr_nazev Varchar(50} t_anotace Warchar(S000}
d= r_stalus  Mediumint(8)  (FK)| ; t_obrazek Warchar(100}
r_datum_od Datetime o rezervace_maji_statis t_klicova_slova “archar(1000)
r_datum do Datetime - T t_wydani Mediumint(8)
t_pocet_stran Int(&)
knihovn a.status titul 1 odstraneno Datetime
knihowna.autori d= st _id Mediumint(8) NN (PK) - . [ K
4= a_id Mediumint(3) NN st_nazev Varchar(50} tituly_maji_status~ tituly_mail_zanr
a_jmeno “archar(100}) - _r-f
a_prijmeni “archar(100}) - kni
. . tituly maii autora — nihovna.znacka_zanr
a_rl:lk_naru.zenl r.'le-d!urn!ntﬁ} hy_maji_ ora —~ ez id Mediumint(3) NN (PK
a_rok_umrti Mediumint{4) . z_znacka Varchar(s)
a_pl:lc_et_trtulu Mediumint(3) e knihowna.cron_scrips z_pupis Varchar(70)
2-Pops gﬂt“:t'?”ﬁ”””} @ c_id Mediumint(8} NN
d_vinzeno ate !me C_popis Varchar(r}
a_zmeneno Datetime c start Datetime
a_obr . Uaru:.har(ﬂ]l]} c_delka Flnat
a_vlozil Mediumint(4) c_script Char(20}
a_url “archar(100}) c kum_cas Float
c_kdy_spustit Smallint(7)
c_max_doba_behu Smallint(7)
c_max_odklad Smallint(3)
c aktivace Tinyint(3}

Obrizek 9 - ER diagram aplikace knihovniho systému
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4.8 Popis tabulek databaze

4.8.1 Tabulka uzivatelu

V tabulce knihovna.uzivatele jsou uchovavany vsechny informace o uzivatelich.
Sloupce s adresou svou piitomnosti zde sice porusuji normdlni formu, nicméné se
nepiedpoklada, ze tabulka uzivatelli naroste do takovych rozmérd, aby se vyplatilo mit dalsi
tabulky pro viechna mésta, ulice a PSC. Datovy typ proménné pro sloupec uz_tel je Varchar,
kdyby uzivatel chtél uvést u telefonu predvolbu v zavorce apod. Nebezpetné znaky jsou
chranény jak na stran¢ databaze pomoci automatického escapovani, tak na strané PHP pomoci
raznych regularnich vyrazd. Pro vyssi rychlost dotazii je na cizim kli¢i uz_id_role vytvofen
index. Na primarnim klic¢i se generuje index automaticky pii nadvrhu databaze. Primérni kli¢ se
generuje pomoci MySQL funkce auto_increment?®. Ve sloupci uz_session je uchovavan hash
kéd, ktery slouzi ke spravné autentifikaci a je jednim z bezpe¢nostnich prvkd zamezujicim
tzv. kradezim session.

4.8.2 Tabulka aktualit

Tabulka knihovna.aktuality slouzi k uchovavani aktualit, které jsou pak pro vSechny
osoby zobrazovany na vSech strankach v levém sloupci. Zobrazovano je implicitné pét
poslednich vloZenych aktualit. Vkladat a upravovat aktuality mze pouze administrator
systému. Ve sloupci se zobrazi datum ptidani s nazvem aktuality a odkaz na vyskakovaci
okno s obsahem vlozené aktuality. Pro vys$i rychlost dotazii je na cizim kli¢i akt uz_id
vytvoren index. Na priméarnim kli¢i se generuje index automaticky pii ndvrhu databéze.

4.8.3 Tabulka roli

V tabulce knihovna.role jsou definovany role, kterych muze uZivatel Vv systému
nabyvat. Jeden fadek z tabulky roli odpovida vice fadkiim z tabulky osob. Naopak jeden fadek
z tabulky osob odpovida pravé jednomu fadku z tabulky roli. Z toho vyplyva ze, pokud by
napfiklad administrator chtél vyuZivat knihovnich sluzeb, musel by si vytvofit dalsi ucet jako
Ctenaf. Pfi registraci z ivodni stranky je rolovaci menu vynechano a automaticky se vklada do
tabulky uzivatelti do sloupce uz_id_role hodnota tii coz odpovida nazvu role Ctenaf.

48.4 Tabulka cronu

V tabulce cron_scripts jsou ukladany skripty a informace o nich, které se spousti
Z naplanovanych tuloh v systému Windows nebo z cronu na linuxovych systémech. Tato
tabulka nema zadné relace, slouzi pouze k nacitani a uchovavani informaci o skriptech jako
jsou napfiiklad kdy skript spoustét, maximalni doba béhu, délka posledniho béhu, kumulovany
Cas atd.

% Pomoci této funkce je automaticky navy3ovana hodnota sloupce v novém fadku o 1. Pouziva se typicky pro
navysovani hodnoty ID v tabulce.
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4.8.5 Tabulka vypujcek

V tabulce knihovna.vypujcky jsou evidovany vSechny vypuj¢ky v systému. Jednomu
radku z tabulky vypitijcek odpovida jeden tadek z tabulky uzivateli. Opacné je tomu jinak
a jednomu fadku z tabulky uZivateld mize odpovidat vice fadki z tabulky vypijéek. Cili
jedna se v tomto ptipad€ o vztah 1:N. Vztah mezi tabulkou vyptjcek a tabulkou exemplafi je
1:1. Cili jednomu tadku z tabulky vyptjéek odpovida jeden fadek z tabulky exemplait a je
tomu vzdy i naopak. Pro vy$si rychlost dotazi je na cizim kli¢i v_e_id vytvofen index,
obdobné je tomu u ciziho klice v_uz_id a v_status. Na primarnim kli¢i se generuje index
automaticky pii navrhu databaze. Vypijcky muze vytvaret knihovnik i administrator.
Pti vkladani vypujcky si vybere Ctenare a pozadovany exemplaf titulu a zada délku vypujcky.

4.8.6 Tabulka rezervaci

V tabulce knihovna.rezervace jsou evidovany vSechny rezervace v systému. Jednomu
fadku z tabulky rezervaci odpovida jeden fadek z tabulky uZivateld. Opacné je tomu jinak
a jednomu tadku z tabulky uZzivateli mize odpovidat vice fadki z tabulky rezervaci. Jedna se
Vv tomto ptipadé o vztah 1:N. Vztah mezi tabulkou rezervaci a tabulkou exemplait je 1:1. Cili
jednomu fadku z tabulky rezervaci odpovida jeden tadek z tabulky exemplafi a je tomu vzdy
I naopak. Pro vyssi rychlost dotazl je na cizim kli¢i r_e_id vytvofen index, obdobné je tomu
uciziho klice r_uz_id a r_status. Na primarnim kli¢i se generuje index automaticky
pii navrhu databaze. Primarni kli¢ se generuje pomoci MySQL funkce auto_increment.
Rezervovat tituly mize kazdy aktivovany ¢tendf. Kombinaci podminek a SQL dotazi jsou
vytvofena omezeni, aby si Ctenaf nemohl rezervovat stejny titul a aby maximalni pocet
rezervovanych tituld nemohl presdhnout tfi kusy.

4.8.7 Tabulka statusi vypujéek

V tabulce knihovna.status_vypujcky jsou definovany statusy, které mize vypujcka
Vv systému nabyvat. Jsou to ,,aktivni platna vypiijcka, vypriena platnost vypujcky a odeslana
upominka, zruSend vypiijcka . Jeden tadek z tabulky statusti vypijcek odpovida vice fadkim
zZ tabulky vypijcek. Naopak jeden fadek z tabulky vypljéek odpovidd pravé jednomu tadku
Z tabulky statust vyptijcek. Jednd se v tomto piipadé o vztah 1:N.

4.8.8 Tabulka statusa rezervaci

V tabulce knihovna.status_rezervace jsou definovany statusy, které mize rezervace
V systému nabyvat. Jsou t0 ,,cekd na exemplar, odeslan email a hlidan exemplar, neplatna
rezervace“ Relace a vztah mezi tabulkou rezervaci a tabulkou statusii rezervaci je stejny jako
V pfedchozim piipad¢ u tabulky statust vyptjcek.
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4.8.9 Tabulka exemplaiu

V tabulce knihovna.exemplare jsou uchovavany vSechny informace o konkrétnich
exemplafich daného titulu. Pro vyssi rychlost dotazli je na cizim kli¢i e_t_id vytvofen index
Stejné tak je vytvoren i na sloupci e_status. Na primarnim kli¢i se generuje index automaticky
pfi navrhu databaze. Primarni kli¢ se generuje pomoci MySQL funkce auto_increment.
Vkladat exemplafe mize knihovnik i administrator. Pfi vkladani exemplafe si z rolovaciho
menu vybere pfislusny titul. Pokud neni titul v systému, musi se nejprve vlozit a az po té se
muze vlozit pozadovany exemplar.

4.8.10 Tabulka statust exemplari

V tabulce knihovna.status_exemplar jsou definovany statusy, které mtize exemplar
V systému nabyvat. Jsou to ,, existujici, odepsany “. Jeden tadek z tabulky statusii exemplait
odpovida vice fadkum ztabulky exemplaii. Naopak jeden fadek ztabulky exemplaid
odpovida prave jednomu fadku z tabulky statusi exemplafi. Jedné se v tomto piipadé o vztah
1:N.

4.8.11 Tabulka autoru

Tabulka knihovna.autori slouzi k uchovavani informaci o autorech. Autory mohou
ptidavat jak administratofi, tak i knihovnici. Primarni kli¢ se generuje pomoci MySQL funkce
auto_increment. Sloupec a_pocet_titulu je udrzovan jednak pomoci triggert pii vkladani, tak
i pomoci PHP skriptu, ktery je kontroluje a pfepocitava pocty tituli. Tento skript je spoustén
pomoci vlastniho modulu cronu, kdy v naplanované uloze nebo v samotném cronu v ptipadé
unixového systému je pouze jeden soubor, ktery se stara o spousténi dalSich pozadovanych
PHP skriptt.

4.8.12 Tabulka Zanrua

V tabulce knihovna.znacka_zanr jsou definovany Zanry, kterych maze titul v systému
nabyvat. Jsou to ,, beletrie, naucna pro dospélé, mladez beletrie, mladez naucna . Jeden tadek
z tabulky zanrt odpovida vice fadkim z tabulky titulti. Naopak jeden tadek z tabulky titulii
odpovida prave jednomu fadku z tabulky zanrt. Jedna se tedy v tomto ptipad¢ o vztah 1:N.

4.8.13 Tabulka tituld

V tabulce knihovna.tituly jsou uchovavany vSechny informace o titulech. Pro vyssi
rychlost dotazii jsou na vSech cizich kli¢ich vytvofeny indexy. U sloupce t_isbn je pouzit
datovy typ Varchar2. I kdyz se jednd o ¢iselné udaje, jsou v nich 1 znaky jako Carka nebo
pomlcka. Nebezpecné znaky jsou chranény jak na strané databaze pomoci automatického
escapovéni24, tak na strané¢ PHP pomoci riiznych reguldrnich vyrazi. Na primarnim kli¢i se
generuje index automaticky pii navrhu databize. Primarni kli¢ se generuje pomoci MySQL
funkce auto_increment. Vkladat tituly mize knihovnik i administrator. Pti vkladani titulu si
Z rolovaciho menu vybere piislusny Zanr pro vkladany titul a jeho autora. Pokud neni autor

24
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V systému, musi se nejprve vlozit autor titulu a az po t€ se mize vlozit pozadovany titul.
Na tabulku tituldi jsou navazany tabulky autord, zanrt, kodd MDT a statust titulu. VSechny
vztahy jsou 1:N. Napiiklad autor ma v systému vice titull, ale jeden titul ma vzdy jednoho
autora.” Sloupec t_pocet_exemplaru je stejné jako sloupec a_pocet_titulu v tabulce autort
udrzovan pomoci triggerd pii vkladani nebo pomoci PHP skriptu, ktery kontroluje
a prepocitava pocty exemplar.

4.8.14 Tabulka mezinarodni desetinného tridéni

V tabulce knihovna.mdt jsou definovany zna¢ky mezinarodniho desetinného tiidéni.
Jsou to ,,0 - fylozofie; 1 - nabozenstvi, 2 - teologie; 3 - spolecenské védy, statistika, politika,
ekonomika; 4 - neni obsazena; 5 - matematika, pfirodni védy; 6 - uzité védy, lékafstvi,
technika; 7 - uméni, umélecky prumysl, fotografie, film, hudba; 8 - jazykovéda, krasna
literatura, literarni véda; 9 - zemépis, biografie, dé&jiny*. MDT? je nastavovdno pouze
U naucné literatury jak pro déti tak pro dospélé. Pokud se jedna o beletrii, je vychozi nastaveni
Ctyfi pomoci defaultni hodnoty sloupce v tabulce tituld. Jeden fadek z tabulky mezinarodniho
desetinného tiidéni odpovida vice fadkim z tabulky tituld. Naopak jeden tfadek z tabulky
titulll odpovida pravé jednomu fadku z tabulky mezinarodniho desetinného tfidéni. Jedna se
tedy v tomto pfipad¢ o vztah 1:N.

4.8.15 Tabulka statusa titulu

V tabulce knihovna.status_titul jsou definovany statusy, které mize titul v systému
nabyvat. Jsou to ,, existujici, odstranény . Jeden tadek z tabulky statust titulti odpovida vice
radkiim z tabulky titulti. Naopak jeden fadek z tabulky tituld odpovida pravé jednomu tadku
z tabulky statust titulti. Jedna se v tomto piipade o vztah 1:N.

4.9 Programy a opera¢ni systémy pouzité pri vyvoji

Pfi vyvoji mé aplikace jsem pouzival programové vybaveni, které Vam nyni popisu.
Z finan¢nich diivodl jsem pouZival programy, které jsou zcela zdarma, nebo programy, které
nam poskytuje univerzita zdarma k nekomerénim ucéelim. Naptiklad v projektu firmy
Microsoft MSDN?'.

49.1 Programové vybaveni

K samotné editaci PHP, HTML, javascriptovych soubori a soubord s kaskadovymi
styly jsem pouzival program PSPad?® ve verzi 4.5.5. Tento freewarovy editor spliuje vSechny
mé pozadavky. Je velmi rychly a méd mnoho funkci. Mezi hlavni vyhody patii naptiklad
zvyraziiovani syntaxe u pomérn¢ hodné jazykt, které tento program zna. Déle pak naptiklad
automatické formatovani u HTML a CSS jazykd.

% Systém je nastaven tak, 7e pokud ma titul vice autord, je uvadén pouze prvni.
% MDT — mezinarodni desetinné tfidéni.

2 Vice na http://www.upce.cz/fei/spoluprace/microsoft.html.

% Vice na http://www.pspad.com/cz/.
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Dalsi program, ktery jsem vyuzil pfi navrhu databaze, se jmenuje Toad Data
Modeler”. Tento program neni zcela zdarma. Nicménd ndm byla poskytnuta verze
ke studijnim Gc¢eltim, ktera ma jista omezeni. Napiiklad v maximalnim poctu tabulek, které se
v navrhu mohou objevit.

K vytvafeni a editaci grafickych prvki stranek jsem vyuzil budto program Gimp®,
ktery je zcela zdarma. Dale pak program Adobe Photoshop, ktery nam rovnéz poskytla
univerzita v akademické verzi pro nekomercni vyuziti. Tento program patii mezi Spickové
nastroje pfi vytvareni designu webovych stranek.

Ke zprovoznéni webového a databazového serveru jsem nejprve vyuzil balicek
Wampp. Pozdgji jsem piesel na balicek Xampp®! ve verzi 1.7.1 ktery obsahuje jests FTP
server a ma vice funkci oproti Wamppu. Pro pfistup k databazi je vtomto balicku
zprovoznéno webové rozhrani phpmyadmin.

Vyvoj aplikace probihal na operaénich systémech Windows 7% a Ubuntu 9.10%. Prvni
jmenovany nam poskytuje opét univerzita v jiz zmiflovaném programu firmy Microsoft
MSDN. Druhy operacni systém je zcela zdarma. V ném byly pouzivany ekvivalenty vySe
zminovanych programi. Snad kromé Toad Data Modeleru 1ze vse bez problémt v Ubuntu
nahradit nebo pouzit verzi pro Linux.

# Vice na http://www.toadsoft.com/toaddm/toad_data_modeler.htm.

%0 Vice na http://www.gimp.cz/.

*! Vice na http://www.apachefriends.org/en/xampp.html.

%2 Vice na http://windows.microsoft.com/cs-cz/windows7/products/home?os=nonwin7.
% Vice na http://www.ubuntu.com/.

39



5 Uzivatelska priru¢ka a popis aplikace

Knihovni systém pracuje ve Ctyfech rezimech, a to v navstévnickém, Ctenarském,
knihovnickém a administratorském. Nez jakykoliv uzivatel bude moci vyuzivat nize
popisovanych sluzeb, musi byt fadné registrovan a ptihlasen.

5.1 NeprihlasSeny uZivatel

Neptihlasenym uzivatelim je k dispozici vyhledavani tituld nebo autorti podle riznych
kriterii a jejich zobrazovani. Kazdy titul a autor ma v systému svoji jedinecnou tzv. ptatelskou
url adresu. Pékny tvar této adresy je velmi dilezity pro vyhleddvace a obecné je jeden
Z hlavnich prvkla tzv. SEO optimalizace. Dale je vSem uzivatelim dostupny jednoduchy
kontaktni formulaf, kdy po vyplnéni jména, emailové adresy a CAPTCHA ochrany je mozné
odeslat zpravu administratorovi. Kazdy uzivatel si také miize zobrazovat detail aktualit z boxu

N4 v

aktualit v levém sloupci. Nesmim zapomenout asi na nejdilezitéj$§i moznost pro kazdého
navstévnika, a tou je moZnost registrace v prehledném registratnim formulafi se
zabezpeCovacimi prvky, kontrolou CAPTCHA a autoriza¢nim procesem pomoci emailové
zpravy. Nasledujici obrazek ukazuje konkrétni stranku urcitého titulu, bez boxu, hlavicky
a pati¢ky. Url adresa tohoto titulu je vtomto piipadé <http://......... /knizky/php4-ucebnice-
zakladu-jazyka-id4>.

Jifi Braza - PHP4 - Uéebnice zékladi jazyka

Kniha =i klade za cil nauéit étendfe programovat v dnes velmi obiibeném jazyce PHP, uréeném pro tvorbu
dynamickych webowvych strdnek. Kniha samozfejmé nepfedpokidda fddné predchozi znalosti jozyka PHP
& jazykd pfibuznych, vhodnd je ovsem znalost hypertextoveého prostiedi a jazyka HTML V preni Edsti je
ftenar velmi podrobné obezndmen s kompletnimi zaklady jazyka, nauéi se pracovat s promeénnymi,
vyrazy, datovymi typy. Nejsou vynechany ani slofitéjsi struktury jako pole, objekty & manipulace s fetézci.
Ctendr se téf naudi vklodat kod PHP do stranek HTML, kembinovat jej s togy HTML pro vyivoreni
optimdinihe vwstupu. Ddle kniha obsohuje podrobny popis prace s funkcemi wéetné vytwdreni viasinich
funkci a jejich pouZivani a fizeni programu pomoc podminek, cykld a daliich konstruko. Na téchto
zdkladnich viastmostech potom stavi dalsi kapitoly, které se zabyvaji konkrétnimi problémy a aplikacemi,
Jjei jsou v PHP nejéastdji feseny. Velmi podrobné je zpracovdna obsluha formuldii vietné wikladu samotné tvorby
formuldfd v HTML tak, aby byl kaZdy étendr schopen vytvdret profesiondiné vypadajici @ profesiondlné se chovajici
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moZné vytwaret rychlé, spolehlivé a bezpeéné aplikace manipulujici s daty. PHP pro databdze nabizi velmi dobrou podporu
a umoZnuje s nimi snadno pracovat Ctendr se v kapitole o dotabdzich naudl zaklddat vhodné navriené daotabdze a
tabulky, upravovat jejich struktury o samoziejmé manipulovat s obsahem datobdze (pfiddvdni zdznamd, dprovae zdznamd,
vyhleddvdani, mazdni), a to jak prostfednictvim PHP, tak pfimo & s wyufitim dalfich ndstroji. Ddle jsou v knize popsdany jesté
dalii oblasti aplikace PHF, joko napfiklad price s elektronickou postou, prdce se soubory, vybvdreni, dprava a manipuloce s
dokumenty XML & dprava grafickych dokumenti. Nechybi samozfeimé ani podrobny popis veikerého potiebného softwaru
nuinéhe pro vyvoj aplikaci v PHP a jejich provoz v prostredi WWW & popis instaloce a konfigurace tchio aplikoc.

Makladatel: Grada Publishinga.s.
Misto wydani: Praha

Rok vydani: 2002

ISBN: 80-247-0442-0

Signatura: 84367

llustrowval:

0000A4a

- Exemplare Detail URI

Priristkove gislo Umisténi Status Datum od Datum do Potet rezervaci

5 423652542 volny o W

Zaznami: 0- 1z celkem 1 | <= | pfedchozi | nasledujici | == |

Obrazek 10 - konKkrétni stranka titulu
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5.2 Ctenaisky rezim
Jako ptihlaSeny uzivatel ma ¢tendf pfistupné vSechny funkce, které ma i névstévnik.
Avsak formulafe v téchto funkcich jiz nejsou chranény CAPTCHA kontrolou.

Formular pro jednoduche vyhledavani titul

Typ udaje pro whledavani:
viechna pole El
Hiledany termin:

zadejte wraz

Viyhledat

Obriazek 11 - formulaf pro vyhledavani titulid bez CAPTCHA kontroly

KaZzdy ptihlaSeny uZivatel si v systému muize zobrazit sviij profil, v ném lze sledovat
napiiklad své aktudlni nebo jiz ub&hnuté rezervace a vypujcky. Stavy vypuajcek jsou tfi, a to
aktivni platna vypiijcka, vyprsena platnost vypiijcky, odeslana upominka a zrusena vypiijcka.
Stavy rezervaci jsou také tfi, a t0 ceka na exemplar, odeslan email, hlidan exemplar
aneplatnd rezervace. Ctenat po nalezeni pozadovaného titulu a zobrazeni exemplait
k tomuto titulu mize rezervovat pouze jiz vypujcené exemplare. Systém je momentalné
nastaven tak, Ze dohromady miize mit ¢tenaf pouze tfi rezervace a tfi vypujcky. Rezervace je
platnd po dobu sedmi dni. O jeji aktudlnost a zaslani emailu pii uvolnéni exemplafe se stara
skript b&zici v cronu nebo naplanovanych ulohach. Ctenai kromé svych aktualnich rezervaci
a vypujcek muize zobrazit i historii svych rezervaci a vypujcek. V profilu jsou k dispozici
dalsi bézné funkce jako naptiklad editace informaci ve svém profilu nebo zména hesla.

UZivatelsky profil

Nachazite se na strance svého ufivatelského profilu.

) Jmeno: lifi Ulbrich
) PrihlaSovaci jméno: juke
) Registrovan: pred 6 mésici (2009-11-08 11:22:15)
~1CQ: 1505913594
) Rodné gislo: 831011/3141
) Ulice: Blahoutova 622
) Mésto: Pardubice
O pst: 53012
QOdhlasit Editovat profil Zménit heslo
| Vypajcky Rezervace Archiv vypijéek Archiv rezervaci ‘
Nazev titulu Od kdy Do kdy
V zdmku a podzaméi 2010-03-25 22:07:20 2010-03-30 22:07:20
Babitka 2010-03-26 09:43:26 2010-03-3109:43:26

Zéznam: 0- 2z celkem 2 | << | pfedchozi | nasledujici | == |

Obrazek 12 - stranka uzivatelského profilu
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5.3 Knihovnicky a administratorsky rezim

Jak uz bylo zminéno dfive, knihovna je koncipovana tak, ze funkce pro knihovnika
a administratora jsou jen minimaln¢ rozdilné, aby oba mohli spravovat funkce knihovniho
fondu, vypijcéniho a rezervacniho modulu. PO uspéSném piihlaSeni administratora nebo
knihovnika se v menu objevi moznost administrace. V tomto menu je dal$i submenu, kde se
administratorovi oproti knihovnikovi navic zobrazuje moznost aktualit a cronu. Knihovnikovi
jsou tyto funkce nepfistupné, nemuize tedy spravovat aktuality a zobrazovat informace
o skriptech v cronu. Aktuality jsou zobrazovany v levém sloupci v boxu aktualit.
Zobrazovano je poslednich pét vlozenych aktualit. Administrator systému oproti knihovnikovi
ma moznost spravovat nebo piidavat vSech typy osob v systému, knihovnik muze spravovat
nebo ptidévat pouze Ctenare.

Tituly
Nazev Autor Rok Exemplaie VloZeno Zménéno Signatura ISBN Akce
1 Babitka Boiena Némcova 1995 | 2 < | 20100120 | 2010-03-22 12424 80-901199-6-4 | I3
2 V zémki,a podzaméi Boiena NEmcova 2002 | 1 < | 20100120 | 201002-26 14265 80-86612-02-3 | I3 Q)
3 Dit‘ V zSmiu a podzméi 1 < | 2010-01-20 | 2010-02-26 43258 80-86132-62-5 | Y Q)
lIEZehmi Realisticka povidka Vzamkua v 1 = e = LT e =
3 PHP4 - UEebnice e 1 4 | 20100120 | 2010-02-26 84367 80-247-0242-0 | 3 Q)
7 PHPA - Prakti venkovského a méstského fvota, 0 4 | 20100120 | 20100226 32532 80-247-04412 | I} Q)
lidi 3 jejich problémi. Dilo je
8 Psoh stavéno na principu kontrastu, o < 2010-03-17 4326436542 | 80-7050-313-1 | QY Q)
slozeno zdrobnych pribéhl
10 Petrolejo postavitek zobouy nzvy 0 < | 20100322 | 20100401 | 4326346245 | 80-901223-8-8 | Y P
13 Vinnetou 1.~ It zminénych mist. Ukazujezde isili-. | o o | 2010-04-13 3426567546 | 80-7264-086-0 | G Q)
14 Dvnamické HTML v akci EricM.Schurman | 2000 | 1 < | 2010-04-28 34654094320 | 80-7226-401X | Y Q)

Zaznami: 0 -9z celkem 9 | << | piedchozi | nasledujici | ==

Obrazek 13 - administrace titul v systému

Spolecné funkce pro knihovnika a administratora jsou evidence autord, tituld,
exemplafi, vypljcek a rezervaci. Formulaf pro pfidani autora obsahuje povinné idaje jméno,
piijmeni a obrdzek autora. Nepovinné jsou rok narozeni, rok imrti a popis autora. Sprava
autord zahrnuje i editaci jiz ptidanych autorii. Pii zobrazeni autorti v administraci je pfi najeti
na odkaz na jedineénou url adresu autora zobrazovano tooltip okno s malym obrazkem
a zkracenym popisem autora. Stejné rozhrani je pouzito i na tituly, 1i§i se pouze vstupnimi
hodnotami. Povinné tdaje pro ptidani titulu jsou ndzev titulu, autor, misto vydani, rok vydani,
signatura, ISBN*, jazyk, vydani, pocet stran, zanr, MDT a obrazek titulu. Nepovinny udaj je
anotace. Pfi zobrazeni titulll je stejné jako u autorli zobrazovano pii najeti mysi na odkaz
natitul tooltip okno s malym obrazkem a zkracenou anotaci titulu. Dale je ve sloupci
exempldie zobrazovan pocet exemplaii formou odkazu na stranku s exemplari daného titulu.
Vedle tohoto odkazu je zobrazovan dal$i odkaz formou obrazku, ktery po najeti mysi méni
barvu. Odkaz vede na formulaf pro piidani exemplafe k danému titulu. Po kliknuti na tento
odkaz je v tomto formulafi ptedvolen titul a je zamknut select s vybérem titulu. Dalsi povinny
udaj ve formulafi pro pfidani exemplare je umisténi, nepovinny Udaj je popis exemplafe.
Na formuléf pro pfidani exempléie je moZnost se dostat i ze submenu administrace S tim Ze,
select na vybér titulu je odemceny a umoznuje vybrat pozadovany titul, ke kterému ma byt
vlozen novy exemplaf. Formuldf pro vytvoreni vypijcky je dostupny ze submenu

% International Standard Book Number (Mezinarodni standardni &islo knihy)
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administrace. Mezi jeho povinné udaje patii titul, konkrétni exemplaf, uzivatel a délka
vypujcky. Délka vypajcky mlize byt na ¢trnact dni nebo jeden mésic. Jako nepovinny udaj
muze byt uvedena poznamka o vypujéce. Mohou byt zobrazeny aktualni vyptjcky vsech
uzivatell nebo archiv vSech zruSenych vypujcek. Pokud ctenaf pfinese vratit vypijceny
exemplaf, knihovnik najde pozadovanou vyptj¢ku a zru$i ji, vypujc¢ka je pak piesunuta
do archivu vypujcek. Rezervace jsou na tom obdobné, jednak muze byt rezervace zruSena
a presunuta do archivu rezervaci v rezii knihovnika nebo administratora, o druhy zpisob se
staraji cron nebo naplanované ulohy a jejich skripty.

Formular pro pridani titulu

Nazew titulu: *
Autor: *
- wyberte autora - El
Nakladatelstvi: *
Misto wdani: *
Rok wydani: *
Signatura: *
ISBN: *
lazyk:*
Vydani: *
Poget stran: *
Klicova slova [oddélena Carkou): *
Zanr:*
- wyberte fanr - El

Mezinarodni znafeni MDT u nauéné literatury:

4 - neni obsazena

Obrazek: *
Prochazet .
Anotace:
B 7 U |9 | y[iZ =
Viodit titul |

Obrazek 14 - formula¥ pro pridani titulu
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6 Instalaéni priru¢ka

V této kapitole bude popsan postup instalace systému na webovy server. Knihovni
systém vyzaduje server s podporou PHP 5 a databazi MySQL. Databazovy server musi
podporovat tvorbu tzv. triggeri. Nejdiive je nutné vytvofit samotnou databazi pro knihovnu.
Po otevieni webového rozhrani phpmyadmin nam staéi vytvofit databazi s kodovanim utf8.
Do této databaze naimportujeme vSechny tabulky a zakladni data ze souboru knihovna.sql
piiloZeném na instala¢nim mediu.

Po Gspésném vytvoreni databaze nakopirujeme vSechny soubory aplikace ze slozky
knihovna do adresafe nastaveného jako document root. Tento adresai ma vétSinou nazev
www nebo public_html. Nicméné adresaf je mozné v ptipad¢ vlastniho serveru zménit pomoci
konfiguracniho souboru na jakykoliv jiny. Je nutné nakopirovat Gspésné vSechny soubory
a neménit adresafovou strukturu. Nyni jiz zbyva nastavit v souboru includes/connect.php
prihlasovaci udaje k databazi. Nastaveni provedeme editaci tohoto souboru naptiklad pomoci
programu PSPad. Zptisob nastaveni tohoto souboru znazornuje nasledujici ukazka kodu.

$domain name http = "http://$ SERVER[SERVER NAME]";

include once dirname( FILE ).'/../includes/login class.php';
session start();

session set cookie params (3600, '/', '127.0.0.1");

require once dirname( FILE ).'/../dibi/dibi.php';
dibi: :connect (array (
'driver' => 'mysql', // typ pouzité databaze
'host' => 'localhost', // server databaze
'username' => 'root', // uzivatel
'password' => 'jirka', // heslo
'database' => 'knihovna', // jméno databéaze

));

dibi::query ("SET NAMES 'utf8'");

Syntaxe 9 — nastaveni pripojeni k databazi pomoci DIBI

V tomto souboru nastavime pozadované udaje pro piipojeni k databazi podle
komentart. Jak jiz bylo v pfedchozich kapitoldch zminéno, je pouzita databazova nadstavba
DIBI. Postupné nastavim typ pouzité databaze, server databaze vétSinou udavany pomoci Ip*
adresy, jménu a heslo uzivatele pro pfistup do databaze. Jako posledni polozku uvedeme
nazev vytvorené databaze, v naSem ptipadé knihovna. Dale je nutné nastavit server pro drzeni
cookies, jedna se o Ctvrty a paty fadek. V nékterych ptipadech je nutné pozmeénit i cestu
v proménné $domain_name_http, napiiklad pokud mame vSechny soubory knihovny
umistény v podadresafti od adresare v document root.

Po uspésném zvladnuti vyse uvedenych krokd je aplikace funkéni a k dispozici
k pouzivani. K piihlaseni jako administrator pouzijeme jména ,admin“ a hesla
,,2adminadmin®.

35

44



7 Zaveér

Cilem této bakalarské prace bylo popsat a analyzovat stavajici knihovni systémy.
Na zaklad€ nabytych informaci pak vytvoftit konkrétni informacni systému knihovny, ktery by
umoznoval minimaln¢ spravu knihovniho fondu, Ctenafii, rezervaci, vyptjcek a umoznoval
pohodIn¢ vyhledavat tituly a udaje o nich. To vSe prostfednictvim sité internet.

Podafilo se mi vytvofit funkéni informacni systém na urovni obecni knihovny.
Knihovni systémy jsou velmi propracované a slozité aplikace, které jsou vyvijeny tymem
odborniki po dobu i nékolik let, ztohoto divodu systém nedosahuje profesionality
popisovanych informacnich systému v této bakalaiské praci. Nicméné je systém plné funkcéni
a pouzitelny naptiklad pro néjakou mensi skolni nebo obecni knihovnu, ktera nema dostatecné
finance na nakup profesiondlniho softwaru.

Pti vyvoji bylo pouzito modernich prvkil a javascriptovych feSeni, jak bylo popsano
v kapitole Technologie a jazyky pouzité k vyvoji. Lze vyzdvihnout také naptiklad systém
kontroly rezervaci a vypujcek. Pomoci napldnovanych tuloh jsou hlidany datumy rezervaci
a vypujcek a odesilany piislusné emaily uzivatelim. Naptiklad v ptipadé vypujcky je to email
s upominkou o vyprSeni vypijcky a nutnosti navraceni vypujceného exemplafe, v ptipadé
rezervaci je to informacni email o dostupnosti rezervované¢ho exemplafe. Naplanované tlohy
slouzi i napiiklad k vytvateni datovych souborl, konkrétné k vytvaieni souboru s daty
0 poslednich deseti pfidanych titulech. Tento soubor je nacitdn do Gvodni stranky, nedochazi
tak k zatézovani databaze. Dalsi funkci, kterou mohu zminit, je systém archivu rezervaci
a vypujcek. Kazdy wuzivatel si ve svém profilu mize zobrazit jak aktudlni rezervace
a vypujcky tak i jiz ubéhlé rezervace nebo vypujcky. Vse je ndzorné vidét v Obrdazku 26 -
stranka uzivatelského profilu.

V budoucnu bude aplikace dolad’ovéana a rozSifovana. Mezi hlavni cile rozSifeni patii
vytvofeni modulu pro import dat z jinych knihoven. Pokud jde o technologii pro tvorbu
webovych aplikaci, je dal§im cilem vyuZivat vice ajaxové technologie nebo vyuziti nékteré¢ho
profesiondlniho frameworku pro tvorbu aplikaci.
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Priloha A — Ukazka nékterych zdrojovych kédu aplikace

Ukazka a popis ¢asti kodu t¥idy login v souboru login_class.php

class login { // zacatek tridy login
var $login name;
var $login pw;
var $id user;
var Suser name;
var $is_logged;
var $session login string;
var $ip;
var $last time;
var $checktimelimit;
var S$Stable;
var S$zprava;
var S$domena;
var Sprava;

// konstruktor ttridy obsahujici inicializaci nékterych proménnych,
konstruktor je v PHP funkce se stejnym ndzvem jako mé& trida
function login () {

if (isset ($_POST["login name"])) Sthis->login name=S$ POST["login name"];
if (isset ($_POST["login pw"])) S$this->login pw=$ POST["login pw"];
Sthis->table = "uzivatele";

$this->ip = $ SERVER["REMOTE ADDR"];

Sthis->domena = 'http://'.$ SERVER['SERVER NAME'].'/books mysqgl';

// délka cCasového limitu v sekundadch od posledniho pristupu
S$this->checktimelimit = 3600;
}

// prihléddeni/odmitnuti uzivatele
function first login() {
if (strlen(Sthis->login name) > 1) {
$new pw = md5 (Sthis->login pw) ;
$res = dibi::query("SELECT [uz id], [uz jmeno], [uz id role],
[rl nazev] FROM [Sthis->table] JOIN [role] ON [role.rl id] =

[uzivatele.uz id role] WHERE [uz uziv_Jjmeno] = %s", $this—>login_name, "
AND [uz_heslo] = %s", trim(Snew_pw), " AND [uz overeni] = %i", 1, " 3Imt",
1)
if (Sres) Scount = count (Sres);
if (isset(Scount) and (Scount == 1)) {
Srow = Sres->fetch();
$this->session login string = md5 (unigid(rand()));
dibi::query ("UPDATE [Sthis->table] SET [uz session] = %s", S$this-
>session login string, ", [uz ip] = %s", $this->ip, " WHERE [uz uziv jmeno]
= %s", Sthis->login name, " AND [uz heslo] = %s", $new pw, " $Ilmt ", 1);
$ SESSION["login name"] = $this->login name;
$ SESSION["password"] = S$new pw;
$ SESSION["user name"] = Srow['uz jmeno'];
$ SESSION["nazev role"] = S$row['rl nazev'];
$ SESSION["user id"] = $row['uz id'];
$ SESSION["role"] = Srow['uz id role'];
$ SESSION["popup login"] = 1;

Sthis->load();
return 1;
} else {
Sthis->zprava = "Spatné jméno nebo heslo.";
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$ SESSION['bad login'] = $ SESSION['bad login'] + 1;
return 0;

}

} else {
Sthis->zprava = "Musi byt vyplnény vsSechny udaje.";
$ SESSION['bad login'] = $ SESSION['bad login'] + 1;

return 0;

}

// odhlaseni uzivatele

function logout () {
dibi::query ("UPDATE [$Sthis->table] SET [uz session] = %s",
md5 (unigid(rand())), " WHERE [uz session] = %s", Sthis—>
session login string, " AND [uz ip] = %s", S$this->ip, " %lmt ", 1);
$result = mysql query(Squery);
Sthis->session login string = md5 (unigid(rand()));
$this->login name = md5 (unigid(rand())):;

session unset();
session destroy();

}
Cast kédu vyhledavani, konkrétné logika sestaveni dotazu k hledani

if (!isset($_SESSION['autori'])) { // jsou hledany tituly

$order = array ('t id' => 'asc');

$query[] = "SELECT tituly.t id, tituly.t nazev, tituly.t obrazek,
CONCAT (autori.a jmeno, ' ', autori.a prijmeni) AS autor,
tituly.t rok vydani, tituly.t signatura, tituly.t isbn,
tituly.t pocet exemplaru, tituly.t url, tituly.t anotace FROM tituly JOIN
autori ON autori.a id = tituly.t id autora";

switch ($ _SESSION['typ'l) { // switch na typ vyhledani
case 0: // v3echna pole
array push($query, "WHERE ([t nazev] LIKE %s", "%$ SESSION[vyraz]%",
) OR ([a jmeno] LIKE %s", "%$ SESSION[vyraz]%", " OR [a prijmeni] LIKE
ss", "%S_SESSION[vyraz]%", ") OR ([t _klicova slova] LIKE %s",

"%$$ SESSION[vyraz]%", ") OR ([t isbn] LIKE %s", "%$ SESSION[vyraz]s", ")");
break;
case 1:
array push($query, "WHERE [t nazev] LIKE %s", "%$ SESSION[vyraz]s");
break;
case 2:

array push($query, "WHERE [a jmeno] LIKE %s", "%$ SESSION[vyraz]s", "
OR [a prijmeni] LIKE %s", "%$ SESSION[vyraz]%");
break;
case 3:
array push($query, "WHERE [t klicova slova] LIKE %s",
"$S SESSION[vyraz]%");

break;
case 4:
array push($query, 'WHERE [t isbn] LIKE %s', "%$$ SESSION[vyraz]%");
break;
}
if(isset ($_GET['by']) and ($ GET['by'] == "nazev")) { // fazeni
$order = array('t nazev' => $ GET['sort']);
if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if(isset ($ _GET['by']) and ($_GET['by'] == "autor")) {
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$order = array('autor' => § GET['sort']);

if ($ GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if(isset ($_GET['by']) and ($_GET['by'] == "vydano")) {
$order = array('t rok vydani' => $§ GET['sort']);
if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if (isset (S_GET['by']) and ($ GET['by'] == "exemplare")) {
$order = array ('t pocet exemplaru' => $ GET['sort']);
if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if (isset (S_GET['by']) and ($ GET['by'] == "sign")) {
Sorder = array('t signatura' => $ GET['sort']);
if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if(isset($_GET['by']) and ($_GET['by']=="isbn")) {
Sorder = array('t isbn' => $ GET['sort']);

if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak "desc";

}

// dokonceni sestaveni dotazu

array push($query, "ORDER BY %by %lmt %ofs", Sorder, $limit,
$ GET['side']);

$res _tituly = dibi::query($query);

$celkem vypisu dotazu = count(Sres tituly);

} else { // jsou hledéni autotri, u nich neni switch na vybér typu hledani
Sorder = array('a id"' => 'asc');

if(isset ($_GET['by']) and ($ GET['by'] == "autor")) { // fazeni
$order = array('autor' => § GET['sort']);
if (S _GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if (isset ($ _GET['by']) and ($_GET['by'] == "umrti")) {
$order = array('a rok umrti' => $ GET['sort']);
if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if (isset ($_GET['by']) and (S _GET['by'] == "narozeni")) {
Sorder = array('a rok narozeni' => $_GET['sort']);
if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";
}
if (isset (S _GET['by']) and ($ GET['by'] == "tituly")) {
$order = array('a pocet titulu' => $ GET['sort']);
if($_GET['sort'] == "desc") $jak = "asc"; else $jak = "desc";

}

// dokond&eni sestaveni dotazu

$res autori = dibi::query("SELECT a id, CONCAT(a jmeno, ' ', a prijmeni)
AS autor, a_rok narozeni, a rok umrti, a pocet titulu, a popis, a_ obr,
a url FROM autori WHERE a jmeno LIKE %s", SisESSION[‘vyraz‘], " OR
a prijmeni LIKE %s", $ SESSION['vyraz'], " ORDER BY %by %lmt %ofs", Sorder,
$limit, $ GET['side']);

$celkem vypisu dotazu = count (Sres_autori);

}
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