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Anotace

Tato prace se zabyva analyzou existujicich internetovych obchodil s tématikou
potiskll na tricka. Cilem této prace je vytvofeni konkrétni implementace internetového
obchodu, ktery bude realizovat potisky na tricka.

Kli¢ova slova

Internetovy obchod, tricka, relacni databaze, PHP, MySQL, (x)HTML

Title

Online store with prints on T-shirts.

Annotation

This work deals with the analysis of existing online stores themed prints on the
shirts. The aim of this work is a implementation of Internet business, which will implement
the prints on shirts.

Keywords

Online shop, T-Shirts, relation database, PHP, MySQL, (x)HTML



Obsah

SeZNAM ZKIateK....uuouueinieisinieiisninsnicsnnnsnensnennninsessssecssnssssesssessssesssessssesssessssssssassssssssasssss 8
SeZNAM ODTAZKU...c.uueeeiereiriiseinreisecssiiseisenssecssnssesssesssissssssesssssssssssssssssassssssssssssssssssssssssssssans 9
| N G707 DO 10
2 MozZnosti upravy obrazki na strané serveru 11
2.1 PHP oottt ettt aees 11
2.2 Prace s daty Na SranE SEIVEIU......ceeeueievierereeiiieriieeieeneeeseesseeeseesssessseesssesseessseenses 11
2.3 Upravy obrazkil Na Strand SEIVEIU ..............o.ovueveeueveeeereeeeeeeeeeeseseeseseseeseesseeneseenenen. 11
3 Porovnani internetovych stranek s potisky na triCka ......ccccceveeecereserssnncsencsnnesanns 14
3.1 HUSEY tICKA™ ..ottt ettt sttt e be e naeebaeeaneens 14
3.2 ATITIEIE ¢ttt ettt ettt et b e st e h e et esat e et e nareeas 15
3.3 TOMPIINL c..etiiiiiieeiiee ettt et e e s te e et eeestbeeesasaaesaeeesseesssaeessseeesnsaeessseeennseeas 17
3.4 ZNOANOCENT ...ttt ettt ettt ettt ettt et e et e st ens 18
4 Uvod do implementalini EASti..eererreererreressessessessesessesessessessessessessessessessessesessessesses 20
5 Pozadavky na internetovy 0DChod .........ueicuiineiiiuiiiiinininseinseinssenssnissenssncessncsnnens 21
6 Implementace internetového obchodu ees 22
6.1 USE CASE AIAZTAIM ...cuviiiiiiiiieiteitete ettt sttt 22
6.2 POUZit€ teChNOLOZIC ....coeiiiiieiiieiie ettt 22
6.3 CSS SADIOMNA. ... ittt ettt st esaeeens 23
6.4 UZIVALEISKE TOLE ....eeiiiieiieeee et ettt 24
6.5 Pozice obrazkll na triCKU........cooiiiiiiiiiiiei e 25
6.6 Popis SaB1ON Na tHICKA ....ccviiiiiieeciiiesiie e et s 27
6.7 Zpisob uKIAdANT dat ...........oooviiiiiiiiiie e e 27
6.8 Popis evVIAence Plateb .........coociiiiiiiiiiie e 29
6.9 Popis automatickyCh SISV ......c.coiviiiiiiiice e 29
6.10POPIS dALADAZE ......eeeeeeeieeeiieeee e et e e e s 30
LT 2 R e - T v 1 o SRR 32
AR /17 33
Literatura ........coevveeecrvneecsnnnee. 34
Priloha A — Adresarova struktura na prilozeném CD .........ccoceeervericssencsseresssanesssanesnns 35
Priloha B — UZivatelské manualy ..........ceieiiieiisinseiisnnnsnensecseissnessssccssessssesssesssncssenns 36

ROIE AMINISIIALOTA. ... oot e e e e e e e e e e e e e eeeeeaeaaeeeeeeeeeannnas 36



Role neregistrovaného uzivatele
Role registrovaného uzivatele ...

Role velkoodbératele..................

Priloha C — Webové rozhrani internetového obchodU......eeeeeeeeereeeeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeeeesenene




Seznam zkratek

CSS Cascading Style Sheet
HTML HyperText Markup Language
PHP Hypertext Preprocessor

SQL Structured Query Language

WYSIWYG What you see is what you get
XHTML eXtensible HyperText Markup Language



Seznam obrazku

Obrazek 1 - Stranky http://www.hustytricka.cz ...
Obrazek 2 - Stranky http://www.armenit.cz.........
Obrazek 3 - Stranky http://www.tomprint.cz .......

Obrazek 4 - Stranky "http://www.shirtinator.cz/"

Obrazek 5 - Use case diagram...........ccceeveeveveennenne
Obrazek 6 — Rozvrzeni stranky ..........ccceeeeuveennenn.
Obrazek 8 - Zobrazeni prehledu..............c............
Obrazek 7 - Ukdzka poziC ......ccceeeeveeeereeereeeenneen.
Obrazek 9 - ER diagram .......c..coceeveveevicnicnennne
Obrazek 10 - Seznam uzivatell..........ccccoeceeenee
Obrazek 11 - Seznam objednavek ........................
Obrazek 12 - Faktura pfipravend k tisku..............
Obrazek 13 - Nakup velkoodbératele...................
Obrazek 14 - Nakupni kosik velkoodbératele ......



1 Uvod

Cilem teoretické Casti této prace je sezndmit s Ctendie s problematikou moznosti
uprav obrazkd na stran¢ serveru v programovacim jazyku PHP. V dalsi casti teoretické
prace porovnat nékteré internetové obchody zabyvajici se potisky obrazkl na tricka a jaké
jsou vyuziti pravé vyse zminénych moznosti. Na zavér teoretické ¢asti provést porovnani
téchto moznosti a zminit klady a zapory.

Cilem implementacni Casti je vytvofit internetovy obchod zabyvajici se potisky
tricek, pravé s moznosti nahrat vlastni obrazek na server. Hlavnim rysem tohoto obchodu
bude pravé moznost vlozZeni vlastniho obrazku i textu, moznost evidence plateb a faktur a
v neposledni fadé mnoZzstevni a vérnostni slevy.
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2 Moznosti Upravy obrazkd na strané serveru

Pro moznost manipulovat s daty, které se nachazi na strané serveru, ve své praci
vyuzivam programovaciho jazyku PHP. Proto bude lepsi se s nim seznamit, nez zatneme
s touto Casti prace.

2.1 PHP

PHP je v soucasnosti velmi rozsifena technologie umoziujici snadné programovani
na stran¢ serveru. Struéné lze fici, ze skript napsany v PHP je proveden na serveru podle
zadanych kritérii a vysledek je odeslan volajicimu pocitaci stejnym zplisobem, jakym se
odesilaji bézné statické (XHTML) stranky. Jakmile je vSak stranka nactena klientem,
pomoci PHP ji jiz neni mozné dale ménit. PHP je programovaci jazyk umoznujici
proceduralni i objektove orientované programovani [1].

2.2 Prace s daty na strané serveru

Podstata jazyku PHP je, Ze pracuje na stran¢ serveru. Klasické HTML stranky
funguji tak, ze je vyslan pozadavek od uzivatele na nacéteni urcité stranky, server ji
zpracuje a stranku zasle uzivateli. Pokud pfiddme PHP, tak je to obdobné, uzivatel zasila
pozadavek na internetovou stranku, server ho zpracuje a zjisti, ze se na strance vyskytuje
koéd v jazyce PHP, ktery zpracuje, naptiklad provede dotaz do databaze, a uzivateli posila
zpét statickou stranku. Z toho vyplivd, Ze manipulace s daty probiha na strané serveru.
Vyhoda toho je, Ze kod neni provadén na strané uzivatele a potenciondlni Uto¢nik tak
mozné dale ménit.

2.3 Upravy obrazki na strané serveru

Protoze PHP pracuje i s tfidami, tak jedna z moznosti je vytvofit si vlastni ttidu do
nékterého php souboru. V této tfide€ si nadefinovat jednoduché operace s obrazky jako jsou:
otaCeni, zména velikosti, vytez, otoCeni, zrcadlové prevraceni ¢i malé nadhledy. Dale se pak
pracuje s instancemi této tfidy. Dale je potieba, aby PHP obsahovala knihovnu GD, ktera
obsluhuje praci s grafikou. Na vétSiné webhostingl je v dneSni dobé dostupna, takZe by to
nemél byt problém. Pro spravny chod pod jinym opera¢nim systémem nez Windows, je
tteba nastavit prava sloZce, ve které budeme obrazky mit. Mélo by to byt opravnéni zapisu
a ¢teni vSem skupinam.

Pro nize uvedené piiklady jsem vyuzil jiz vytvotené tfidy, dostupné z internetu [2].

Pted zacatkem prace s obrazkem si vlozime odkaz na tfidu, ve které mame operace
s obrazkem nadefinované, takzvané naincludujeme soubor php obsahujici tuto tfidu.

include 'soubor s definicemi.php';
Dale si vytvotime instanci této tfidy a ulozime do né&j nas obrazek.
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$I = new Image ('otervirany obrazek.png');

Pot¢ vyuzivame jednoduchych piikazti pro pozadované upravy s obrazkem,
napiiklad pokud by se jednalo o oto¢eni, naptiklad 35°.

SI->rotate (38) ;

Je zde moznost zadat rotate() i s druhym parametrem, ktery je barva pozadi. Ve
tfid¢ jsou nadefinované funkce i pro jednoduché otaceni, zaloZzené prave na funkeci rotate().
Jsou to otoceni doleva, otoceni doprava, otoceni o 180°, nebo automatické otoceni, které
zkontroluje, jestli obrazek obsahuje informace o jeho orientaci a podle nich pak sam
obrazek otoci.

Jedna z dal$ich funkeci je pfevraceni obrazku. To mize byt horizontalni, vertikalni,
nebo oboje najednou. Jako priklad uvadim pouziti vertikalniho oto¢eni obrazku.

$I->flip v();

Je zde i funkce pro zménu velikost. Bud’ napiiklad resize 800(), ktery pfevadi na
format 800 pixelt na Sitku, a vySku zarovna podle obrazku. Nebo Lze funkci volat pro
zménu vysky i Sitky. Funkce pro nahledy obrazku v této tfidé funguje stejné, je zaloZena
na funkci resize.

Posledni ve tfidé je funkce na ofezévani (crop()). Slouzi k ofezani obrazku
zriznych stran o riizny pocet pixell. Lze zadat az se Ctyfmi parametry, které jdou
postupné za sebou jako ofiznuti shora, zprava, zespod a zleva o zadany pocet pixeld.

SI->crop (50, 0, 50);

Zde se jedna tedy o ofiznuti o 50 pixelil z horni a spodni ¢asti obrazku. Opét je tato
funkce upravena pro ofiznuti pouze zjedné strany, zaddnim napiiklad crop left().
O ofiznuti horizontalni ( ze shora a zespod), vertikalni, nebo ze vSech stran, vzdy o stejny
pocet pixeli.

Konec¢né ulozZeni Ize provést piimo do toho samého souboru.
sI->save () ;

Nebo do nového souboru pomoci write.
sI->write( 'muj novy soubor.png' )

A jako posledni je piikaz destroy(), ktery slouZi pro uvolnéni mista v paméti.
SI->destroy () ;

Samotna demonstrace celé tfidy je pfili§ dlouhy zdrojovy kéd abych ho zde uvadél,
ale pro piiklad zde vypisi pouze kod funkce pro otaceni, ktera je nejjednodussi.
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function rotate (Sdegrees, Sbkg='0")

{
Sim = imagerotate( Sthis->res, Sdegrees, Sbkg );
imagedestroy (Sthis->res) ;
Sthis->res = Sim;

}

Je zde dobfe vidét, jak funkce vyuziva knihovnu GD, kterd je v PHP nutnéd pro
spravnou funkci této tiidy. Knihovna GD je pfidavny modul, ktery umoziuje pracovat
s obrazky. GD knihovna je n¢kolik piikazii v jazyce PHP, které musi server znat.
Vyuzivani vyse zminované tfidy pouze zjednodusuje manipulaci s funkcemi.

Pro nazornou ukazku pfiddm tuto tiidu do své prace pifi zpracovavani
implementacni ¢asti.
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3 Porovnani internetovych stranek s potisky na tricka

Pro porovnani a zjisténi, jak jsou tyto stranky feseny, jsem si vybral ndhodné tfi,
které zde okomentuji a zhodnotim zplisob jakym problematiku nahrani obrazku a
naslednou kompozici pii objednavani tricka resi.

3.1 ,Husty tricka“

Jednoduché a jasné. Zde maji na vybér n€kolik tricek rtiznych barev. Obrazek
tricka, bud’ zepiedu, nebo zezadu, se zobrazi, a na ném se promitne nami vybrany
obrazek(potisk), jimz chceme tricko potisknout. Obrazek je ve formatu gif, ma zvolenou
prihlednou barvu a tak v ndhledu vypada jako by byl na tricku [3].

Klady:

e nahled
e jednoduchost
e ndkup bez registrace

Zapory:

e chybi moznost registrace a vyhod s tim spojenych

e maji pouze dv€é moznosti pozice, to je vpredu a vzadu

e uzivatel si nemlze nahravat vlastni obrdzky, ale sepsat vlastni objednavku (min.
30ks tri¢ek) a nahrat obrazek

¢ nerozliSeni role velkoodbératele, ale jen zminka slevy pfi velké objednévce

14
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Obrizek 1 - Stranky http://www.hustytricka.cz

Souhrn:

Stranky jsou piehledné a maji velky vybér obrazki. Tyto jiz nadefinované obrazky
jsou dobfe zvolené gify a tak dobfe vypadaji, kdyz se zobrazuji pies tricko. Pozice
podkladového obrazku, tedy tricka, 1 obrazek potisku, jsou pevné dané. Uzivatel ale tak
nema moznost nahravat své vlastni obrazky. Z toho vypliva, Ze s obrazky neprobiha zadna
manipulace na strang serveru.

3.2 Armenit

Stranky vénované tisku nejen na tricka ale 1 na darkové predméty. Pii sestavovani
vlastniho tri¢ka je v prvnim kroku vybér tricka, poptipade jiného textilu. V druhém vybér
velikosti, obrazku, umisténi obrazku, pfipadné i pfidani popisku. Po nahrani obrazku je
jeho nahled zobrazen v netimérné velikosti pies tricko. Velikost a pozice jde upravit
vybranim z nabizenych ale vybér je maly. Ve tfetim textovy souhrn to co se vklada do
kosiku. V poslednim ¢tvrtém je zobrazen obsah koSiku bez moznosti nahledu [4].
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o velky vybér

e moznost tisku i na jiné ptredméty
e alespon n¢jaky nahled

e kategorie pro agentury

Zapory:

e chybi moznost registrace a vyhod s tim spojenych
e Spatné zpracovany nahled
e absence mnozstevnich slev
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Obrazek 2 - Stranky http://www.armenit.cz

Souhrn:

Obrazky tricka 1 potisku se také prekryvaji. Tento zplsob je zvolen nestastné.
Uzivatel, kdyz nahraje vlastni obrazek, vidi svlij obrazek ptekryvajici tricko neumérné
veliky. Velikost jde zménit, ale ne optimalné€. Na téchto strankach tedy probihé manipulace
obrazku na strané¢ serveru, ale neni pfili§ dopracovana.
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3.3 Tomprint

Firma zabyvajici se nejen potiskem tricek. Pii volbé vlastniho tricka se vybira
velikost v prvnim kroku, v druhém umisténi obrazku, ¢i popisku a také nahrava piipadny
obrazek, kterému lze urcit velikost. Nicméné€ chybi cokoli jako oznameni, ze obrazek byl
uspesné nahran. Treti krok jsou jiz dodaci udaje [5].

Klady:

e moznost vybéru pozice
e textiobrazek
e vybér velikosti tisku

Zapory:

e absence nahledu i pfehledu objednaného zbozi
e absence mnozstevnich slev
e chybi moznost registrace a vyhod s tim spojenych

TOM QPRINT A b e

TISH RMEMEN MA TRIKA

Tvorba vlastniho tricka - krok 2/3

Zvolte umisténi potisku

Potisk na PR3A
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I:lﬂ oIt . orardod . SEtle modrd
06 ver MO ez WO 2o
Barva e __[G) [ [ ———
06 cezoe WO srneme: W
|:| T . sifiedng modrd .

Y ol

_ cemd

iodit obrazed: - rcdﬁmet na zada

Vallkost tisku: @ a0 oas

. = N [N

A5

Obrazek 3 - Stranky http://www.tomprint.cz
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Souhrn:

Na téchto strankach manipulace s obrazky na stran¢ serveru také neprobihd. Neni
zde ani vybér z predvolenych vzorG pro potisk. Jednd se tedy o méné propracované
stranky.

3.4 Zhodnoceni

Vybrané stranky maji svoje kladné i zaporné vlastnosti. Pokud je zvolen zpusob
zobrazeni a moznosti, jako u prvniho vySe zminovaného, tak je kvalita optimalni na tkor
vybéru pozic a manipulovani se svymi obrazky. Pokud je moznost nahrani vlastniho
obrazku a alespoii moznost vybéru pozice umisténi, kvalita takového internetového
obchodu klesa a neptisobi to dobfe. Oproti tomu v poslednim zmiflovaném piipade volba,
ve které neni zadny piehled, jak by asi vysledny produkt vypadal, neni také ptilis idedlni.

Z toho vypliva zvolit optimalni cestu mezi témito alternativami. Obchod, ve kterém
je moznost nahrat vlastni obrazky. A zaroven obsahujici moznost zobrazeni prehledného
vysledku, pfi¢emz nezachazet ptili§ do hloubky v prekryvani obrazkl a zobrazeni pozic na
trickach. Dale bude zobrazeno v implementacni ¢asti.

Pokud se jedna o stranku manipulace obrazkl na strané serveru. Ve své budouci
praci bych vyuzival generovani nahledi z obrazkl nahranych uzivatelem. Poptipadé bych
uvital moznost drobné prace s timto obrazkem jako je jeho otoceni, ¢i preklopeni.

Oproti tomu je dobré také zminit metodu, ve které se vyuziva interaktivnich
animacich ptfehravanych v Adobe Flash Playeru je pomérné mnoho moznosti Uprav a
vypada to 1épe. Tyto Upravy jsou zpracovavany na uzivatelove strané€, coz neni cilem této
prace, ale uvadim to pro srovnani dneSnich moZnosti. Napiiklad na strankach firmy
Shirtinator Slovakia, s.r.o." [6].

" Internetové stranky na adrese: http://www.shirtinator.cz/
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Obrazek 4 - Stranky "http://www.shirtinator.cz/"
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4 Uvod do implementaéni éasti

Vytvafeny internetovy obchod v aktudlni verzi umoziiuje ndkup jak vlastné
vytvofenych tricek tak i tri¢ek jiz se zvolenym motivem Sablony ktera obsahuje obrazek i
napis. Texty jsou zadavany pomoci jednoduse ovladatelného WYSIWYG editoru TinyMCE.
Nakup muize provést jak neregistrovany uzivatel, ktery ale ztraci moznost sledovat svoji
objednavku na strankach, tak i registrovany uzivatel ktery se bude d¢lit podle velikosti jeho
pozadavka, to budu specifikovat pozdéji. Sestaveni vlastniho tricka je privilegium jen
registrovaného uzivatele, ktery bude moci za své provedené nakupy ziskéavat na dalsi slevy.

Pro obsluhu webovych stranek je ztfizen profil administratora, ktery je jediny a ma
rozsifené moznosti, které jsou jak naplnovani stranek, tak vyfizovani objednévek.
Jednotlivé role budou vysvétleny pozdéji.
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5 Pozadavky na internetovy obchod

e Registraci uzivateli (role uzivatele a velkoodbératele)

e Moznost vkladani textu a obrazki (vzory tricek - Administrator)

e Vytvafeni Sablon (kombinace obrazku a popisku)

e Evidenci plateb, faktury (generovani faktur pro tisk, uchovani dajti o prodaném
zboZzi)

e Automatické mnozstevni slevy

21



6 Implementace internetového obchodu

Pred zacatkem implementace bylo dilezit¢ promyslet role, které na strankach
budou k dispozici. Velice mnoho uzivatelii stranky navstivi pouze jednou a proto je dobré
moznost nakupu bez registrace. Pro dobrou obsluhu nahrdvanych obrazki mohou vlastni

nahravat jen registrovani uzivatelé. A pro firmy, nebo nékteré uzivatele, jenz maji zajem o
rozsahlej$i objednavky je dobré pocitat se slevami. K jednotlivym rolim se dostaneme

v podkapitole. Dale pfed implementaci je dobré promyslet zptisob navrhu databaze, ktery

také proberu nize.

6.1 Use case diagram

Vklada tricka Sleduje objednavky

>0

Ufivatel

Spravuje uZivatele
Velkoodbératel

Neregistrovany
uZivatel

Administrator

pte

Obrazek 5 - Use case diagram

6.2 Pouzité technologie

Internetovy obchod je internetova aplikace vyuzivajici znackovaci jazyk pro
hypertext, (x)HTML. Ten je pouzit spolecné s kaskadovymi styly CSS a skriptovacim
programovacim jazykem PHP. Jako databazovy systém jsem vyuzil MySQL, ktery je
velice rozsifeny a podporuje ho snad kazda spolecnost poskytujici webhostingové sluzby.

Vkladani text, je velice jednoduché, jelikoz vyuzivda WYSIWYG editor
TinyMCE, ktery umoznuje uzivateli editovat text podobné&, jako napt. v Microsoft Wordu,

na ktery je téméf kazdy uZzivatel zvykly.
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Hypertext Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znackovaci jazyk
pro hypertext. Je jednim z jazykl pro vytvaieni stranek v systému World Wide Web, ktery
umoziuje publikaci dokumentl na Internetu. Je charakterizovdn mnozinou znacek a jejich
atributli definovanych pro danou verzi. Mezi znacky se uzaviraji ¢asti textu dokumentu a
tim se urcuje vyznam obsazené¢ho textu. Nazvy jednotlivych znacek se uzaviraji mezi
hlové zavorky (< a >). Cast dokumentu tvofena oteviraci znackou, n&jakym obsahem a
odpovidajici ukoncovaci znackou tvoii tzv. element (prvek) dokumentu. Napiiklad
<strong> je oteviraci znacka pro zvyraznéni textu a <strong>Cervenéa
Karkulka</strong> je element obsahujici zvyraznény text. Soucasti obsahu elementu
mohou byt dal§i vnofené elementy. Atributy jsou dopliujici informace, které uptesiuji
vlastnosti elementu. Znacky (zvané tagy) jsou obvykle parové (v XHTML jsou parové
vSechny), pfiCemz koncové znacka je shodnéd se znackou pocatecni, jen ma pied nazvem
znak lomitko [7].

Skriptovaci programovaci jazyk PHP je popsan v teoretické Casti v podkapitole
MozZnosti Gpravy obrdzki na stran¢ serveru.

Databazovy systém MySQL je multiplatformni datab4dze. Komunikace s ni probiha
pomoci jazyka SQL. Pro svou snadnou implementovatelnost, vykon a pfedevsim diky
pouzivanych databazich. MySQL bylo od pocatku optimalizovano pfedev§im na rychlost, a
to i za cenu nckterych zjednoduSeni: méa jen jednoduché zplsoby zalohovani, a az
doneddvna nepodporovalo pohledy, triggery, a ulozené procedury. Tyto vlastnosti jsou
doplnovany teprve v poslednich letech, kdy zacaly nejcastéj$im uzivatelim jiz ponckud
schazet [8].

6.3 CSS sSablona

Kaskadové styly jsou jazyk pro popis zpisobu zobrazeni stranek napsanych v
jazycich HTML, XHTML nebo XML [9].

Pomoci téchto kaskddovych styli jsem vytvofil Sablonu, neboli layout, do které
vkladam zahlavi, hlavni obsah stranky ve kterém je menu a obsah stranky, a zapati. Ve
vytvofeném souboru kaskaddovych stylii jsou uloZeny informace o velikosti jednotlivych
¢asti layoutu, formatovani textu, a odsazeni jednotlivych ¢asti. Jako pozadi jsou nahrany
jednotlivé obrazky, které davaji internetové aplikace jednotny vzhled.

Cela stranka internetové aplikace je rozdé€lena do nékolika ¢asti. Tyto €asti jsou od
sebe oddéleny html tagy oznacujicich se jako div. ZafateCnim a koncovym tagem se
ohrani¢i ¢ast kédu. Tyto Casti se mohou a také se v mém piipadé vnoruji do sebe.
Jednotlivym ¢astem jsou jejich vlastnosti nastaveny v css souboru. Hlavni div je tedy cela
stranka. V té jsou tfi dal$i tfi, zdhlavi, hlavni obsah a zdpati. Zahlavi a zapati mayji
nastaveny svoji vySku a obrdzek na pozadi. Hlavni obsah je pak déle rozd€len na menu,
obsah a aktuality. V menu je vzdy vlozZené, neboli naincludované to menu, které prislusi
pfihlaSenému uzivateli. V aktualitach se zobrazuje ndhodné€ zvolené tricko. Tento div je
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smétovan na zékazniky, pro administratora nema vyznam. Vpravo od nich je obsah kam se
includuji, neboli vybrané stranky.

Ugivatel, NI 755 I =

feqisthLe

Pted nakupem se registrujte.

Pokud vyuzijete moznosti nakoupit jako neregistrovany, nebudete moci
vyuzit vvhod a sledovani vyfizeni objednavicy.

Obriz J{}'
Popf._?@'

—

Sablo mny
Seobecné podminRy

Nizew: Modal A

Obrazek 6 — RozvrZeni stranky

Princip sestaveni stranky je zaloZen na include. Pokud pfijde n€kdo na stranky,
dostane se na login.php, tak pomoci include se pfipoji vSechny php stranky na ktery ma
neregistrovy moznost pfistupu. Pokud by znal adresu na stranku napiiklad na objednavky
registrovaného uZivatele a zadal ji do prohlizece, tak by se nezobrazila, protoZe nebyla
naincludovana. Touto metodou po piihldSeni a pfesmérovani na index.php je zamezeno,
aby naptiklad nemél nikdo pfistup na stranky pro administratora. Pfi zobrazeni index.php
je zjisténa role uzivatele ktery sem vstupuje a jsou mu naincludovany jeho prislusné
stranky.

VSsechny stranky internetového obchodu jsou pfipraveny na tisk tak, ze bude
vytiStén jen obsah a nikoli menu, zahlavi ¢i zépati.

6.4 Uzivatelské role

Pro moji internetovou aplikaci jsem zvolil nékolik uzivatelskych roli. UZivatelé,
kteti pfistupuji na stranky, vyuzivaji vzdy jednu znich. Celkové jsou ctyfi. Nekteré
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vlastnosti maji stejné, ale kazdé z nich je urcena pro jiny typ zakaznika. V této kapitole se s
nimi sezndmime a objasnime si, jaké jsou jejich vlastnosti.

Administrator

e jedna se o roli, kterd ma nejvice pravomoci, je uréena pfimo pro majitele, nebo
pro zaméstnance ktery pfijima objednavky

vklada tricka, jejich obrazek a popis

ma moznost vkladat dalsi potisky (obrazky), popisky

vytvaii Sablony, které se skladaji z potisku a popisku

spravuje objednavky, vyfizuje, ma moznost je mazat

spravuje uzivatele, ma moznost je mazat

Neregistrovany

role uréend pro jednorazovy nakup

moznost nakoupit bez predchozi registrace

nema moznost sledovat vyfizeni objednavky

nema moznost vkladat potisky a popisky na tricka, vyuziva pouze jiz vlozenych

Uzivatel

e tato role je vhodna pro opakovany nakup nebo pro nakup tricka s vlastnim
obrazkem nebo popiskem

e moznost vkladani potisku 1 popisku

e pii opakovaném nakupu je mu automaticky pfictena vérnostni sleva podle
predchoziho nédkupu

e ma moznost sledovat vytizeni objednavky

e md moznost spravovat svoje potisky a popisky

Velkoodbératel

e vlastnosti této role jsou skoro shodné s roli uzivatele, jen je urcena pro odbér
vice kustli a cenové oproti ostatnim zvyhodnéna.

1ze objednat az od sto kusii jednoho produktu

ma mnozstevni slevy, ¢im vic kust, tim vétsi sleva

ma moznost vkladani potisku i popisku

pfi opakovaném nakupu je mu automaticky pfictena vérnostni sleva podle
ptedchoziho nédkupu

ma moznost sledovat vyfizeni objednavky

e ma moznost spravovat svoje potisky a popisky

6.5 Pozice obrazku na tricku

V teoretické casti, v kapitole Porovnani internetovych stranek s potisky na tricka,
jsme se seznamili s problematikou umistovani obrazka na tricka. Jednalo se o to, ze pokud
se obrazky ptekryvali, vysledek byl casto chaoticky. Byla rliznd velikost a problémy
s pruhlednosti.
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Zvolil jsem tedy tu moznost, kdy ptehled je zobrazen zvlast. Tedy obrazek tricka
neni smichan s obrazkem potisku. Je zobrazeno tricko, nazev obrazku a jeho nahled.
Pozice umisténi obrazku. Nazev popisku a jeho umisténi na tricku. VSechny tyto ¢asti jsou
zobrazeny zvlast. Dale je zde pokazdé odkaz, ktery otvird stranku s ukdzkami pozic. Na

této strance ma uzivatel prehled o tom, kde jaka pozice je a jak vypada potisk na dané

pozici.

IELE&TL Y

Obrdzky
i?ﬂpf;:@
Sablo my

obecné pmﬁn 'fﬂ-ﬁ;\}'

Nizev: Spin Yellow val.§

Krok ¢tvrty (4/4)

Souhrn
Tricko:

Mazev: Black Mol 1. wal M
MNahlad:

Obrazek:

MNazav: Linux
MNahlad:

Pozice: Sthed vpradu
Popisek:

Mazav: Mys
Pozice: Stied vzads

Potet Ks:

1

(Zeimon | ((Framsiai |

Ulksrks poic

Ukszks pocic

Obrazek 7 - Zobrazeni piehledu
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Kupujici ma moznost vybrat z riiznych pozic. Celkem mé na vybér z jedenacti a to
jak zeptedu, tak i zezadu tricka. Piehled o pozicich je zobrazen na strance piehled pozic.
Stranka se jmenuje pozice.php a je pfistupna vSem rolim. Zde je kazdy ndzev pozice
odkazem, na obrazek jiz zhotoveného tricko, s potiskem na dané pozici. U kazdé pozice
umisténi na tricku, je zobrazena v zavorce velikost potisknuté plochy. Na této plose bude

realizovan potisk.

mer.u

ObrizRy
Popisky

Sablomy
VSeobecné podminky

e E e e ...
Depeoruéujeme

6 7

1)Stred vptedu
(velikost A4)

D)L evy mlkav

(velikost 10x15cm)
3Pravy rukdv

(velikost 10x15cm)
4)WVlevo nahofe vpfedn
(velikost 15x15cm)
5)VWpravo nahote viedu
(velikost 15x15cm)

10 11

6)Vlevo dole vpiedu
(velikost 15x15cm)
TYVpravo dole vpiedu
(velikost 15x15cm)
8)Stied nahofe vzadu
(velikost 10x15cm)
9)Stied vzadu
(velikost Ad)
10)Vlevo dole vzadu
(velikost 15x15cm)

Zpét 11)Vpravo dole vzadu
(velikost 15x15cm)

Obrazek 8 - Ukazka pozic

Tato volba dava nakupujicimu velkou moZznost vybéru, ale presto stranky neztraceji
prehlednost a je jasné jak obrazky budou veliké, jak budou vypadat a kde budou umistény.

6.6 Popis sablon na tricka

Pro ulehéeni ndkupu ma administrdtor moznost vytvaiet Sablony. Jednd se
kombinaci potisku a popisku, ktery je jiz vloZen do internetové aplikace. Uleh¢eni nakupu
spoc¢iva v tom, Ze zadkaznik nemusi vybirat obrdzek a hledat mu vhodné umisténi na tricku,
ale vybere si vhodnou Sablonu, ve kter¢ je toto jiz zvoleno. Nemusi tedy dlouze prochéazet
obrazky. Pravdépodobné nejveEtsi uplatnéni je pro neregistrovaného uzivatele, jenzZ nema
moznost vkladani svych potiskil a popiskt.

6.7 Zpusob ukladani dat
UZivatelé

Pokud na stranky pfijde novy uzivatel, a zvoli moZnost registrace, vyplni
registracni formulat. Zde vyplni kontaktni udaje o sobé a svoji adresu. Déle vybere svoji
roli. M4 na vybér, zda bude klasicky uzivatel, nebo velkoodbératel.
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Po vyplnéni vSech polozek a odskrtnuti zaSkrtdvaciho policka, Ze souhlasi
s podminkami registrace, se provadi zapis do databaze. Prvné se zapisuje adresa, do
ptislusné tabulky a poté tidaje o uzivateli do tabulky uzivatel. Tyto tabulky budou popsany
nize.

Tricka

Tricka mize vkladat pouze administrator. Tato moznost je pristupna tedy pouze
z jeho menu. Podminka zadani nového tricka je vyplnéni nazvu, zadani obrazku, ceny a
stru¢ného popisu tricka. Smazat tyto tricka mize zase jen administrator ze svého menu.

Pfi potvrzeni se vyplnéné udaje zapisuji do databaze, do tabulky tricko.
Z vybraného obrazku tricka, je bran jeho cely nazev a ten je zapsan do databaze. Podle
tohoto nazvu je piislusny obrazek spojen se zdznamem. Obrazek tricka je nahran do
slozky, ktera lezi v kofenovém adresafi a jmenuje se tricka. Déle se vytvoii nahled tricka,
tedy zmensSenina obrazku tricka. Je vytvofena za pomoci tfidy na tpravu obrazki na strané
serveru, jeZ je popisovana v teoretick¢ ¢asti. Tato zmenSenina je uloZena v tom samém

(13

adresafi s prefixem ,,n_*.
Obrazky

Obrazky muze vkladat vice druht uzivateli. Je povinnost, pii vkladani, vyplnit
nazev, zadat obrazek a vybrat kategorii, do které bude pattit. Administrator vidi vSechny
ukladané obrazky a ma moznost je smazat. UZivatel, nebo velkoodbératel, smi mazat
pouze své obrazky a maji moZnost prohliZet ostatni.

Princip ukladani je podobny jako u tri¢ek. Obrazky se ale na rozdil od nich ukladaji
do slozky v kofenovém adresafi se jménem obrazky. Zadany nazev, cely ndzev obrazku a
kategorie jsou ukladany pak do databaze. Do tabulky obrazek.

Popisky

Popisky mize vkladat vice druhti uzivateld. Pro ptehlednost pii vypisech se zadava
nazev, poté nasleduje zaddvany popisek a nakonec kategorie, které¢ se shoduji s témi, co
byli 1 u obrazkd.

Popisky se ukladaji do tabulky popisek. Ukladaji se spolu sid uzivatele, ktery
popisek vlozil, aby ho mohl poptipad¢€ upravit.

Sablony

Funkce Sablon je popséana vyse. Jedna se tedy o rtizné kombinace obrazku, popisku
a jejich pozic umisténi na tricku.

Princip ukladdni je jednoduchy. Do tabulky Sablona v databdzi, jsou uloZeny
jednotlivé id obrazku popisku i pozic. Popis databaze bude uveden nize.
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Objednavky

Objednavku miize sestavit neregistrovany, registrovany uzivatel, nebo
velkoodbératel. Behem ndkupu je tricko sestaveno z rGznych casti, vybraného tricka,
obrazku, popisku, nebo Sablony. Tyto idaje jsou vlozeny, po pfidani sestaveného vyrobku
do kosiku, do tabulky vyrobek. Tabulka vyrobek je svazana s tabulkou kos$ik, kterd ma
vztah s tabulkou objednévky. Po dokonceni ndkupu se doplni tabulka objednavky a nakup
je kompletni.

Tricko je tedy v tabulce vyrobek, ktery odkazuje na jeho jednotlivé ¢asti. Majitel
takto objednavaného tricka je tedy zjistitelny pouze ptes jeho koSik, ktery ma vztah
s tabulkou objednavky, kde je uzivatelovo id uvedeno.

6.8 Popis evidence plateb

Administrator vidi objednavky vytvofené v internetové aplikaci, mad moznost
zobrazeni takové objednavky, aby ji mohl vytidit, ddle smazani pokud by se jednalo o néco
nevhodného, nebo o omyl. A dale moznost vyfizeno, kterou zvoli pii vyexpedovani zasilky
z firmy. Pravé pod touto volbou se skryva mnou vytvorena evidence plateb. Je zaroven
doplnéno do databaze datum vytizeni objednavky, které vidi i objednavajici.

Pti volb¢ vytizeno se krom data, kopiruje do pomocné tabulky v databazi obsah a
volby objednavky. Jednotlivé produkty i obrazky, popisky, tak i dodaci udaje jako adresa a
volba dopravy. Je to takto vytvofené proto, aby se z pomocné tabulky, jenZ je nazvana
Faktura a Fakturani poloZky, dala vytvofit faktura. V takové faktuife se jiZz nezméni
cenové udaje, ¢i jména produktii. Pfi smazani urcit¢ho produktu uzivatelem, jenz si
predtim objednéval, zlistanou i1 nadale ve fakturach.

Po vyfizeni objednavky vznikd volba faktury. Pfi této volbé se generuje faktura
z pomocnych tabulek databaze, Faktura a Fakturani udaje, kterd se zobrazi na nové
strance. Tato stranka je jiz pfipravena k tisku. Administrator tedy nemusi faktury nadale
resit a jednu verzi ptilozi k produktu pti odesilani a druhou uschova.

6.9 Popis automatickych slev

S velkou konkurenci na poli internetového obchodu musi pfijit i nabidka prodejce,
kterd potenciondlni zédkazniky ptilaka, proto jsou v internetové aplikaci zakomponovany i
automatické slevy. Tyto slevy Ize rozdélit do dvou.

Veérnostni sleva, kterd je urCena pro vSechny registrované nakupujici (uzivatel,
velkoodbératel). Jeji princip spociva v nalakani k opétovnému nékupu, ktery je zvyhodnén
procentudlni slevou na dal$i ndkup. Pokud zdkaznik objednd, nula az tisic korun, dostava
urcitou slevu, napiiklad pét procent na dalsi nakup. Pokud by to byla objednévka za tisic az
deset tisic korun, byla by ta sleva naptiklad patnact procent. A kdyby si objednal za vice
nez deset tisic (napft. velkoodbératel), sleva bude napiiklad tficet procent.
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Podminka vyuziti vérnostni slevy je, ze bude vyuzita do dvou let po pfedchozim
nakupu. Po dvou letech bude promazavana databaze od starych objednavek.

Mnozstevni sleva, je urCena vyhradné pro velkoodbératele. Velkoodbératelem
mohou byt napiiklad rGzné spolecnosti, které chtéji pro své zaméstnance firemni tricka, a
jini ktefi maji podobné rozsahlé naroky na objednavku. Velkoodbeératel je charakterizovan
tim, ze od urcit¢ého produktu muze nakoupit minimaln¢ sto kust. Proto mnozstevni je
mnozstevni sleva zavisld na poctu objednanych kust. Naptiklad od sto kust, do sto
devadesati deviti, je sleva deset procent, od dvé sté, do dve sté devadesati deviti kust, je
sleva dvacet procent a pii koupi tii sta a vice kusi, je sleva napiiklad tficet procent.

6.10 Popis databaze

Moje databaze pro internetovou aplikaci vyuziva 19 tabulek. Z nichz kazda tabulka
splituje tieti normalni formu.

Uzivatel, Opravnéni, Adresy, jsou tabulky popisujici jednotlivé uzivatele. Jsou
zde ulozeny ptihlasovaci udaje, kontaktni informace, adresa i pfifazend uzivatelska role.
V tabulce uzivatel jsou atributy obsahujici id uzivatele, id jeho adresy, id jeho role, jméno,
pfijmeni, uzivatelské jméno (nick), heslo, email a telefon. V tabulce adresy je krom id
adresy také mésto, ulice, ¢islo popisné a smerovaci. V opravnéni je pouze id opravnéni a
nazev tohoto opravneéni.

Objednavky, Doprava, Uhrada, jsou tabulky, ve kterych je jiz hotova
objednavka. Jsou zde uloZeny jak zpiisoby thrady i dopravy, tak i koho je objednavka.
Tabulka objednavky ma atributy obsahujici id objednavky, id uzivatele, na kterého je
objednavka vedena, id dopravy i Ghrady kterou si zvolil, id adresy na kterou ma byt
objednavka dorucena a data vzniku a vyfizeni objednavky. V tabulkach doprava a thrada
jsou vzdy jen id a nazev.

Dale je zde tabulka KoSik, tato tabulka ma pouze atributy obsahujici id kosiku a id
objednavky. Jedna se o pomyslny ndkupni koSik, ktery se vytvoii béhem nakupovani,
kazdy uzivatelem vytvofeny produkt bude mit prave id kosiku, do kterého patii. Spojeni
tohoto pomysiného nakupniho koSe s objednavkou je realizovano druhym atributem id
objednavky, ktery ukazuje na dodaci udaje.

Vyrobek je tabulka, do které se ukladaji pouze id ostatnich tabulek az na jednu
vyjimku, tou je atribut pocet kusti. Pii nakupu si zakaznik vybira tricko, na které bude chtit
potisk provést, poté obrazek a popisek. Poptipad¢ Sablona. Béhem tohoto procesu se id
jednotlivych produktd zapisuji do globalnich proménnych a po dokonceni kompletace
tricka si zada pocet kust a potvrdi, ¢imzZ se do této tabulky tyto informace zaznamenaji.
Atributy této tabulky tedy obsahuji id vyrobku, id koSiku, do kterého patii, pocet
objednavanych kust tohoto vyrobku, id zvoleného obrézku, popisku, nebo Sablony. Pokud
je zvolen napftiklad jen jeden z nich, do ostatnich atributli je zapsdna hodnota null. Dal§imi
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atributy jsou id zvoleného tricka, na které chceme potisk realizovat, id uzivatele ktery
vyrobek zkompletoval, a id pozice potisku a popisku na tricku.

Pozice, PoziceO, PoziceP jsou tabulky, v nichz jsou uloZeny informace o pozicich
potiskil. PoziceO je pomocna tabulka pro obrazek a PoziceP je pomocné tabulka pro
popisek. V tabulce Pozice jsou pak ulozeny atributy id pozice a ndzev této pozice.

Tricko je tabulka, kde jsou ukladany informace o tricku. Atributy této tabulky
obsahuji id tricka, nazev tohoto tricka, cenu, filename, coz je redlny nazev nahraného
obrazku a popis.

Popisek, Obrazek, Kategorie jsou tabulky, které obsahuji informace o potiscich a
popiscich vlozenych jak administratorem, tak i v§emi uzivateli. Kategorie je spole¢na pro
ob¢ predchozi tabulky pro jednodussi c¢lenéni. Atributy tabulky Popisek obsahuji id
popisku, id kategorie, do které patti, popisek, tedy uvedeny text ktery piijde na tricko,
nazev pro snadné zobrazeni v internetové aplikaci a id uZzivatele ktery ho sem vlozil.
Obréazek pak obsahuje id obrdzku, id kategorie, do které patfi, nazev, filename, a id
uzivatele. Kategorie pak obsahuje pouze id kategorie a nazev této kategorie.

Sablona je tabulka, ve které jsou obsaZeny pouze id jinych tabulek. Sablona se
vzdy skladad z obrazku a popisku. TakZe tato tabulka obsahuje atributy, které obsahuji id
Sablony, id obrdzku a jeho pozice a id popisku a jeho pozice na tricku.

Faktura, Faktura polozky jsou tabulky, které slouzi pro evidenci plateb a
generovani faktur. Jsou do nich pii vyfizeni objednavky kopirovany dilezité udaje o
provedeném obchodu. Faktura tedy obsahuje atributy obsahujici id_faktury, které je vzdy
shodné s id_objednavky, datum vytvofeni, jméno, piijmeni, mésto, ulice, ¢islo popisné a
smérovaci. Déle pak jaky byl zvolen zplisob dopravy a thrady. Faktura polozky je tabulka
obsahujici 1d faktury poloZzky a id faktury, které spojuje tento vyrobek s fakturou. Faktura
muze obsahovat vice polozek. Déle tabulka faktura polozky ma atributy obsahujici
obrazek, filename obrazku, nazev popisku a popisek, zvolené tricko a jeho cena, filename
tricka, pozice obrazku i popisku a pocet kust od tohoto vyrobku.

Posledni tabulka je Pomocna, do které¢ se ukladaji pomocné udaje o cenéch.
V budoucnu bude moci administrator obsah této tabulky ménit a tak pruzné ménit cenovou
politiku. Atributy obsahuji informace o dani, ceny za potisk, jednotlivé ceny za zvolenou
dopravu, které se lisi, pokud se jednd o dobirku, nebo placeni pfevodem na tucet, a
vybranou doruc¢ovaci spolecnosti, a procentualni slevy pro vérnostni a mnozstevni slevovy
program.
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7 Zaveér

Béhem zpracovavani teoretické Casti jsem nacerpal nové védomosti tykajici se
zpracovani dat na strané serveru predevsim za vyuziti naprogramované tiidy v jazyce php.
Pouzitim takové tfidy se nam do rukou dostdvd o mnoho vice moznosti, které hodlam 1
nadale vyuzivat a své védomosti rozsifovat.

Pti zpracovani implementacni ¢asti jsem narazel na riizné prekazky a piekonaval je.
Az jsem se sam divil kolik ¢asu vyvoj tak pomérmn¢ jednoduché internetové aplikace muize
stat. Védomosti, které jsem béhem této prace nacerpal, hodlam vyuzivat 1 nadale. A
protoze m¢ takova prace a zabyvani se témito problémy bavi, hodlam se ji vénovat 1
nadale. Dokdzu si ptedstavit, Ze po dal$im zdokonaleni této prace a pfipracovani n¢kterych
méng¢ dilezitych ¢asti by bylo mozné takovy obchod redln¢ vyuzit.

Hodlam se tedy tomuto odvétvi realizace internetovych aplikaci i nadale vénovat, a
doufat ze pfisti prace by mohla byt jiz pro redlného koncového uzivatele.
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Priloha A — Adresarova struktura na prilozeném CD

Soubory s internetovou aplikaci jsou rozdéleny do nékolika adresait. Cely
internetovy obchod je ve slozce se jménem eshop.

Korenovy adresar, v tomto ptipad¢ se jmenuje eshop. Obsahuje nezbytné soubory

4 | [ echop
- [ css
4 [ include
. [ administrator
. [#2 neregistrovany
- [ uzivatel
. 8 velkoodberatel
- |B] functions.php
. [ obrazky
. [ scripts
. [ tricka

FEEEEREREEEEE

doporucujerne.php
img_resize.php
index.php

legin.php

pozice.php
registrace_podminky.php
registrace.php
sleva_velko_info.php
sleva_ver_info.php
trida.php
wseohecne_podminky.php

pro chod internetového obchodu. Ty jsou rozdéleny do
podadresarti, dale jsou zde dilezit¢ login.php a
index.php, které se staraji o nacitani stranek. Dale tento
adresar obsahuje tiidu pro praci s obrazky na strané

serveru, ktery se jmenuje trida.php.

CSS, je slozka ve které jsou ulozeny soubory
které, obsahuji kaskadové styly. Staraji se o vzhled
stranky.

Include, je dualezitd slozka, obsahuje stranky pro
vSechny uZivatele. Jsou rozdéleny podle jejich roli. Dale
je zde velice pottebny soubor functions.php, ktery se
stara o spojeni s databazi.

Obrazky, je soubor pro ukladani potiskd. A
tricka je soubor pro ukladani obrazk tricek.

Soubor scripts obsahuje javascript kody. Jedna se

tedy o javascriptovy framework WYSIWYG editor
tinyMCE.
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Pfriloha B — Uzivatelské manualy

Role administratora

Hlavni funkce administratora je spravovani objednavek. Tyto objednavky si miize
ptehledné zobrazit vybrani polozky v menu objedndvky (obrazek ,,Seznam objednavek®,
v ptiloze C). Zde spravuje objednavky za pomoci tlaitek detail, kde je uvedeno, co a na
jaké tricko se ma vytisknout. Dale tlacitko na adresu, kde je uvedena adresa kam se bude
dana objednavka odesilat. Vyfizeno, to je tlacitko, které¢ doplni datum vyfizeni a kopiruje
data pro fakturu. To pouzije pii odesilani dokoncené objednavky. Po vyfizeni se objevi
misto tohoto tlacitka, tlacitko faktura. Pfi stisku toho tlacitka je generovana faktura pro tisk
a prilozeni k zasilce (obrazek ,,Faktura piipravena k tisku®, v ptiloze C). Posledni moznosti
je smazat, administrator ji vyuZzije pti nevhodné, nedokoncené, ¢i nechténé objednavce.

Administrator spravuje seznamy. Jedna se o seznamy uZivatell (obrazek ,,Seznam
uzivateli®, v pfiloze C), tricek, obrdzkid, popiski a Sablon. Ma moznost prochdzet
uzivatele, popfipad€ je odstranit. Moznost prochazeni tricek, které md moznost smazat,
hromadné zdrazit, popiipadé slevit. Dale prochazi popisky, ve kterych krom moznosti
smazani, je 1 moznost upravy. Stavajici popisek se otevie a je mozné ho pozmeénit.
Posledni seznam je seznam $ablon. Zde ma moznost pouze jiz nevhodné Sablony odstranit.

V menu administratora je posledni polozka ptidat. Jde o ptidavani tri¢ek, obrazki,
popiskll a Sablon. Zde si mlze vybrat, co bude pfidavat a tim napliiovat a rozSifovat
nabidku obchodu. Princip ukladani bude popsan nize, v kapitole ,,Zptisob ukladani dat*.

Role neregistrovaného uZzivatele

Neregistrovany uzivatel md hlavni moznost, se registrovat. Pokud této moznosti
nevyuzije, pfichazi hlavné o moznost nahravani obrazki, popiskl a v neposledni fad¢ i o
sledovani vyfizeni objednavky.

Jeho moZznosti jsou prochazeni a prohlizeni obsahu internetového obchodu. Ma
v menu tedy nabidku tri¢ek, obrazki, popiskili a Sablon. Tyto jednotlivé kategorie si miiZe
prochdzet, ale nemiize pridavat vlastni.

Hlavni jeho mozZnosti je moznost ,.koupit™. Zde v prvnim kroku vybira, na které
tricko bude proveden potisk. V druhém mé moZnost si vybrat obrazek a jeho pozici na
tricku, nebo prejit na vybér Sablony, ktera obsahuje kombinaci obrazku a popisku. Pokud
nevyuzije Sablony, sdm musi zvolit obrdzek. Pro ptehlednost je zde i1 ukazka pozic, aby
veédél, co si objedndva. V dalSim kroku je tedy vybér popisku a jeho pozice. Je moznost
bud’ obrazek, nebo popisek vynechat, pokud je takovy jeho pozadavek. V poslednim kroku
vidi souhrn toho, co si zadal. Je zde zobrazeno tricko, pfipadny obrazek a popisek s jeho
umisténim. Zaddnim poctu kusti a stiskem tlacitka ,,Pfidat do kosiku®, je tricko pfidano do
jeho virtudlniho nakupniho kosiku a ten je posléze zobrazen.
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V nakupnim kosiku je zobrazeno, co si neregistrovany zakaznik objednal a celkova
cena. Do této ceny zatim neni zapocitano postovné. To si musi pfed dokon¢enim vybrat a
stisknout tlacitko ,,zapocitat. Bez toho nelze objednavku dokoncit. Dale je moznost si
zobrazit ptehled toho co je za tricka v kosiku, tlacitkem ,,detail” u jednotlivych polozek.
Popftipad¢ ,,smazat”, pokud by si vybral jiné tricko. Ve spodni ¢asti nakupniho koSiku
vyplni neregistrovany uzivatel dorucovaci udaje. A po stisku ,,Objednat* je objednavka
kompletni a je pfesmérovan na tvodni stranku.

Role registrovaného uzivatele

Uzivatel po zaregistrovani za pomoci svého uzivatelského jména a hesla, se dostava
na stranku index.php, kde ma k dispozici vlastni menu. Zde mé na vybér ,,Pohlizeni®, a to
tricek, obrazkl, popiskii a Sablon, jako mél neregistrovany. Registrovany ma navic
moznost zobrazeni pouze obrazku, nebo popiskt, které vkladal prave on.

Dalsi z jeho moznosti z menu je na rozdil od neregistrovaného, moznost ,,Ptidat®.
Zde ma na vybér pridat obrazek, nebo ptidat popisek. Pfiddvani je v podstaté shodné jako u
administratora. Na rozdil od administratora, kterému tato moznost slouzi k naplnovani,
uzivatel tuto moznost mé pro zhotoveni vlastniho tricka. Registrovany uzivatel tedy ma
moznost pridat vlastni obrazek, nebo popisek do databaze. Princip ukladani bude popsan
nize, v kapitole ,,Zpiisob ukladani dat*.

,Objednavky“, je moznost v menu registrované¢ho uZivatele. Pod touto polozkou
muze sledovat stav svych objednavek. Vidi zde datum zadani objednavky, zpiisob dopravy
a uhrady, kterou si pfi objednavani vybral a datum piipadného vyfizeni které se vyplni
datem dokonceni pii odeslani. M4 zde dv€ moznosti pro ziskani piehledu o objednavce.
Prvni je ,,detail, ktery zobrazuje obsah objednavky. Druhy je ,,Na adresu®, ktery zobrazi
adresu, na kterou se zbozi doruci.

vvvvv

tricko uréené k potisku. Ve druhém obrazek s jeho pozici na tricku, nebo muze vyuzit
Sablony, ktera obsahuje kombinaci obrdzku a popisku s jejich umisténi na tricku. Pokud
vyuzZije moznosti, Ze si sam zkompletuje tricko, miiZze si mezi obrazky vybrat sviij, co si
sam nahral, nebo vyuzit jiz preddefinovanych. V dal§im kroku miZze vyuzit popisku, ktery
si také sam vlozil, nebo vyuzit jiz preddefinovanych. MiZe zadat obrazek a popisek
preskocit, nebo naopak. V poslednim kroku je souhrn, kde vidi, co si vybral a umisténi na
triCku. Po zadani poctu kusti, miize ptidat zkompletované tricko do kosiku.

Nékupni kosik na rozdil od neregistrovaného obsahuje navic polozku ,,Sleva za
predchozi nakup®. To je popsano v kapitole niZe ,,Popis automatickych slev*. V ndkupnim
kosiku se zobrazuje ptehled objednaného zbozZi, s moznostmi zobrazeni detailu zbozi a
pfipadného odstranéni z kosiku. Pro dokonceni objednavky je nutno zadat zptisob dopravy
a uhrady a zapocitat do objednavky. Posledni vyhodou registrovaného uzivatele je, ze
nemusi vyplnovat dodaci adresu, pokud si pieje zaslat tricko na svoji, uvedenou pfii
registraci.
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Role velkoodbératele

Role velkoodbératele je v mnohych shodna s registrovanym uzivatelem. Menu je
stejné, nahravani i prohlizeni dat v internetovém obchodu také. Nema cenu rozsahle psat
tedy to samé co u uzivatele. Proto zde vypisi pouze, ¢im se od ného lisi.

Prvni rozdil je pfi ndkupu. Velkoodbératel si vybird také tricko, poté muze vyuzit
Sablony, nebo si sim vybere obrazek, popisek a jejich umisténi. Také ma moznost vyuzit
svych, pfedem vlozenych obrazku, nebo popiski. V poslednim kroku, kde se zobrazuje
ptehled objednavaného tricka, je jeden z hlavnich rozdilt. Miize zadat minimalni pocet sto
kust tohoto tricka (obrazek ,,Nakup velkoodbératele”, v ptiloze C). Vyhody toho jsou
popsany v kapitole nize ,,Popis automatickych slev*. Tyto slevy vyuzivéa pravé po odbéru
vétStho mnozstvi kust tricek.

Druhy rozdil je v kosiku (obrazek ,,Nakupni kosik velkoodbératele®, v ptiloze C).
Na rozdil od registrovaného uzivatele ma v souhrnu, pod polozky kosiku, navic ,,slevu pro
velkoodbératele”. Vyhody této slevy jsou popsany v kapitole nize ,,Popis automatickych
slev. Objednani pak muze také prob&hnout na adresu zadanou pfi registraci, nebo jinou,
kterou velkoodbératel zada.
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Priloha C — Webové rozhrani internetového obchodu

Seznam uZzivateld

il

Dmm
Tifi 4melina Uzivatel  4melina@sernas, TIH0ET edizg s

3 Jirka §-ac admin Spraves admin@tricla T7EO0E5T ecrcil s

60 Martin  Veliky  velkoodberatel Velkoodbiratel velko@seznam 777123021 edicea 2wl

Nazev: Model A

Obrazek 10 - Seznam uzZivatelu
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Jirka Sec - Sprivee

Seznam objednavek

Diatu Daium Zpisch Zpisch Cena + Moznosti
objednavly vyFizeni dopravy ihrady podtovné Al0Zn0sE

Deztail

17000 +75=  Ma adresu
17075

2010-04-11 e PP G
71 17-12:58 Nevytizeno  Ceska Posta Pievodem

2010-04-11 8500 +80=  Ma adresn

15:53:40 8580 Vfizeno
Smazat
Detail

2010-04-11  2010-04-11 85000+ 75=  Ma adresu
15:43.45 15:44.03 85075 Faktura

2010-04-11  2010-04-11
16:06:34 16:06:47

f ] 2010-04-11  2010-04-11
Mizev Modal A& 17:04:09 17:04:24

Obrizek 11 - Seznam objednivek
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Faktura-dafiovy doklad &isle: 67

Dodavatel: Odbératel:
T Sac Tz Bac

U Zamady 153 U Zaxaviy 163
33006 Pasdutice 33006 Pasdsbice

TG0 3058571 DU RE-30983TI2

Fawdseigrey: KB, ay
Bohd Eamly: 0100

Dedact a platebni podminky:

Ditm spletmstic TO10-06-11 /R, mfinic, sl
Fowma dkredy: Prenodem

Zrdieaks drpeny. Cmales Pofta

Ditiom vyiasvera 2010-04-11 rRok, mufis, o

Fakturujeme Vam:

Nazev cricks Nizev obrizis Nizev popie (v Cena s DFH{v E£)

k] Modal A4 ] taonak 1000 HO000 n 0000
Gz 72 potil 19K Shes DPH), cafveemn pothibmsto 1000 by, %0 jo 25000 K ahes TPH)

Cena pediovnsiho bex DPH (Ceaks Podta, Prevodem): 75 K2
Voaladnd cona bex DPH: 23000 Kz

Vedleded coma x DFH: 33075 Ke

Wopatavilrazivke, pedinin, dea: 205004 1 } Prenzal dollad Thod

Obrazek 12 - Faktura pripravena k tisku
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Krok étvrty (4/4)

Souhrn
Tritko:

Mazen- Modsl B
st

100

[ Zacet znow | [ PRt a0 meano |

Obrazek 13 - Nakup velkoodbératele
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. Distadl
Mods1 B win mach mes 3 100 ™ —
oo ol jlos] pa
Slev pro velioodhsrateds: 10%4
Slenva za predchond sakap (9559 Ko 15%
Gz poeiionmdhio: {viphar pofiovod) KX
G oafomerrsphoscd slanvce;: S Es
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Crma dopravy:
Clensloonn polions: Pravedim 75 B, Debicks PP K
PPL: Fravedim: B0 R, Dobinked: 10F B
DHL: Frevadam: PP EE, Dobickaw 1IF K

@ {poioctiy st mannppbing joe)

Obrazek 14 - Nakupni kosik velkoodbératele
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