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T'éma prace: Ilvle"seni sudoku za pomoci teorie grafi
Hlavni cile prace by se daly charakterizovat takto:

°  vytvofit program, ktery fesi sudoku pomoci algoritmi teorie grafil,

° porovnat tento pristup s jinymi zplsoby feSeni sudoku pomoci pocitade.
Diplomova prace byla tedy zaméfena implementaci rdznych pristupli na feSeni hry Sudoku a jejich
vzajemné porovnani. V ramci prace vznikl software generujici zadani Sudoku a zaroven feSici tyto
lohy riznymi zplisoby, doslo k porovnani riznych piistupi z hlediska vypocetni naroCnosti/sloZitosti.
VSechny cile prace tedy hodnotim jako splnéné.
Textové zpracovani
Clenéni textu je logické, prehledné, text je struény, relevantni zaméfeni préce, feSenému
problému a zpisobu feSeni. K textovému zpracovani DP nemam vyhrady.
Program
Vytvoreny program implementuje 2 metody generovani zadani Sudoku a 5 metod feSeni, z nichz 3 jsou
zalozené na piistupu z teorie grafil. Program je uzivatelsky pfivétivy, umozZiuje vse co je od
podobného programu vyzadovéano (ukladani, naCitani, ru¢ni feSeni, generovani atd.).
Otazky k obhajobé
Nemam.
dodnoceni
E’réei hodnotim praci jako "vyborna'. Praci doporucuji k obhajobé.
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