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ABSTRAKT

Tato prace je zamérena na implementaci redakcéniho systému, jako systému
pro spravu webového obsahu, vjazyce JAVA. V teoretické casti jsou definovany
hlavni pojmy z oblasti redakénich systému a detailné popsany hlavni stavebni
kameny a funkcionality téchto systému. Déle je poukazano na predni programovaci
jazyky vyuzZivané ke tvorbé téchto systému a vyvojové prostiedi k tomu uréenych.
Prakticka cast prehledné prezentuje jednotlivé kroky vyvoje, ovladani systému

a aplikace vyuzivané k navrhu a tvorbé konkrétniho redakéniho systému.



ABSTRACT

This work is focused on implementation of redaction system, as a system for
web content management, in JAVA language. Key concepts from the redaction
systems are defined in the theoretical part and the key building blocks and
functionality of these systems are described in detail. It is also highlighted on the
front programming languages used for creating such systems and development
environment designed for the purpose. The practical part clearly presents different
steps of development, administration system and applications used for making

design and creation of a specific redaction system.
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1. Uvod

Tato prace je zaméfena na analyzu, navrh a ndslednou implementaci
redakcéniho systému v jazyce JAVA. Analyza a navrh je provadéna za pomoci jazyka
UML, ktery prostfednictvim produktu Enterprise Architect predstavuje velice
vhodny nastroj pro spravny navrh aplikace. Aplikace je nasledné implementovana

v jazyce JAVA v prostiedi NetBeans firmy SunMicrosystems.

Teoreticka ¢ast je rozdélena na dva hlavni celky. V ¢asti prvni jsou vysvétleny
pojmy problematiky sprdvy obsahu a redakcénich systémd, hlavni  typy
a charakteristiky. Druhd cast je potom zaméfena na technologie a nastroje
pouzivané knavrhu a tvorbé redakénich systému. Zde jsou uvedeny softwary
vhodné k analyze a navrhu novych aplikaci a zddraznény vyhody plynouci
z pouzivani téchto softwarl. Ddle jsou zde zminény predni programovaci jazyky
dnesdni doby, pouzZivané k tvorbé redakénich systémi a ukazany nékteré typy

databazi, se kterymi je mozno systém provozovat.

V Casti praktické je prezentovdna hlavni architektura systému, pouzité
navrhové vzory, navrh systémové databdze a popsan postup pfi tvorbé systému od

analyzy, pfes navrh az po samotnou implementaci aplikace.
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2. Informaéni systémy ke spravé webového obsahu

2.1. Sprava obsahu - content management

Content management neboli CM je sada procesdt a technologi,
podporujicich Zivotni cyklus digitalnich informaci. Pravé digitalni informace jsou
Casto oznacovany jako ,,obsah” nebo spravnéji ,digitalni obsah”. Digitalni obsah
mUZe mit podobu textu, jako textového dokumentu, multimedialniho souboru, jako
audio nebo video souboru nebo jiného rliznorodého datového typu, spadajiciho do

zivotniho cyklu obsahu, ktery potrebuje byt spravovan.

Zivotni cyklus dokumentu digitdlniho obsahu se sestava z $esti zakladnich
fazi ¢i etap a to vytvoreni, aktualizovdni, publikovdni, prevadéni, archivace
a destrukce. Pro ptiklad - dokument muize byt vytvoren jednim nebo vice autory,
ktefi ho mohou publikovat. Publikovani vsak mize mit vice forem. Publikovani pak
Ize Fidit i pres tzv. pfistupova prava, ktera urcuji, kdo s ¢im bude pracovat a tak i mit

moznost data publikovat.

Sprdva obsahu tvofi propojené, spolupracujici postupy. Nejcastéji se skladaji

z naslednych roli a jejich povinnosti:

= gutor - stara se o editovani a vyrobu obsahu,
= editor — upravuje obsah a styly dokumentd, vcéetné jejich lokalizace
a prekladu,
= vydavatel — uvoliiuje publikace na urcitém uzivatelském vystupu
systému,
= administrator — Edituje uzivatelské ucty a pridéluje nebo edituje
jejich prava podle jejich funkce. Dale dohlizi a modifikuje pfistupova
prava nad urcitymi slozkami a soubory,
® zdkaznik, host - osoba, ktera Cte nebo pouziva publikace po jejich
zverejnéni na Internetu.
Hlavni funkci CM je schopnost spravy vice verzi daného obsahu dat, danych
dokumentl v urcitych fazich jejich vyvoje. Autofi a editofi se ¢asto potfebuji vracet

ke star$im verzim dokumentu.
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Dalsi funkci CM je zahrnuti tvorby, udriby a pouZiti reviznich standard(.
Kazdy clen revizniho tymu poZaduje jasné a strucné revizni standardy, které musi
byt udriovany kzabezpeceni dlouhodobé konzistence a Zivotnosti védomostni

databaze. (1)

2.2. Content Management System

Content Management System (systém pro spravu obsahu) je systém uZivany
uZivateli ke spravé obsahu. CMS usnadriuje organizaci, kontrolu a publikaci vétsiho

obsahu dokumentu a ostatnich souboru typu obrazek nebo multimedialni soubor.

Historie

Pojem Content Management System byl dfive uzivan k oznaceni systému pro
spravu webu a spravu systému. Brzy se vsak systémy pro spravu obsahu vyvinuly do
systému, ur¢enych predevsim pro tvorbu webovych publikaci jako napfiklad on-line
magaziny, noviny, atd. Vroce 1995 CNET spojil web dokument management
a publikacni systém do separované spolecnosti nazvané Vignette, kterd oteviela trh

s komerénimi content management systémy.

SrGstem poptdvky se rozsah produktli, propagovanych jako systémy pro
spravu obsahu, znac¢né rozsitil a systémy se dnes mnohem vice specifikuji a rozdéluji

do jednotlivych skupin, dle jejich fci. Lze tedy CMS rozdélit na rizné formy. (2)

Formy

CMS systém mUlze mit tyto podoby:

= Web content management system (WCMS) — systém pro spravu
webového obsahu,

=  Dokument management system (DMS) — systém pro spravu
dokumentd,

= Systém v novinarskych spoleénostech,

=  Workflow (Zivotni cyklus) publikovanych ¢lankd,

= Single Source CMS — obsah je uloZen bez pouziti rela¢nich databazi.

13



2.2.1. Hlavni funkce CMS

CMS vétsSinou nabizi tyto funkce:

= import a vytvdreni dokumentl a multimedidlnich soubord,

= jdentifikaci vSech kli¢ovych uZivatell systému a jejich roli,

= vytvareni roli a povinnosti riznych obsahovych kategorii nebo typf,

= definici ulohy workflow, Casto spojované s hlasenim uddlosti pfi
zmeéné obsahu,

= zdznam a sprdvu vice verzi dokumentd,

= publikaci obsahu a Ulozisté obsahu. Stdle vice se tyto ulozZisté obsahu
objevuji v systémech,

» Upravu formdtu textu. N&které systémy podporuji automatické

nastaveni barev a ostatnich atributd textd k formatovani textu.

2.2.2. Provoz CMS

Systémy pro spravu obsahu vétSinou béZzi na webovych serverech (obrazek
1). VétSina systém( nabizi ovladané pfistupy pro rGzné pozice uZivateld formou
pfistupovych prav. Pristupy jsou vétSinou pres webovy prohlize¢ nebo FTP,
k nahravani dokumentl. Kazda pozice uZivatele ma na starosti odliSnou praci. Zde je

vypis roli uZivateld.

= Content creator — pridava dokumenty do systému
= Copy editor — komentuje pfijem a vyfazeni dokumentu
= Layout editor — navrhuje vzhled stranek
= Editor chief — odpovidd za publikovani vytvorenych publikaci na
strankach
Content management systém kontroluje a pomaha fidit jednotlivé kroky
vyvoje dokumentd, dle prace jednotlivych uZivatelG systému. Spravuje cely systém

a stara se o publikaci dokumentu internetovych prezentaci.

Obsah a vSechny ostatni informace souvisejici s danou strankou jsou
vétSinou uloZeny v server-base relaénim databazovém systému. CMS pak tedy

v databazi udrzuje vSechny verze dokument(. Ve vétsich spole¢nostech tyto server-

14



base dokumenty potrebuji komunikovat s desktopovymi aplikacemi a Open

Document Management APIs.

Nedavno byly CMS systémy asociovany se systémy CRM (Customer Relation

Management nebo Constituent Relationship Management). (2)

. '
Content developer #4  Contght developer #1
b} !

Database server

Content developer #3 Content developer #5

Obrazek 1. Integrace CMS serveru do internetu (13)
2.2.3. Typy CMS podile funkénosti

Module-base CMS — vétsinu praci v Zivotnim cyklu dokumentt obsluhuji

CMS moduly. Mezi béZné moduly patfi vytvareni/editace, zména a publikace.

Document transformation language-based CMS — Nabizi jiny pfistup pfi
pouzivani CMS a to vyuZzitim volnych standardu. XSLT-based CMS prevadi pfipravené
dokumenty z XML dat a XSLT-Sablon. XML Sapiens-based CMS prevadi dokumenty

ze streamu Cistych dat, navrhuje a zajistuje funk¢nost sablon.

Web-based CMS — k praci s daty pouziva databaze, jako MySQL, PostgreSQL
nebo MS SQL, a skriptovaci jazyky nebo nastroje jako Coldfusion, PHP, jsp nebo ASP.
Data jsou z databaze pres dotazy SQL vybirana a prevadéna pfimo v Html strankach

nebo ostatnich dokumentech a upravovana za pomoci Cascading style sheets,
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slouzicich k upravé vlastnosti textu a dokumentu. Tyto WCMS mohou obsahovat
mnoho funkci/modult jako diskusni forum, blog nebo tfeba emailové rozesilani

novinek. (2)

2.3. Web Content Management System

Web Content Management System neboli systém pro spravu webového
obsahu, je uzZivany ke spravé a fizeni velkého, dynamického webového obsahu dat
(HTML dokument( a jejich obrazkd). Mél by obsahovat vSechny funkce, kterymi
disponuje CMS, které se vSak zaméruji na spravu informacniho obsahu webové

prezentace.

Funkce WCMS
Na rozdil od CMS, ktery umoznuje editovani, fizeni a workflow dokumentd

se WCMS zaméfuje na tyto funkce:

= gutomatické Sablony — umoziiuje vytvareni a nasledné aplikovani visudlnich
Sablon na nas obsah na webu,

= jednoduchd editace obsahu — jednoducha editace textl, obrazkd, atd.
Vétsinou je zde pouzit néjaky z WYSIWYG editorQ,

= moduldrnost — vétsina CMS systém( obsahuje rlzné moduly, které lze
jednoduse pridat Ci aktivovat a tim tedy pridat ¢i odebrat urcitou funkci
tohoto systému,

= upgrady webovych standardi - zajistuje upgrady novych funkénich
nastaveni a nastaveni systému k aktualnim webovym standardim,

= workflow management — je proces naslednych a paralelnich Uloh pfi
vytvarenim a publikovanim jednotlivych dokumentid. Od jeho vytvoreni,

publikace, archivovani po jeho destrukci. (3)

3. Redakéni systém ke spravé webového obsahu

Redakcni systémy spadaji do mnozZiny systém( pro spravu webového
obsahu. Hlavnim rozdilem je jejich konkrétni zaméreni a mensi rozsah funkci, oproti

robustnim WCMS systémUim.
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Redakéni systém, dale ,RS“, vychdzi z WCMS a slouZi k jednoduchému
publikovani a spravé stranek na Internetu pohodlnou editaci jiz existujicich
webovych prezentaci a jejich webového obsahu (obrazek 2). Nékteré RS systémy
jsou vSak tak obsahlé a disponuji takovymi funkcemi, Ze je lze vyuzit i pti samotné
tvorbé www stranek. Hlavnim rysem tohoto systému je jednoducha ovladatelnost
i pro uzivatele, pocitacové zacatecniky, ktefi mohou stranky jednoduse a efektivné

spravovat bez sebemensich znalosti jazykd na tvorbu webu (html, php, atd.).

Redakéni
systém

FTP

- kancowy
. ulivatel
LAN/WAN/S
INTERMNET )
admin/content
- creator

Obrazek 2. Redakéni systému a pristup uZivatel( (14)

3.1. Charakteristika redakénich systému

Redakéni systémy obsahuji nepreberné mnozstvi rlznych funkci, jejichz

pocet a kvalita jednotlivé redakéni systémy odlisuje.
Zakladni funkce, které redakéni systém umoznuje:

= decentralizovand sprdava obsahu - znamenad, ze web muiZe spravovat vice
uzivatelq,

= gprava c¢lanki ve WYSIWYG editorech — uzivatel nemusi znat jazyk html pro
Upravu dokumentu,

= ndhled stranek — umoinuje nahled na stranky a pfimo upravovany blok
informaci,

= systém pristupovych prdv - vsichni uZivatelé rs maji pridélena rlizna prava,
které zajistuji, Ze dany uZivatel ma mozZnost Upravy jen daného blokl dat

v RS (napft.: Uprava dokumentu, pridavani fotek, atd.),

17



pristup pres webovy prohlize¢ — Gdrzbu obsahu internetové prezentace lze
provadét z jakéhokoliv mista s pripojenim na internet,

redakcni cyklus — proces naslednych uloh pfi vytvareni a publikovani
webového obsahu. (autor napiSe c¢lanek, redaktor jej upravi, Séfredaktor
rozhodne o publikaci),

snadnd provdzanost pribuznych stranek — jednoduse provazat pribuzné
stranky,

publikace rizného typu materialii — mozinost publikace materidll vice
formatl: PDF, Doc, Excel, atd..,

udrZovadni ¢asové aktudlnosti stranek - nastaveni zaCatku a konce doby, kdy
bude stranka publikovana. Dilezita vlastnost pro on-line noviny a ¢asopisy,
disledné oddéleni obsahu, logické struktury a vzhledu — vzhled bude
zalozen na Sablonach, pomoci Sablon se zobrazi obsah, web bude mit
jednotny vzhled,

personalizaci - zobrazuje rizny obsah webu podle nastavenych preferenci,
napf. volny a placeny obsah,

uchovdvani verzi obsahu - umoziiuje ndvrat k predchozi verzi nebo nékteré
¢asti obsahu,

stoprocentni dodrZovani standardii W3C — dodrzovani standard( pro psani
webovych stranek neboli validace www. Ddle stejnorodé promitnuti www

stranek v rdznych prohlizecich.

3.2. Modularnost redakénich systému

VétsSina redakcnich systém( je moduldrnich (obrdzek 3). To znamen3, Ze

k zakladnim modullim je moZné pridavat dalsi moduly, nabizejici rozsifujici funkce

daného redakéniho systému. Moduly vétSinou poskytuje sam vyrobce RS. Pfidavné

moduly jsou budto placené nebo jsou nabizeny zcela zdarma, nékdy i vcetné

zdrojovych kodua. Prikladem pridavného modulu mizZe byt internetovy obchod,

diskuse, chat, album fotografii, atd.
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Redakini
systEm
FTF

+ koncowy

_ uZivatel
+ LAMNWIANS

INTERNET admin/content
\ A #

Obrazek 3. Moduly redakéniho systému

3.3. Vyuziti redakénich systému

Redakéni systémy (dale jen R)S lze vyuzit pro velmi jednoduchou spravu
www stranek. Uplatni se u firem, které maji zajem o pravidelnou a jednoduchou

udrzbu své webové prezentace s cilem stalé aktualizace.
Nejcastéjsi nasazeni RS:

= komercéni webové stranky,
= portaly, galerie, katalogy,

= osobni webové prezentace,
= weblogy a blogy,

= intranet / extranet. (5)

Na obrazku 4, Ize vidét procentudlni vyuziti redakénich systému na sprévé

webovych prezentacich.

CcmMms

Obrazek 4. VyuZiti redakénich systému. (15)
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Typy RS
V dnesni dobé zvysujici se poptavky po internetovych prezentacich, existuje

nespocetné mnozstvi redakénich systému, které Ize rozdélit na 3 zakladni skupiny.

1) Freeware redakéni systémy zalozené na platformé OpenSource
2) Komercni redakéni systémy

3) Redakéni systémy proprietalni — vytvorené pro konkrétni nasazeni

3.4. Vyhody nasazeni redakénich systém

Firma musi na internetového zakaznika zapUsobit pozitivné. V dnesni dobé
uZivatel neoceniuje pouze grafické zpracovani, ale predevsim aktudlnost,
prehlednost a rychlou dostupnost potiebnych informaci. Ktomu firmy vyuZivaji

moznosti nasazeni redakéniho systému.
Vyhody, které firmé pfrinasi nasazeni redakcniho systému jsou:

= jednoduchd sprdva webového obsahu — editace, vytvareni, pridavani
a mazani dokumentd pfimo v systému znamend pro firmu jednoduchou
spravu své internetové prezentace. Spolu s workflow managementem,
zajistujicim Zivotni cykly dokumentl, je sprava dokument( opravdu
kvalitni,

= jednoducha obsluha — velkad vyhoda redakénich systém( je vlastnost, Ze
Ize jejich spravu provadét z webového prohlizeée, coz pfindsi moznost
editace z jakéhokoliv mista, s pfipojenim na internet. UZivatel se pouze
prihlasi a prezentaci spravuje, odkudkoliv potfebuje.

= efektivni udrZiba — sprava jiz vySe zminéného webového obsahu, tedy
dokumentdll, je velice efektivni zjednoho prostého dlvodu. UzZivatel
nemusi zdlouhavé prepisovat html dokumenty, jak je tomu ve statickych
webovych strankach, ale staci nahrat dokumenty pres redakéni systém,
ktery je uz ndsledné vypiSe Ci upravi dle potfeb uZivatele. Odpada tak
i nutnost docasného odstaveni prezentace pfi jeji editaci,

® financni efektivita — nasazenim redak¢niho systému firma vétSinou usetfi

nemalé mnozstvi nakladd jinak vzniklych s udpravami prezentace

20



odbornikem. Redakénim systém nabizi firmé jednoduchou zpravu
prezentace a to tak jednouchou, Ze to vétSinou zvladne jakykoliv
zaméstnanec dané firmy,

aktudlnost — uZivatel navstévuje webové stranky, z dlvodu zjisténi
novych informaci, nakupu nového zbozi, atd. V pfipadé, Ze by stranky
nebyly aktualizovany, pfichazi firma o vétSinu zakaznikd. Diky redakénimu
systému vsak neni aktualizace takovy problém. Diky spravé dokument( je
to hracka a tak je aktualnost webové prezentace pro firmu
samoziejmosti,

analyza uZivatelii — sledovani navstévnosti, jednotlivych odkazd, ¢i ¢asti
firemni prezentace, nebo umisténim anket na stranky, pomaha pri
rozSifovani, zdokonalovani a zlepSeni webové stranky. Tim, Ze jsou
stranky uZivatelsky prijemné, docilime toho, Ze se na onu webovou
prezentaci uzivatelé radi vraci. Analyza nam tedy slouzi ke zjisténi

informaci o uzivatelich,

= statistiky prodeje — vyuZivaji se pfi nabizeni produktl prostfednictvim

elektronického obchodu. Slouzi firmé - uzivateli k rGznym statistikam
o prodeji z riznych hledisek pohledu, jako naptiklad: objem prodeje, zisk,

obrat atd.

Technologie a nastroje k tvorbé redakéniho

systému

Spravny navrh a analyza budouciho systému je prvnim krokem ke kvalitni

a plné funkcni aplikaci. Sprdvnym ndvrhem dokdzeme lehce predejit vzniknuti

budoucich problém, odhalit hlavni nedostatky aplikace a tak znacné zefektivnit

tvorbu dané aplikace a zvolit spravné technologie k jeji tvorbé. Mezi nejpouzivané;si

jazyk urceny pro tvorbu analyz a navrhl softwaru patfi jazyk UML, ve kterém se

nejcastéji modeluje v programu Enterprise Architect firmy Spark Systems. Na ndvrh

databazi lze vyuzit softwaru CaseStudio firmy Quest software. Nejmodernéjsimi

dnesnimi jazyky pro tvorbu redak¢nich systému jsou: JAVA a .NET.
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4.1. Modelovaci jazyk UML a nastroj Enterprise Architect

Jazyk UML (Unified Modeling Language) je univerzalni jazyk pro vizualni
modelovani systému. PfestoZe je nejCastéji spojovan s modelovanim objektové
orientovanych softwarovych systémd, ma mnohem Sirsi vyuZiti, coz vyplyva z jeho

zabudovanych rozsifovacich mechanisma.

Jazyk UML byl navrien proto, aby spojil nejlepsSi existujici postupy
modelovacich technik a softwarového inZenyrstvi. Diagramy vytvorené v jazyku
UML jsou srozumitelné pro lidi, ale navic je mohou interpretovat i programy CASE.
Je nesmirné duleZité si uvédomit, Ze jazyk UML nenabizi Zadny druh metodiky

modelovani.

Unified Proces UP jiz oviem metodikou je. Sdéluje nam, jaké pracovniky
musi vyuzit, jaké ¢innosti vykonat a jaké produkty vyrobit, aby se nam podafilo

sestavit model funkéniho softwarového systému.

K modelovani systému svyuzitim jazyku UML nam poslouZzi software
Enterprise Architect (EA). EA je profesionalni ndastroj pro snadnou tvorbu
vyvojovych diagram@ a dalSich schémat potrebnych pro vyvoji aplikaci. Nastroj pfi
modelovani aplikaci vyuZziva jazyka UML. Enterprise Architect podporuje mimo jiné
i generovani zdrojovych kéda programovacich jazyk( C++, C#, Java, Delphi, VB.Net,

Visual Basic, ActionScript a PHP.
Metodika Unified Proces

Metodika UP je zaloZena na iterativnim a pfirGstkovém procesu. Zakladni
myslenkou je rozloZeni velkého softwarového projektu na fadu menSich
»,miniprojektt”. Kazdy z miniprojektli je povazovan za iteraci. Metodika UP

specifikuje pét zakladnich aktivit:

- pozadavky,

- analyza,

- navrh,

- implementace,

- testovani.
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Iterace se opakuji tak dlouho, dokud neni dosaZena konetnd podoba

vytvareného systému.
Pozadavky

Pozadavky by mély byt jedinym vyjadienim, co by mél systém délat, nikoli

toho, jak by to mél délat.

PozZadavek lze ddle definovat jako specifikaci toho, co by mélo byt v systému
implementovano. Ke grafickému zobrazeni specifikace pozadavkl pouZivame tzv.

diagramy pripadu uziti (UseCase diagramy).

Use case diagram predstavuje zobrazeni dynamické (funkéni) struktury
systému z pohledu uzivatele. Je primarné urcen k definici chovani systému, aniz by
odhaloval jeho vnitini strukturu. Obsahuje soubor scénard pro pouzivani systému.
Kazdy scénar obsahuje sekvenci (posloupnost) udalosti, které v jeho rdmci probihaji

(v€etné ptipadnych variant). PoZadavky na informacni systém lze rozdélit:

a) ne-funkéni (napf. bezpecnost, cena, pocet uZivatell),
b) funkéni (funkcionalita uZiteCna pro néjakou externi entitu) - ty jsou

zobrazitelné prostrednictvim Use Case.
Analyza

Zamérem analyzy je tvorba analytického modelu. Tento model se zamérfuje
na to, co systém musi udélat, avSak nezabyva se detaily tykajicimi se zplsobu, jakym

to udéld. Vystupem analyzy jsou dva klicové artefakty:

- Analytické tridy,

- realizace pripad( uziti.
Navrh

Navrhovy model lze povaZovat za rozpracovanou formu analytického
modelu, do néhoZ jsou pridany detaily a specifickd technickd reSeni. Ndvrhovy
model obsahuje stejné typy predmétll jako analyticky model, ale veskeré artefakty

jsou jiz plné utvofeny a musi nyni obsahovat rovnéZz implementacni detaily.
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Navrhové tfidy jsou tedy takové tfidy, jejichZz specifikace je na takové Urovni, Ze je

Ize implementovat.
Implementace a testovani

Vtéchto fazich dochazi jiz kimplementaci systému, vychazejici
z vygenerovanych ndvrhovych tfid. Po kompletni implementaci daného systému

pfechdzime k testovani a odladovani pfipadnych vzniklych chyb. (6)

4.2. Software Case studio

Case studio je software pro vizualni navrhovani databazovych struktur.
Program umoznuje navrhovat entitné rela¢ni diagramy pro rozlicné databaze
(Oracle, MS SQL, DB2, Firebird, Advantage DB server, Interbase, MaxDB, MS Access,

MySQL, PostgreSQL a dalsi) a jejich klicové vlastnosti.
Klicové vlastnosti:

= entitné rela¢ni diagramy (ERD),

= data flow Diagramy (DFD),

= reverse engineering - umozZiuje vytvorit model struktury jiz existujici
databaze,

=  spravce verzi - umoznuje porovnavat jednotlivé verze modeld,

= velice detailni logické i fyzické HTML reporty,

= galerie -pro uloZeni nej¢astéji pouzivanych ¢asti modeld,

=  podpora uZivatel(, uZivatelskych skupin a uZivatelskych prav,

= uZivatelsky definované Sablony, moznost zapisovani akci do "To do"
listu,

=  datovy slovnik,

= referencni integrita (deklarativné i za pomoci triggera),

=  moZnost vytvaret submodely a dalsi.

24



4.3. Programovaci a jiné jazyky

4.3.1. JAVA

Java je objektové orientovany programovaci jazyk, ktery vyvinula firma Sun

Microsystems a predstavila 23. kvétna 1995.

Java je jednim z nejpouzivanéjSich programovacich jazyk( na svété. Diky
své prenositelnosti je pouzivan pro programy, které maji pracovat na rlznych
systémech pocinaje Cipovymi kartami (platformaJavaCard), pres mobilni
telefony a rlizna zabudovana zafizeni (platforma Java ME), aplikace pro desktopové
pocitace (platforma Java SE) aZ po rozsahlé distribuované systémy pracujici na radé
spolupracujicich pocitacl rozprostiené po celém svété (platformalava EE). Tyto
technologie se jako celek nazyvaji platforma Java. Dne 8. kvétna 2007 Sun uvolnil
zdrojové kody Javy (cca 2,5 milionG radk kédu) a Java je dale vyvijena jako open

source.
Zakladni vlastnosti:

- jednoduchy — jeho syntaxe je zjednodusenou (a drobné upravenou) verzi
syntaxe jazyka C a C++,

- objektové orientovany— s vyjimkou osmi primitivnich datovych typU jsou
vSechny ostatni datové typy objektové,

- distribuovany — je navrzen pro podporu aplikaci v siti,

- interpretovany — misto skutecného strojového kodu se wvytvafi pouze
tzv. mezikdd (bajtkdd). Tento format je nezavisly na architekture pocitace nebo
zafizeni. Program pak muZe pracovat na libovolném pocitaci nebo zafizeni,
ktery ma k dispozici interpret Javy, tzv. virtualni stroj Javy - Java Virtual Machine
(JVM). V pozdéjsich verzich Javy nebyl mezikéd pfimo interpretovan, ale pred
prvnim svym provedenim dynamicky zkompilovan do strojového kédu daného
pocitace (tzv. just in time compilation - JIT). Tato vlastnost zdsadnim zplsobem
zrychlila provadéni program( vJavé, ale vyrazné zpomalila start programd.
V soucasnosti se pfevazné pouzivaji technologie zvané HotSpot compiler, které
mezikdd zpocatku interpretuji a na zakladé statistik ziskanych z této
interpretace pozdéji provedou preklad ¢asto pouzivanych casti do strojového
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kdédu vcetné dalSich dynamickych optimalizaci (jako je napf. inlining kratkych
metod atp.),

robustni — je uren pro psani vysoce spolehlivého softwaru. Sprava paméti je
realizovana pomoci automatického Garbage collectoru, ktery automaticky
vyhledava jiz nepouzivané ¢asti paméti a uvoliiuje je pro dalsi pouziti,
bezpecny — ma vlastnosti, které chrani pocitac v sitovém prostredi, na kterém
je program zpracovavan, pred nebezpeénymi operacemi nebo napadenim
vlastniho operac¢niho systému nepratelskym kédem,

nezavisly na architekture — vytvorena aplikace bézi na libovolném operaénim
systému nebo libovolné architekturfe. Ke spusténi programu je potfeba pouze
to, aby byl na dané platformé instalovan spravny virtudlni stroj. Podle konkrétni
platformy se miZe pfizpUsobit vzhled a chovani aplikace,

prenositelny — vedle zminéné nezavislosti na architekture je jazyk nezavisly, i co
se tyka vlastnosti zdkladnich datovych typl (je napfiklad explicitné urcena
vlastnost a velikost kazdého z primitivnich datovych typ(). Pfenositelnosti se
vSak mysli pouze prendseni v ramci jedné platformy Javy (napf. J2SE). P¥i
pfendseni mezi platformami Javy je tfeba dat pozor na to, Ze platforma urcena
pro jednodussi zafizeni nemusi podporovat vSechny funkce dostupné na
platformé pro slozitéjsi zafizeni a kromé toho mUzZe definovat nékteré vlastni
tridy dopliujici néjakou specidlni funkénost nebo nahrazujici tridy vyssi
platformy, které jsou pro nizsi platformu pfilis komplikované,

vykonny — prestoZze se jednd o jazyk interpretovany, neni ztrata vykonu
vyznamna, nebot prekladace pracuji v rezimu ,prdvé véas“ a do strojového
kodu se preklada jen ten kdéd, ktery je opravdu zapotrebi,

vicetlohovy — podporuje zpracovani vicevlaknovych aplikaci,

dynamicky — Java byla navriena pro nasazeni ve vyvijejicim se prostredi.
Knihovna muze byt dynamicky za chodu rozsifovana o nové tfidy a funkce, a to
jak z externich zdrojU, tak vlastnim programem,

elegantni — velice pékné se v ném pracuje, je snadno citelny (napf. i pro

publikaci algoritm(), pfimo vyzaduje osetfeni vyjimek a typovou kontrolu.
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Nevyhody:

Proti programovacim jazykGim, které provadéji tzv. statickou kompilaci
(napf. C++), je start program( psanych v Javé pomalejsi, protoZe prostiredi musi
program nejprve prelozit a potom teprve spustit. Je vSak moZnost vyuzit
mechanismu JIT a HotSpot, kdy se Casto provadéné nebo neefektivni ¢asti kddu

prelozi do strojového kdédu a program se zrychli.

Dalsi nevyhodou projevujici se hlavné u jednodussich program( je vétsi
pamétova ndrocnost pfi béhu zplsobenad nutnosti mit v paméti celé béhové

prostredi. (7)

4.2.3. Technologie .NET

.NET je zastfeSujici nazev pro soubor technologii v softwarovych produktech,
které tvofi celou platformu, kterd je dostupna nejen pro Web, Windows i Pocket
PC. Common Language Infrastructure je standardizovana specifikace jadra .NET.
Zakladni komponentou je Microsoft .NET Framework, prostiedi potfebné pro béh
aplikaci a nabizejici jak spoustéci rozhrani, tak potfebné knihovny. Pro vyvoj .NET

aplikaci vydal Microsoft Visual Studio .NET.

Platforma .NET nepfedepisuje pouziti Zddného programovaciho jazyka. Bez
ohledu na to, v ¢em byla aplikace plvodné napsana, se vidy preloZzi do

mezijazyka Common Intermediate Language.

Nejpouzivanéjsi programovaci jazyky pro vyvoj .NET aplikaci jsou C#, Visual
Basic .NET a Delphi. C# je programovaci jazyk podobny jazykdim C nebo Java. VB.NET
je pokraCovatelem jazyka Visual Basic. Pro vyvoj webovych aplikaci .NET nabizi jazyk

ASP. (8)

K dispozici je nicméné rfada dalSich programovacich jazyku, naptiklad:

Managed C++

F# (funkciondlni programovaci jazyk)

J# (jazyk velmi podobny Javé)

IronPython
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4.2.4. Scriptovaci jazyk PHP

Pavodné Personal Home Page, dnes Hypertext Preprocessor, spada do
skupiny serverovych skriptovacich jazykd. Vnikl v roce 1996 a od té doby tento jazyk
prosel velkymi zménami. Je to objektové orientovany programovaci jazyk,
strukturou velmi podobny jazyku C++. Znalost objektové orientovaného
programovani (OOP), nebo pfimo C++ (nebo néjakého jiného podobného jazyka,
napfiklad JavaScript) tedy muze byt pfi praci v PHP vyhodou, neni vSak nutnou

podminkou.

PHP Ize charakterizovat ve 3 bodech.

1) PHP je zcela zdarma. Lze ho zdarma stdhnout zjeho domovské adresy
www.php.net,

2) PHP funguje na platformé Windows, Linux tak Mac OS,

3) Kvalita PHP pomohla dostat se na pozici, kterou v dnesni dobé zastava a to

jednoho z nejpouzivanéjsich programovacich jazykd pro tvorbu webu.

(9)

4.3. Databaze

4.3.1. Databazovy systém Oracle

Oracle je systém fizeni baze dat(Oracle database management system -
DBMS), moderni multiplatformni databazovy systém s velice pokrocilymi moznostmi

zpracovani dat, vysokym vykonem a snadnou skalovatelnosti.

Pfesnéji Oracle Corporation je nazev firmy, oficidlni nazev databdazové

platformy je Oracle Database.

Aktudlni verzi je Oracle Database 11g. Tento systém podporuje nejen
standardni relaéni dotazovaci jazyk SQL podle normy SQL92, ale také proprietarni
firemni rozsiteni Oracle (napt. pro hierarchické dotazy), imperativni programovaci
jazyk PL/SQL rozsifujici mozZnosti vlastniho SQL (v tomto jazyce je moiné tvofit
ulozené procedury, uzivatelské funkce, programové baliky a triggery), dale

podporuje objektové databazea databdze ulozené v hierarchickém modelu
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dat (XML databaze, jazyk XSQL). Ddle téz obsahuje Sirokou paletu nastroju pro
podporu snadného nasazeni na gridovych sitich (pismeno g v oznaceni verze je
zkratkou "Growing to Grid"). Grid Computing podporovala i verze 10g (zde pismeno

g znadi pouze slovo Grid). (10)

4.3.2. Databazovy systém Postgresql

PostgreSQL je rela¢ni databazovy systém s otevienym zdrojovym kodem. Ma
za sebou vice neZ patnact let vyvoje a zaklada si na spolehlivosti a bezpecnosti. Je
Siten pod licenci BSD, které umozZnuje volné spojovani otevieného kdodu

s uzavienym. Casto je srovndvan s daldf rozsifenou otevienou databazi MySQL.

Funguje pod rozsifenymi operacnimi systémy vcetné Windows a Linuxu.
Spliiuje podminky ACID, plné podporuje cizi klice, operace JOIN, pohledy, spousté
a ulozené procedury. Obsahuje vétsinu SQL92 a SQL99 datovych typu.

PostgreSQL umozZniuje béh uloZzenych procedur napsanych v nékolika
programovacich jazycich, vPerlu, vPythonu, v jazykuCnebo v special-

nim PL/pgSQL - jazyku vychdzejicim z PL/SQL firmy Oracle.

Prednosti systému PostgreSQL je rozsititelnost. Systém Ize obohatit o nové

datové typy, funkce, operatory, agregacni funkce, procedurdlni jazyky.

Nevyhodou, zvldstné pro jednotlivce a malé firmy, je (hlavné v porovnani
s MySQL) mald rozSifenost PostgreSQL na hostingovych serverech a mensi

komunita, ktera by pomahala s pfipadnymi problémy. (11)

4.3.3. Databazovy systém Mysql

MySQL je databazovy systém, vytvoreny Svédskou firmou MySQL AB. Jeho
hlavnimi autory jsou Michael ,,Monty“ Widenius a David Axmark. Je povaZovan za
Uspésného prukopnika dvojiho licencovani — je k dispozici jak pod bezplatnou

licenci GPL, tak pod komer¢ni placenou licenci.

MySQL je multiplatformni databaze. Komunikace s ni probiha — jak uz nazev
napovidd — pomoci jazyka SQL. Podobné jako u ostatnich SQL databazi se jedna

o dialekt tohoto jazyka s nékterymi rozsifenimi.
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Pro svou snadnou implementovatelnost (lze jej instalovat na Linux, MS
Windows, ale i dalsi operacni systémy), vykon a predevsim diky tomu, Ze se jednd
o volné Sifitelny software, ma vysoky podil na v soucasné dobé pouzZivanych
databazich. Velmi  oblibend a ¢asto nasazovana je  kombinace

MySQL, PHP a Apache jako zakladni software webového serveru.

MySQL bylo od pocatku optimalizovdno predevsim na rychlost, a to i za cenu
nékterych zjednoduseni: ma jen jednoduché zpUsoby zdlohovani, a az doneddvna
nepodporovalopohledy, triggery, auloZené procedury. Tyto vlastnosti jsou
doplriovdny teprve v poslednich letech, kdy zacaly nejéastéjsim uZivatelim produktu

(programatoriim webovych stranek) jiz ponékud schazet. (12)
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5. Tvorba a implementace redakéniho systému

v jazyce JAVA

5.1. Charakteristika implementovaného redakéniho systému

Aplikace predstavuje redakéni systém urceny ke spravé internetové
prezentace. Aplikace je naimplementovana v jazyce Java, ktery umoznuje spusténi
na raznych platformach. Multiplatformnost je jednim z hlavnich cild - poZzadavkd
této aplikace. Mimo aplikace redakéniho systému urceného k administraci, tato
prace obsahuje jesté ukazkovy vystup aplikace, ktery je naimplementovan v jazyce
JSP, vychazejicim zJavy a specidlné vyvinutym ktvorbé webovych prezentaci.
Ukdzkovou  webovou prezentaci  si lze  prohlédnout na  adrese

http://demo.redakcak.cz.

Redakéni systém je spoustén jako aplikace v systému, nepredstavuje tedy
klasickou formu redakéniho systému, ktery je spoustén prostiednictvim
internetového prohlizece. Systém spustény jako aplikace pouze na uZivatelskych
stanicich je mnohem bezpecnéjsi nez béh systému dostupného odkudkoli

s pfistupem na internet. Nabizi vétsi spolehlivost, dynamicnost a 100% dostupnost.

Redakcni systém je dale modularni a obsahuje pét zakladnich modull na

spravu webového obsahu, samoziejmé s moznosti ptridani dalSich moduld.
Aktudlni moduly systému:

- modul Menu,

- modul Text,

- modul Fotogalerie,
- modul Aktuality,

- modul Uzivatelé.
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5.2. Zabezpeceni systému

Prihlasovaci Udaje jsou ovérovany s databazi, prficemz jsou jednotlivé udaje
kédovany prostfednictvim MD5 algoritmem, ktery vychazi z algoritmu Message-
Digest, coZ je rozsifena rodina hashovacich funkci, ktera vytvari ze vstupnich dat
vystup (otisk) fixni délky. Otisk je téz oznacovan jako miniatura, kontrolni
soucet (v zasadé nesprdvné oznaceni), fingerprint, hash (¢esky nékdy psan i jako
hes). Jeho hlavni vlastnosti je, Ze mald zména na vstupu vede k velké zméné na
vystupu, tj. k vytvoreni zdsadné odliSného otisku. MD5 se prosadil do mnoha
aplikaci (napfr. pro kontrolu integrity soubor( nebo ukladani hesel). MD5 je popsan
v internetovém standardu RFC 1321 a vytvafi otisk o velikosti 128 bit(. Byl vytvoren

v roce 1991 (Ronaldem Rivestem), aby nahradil drivéjsi hasovaci funkci MD4.

Bohuzel, tento algoritmus byl v roce 2004 prolomen a tak je tedy nevhodny
pro kodovani hesel ¢i jinych citlivych informaci. Z divodu béhu databaze aplikace na
hostingu, na kterém béZi databaze postgresql verze 8.2.4, obsahujici pouze
kddovani MD5, nebylo moZné vyuZit jiného novéjsiho a bezpecného kédovani,

zobrazeného nize.
Typy kédovacich algoritmu v novéjsi verzi Postgresql databaze

Aktudlni verze postgresql databaze 8.2.3. nabizi kdédovaci algoritmy dle

tabulky 1.

Algorithm Hashes/sec For[a-z] For[A-Za-z0-9]
crypt-bf/8 28 246 years 251322 years
crypt-bf/7 57 121 years 123457 years
crypt-bf/6 112 62 years 62831 years
crypt-bf/5 211 33 years 33351 years
crypt-md5 2681 2.6 years 2625 years
crypt-des 362837 7 days 19 years
shal 590223 4 days 12 years
md5 2345086 1 day 3 years

Tabulka 1. Kédovaci algoritmy (16)
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Z tabulky Ize snadno vypozorovat nevhodnost pouZiti MD5 kddovani oproti
jinym, novéjsim kédovacim jazykdm. V pripadé moznosti béhu databaze na verzi

8.2.3 bych vyuZil kédovani za pomoci algoritmu crypt-bf/8.

6. Postup tvorby aplikace

Postup tvorby probihal vsouladu skroky vytvareni projektu za pomoci

jazyku UML a metodiky UP.

Prvnim krokem byla analyza budouciho systému, cozZ patfi k nejdulezitéjsim
Castem tvorby aplikace. Spravnou analyzou jednoduse se odhali vétsina vstupnich
a vystupnich poZzadavk( uZivatele a tak lze predejit nepfijemnostem spojenych jak
s predélavanim kdédu po jeho implementaci a tak zméndm celkové funkénosti

danych ¢asti systému.

V ramci analyzy se vytvari UseCase diagramy a analytické tfidy. Po kompletni
a korektni analyze budouciho systému nasleduje detailni ndvrh systému, pfi kterém

se vytvori navrhové tfidy modelovaného systému.

Po téchto krocich dochazi na implementaci systému a dale k jeho testovani

a nasazeni.

Paralelné s analyzou a navrhem aplikace je nutné navrhnout databazovy

model redakéniho systému.

6.1. Analyza a navrh systému

Vytvoreni UseCase diagramu

Use case diagram predstavuje zobrazeni dynamické (funkéni) struktury
systému z pohledu uzivatele a je primdrné urcen k definici chovani systému, aniz by

odhaloval jeho vnitini strukturu.

Na strankdch 31 — 34 jsou prezentovany UseCase diagramy jednotlivych
modull systému. Na kazdém diagramu jsou tfi uzZivatelé systému a namodelovany

¢innosti, které bude dany uZivatel moci v systému provozovat.
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Modul menu

Pfidani menu

Editace menu

«includexs

. =
" L

o wincludes

Sprava Menu ————
«includes

UZivatel systému kN -
\\«indu:lE» N

Pripojeni obsahu

Sprava obsahu f----__7= Odpojeni obsahu

xincludes ™,

Zména pozice
obsahu

Poufivani menu

Navitdunik stranek Jadro systému

Obr. 5. UseCase modulu Menu

UseCase diagram menu (obr. 5) prezentuje, Ze tento modul je obsluhovan
dvéma typy uzivatelll a jadrem systému. Prvnim typem je uZivatel systému, ktery
obsluhuje spravu celého menu, od pfiddvani polozek menu, po napojovani obsahu
na polozky menu. Druhym typem je prosty navstévnik stranek, ktery prochazenim
menu prezentace prohlizi obsah stranek. Poslednim cinitelem je jadro systému,

které automaticky loguje prace s modulem.
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UZivatel systému

Haw5téwnik stranek

Sprava textu

Prohlifeni texti

- sincludes

Modul text

Pfidani textu

=7
P
-

Editace textu

aincludes 3,

Obr. 6. UseCase modulu Text

Jadro systému

UseCase diagram text (obr. 6) prezentuje, Ze tento modul je obsluhovan

dvéma typy uzivatelll a jadrem systému. Prvnim typem je uZivatel systému, ktery

obsluhuje spravu celého modulu text. Druhym typem je prosty navstévnik stranek,

ktery prochazenim prezentace prohlizi texty pripojené na dané polozky menu.

Poslednim Cinitelem je jadro systému, které automaticky loguje prace s modulem.

Spravce systému

Prohliz

-

i aktualit

Navitévnik stranek

Modul aktulity

Pridani aktulity

o
"_/ d

.wincludes

«includes

Editace aktulity

.

«includesy

Mazani aktulity

Logowani akei

Jadro systému

Obr. 7. UseCase modulu Aktuality

Z UseCase diagramu aktualit (obr. 7) je patrné, Ze tento modul je obsluhovan

dvéma typy uzivatelll a jadrem systému. Prvnim typem je uZivatel systému, ktery
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obsluhuje spravu celého modulu aktualit. Druhym typem je prosty navstévnik

stranek, ktery prochazenim prezentace prohlizi aktuality pripojené na dané polozky

menu. Poslednim Ccinitelem je jadro systému, které automaticky loguje prace

s modulem.

UZivatel systému

Hawitéwnik stranek

Prohliieni fotogalerii

Modul fotogalerie

Pfidani fetegalerie

Editace fotogalerie

Mazani fotogalerie

Logowani akci

Obr. 8. UseCase modulu Fotogalerie

Jadro systému

UseCase diagram fotogalerie (obr. 8) prezentuje, Ze tento modul je

obsluhovan dvéma typy uzivatell a jadrem systému.

Prvnim typem je uzivatel

systému, ktery obsluhuje spravu celého modulu fotogalerie. Druhym typem je

prosty ndvstévnik stranek, ktery prochazenim prezentace prohlizi fotogalerie

pripojené na dané polozky menu. Poslednim Cinitelem je jadro systému, které

automaticky loguje prace s modulem.
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Logowvani akei

Jadre systému

Obr. 9. UseCase modulu UZivatelé

Z UseCase diagramu uZivatelé (obr. 9) je patrné, Ze tento modul je
obsluhovan jednim typem uZivatele a jdadrem systému. UZivatel systému obsluhuje
spravu celého modulu uZivatelé. Jadro systému automaticky loguje prace

s modulem.
Analytické a navrhové tridy

Zamérem analyzy je tvorba analytického modelu. Tento model se zamérfuje
na to, co systém musi udélat, avsak nezabyva se detaily tykajicimi se zplsobu, jakym
to udéla. Jednim zvystupl analyzy jsou pravé analytické tfidy. Po vytvoreni
analytickych prechazime ke konkrétnéjsi definici téchto tfid a vytvarime navrhové

tridy, ze kterych jiz implementujeme systém.

Na stranach 34 aZz 40 jsou prezentovany analytické a navrhové tridy
jednotlivych modulll prezentujici navrh ttid po analyze (analytické tfidy) a navrh tfid

po kompletni definici (ndvrhové tridy).
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LogMessage

Logging

+ addLog() : woid
+ getleg() : void

winterfaces
IModule

SystemCore

+ getDatabase() : void
+ getDbProperty() : woid
+ GetForm{) : void

FTP

Postgre SGL

Connect() : woid
Disconect{) : void
Execute() : void
GetReader() : void

+ o+ o+ *

Databaselriver

Database

Disconecdt{) : void
Execute() : void
GetReader() : void

+ 4+ + *

KMLConverter

Obr. 10. Analyticky tfida jadra

+ Connect() : void
+ Disconnech) : void

My SGQL

Connect() : void :\,]

+ o+ 4+

Connect() : woid
Disconect() : void
Execute() : void
GetReader) : void

Obrazek 10 znazornuje analytickou tfidu jadra. Obrazek 11 znazornuje

navrhovou tfidu systému.
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LogMessage
- dste: Sting Logging Users
- message: Sirirgg ~ file: File e
- userName: Sting ~ writer: BufferedWriter 5 fc'"‘:ﬂzs\-"“'d‘sn :
set.omponen Lol
+ getDate) : String b1+ addLog(LogMessage) : void v therl) . 8
+ getMessag String 0.* 1|+ finalizell : void +  XMLlInstall{}
+ getlserName() : String i T
+ LogMessage() s I
+ LogMessage({String, String) + H
+ setMessege(String) : void 1
+ setUserName(String) : void v
+ toString() : String 1
winterfaces
IModule
SystemCore Getienu() : void
GUI - database: Database
- dbProperty: Properties
+ m_SystemCore: SystemCore - m_FTP: FTP A
- m_Logging: Logging = new Logging()
+ finalize() : void - m_LoginUser: LoginUser !
+ Ul 1
+ finalize() : void Taxt
+ getDatsbase() : Database
+ geiDbProperty() : Properties A ]
+ GetForm() 'I\Gld + GetComponents() : void
— + geiM_FTP):FTP + Text])
H* getM_Logging() : Legging +  XMLinstallf)
- Connect]) : void + getM_LoginUser) : LoginUser
- Disconnec) : void + setDatabase{Database) : void
~ + setDbProperty|Properties] i
- + setDBProperty(Properties) : void
1+ setM_FTRFTF) : void
+ setM_Logging(Logging) : void
+ setM_LoginUserLoginlser) : void
+ Ci 1]
LoginUser y SystemCore{)
1
+ finalize() : void 0.1
+ Login() : void e el
+ LoginUser() DatabaseDriver -~ dri String = "jdbc =
+ Logout() : void
¥ mEmrhres s + Connect]) : boolesn
3 + Disconnect() : boolean
= )
2L _'_'”.Ed"' + Execute() : void
«static.enumeration: 3 Nr . k + finalize() : void
DatabaseDriver:DatabasaType + GetDatabase(Properties, DatabaseType) : Database + GetReader) : void
+ PostgreSQL{Sting. String. String)

wENUM»
+ MysQL
+ PostgreSQL

MyS@L

~ driverName: Sfring =

bomysql:’

Connect() : boolean

finalize() : void
GetReader() : void
MySQL (String, String, String)

+ o+ k4t

Database

connection: Connection
connectString: String
m_XMLConverter: XMLConverter
password: String

statement. Statement

user: String

SO

Connect() : boolean
Database()

Database(String, String, String)
Disconnedt() : boclean
Execute() : void

finalize() : void

GetReader() : void

!

L

XMLToPostgres

keyWaords: HashMap<String, String> = new HashMap()

oestePrimaryKey{String) : void
finalize() : void
XMLToPostgres()

XML Converter

convertedString: Stade<Shing® = new Stade<String=()
document: Document

keyWords: HashMap<String, String> = new HashhMap<Sr...
nodeType: int=-

tokenWords: HashMap<String. String> = new HashMap=Str...

fillKeyWords{HashMap<String, String=) : void

+ finalize) : void

- processMode{NodeList) : void

- replaceKeyWord() : String

# sethlap{HashMap<String, String=) : void
- tokenClass(String) : String

+ XMLConverter()

+  XMLtoSOL ) : String

XMLToMysqgl

- keyWords: HashMap<String,String> = new HashMap()

+ finalize() : void

-C}/J + XMLToMysgl()

Obr. 11. Navrhova tfida jadra systému
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«interfaces
Analytické tidy::iModule

Getlang() : void
Gethenul) : void
GetMenultem() : void
ChangePuosition{] : woid

LI N R

Menu

Obr.12. Analyticka tfida modulu Menu

Menu

- enabled: HashMap

- id: int

- linkedContent: Vector<IModule> = null
- menultern: Vedor<Menu= = null

- name: HashMap

- pament: int

- position: int

- wurl_link: HashMap

xinterfaces
Nawrhiowe tfidy-iModule

+  GetMenu() : void

£

MenuCore

finalizel) : void

getEnabled() : HashMap

getld{) : int

getPament() : int

getPosition{) : int

getUr_link() : HashMap

Menu()

setEnabled{HashMap) : woid
setld{int) : woid

setMame{HashMap) : void
setPament(int) : void
setPasition{int) : void
setlUrl_link{HashMap) : void
toString() : String

«property gets

+ getlinkedContent{) : Vector<|Meodule>
+ getMenultem{) : Vector<Menu>=

+ getName{) : HashMap

aproperty sets

+ setlinkedContent{Vector<IiMeodule>) : void
+ setMenultem{Vector<Menu>) : void

L I I T R T T

db: Datsbaze
rozbaleno: Vector = new Vector)

L T T T

AddiMenu{Menu) : Menu
DelMenuflntege roid
EditMenu{Menu) : void
finalizel) : void
GetComponents() : void
GetLang(] : ResultSet
GethMenu{) : JMenu
GetMenultern{Menu, int) : void
getRozbaleno() : Vector
ChangePasition{Menu, int) : veid
MenuCore{Database)
setRozbaleno{\Vector) : void
Start{) : JPanel

XMLinstall{) : void
XMLMessage() : void

Gul

Obr. 13. Navrhova tfida modulu Menu

Na obrazku 12 lze pozorovat analyticky ndvrh tfidy modulu menu. Na

obrazku 13 potom navrhovou tfidu modulu menu.
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xinterfaces
Analytické tidy--iModule

A

TextCore

DeleteText() : void
EditText({) : wvoid
GetLang() : void
GetlistOfText() : void
getText() : void
SaveText() : void

+ 4+ 4+

Text

Obr. 14. Analyticka tfida modulu Text

Text

- author: int

- body: HashMap

- date: Sting="

- enabled: HashMap

- id: int
- name: HashMap
- position: int

- wurlLink: HashMap

finalize() : void
getDate() : String
setlate{String) : vwoid
Tewxt()
toString() : String
property gets
getbody() : HashMap
getenabled() : HashMap
getid{) : int
getname() : HashMap
getposition{) : int
geturlLink{) : HashMap
property setx
setbody(HashMap) : void
setenabled{HashMap) : void
setid{int) : wvoid
setname{HashMap) : void
setposition{int) : void
seturlLink{HashMap) : void

a8 + + 4+ + + +a 4+ + 4

+ + 4+ + 4

winterfaces
MNavrhiowé tidy-iModule

+  GetWenu() : void

&

TextCore

dhb: Database

L T T T R

DeleteText{int) : wvoid
EditText|{Text) : void

finalize() : wvoid

Getlang() : ResultSet
GetListOfText() : Vector<Text=
GetMenu() : JMenu
getText(int) : Tesxt
SaveText|Text) : void

Start() : JPanel
TextCore[Database)

Gl

Obr. 15. Navrhova tfida modulu Text

Na obrazku 14 Ize pozorovat analyticky navrh tfidy modulu text. Na obrazku

15 potom navrhovou tfidu modulu text.
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ainterfaces
Analytické tfidy--iModule

o

HewsrellCore

AddMesrell{) : void
DelMewsrell{) : void
Editnewsrell{) : void
GetlLang() : void

+ o+ + + 4+ +

UpdateMewsrell() : void

GetlListOfMewsrell{) : void

MNewwsrell

Obr. 16. Analyticka tfida modulu Aktuality

Mewsrell

author: int=0

date: String=""

enabled: HashMap = null

id: int=0

image: Bufferedlmage = null
name: HashMap = null
picture: String =™

title: HashMap = null

xzinterfaces
MNavrhowvé Fidy::iModule

+  GetMenu() : void

I

urlLink: HashMap = null

+ 4 + 4+ + + 4+

wproperty gets

+ 4+ + + 4+ + +

wproperty sets

+ 4+ + 4+ 4+ + 4+

NewsrellCaore

finalize() : void
getDate{) : String

db: Database

getimage() | Bufferedimage
Mewsrell[)

setDate{String) : woid
setimage|{Bufferedimage) : void
toString{) : String

getauthor) : int
getenabled{) : HashiMap
getid() : int

getname{) : HashMap
getpicture() : String
gettitle{) : HashiMap

I I T T T

DelMNewsrell[Mewsrell) | boolean
DelPhoto{String, int) : woid
EditMewsrell[Mewsrell) . Mewsrell
finalize{) : void

GetLang{) : ResultSet
GetlistOfMewsrell{) : Vector<Mewsrel =
GetMenu() : JMenu
GetMewsrell{int) | Mewsrell
MewsrelICore{Database)
SaveMewsrell[Mewsrell) : boolean
Start() : JPanel
UpdateMNewsrell{Mewsrell, int) : void

geturlLink() : HashMap

setauthor(int) : void
setenabled{HashMap) : void
setid{int) : void
setname(HashMap) : void
setpicture{String) : void
settitle{Hashhap) : void
seturlLink{HashMap) : void

Gl

Obr. 17. Navrhova tfida modulu Aktuality

Na obrdzku 16 lze pozorovat analyticky navrh tfidy modulu aktuality. Na
obrazku 17 potom ndvrhovou tfidu modulu aktuality.



ainterfaces

Analyticke tidy-IModule

il

PhotoCore

AddPhoto{] : void
DelPhotol) : void Fhoto
DelPhotogallery]) : void
GetLang() : void
GetListOfPhoto{) : void
GetPhoto() : void
SavePhoto{] : void
SavePhoto{] : void

E I T A N R

o
g

. 18. Analyticka tfida modulu Fotogalerie

Photo winterfaces
MNavrhowveé tidy- - IModule

+  Getlenw(]) : void
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- file: String=""
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- image: Bufferedimage = null &
|
|
I
|
|

- paosition: int=0 :

- Title: Hashiap = null
- wurl_link: HashMap = null PhotoCore
+ Clone{) : Photo - dt_}: DFtEbESE_
+ finalize{) : void i {“'9—5'2‘%: Hnd !
+ getDate]) : String - mved_m_cture&: _VEl:t{:{{Etnng}
+ getld)) - int ~ thumb_size: Point
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+ getPhotos() : Vector<Photo> % e frafol S, .mt." j V:}.Id
+ getUrl_link) : HashMap + D‘E!F"h octoegalleny{int) : void . .
+ isChecked() : boclean + If.::lltl?"h:}?a-gal.lEry{F'hat:}. Point, Point, Photo) : boclean
+ Photol) + finalize(] : \-‘:}IFI .
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- SavePhoto{String, Bufferedimage, FTP, String) : boolean

«property gets + SavePhotogallery[Photo, Point, Point) : boolean
+ getfilef) : String + Start{) : JPanel

getMdame() : HashMap

+
+ getpament{) : int
+ getposition{) : int
+ getTitle) : HashMap

wproperty sete
+ setfile{Sting) : void Gul
+ setMame{HashMap) : void
+ setpamrent{int) . void
+
+

setposition{int) : void
setTitle(HashMap) : void

Obr. 19. Navrhova tfida modulu Fotogalerie

Na obrdzku 18 lze pozorovat analyticky navrh tfidy modulu fotogalerie. Na
obrazku 19 potom ndvrhovou tfidu modulu fotogalerie.
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Analyticke Hidy-:IModule

ainterfaces

i

UserCore

L T S N

AddUser() : void
AddUserGroup() : void
DelUser]) : void
DelUserGroup]) : void
EditUser{) : void
EditUserGroup() : void
ListOfltser) : void
ListOflbserGroup() : woid

UserGroup

User

UserGroup

id: int=0

name: Sfring

privileges: Vector<Privileges>
title: String
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+
+
+
+
+
+

+
+

+

finaliz
getid() :
getTitle() : String
setld{int) : void
setTitle(String) : woid
toString() : String
UserGroup()

sproperty gets

getname() : String
getprivileges() : Vector<Privileges>

aproperty sets

setname{String) : void

+ setprivileges[Vector<Privileges=) : void

Obr. 20. Analyticka tfida modulu UzZivatelé

-group

User

- email: Sting

- group: UserGroup
- id: int

- id_group: int

-  name: Sting

- nickname: Shing
- password: String
- surname: String

winterfaces
Navrhowvé tiidy-:IiModule

+ Gethenu() : void

I

Privileges

finalize() : void

+
+

= 7

+ setEmail{String]
+ setld_group(int) :
+ toString() : String
+  User()

aproperty gets

getgroup{) : UserGroup
getid{) : int

getname{) : String
getnickname()
getpassword
getsurname() :

+ 4 ko

«property sets

+ setgroup({UserGroup) : void
+ setid{int) : void

+ setname({String) : void

+ setnickname(String) : void
+ setpassword({String) : void

+ setsurname{String) : void

UserCore

allRead: boolean
allwrite: boolean
groupRead: boolean
groupWrite: boolean
madul: String
ownerRead: boolean
ownerWrite: boolean

db: Database

O S S A A S S

AddUserUser) : void
AddUserGroup{UserGroup) : void
DelUser() : void
DelUserGroup(int) : void
EditUser{User) : void
EditUserGroup() : void

finalize() : void

GetMenu{) : JMenu
ListOfllser{int) : Vector<User>

ListOfllserGroup() : Vecor<UserGroup>

Start() : JPanel
UserCore{Database)

i

Gul

Obr. 21. Navrhova tfida modulu Uzivatelé

+ ko ok

p

L

el

L A

finalize() : void
getModul() : String
Privileges()
setModul{String) : void
toString() : String

roperty gets
isallRead() : boclean
isallWrite() : boclean

: boclean
: boolean
boolean
boolesn

isgroupRead
isgroupWirit
isownerRes
isowneriWrite() :

roperty sets

setallRead(boolean) : void
setallWrite(boclean) : void
setgroupRead({boclean) : void
setgroupWrite{boclean) : void
setownerRead({boclean) : void
setownerrite(boclean) : void

Na obrdazku 20 lze pozorovat analyticky navrh tfidy modulu uzivatelé. Na

obrazku 21 potom navrhovou tfidu modulu uzivatelé.
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6.2. Vybér a navrh databaze

Vybér databaze

Vybér mezi typy databazemi byl vcelku jednoduchy. Pfi volbé typu

systémové databaze bylo mozZné volit ze tfi dnes nejpouzivanéjsich typu databazi.

- MySQL
- PostgreSQL

- Oracle

Databdzi MySQL jsem z vybéru vyradil hned v prvnim kroku a to pfi vybéru
databaze dle jejich funkci s daty. Databaze MySQL nabizi velice Uzkou nabidku pro

praci s daty, oproti konkuren¢nim databazim.

Po prvnim selekci tedy zUstaly dva typy databazi, Oracle a PostgreSQL. Obé
databdaze nabizeji velice solidni zakladnu funkci pro praci s daty. Oracle je vSak mezi

témito dvéma typy tim silnéjSim, ale vybér jsem jesté podrobil dalSim kritériim.

- Podpora hostingl téchto typu databazi,

- Celkova cena provozu databaze.

Po uvaZeni téchto kriterii jsem byl nucen zvolit typ databdze PostgreSQL,
hosting ktery naSe firma vlastni a na kterém béZi databaze tohoto systému,
disponuje postgreSQL databazi a tak by bylo zbytecné a nakladné shanét novy

hosting pro provoz databdaze Oracle.

V ptipadé, Ze by firma jevila vyloZeny zadjem o béh databaze na databazovém
stroji Oracle, byla zde samozifejmé moZnost databazi provozovat na tomto

databazovém stroji.
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Databazovy navrh aplikace

Pro navrh databaze jsem vyuzil softwaru , CaseStudio” firmy QuestSoftware.

Navrh databdze lze pozorovat na obrdzku 22.

— rs_photo
rs_navigation id_photo  (PK) rs_photo_atr
!d—.r_”E"” (FK} id_parrent name
YRE author language
owner _'_R?acewﬁ !J.rl__lll'lk
date title
position enabled
photo_dir id_photo (FK]}
Relaced : = (F)
.rs_m&nu . rs_newsrel rs_newsrel_atr
|::I_n.'|.enu (PK) id_newsrell (PK) name
position date body
parrent e _'_F‘.ETE1_H1 enabled
_I_Relﬂceﬁ I language
e url_link
Jli i id_newsrell (FK)
rs_menu_atr r—
rs_text atr
:Lﬂr:;;nu {FK) rs_text name
language ! id_text (PK) Relaces  |id_text  (FK)
enabled :a: = — — b= language
url_link e E”:b'ﬂ‘d
author ody
url_link
rs_privieges ——
id_group (FK) i:I_uaer (PK)
‘ oo rs_USErgroup name :
f _ id_group (PK) ___{=surname
= HReiace 13 | name Helace i pass
title nickname
ema
. id_group (FK)
rs_language
id_lang (PK)
name
enabled

Obr. 22. Navrh databaze systému

7. Administrace systému

7.1. Spusténi systému

PFi prvnim spusténi aplikace ¢eka uZivatele kompletni nastaveni systému.
Nastaveni je rozdéleno do Ctyf ¢asti. Prvni ¢ast obsahuje nastaveni databazového
pristupu aplikace (obr. 23). Cast druhd obsahuje nastaveni FTP udajd a adresy

vysledné webové prezentace spravované timto systémem (obr. 24). V asti treti
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uZivatel nadefinuje jazykové mutace webové prezentace (obr. 25). Cast &tvrta je pro
nastaveni emailu (obr. 26). Po dokonceni nastaveni je uZivatel informovan
o dokonceni nastaveni systému a je vyzvan k zalogovani (autentizaci) do systému
(obr.27). Vsystému je automaticky spustén prohlize¢ swebovou prezentaci

spravovanou timto systémem. Aplikace obsahuje tfi zakladni polozky menu.

- Soubor - slouzici k zavieni aplikace,
- Moduly - slouzici ke spousténi jednotlivych modull systému,

- Nastaveni —slouzici k nastaveni systému.

[ Nastaveni databdze M]
@ Databaze
Typ databdze :PostgreSQL v:
Hostitel
Ugivatel
Heslo
Pokradovat
\

Obr. 23. Okno prvniho kroku nastaveni systému

[ Nastevni FTP [

@y v

Hostitel

Uzivatel

Heslo

Test FTP
Adresa webové prezentace
http:f
Test adresy
FTP adresar
WaAW
Pokracovat

Obr. 24. Okno druhého kroku nastaveni systému
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| £| Nastaveni jazykl

@ Jazyky

Mazev Stav

CZ aktivovan
DE deaktivovan
EM deaktivovan
Ing deaktivovan

[ Aktivace deaktivace jazyku ]

| Pokracovat | [ zrusit |

Obr. 25. Okno tretiho kroku nastaveni systému

| £ Nastevni emailu

@ Email

E-mail adresa
POP3 adresa
SMTF adresa

Heslo

Test emailu

| Pokracovat H Zrusit ]

Obr. 26. Okno ¢tvrtého kroku nastaveni systému
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| 4] E-Tool - Allforweb [ESEER

Soubor Meduly Mastaveni

i [w] Webova prezentace |

& g > http:f/demo.redakcak.czf B

¥
'\.\

m

<<bl:, o nechejte pkAdlit sve smysly
w teami ejLepSim produicty of LRhsdicin

Di

Zelenina

Ovoce

Uzeniny

Zakaznik: i

Obr. 27. Okno redakéniho systému

7.2. Autentizace prihlasovacich udaju uzivatele

Aplikace je autentizovana prostfednictvim formulare na pfihlaseni (obr. 28).
UZivatel ma mozZnost bud' zadat pfihlasovaci informace a pfihlasit se do systému
stisknutim tlacitka ,Prihlasit” nebo stisknutim tlacitka ,Zrusit” aplikaci opustit. Po
zadani prihlasovacich Udajli je vSe ovéfeno v databazi s udaji vtabulce uzivatell.

Jsou-li udaje korektné zadany, je uzivatel zalogovan do systému.

| 4| Piihlazeni usivatele S5

Mickname:

Heslo:

Piihlasit ][ Zrusit ]

Obr. 28. Dialog prihlaseni uzivatele

V opacném pripadé, tedy zadani Spatnych pfihlasovacich udajl je uZivatel
upozornén na Spatné zadani (obr. 29) a po potvrzeni hldseni znovu pozadan

o zadani prihlasovacich udaju.
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Prihlazeni [

Obr. 29. Dialog upozornéni Spatného prihlaseni

UZivatelé jsou vtomto redakénim systému spravovani uZitim modulu

uzivatelé.

7.3. Modul Uzivatelé

Modul uZivatell slouzi ke spravé uzivatel(l systému. Modul spravuje dvé
zakladni skupiny a to uZivatelské skupiny, které definuji prava skupiny a samotné
uZivatele, ktefi disponuji pravé jednim typem dané uZivatelské skupiny. UZivatelské

skupiny jsou vypsany v tabulce skupin (obr. 30).

oy Pridani skupiny [ Editovat skupinu

Mazev skupiny
10

superadmin

Obr. 30. Tabulka vypisu uzivatelskych skupin

Po kliknuti na danou skupinu se pod vypisem uZivatelskych skupin zobrazi
ikona kfize slouZici k mazani oznaCené uzivatelské skupiny, ktera po kliknuti zobrazi
potvrzovaci dialog (obr. 31), a na pravé strané vypiSe panel na spravu uZivatel(

spadajicich pod danou uZivatelskou skupinu (obr. 32).
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Kliknutim na tlacitko s nazvem ,,Pfidani skupiny” se vyvola okno pro pridani
uZivatelské skupiny (obr. 33). Kliknutim na tlacitko s nazvem , Editace skupiny” se

vyvola okno pro editaci uzivatelské skupiny (obr. 34).

[ Smazani ﬁ

o
i L,

Opravdu cheete tuto skupinu smazat?
W' Budou smazani i ufivatelé spadajici do této skupiny!

Yes | ’ Mo

Obr. 31. Dialog na potvrzeni smazdani uzivatelské skupiny

(= Pfidani skupiny (= Editovat skupinu UZivatelé:

MNazev skupiny Iméno Piijmeni Mickname
editori

« Editovat ufivatele  $€ Smazat ufivatele

Piidani uZivatele:

Iméno: Mickname:

Ffijmeni: Heslo:

Email: @ Heslo znovu:

Skupina: :superadmin v: o7 Pfidat uzivatele

3¢ smazat skupinu
Obr. 32. Panel uZivatelQ

Panel uzivatell obsahuje tabulku pro vypis danych uZivatel(, pod kterou jsou
zobrazeny tlacitka k editaci a mazani uzivatell. Po kliknuti na tladitko s ndzvem
,Editovat uZivatele” se zobrazi okno k editaci uZivatele (obr. 35). Kliknutim na
tla¢itko s ndzvem ,Smazat uzZivatele” se zobrazi potvrzovaci dialog ke smazani

daného uzZivatele (obr. 36).
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Pfidéni skupiny uZivateld =)

Atributy

Mazev:

Popis:

Prava

Modul: majitel  skupina  svEt(jing)
Text - | cteni [ &} |}
zapis || &} (& Pfidat préva

Madul

Editovat 3¢ Odebrat

Obr. 33. Okno pro pridani uZivatelské skupiny

Okno k pfidani nové uzZivatelské skupiny obsahuje dvé zakladni sekce. Prvni
obsahuje atributy uzivatelské skupiny, coZ predstavuje ndzev a popis uZivatelské

skupiny. V ¢asti druhé jsou editovana prava uZivatelské skupiny.

Prava priddme vybérem urcitého modulu z listu modul vypsaného na levé
strané, zaskrtanim urcitych prdv k modulu a stisknutim tlacitka s ndzvem ,Pfidat
prava“. Prava se timto pridaji do tabulky a pfidany modul zmizi z vybéru modull
k pridani. Pod tabulkou jsou dale dveé tlacitka slouZici k editaci a mazani jiz pfidanych
prav vtabulce. Kliknutim na tlac¢itko s ndazvem ,Editovat” se vyvolda nové okno

slouzici k editaci danych prav (obr. 37). Kliknutim na tlacitko s ndzvem ,Smazat” se

smazou prava z tabulky.
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-

Editace uZivatelské skupiny u

Atributy

Mazev: |editori |

Popis! | editori textu

Prava

Modul: majitel  skupina  svEt{jing)
Menu - Eteni
zapis

Modul
Text
Fotogalerie
Abtuality

4 Editovat 3% Odebrat

| Uzt || zrust |

Obr. 34. Okno editace uZivatelské skupiny

-

Editace uZivatele u
Jméno: |petr | Nickname: |sejr1ik |
Prijmeni: |sejn | Heslo: | |
Emiail: |petr.sejn@allforweb.tz | Heslo znowvu: | |

Skupina: | superadmin -

Obr. 35. Okno editace uzivatele

[ Smazani [

@ Opravdu checete tohoto uZivatele smazat?

]

Obr. 36. Dialog na potvrzeni smazani uzivatele
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|£| Editace prav ﬁ

majitel  skupina  svétiing)
cteni
zapis

| Ut || zst |

Obr. 37. Okno editace prav

7.4. Modul Menu

Modul menu slouzi k vytvareni menu webové prezentace a k napojovani

_r v

vytvoreného obsahu na jednotlivé polozky menu prezentace. Menu nabizi ¢tyfi typy

menu a to: horni, dolni, levé a pravé (obr. 38).

| SYSTEM

=N RHORNT MENU

*®
Obr. 38. Tabulka vypisu menu

Pod vypisem menu jsou umistény Sipky slouZici ke zméné pozice poloZek
menu a ikona kfize k jejich mazani. Pfi mazdni menu je uzZivatel pozadan o potvrzeni

smazani polozky menu (obr. 39).
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-
Smazani menu M

Obr. 39. Dialog mazani menu

Kliknutim na jednu z poloZzek menu se vedle vypisu menu vypiSe editacni
panel k editaci atributli polozky menu a pridani nové podpolozky menu aktivni
polozky menu (obr. 40) a panel na pfipojovani ¢i odpojovani obsahu na polozku

menu (obr. 41).

Atributy

Mastaveni poloZky menu:

i C7 EEEN'

Mazev menu: HORNE MENU v viditelng
2% Ulogit zmény
Pridani podmenu:
I C7 | 555 EN|
Nazev menu: v viditelné

55 Ffidat menu

Obr. 40. Panel atributl menu

Obsah lze zaddvat ve vice jazycich, které jsou nadefinovdny v nastaveni

aplikace.
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Ohsah

Pfipojeny | Nepfipojeny

Typ obsahu: :'l.n'Ee -
Mazev Typ
dalsi galerie fotogalerie

aktualitall cz aktualita
sejnik CZ aktualita

$¢ Odpaijit obsah

Obr. 41. Panel obsahu

Panel obsahu obsahuje dvé zalozky. Dle jejich pojmenovani je ziejmé Ze pod
zadlozkou pojmenovanou ,Pfipojeny” uZivatel nalezne pripojeny obsah na danou
polozku menu. Podobné pod zalozkou pojmenovanou ,Nepfipojeny” uzivatel
nalezne doposud nepfipojeny obsah na danou polozku menu. UZivatel ma v obou

zalozkach moznost vypisu obsahu dle jeho typu nebo vseho.

Dale Ize kliknuti na danou poloZku obsahu obsah jednoduse pozicovat
kliknutim na jednu ze Sipek v dolni ¢asti panelu. Kfizem potom lze dany obsah
odpojit (v pripadé pripojeného obsahu) nebo zaskrtnutim (v pfipadé nepfipojeného

obsahu) obsah pfipojit.

7.5. Modul Text

Modul text slouzi ke spravé textl zobrazovanych na webové prezentaci.

Vsechny texty jsou vypsany v tabulce (obr. 42).
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50 pridani texty 38 Smazéni texty % Editace textu

Nazev Autor Cas vytvoreni
kontakt 24.4.2009
0 spolefnosti 24.4,2009

Obr. 42.0kno vypisu textl

Kliknutim na ndzev sloupce lze texty v tabulce jednoduse fadit dle daného

sloupce. Tlacitko ,Pfidani textu“ vyvola nové okno pro pridani textu (obr. 43).
Tlacditko ,Smazani textu” vyvold dialogové okno na potvrzeni smazani daného

(obr. 44). Tlacitko ,Editace textu” vyvola nové okno pro editaci vybraného textu
(obr. 45).

|5 Phidani textu

Mazev:

[ viditeiné
Text:

e
¥
il

B 7 U & x, x* |2 ]

= |

| % S2@||A-2

<

-

« |

Obr. 43. Okno pfidani textu

Okno obsahuje opét jazykové zdlozky pro zadani textu ve vice jazycich.

V prvni ¢asti okna je nazev textu a v ¢asti druhé jednoduchy wysiwyg editor pro
snadnou editaci textu.
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F

Smazani

@ Opravdu chcete text smazat?

[ Ves 7|

(S5

Mo

Obr. 44. Dialog mazani textu

-

gsj Editace textu

S5
Nazev: ;I-c;rﬁﬁkt | [ viditelné
Text:
B I Umx ¥ |Q | EE=EE|—&
| B A- == |=Ea |H
Ell
AllForweb el
Husowva 128,
Pardubica
s53012 p
Uiodit | | Zrusit
Obr. 45. Okno editace textu

7.6. Modul Fotogalerie

Modul Fotogalerie slouzi ke spravé fotogalerii.

Fotogalerie jsou zobrazeny
v panelu (obr. 46).

[, Pridani fotogalerie

galerie 01 galerie 02 galerie 03

galerie 04

7 ®

o ¥
Obr. 46. Okno prehledu fotogalerie

Tlacitko ,,Pridani fotogalerie” zobrazi nové okno pro pfidani nové fotogalerie

(obr. 47). Jednotlivé fotogalerie Ize editovat kliknutim na ikonku klice pod obrazkem
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kazdé fotogalerie, ktera zobrazi nové okno na editaci fotogalerie (obr. 48).

Fotogalerii lze smazat kliknutim na ikonu kfize a potvrzenim vyvolaného dialogu

(obr. 49).

Phidani fotogalerie =5
Atributy: Nahledové foto fotogalerie:
ol €7 | (S5 EN
Nazev:
Text:
B I U=x x|Q|E=E=E|—2
|% @ ||A-Z-ZE|E2 '
Fotografie:
I
Nastaveni:
i G smai vybrané ] [ Fiidat fotografii ]
Velikost nahledd Velkost obrazkd
vyska: 120 px vyska: (800 px
&itka: 80 px gitka: |600 px

Obr. 47. Okno pro pridani fotogalerie

Leva strana okna na pridani fotogalerie slouzi k zadani atributl fotogalerie.

Horni ¢ast na zaddni nazvu a popisu galerie, spodni ¢ast na nastaveni velkosti

obrazku fotogalerie.

Cast prava slouzi knastaveni nahledové fotografie, pod kterou bude
fotogalerie prezentovana a fotografii, které bude fotogalerie obsahovat. Kliknutim
na tlacditko ,Vybrat fotografii“ se otevie okno pro vybér fotogarie (obr.50).

Kliknutim na tlacitko ,Pridat fotografii“ se vyvolda okno na ptidani fotografie

(obr. 51).
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Editace fotogalerie

Atributy: Nahledové foto fotogalerie:
Dol C7 | (535 EN
i
MNazev: iga\erie 03
Text:
B 7 U#x x|Q | E=
9 XRBA-R-EE
Fotografie:
&
1 2 3
popis CZ
PO 8
4
B+ %
Nastaveni:
e [ SmaZ vybrané H Pidat fotografii ]
Velikost nahledd Velikost obrazk
vyska: 150 px vyska: 800 px

Obr. 48. Okno editace fotogalerie

Kazda fotografie v ¢asti nazvané ,Fotografie” obsahuje az 5 ovladacich prvki

(obr. 52). Sipky umoZfujici umisténi fotografii ve fotogalerii, zaskrtavaci pole

umoznujici mazani vice poloZzek najednou nebo vybér nahledové fotografie,

v pfipadé, Ze neni nahledova fotografie zvolena, ikonu klice umoznujici editaci

fotografie a ikonu kfiZe slouZici k mazani dané fotografie.

[ Odebrani S5

a—

Opravdu si prejete tuto fotografii odebrat?

Obr. 49. Okno potvrzovaci dialogu

Kiknutim na tlacitko ,Yes” uzZivatel smaze danou fotogalerii. Kliknutim na

tlacitko ,,No“ uZivatel zrusi mazani dané fotogalerie a vrati se na vypis fotogalerii.
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r@ Cpen ﬁ
Look in: ’ | Documents v] 53 jE

1. Downloads

Recent

-

Desktop

Computer

_Erh File name: | | [ Open ]

Netwark Files of type: lobrézkoué soubory T ] [—]

Obr. 50. Okno pro dialog na vybér fotografie

Okno na vybér fotografii je klasicky ,,Open Dialog”, pouze s tou zménou, Ze

pres tento dialog lze vybirat pouze obrazkové soubory.
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Pridani fotografie

=5
Atributy:

Mazev: |

Text:

B 7 U = x, x |52
| @ [A-B-=

-
-—

i

]

m —
|

ko

[Ty
(L)

=« |
EN

fotografie:

[ vybrat fotografi

| Ulozit || zrusit |

Obr. 51. Okno na pfidani fotografie

Okno na pridani fotografie obsahuje opét dvé ¢&asti. Prvni cast slouzi

k nastaveni atributl dané fotografie, které jsou zadavany ve vice jazycich dle
nastaveni systému.

Cést druhd slouZi k vybéru fotografie, stejné jak je tomu u vybéru ndhledové
fotografie.

b [O & %

Obr. 52. Panel fotografie
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7.7. Modul Aktuality

Modul Aktualit slouZi ke spravé aktualit webové prezentace. Aktuality jsou

vypisovany v tabulce (obr. 53), ve které je Ize tfidit kliknutim na nazev sloupce.

1 Pfidat aktualitu 4" Editovat aktualitn 3§ Smazat aktualitu

~

Mazev Datum
aktualita 01 5.4.2009
aktualita 02 5.4.2009
aktualita 03 .4, 2009

Obr. 53. Okno vypisu aktualit

Kliknutim na tlacitko s nazvem , Pfidat aktualitu” se zobrazi okno pro pridani

aktuality (obr. 54). Kliknutim na tlac¢itko nazvem ,Editovat aktualitu” vyvola okno

k editaci oznaCené aktuality v tabulce (obr. 55). Kliknutim na tlacitko s ndzvem

»,Smazat aktualitu”“ se zobrazi potvrzovaci dialog ke smazani vybrané tabulky

(obr. 56).

Pridani aktulity

[ viditené

Text:
B 7 Usx, x| |E
| X @[ A-2-i

=« |
E

Il
e

Fotografie

Vybrat fotografii

Ulogit ][ Zrugit

Obr. 54. Okno na pfidani aktuality
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Okno na pridani aktuality obsahuje dvé ¢&asti. Prvn

i ¢ast obsahuje zaddavaci

pole k zadani ndzvu a textu aktuality, které |ze zaddvat ve vice jazycich dle nastaveni

systému. Druhd ¢ast obsahuje pole na zadani obrazku aktuality. Kliknutim na

tlacitko s nazvem ,Vybrat fotografii“ se vyvola dialog na vybér fotografie

Editace aktulity

B CZ | S5 EN

S5

Nazev: |aktualita 01|

[~ viditelné
Text:

B 7 U & X,
)

El

taxt aktuality

Iﬂl
| X Ga @ [|A-®

R
Il
]

[T}

[

|— G
XA

In
TT|

Fotografie

[ Vybrat fotografi

Uloit ][ Zrusit

Obr. 55. Okno k editaci aktuality

V pripadé Ze je fotografie u aktuality vybrdna je moznost jeji ho odstranéni

kliknutim ikonu kfize na pravé strané vedle fotografie nebo jeji zmény vybérem

fotografie nové kliknutim na tlacitko s nazvem , Vybrat fotografii

F

Smazani

5

< e
@ Opravdu checete vybranou aktualitu smazat?
- -

]

Obr. 56. Okno - potvrzovaci dialog ke smazani aktuality
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8. Pouzité technologie

Jak je jiz v nazvu prace uvedeno, systém byl implementovan v jazyce JAVA.
Kvyvoji aplikace vtomto jazyce jsem wvyuZil softwaru NetBeans firmy
SunMiscrosystems. Systém jsem navrhl v jazyce UML a to v softwaru Enterprise
Architect firmy Spark Systems. Databaze byla navrhnuta v softwaru Case Studio
firmy Quest Software a v pribéhu ladéni aplikace testovana v softwaru PgAdmin.

Jednotlivé technologie jsou popsany v teoretické ¢asti této prace.
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9. Zaveér

Diky ndvrhu systému modelovanému v jazyce UML se vyvoj systému znacné
zjednodusil a ve velké mire zefektivnil tvorbu eliminaci zbytec¢nych zmén struktury

aplikace a s tim souvisejicich chyb.

Implementace systému v jazyce JAVA umoznila provoz aplikace na vsech

platformach podporovanych systém JAVA, coz bylo hlavnim cilem této prace.

Z dlivodu casové narocnosti vyvoje systému nebyl systém 100% odladén,
a tak dalSim krokem bude maximalni odladéni (otestovani vsech vstupll a osetreni

vyjimek) a spusténi testovaciho provozu aplikace.

Redakéni systém, ktery byl vytvoren, zahrnuje vSechny dnesni pozadavky
atrendy voblasti téchto systému. Redakéni systém byl vytvofen s dlrazem na

moznosti vyuziti a jeho hlavnimi vyhodami tedy jsou:

e multiplatformost,

e moduldrnost,

o efektivni sprava webové prezentace prostiednictvim jednoduché
administrace,

e bezpecnost diky naimplementovani aplika¢nich oken.

Hlavni nevyhodou vytvoreného systému zUstava aktudlné nekompletni otestovani
z Casovych dlvod(. Proto bude dalSi vyvoj systému zaméren predevsim na

testovani.

Vyhledem do budoucnosti bude tedy predevsim odladéni aplikace a dalSim
krokem bude vyvoj dalSich modult a pripadné nabidka tohoto systému na komercni

bazi.

66



10. Seznam literatury

[1] WIKIPEDIA. Content management [online]. Aktualizovano 22.5.2009

[cit.: 2.4. 2009]. Dostupné z:

<http://en.wikipedia.org/wiki/Content_management>

[2] WIKIPEDIA. CMS [online] Dostupné z WWW:

<http://en.wikipedia.org/wiki/Content_management_system>

[3] WIKIPEDIA. WCMS [online] Dostupné z WWW:

<http://en.wikipedia.org/wiki/Web_content_management>

[4] WEB4COMPANY [online] Dostupné z WWW:

<http://www.web4company.cz>

[5] redakcni systémy [online] Dostupné z WWW: <http://www.artic-

studio.net/webove-stranky/redakcni-system/>

[6] ARLOW, Jim; NEUSTADT, lla. UML a unifikovany proces vyvoje aplikace. 1.
vyd., v Computer Press Brno, 2003. 387 s. ISBN 80-7226-947-X.

[7] WIKIPEDIA. JAVA [online] Dostupné z WWW:

<http://cs.wikipedia.org/wiki/Java>

[8] WIKIPEDIA. .NET [online] Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/.NET>

[9] WIKIPEDIA. PHP [online] Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/PHP>

[10]  WIKIPEDIA. ORACLE [online] Dostupné z WWW:

<http://cs.wikipedia.org/wiki/Oracle>

[11] WIKIPEDIA. PostgreSQL [online] Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/PostgreSQL>

67



[12]

[13]

[14]

[15]

[16]

WIKIPEDIA. MySQL [online] Dostupné z WWW:
<http://cs.wikipedia.org/wiki/MySQL>

obrdzek RS [online] Dostupné z WWW:
<http://www.unixreview.com/documents/s=9900/ur0510h/ur051
Oh_f1.jpg>

obrdzek RS [online] Dostupné z WWW:

<http://www.claromentis.com/images/diagrams/publish.jpg>

obrdzek CMS [online] Dostupné z WWW:

<http://buytaert.net/images/drupal/sitepoint-cms-usage.jpg>

tabulka kédovdni [online] Dostupné z WWW:

<http://www.postgresql.org/docs/8.3/static/pgcrypto.html>

68



11.

Seznam obrazku

obrazek 1

obrazek 2

obrazek 3

obrazek 4

obrazek 5

obrazek 6

obrazek 7

obrazek 8

obrazek 9

obrazek 10
obrazek 11
obrazek 12
obrazek 13
obrazek 14
obrazek 15
obrazek 16
obrazek 17
obrazek 18
obrazek 19
obrazek 20
obrazek 21
obrazek 22
obrazek 23
obrazek 24
obrazek 25
obrazek 26
obrazek 27
obrazek 28
obrazek 29
obrazek 30

- Integrace CMS - zdroj: http://www.unixreview.com
- Redakcni systém - zdroj: http://en.wikipedia.org
- Redakéni systém s moduly - zdroj: http://en.wikipedia.org

- Vyuziti redakcnich systém - zdroj: http://buytaert.net

- UseCase modulu menu - zdroj: vlastni
- UseCase modulu text - zdroj: vlastni

- UseCase modulu aktuality - zdroj: vlastni

- UseCase modulu fotogalerie - zdroj: vlastni

- UseCase modulu uZivatelé - zdroj: vlastni

- Analyticka tfida jadra systému - zdroj: vlastni

- Navrhova trida jadra systému - zdroj: vlastni

- Analyticka tfida modulu menu - zdroj: vlastni

- Navrhova tfida modulu menu - zdroj: vlastni

- Analyticka tfida modulu text - zdroj: vlastni

- Ndvrhova tfida modulu text - zdroj: vlastni

- Analyticka tfida modulu aktuality - zdroj: vlastni

- Navrhova tfida modulu aktuality - zdroj: vlastni

- Analyticka tfida modulu fotogalerie - zdroj: vlastni
- Navrhova tfida modulu fotogalerie - zdroj: vlastni
- Analyticka tfida modulu uZivatelé - zdroj: vlastni

- Navrhova tfida modulu uZivatelé - zdroj: vlastni

- Navrh databaze systému- zdroj: vlastni

- Nastaveni systému 1. krok - zdroj: vlastni
- Nastaveni systému 2. krok - zdroj: vlastni
- Nastaveni systému 3. krok - zdroj: vlastni
- Nastaveni systému 4. krok - zdroj: vlastni
- Redakéni systém - zdroj: vlastni

- Pfihlaseni uZivatele - zdroj: vlastni

- Spatné prihlaseni - zdroj: vlastni

- Vypis uZivatelskych skupin - zdroj: vlastni

69



obrazek 31
obrazek 32
obrazek 33
obrazek 34
obrazek 35
obrazek 36
obrazek 37
obrazek 38
obrazek 39
obrazek 40
obrazek 41
obrazek 42
obrazek 43
obrazek 44
obrazek 45
obrazek 46
obrazek 47
obrazek 48
obrazek 49
obrazek 50
obrazek 51
obrazek 52
obrazek 53
obrazek 54
obrazek 55
obrazek 56

tabulka 1

- Potvrzovaci dialog - zdroj: vlastni

- Panel uzivatel( - zdroj: vlastni

- Pfidani uzivatelské skupiny - zdroj: vlastni
- Editace uzivatelské skupiny - zdroj: vlastni
- Editace uZivatele - zdroj: vlastni

- Potvrzeni smazani - zdroj: vlastni

- Editace prdv - zdroj: vlastni

- Vypis menu - zdroj: vlastni

- Mazani menu - zdroj: vlastni

- Panel atributd menu - zdroj: vlastni

- Panel obsahu - zdroj: vlastni

- Vypis textl - zdroj: vlastni

- Okno pfidani textu - zdroj: vlastni

- Potvrzovaci dialog - zdroj: vlastni

- Editace textu - zdroj: vlastni

- Vypis fotogalerii - zdroj: vlastni

- Pridani fotogalerie - zdroj: vlastni

- Editace fotogalerie - zdroj: vlastni

- Potvrzovaci dialog - zdroj: vlastni

- Vybér fotografie - zdroj: vlastni

- Okno pridani fotogalerie - zdroj: vlastni
- Fotogalerie - zdroj: vlastni

- Vypis aktualit - zdroj: vlastni

- Okno pridani aktuality - zdroj: vlastni

- Editace aktuality - zdroj: vlastni

- Potvrzovaci dialog - zdroj: vlastni

- Kédovaci algoritmy - zdroj: http://www.postgresqgl.org

70



UDAJE PRO KNIHOVNICKOU DATABAZI

Nazev prace

Implementace redakéniho systému v jazyce JAVA

Autor prace

Bc. Petr Sejn

Obor

Informacni technologie

Rok obhajoby

2009

Vedouci prace

Ing. Jana Hola, Ph.D

Anotace

Tato prace je zamérena na implementaci redakéniho
systému, jako systému pro spravu webového obsahu,

v jazyce JAVA. V teoretické Casti jsou definovany hlavni
pojmy z oblasti redakénich systému a detailné popsany
hlavni stavebni kameny a funkcionality téchto systémua. Déle
je poukdazano na predni programovaci jazyky vyuzivané

ke tvorbé téchto systému a vyvojové prostredi k tomu
uréenych. Prakticka ¢ast prehledné prezentuje jednotlivé
kroky vyvoje, ovladani systému a v neposledni fade aplikace
vyuzivané k navrhu a tvorbé tohoto konkrétniho redakéniho

systému.

Klicova slova

SQL, ASP, PHP, JAVA, redakéni systém, informacni systém,
sprava obsahu, CMS, WCMS, RS, Oracle, PostreSQL, MySQL

71




<<
  /ASCII85EncodePages false
  /AllowTransparency false
  /AutoPositionEPSFiles true
  /AutoRotatePages /None
  /Binding /Left
  /CalGrayProfile (Dot Gain 20%)
  /CalRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CalCMYKProfile (U.S. Web Coated \050SWOP\051 v2)
  /sRGBProfile (sRGB IEC61966-2.1)
  /CannotEmbedFontPolicy /Error
  /CompatibilityLevel 1.4
  /CompressObjects /Tags
  /CompressPages true
  /ConvertImagesToIndexed true
  /PassThroughJPEGImages true
  /CreateJobTicket false
  /DefaultRenderingIntent /Default
  /DetectBlends true
  /DetectCurves 0.0000
  /ColorConversionStrategy /CMYK
  /DoThumbnails false
  /EmbedAllFonts true
  /EmbedOpenType false
  /ParseICCProfilesInComments true
  /EmbedJobOptions true
  /DSCReportingLevel 0
  /EmitDSCWarnings false
  /EndPage -1
  /ImageMemory 1048576
  /LockDistillerParams false
  /MaxSubsetPct 100
  /Optimize true
  /OPM 1
  /ParseDSCComments true
  /ParseDSCCommentsForDocInfo true
  /PreserveCopyPage true
  /PreserveDICMYKValues true
  /PreserveEPSInfo true
  /PreserveFlatness true
  /PreserveHalftoneInfo false
  /PreserveOPIComments true
  /PreserveOverprintSettings true
  /StartPage 1
  /SubsetFonts true
  /TransferFunctionInfo /Apply
  /UCRandBGInfo /Preserve
  /UsePrologue false
  /ColorSettingsFile ()
  /AlwaysEmbed [ true
  ]
  /NeverEmbed [ true
  ]
  /AntiAliasColorImages false
  /CropColorImages true
  /ColorImageMinResolution 300
  /ColorImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleColorImages true
  /ColorImageDownsampleType /Bicubic
  /ColorImageResolution 300
  /ColorImageDepth -1
  /ColorImageMinDownsampleDepth 1
  /ColorImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeColorImages true
  /ColorImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterColorImages true
  /ColorImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /ColorACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /ColorImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000ColorACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000ColorImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasGrayImages false
  /CropGrayImages true
  /GrayImageMinResolution 300
  /GrayImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleGrayImages true
  /GrayImageDownsampleType /Bicubic
  /GrayImageResolution 300
  /GrayImageDepth -1
  /GrayImageMinDownsampleDepth 2
  /GrayImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeGrayImages true
  /GrayImageFilter /DCTEncode
  /AutoFilterGrayImages true
  /GrayImageAutoFilterStrategy /JPEG
  /GrayACSImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /GrayImageDict <<
    /QFactor 0.15
    /HSamples [1 1 1 1] /VSamples [1 1 1 1]
  >>
  /JPEG2000GrayACSImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /JPEG2000GrayImageDict <<
    /TileWidth 256
    /TileHeight 256
    /Quality 30
  >>
  /AntiAliasMonoImages false
  /CropMonoImages true
  /MonoImageMinResolution 1200
  /MonoImageMinResolutionPolicy /OK
  /DownsampleMonoImages true
  /MonoImageDownsampleType /Bicubic
  /MonoImageResolution 1200
  /MonoImageDepth -1
  /MonoImageDownsampleThreshold 1.50000
  /EncodeMonoImages true
  /MonoImageFilter /CCITTFaxEncode
  /MonoImageDict <<
    /K -1
  >>
  /AllowPSXObjects false
  /CheckCompliance [
    /None
  ]
  /PDFX1aCheck false
  /PDFX3Check false
  /PDFXCompliantPDFOnly false
  /PDFXNoTrimBoxError true
  /PDFXTrimBoxToMediaBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXSetBleedBoxToMediaBox true
  /PDFXBleedBoxToTrimBoxOffset [
    0.00000
    0.00000
    0.00000
    0.00000
  ]
  /PDFXOutputIntentProfile ()
  /PDFXOutputConditionIdentifier ()
  /PDFXOutputCondition ()
  /PDFXRegistryName ()
  /PDFXTrapped /False

  /CreateJDFFile false
  /Description <<

    /BGR <>
    /CHS <FEFF4f7f75288fd94e9b8bbe5b9a521b5efa7684002000410064006f006200650020005000440046002065876863900275284e8e9ad88d2891cf76845370524d53705237300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c676562535f00521b5efa768400200050004400460020658768633002>
    /CHT <FEFF4f7f752890194e9b8a2d7f6e5efa7acb7684002000410064006f006200650020005000440046002065874ef69069752865bc9ad854c18cea76845370524d5370523786557406300260a853ef4ee54f7f75280020004100630072006f0062006100740020548c002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee553ca66f49ad87248672c4f86958b555f5df25efa7acb76840020005000440046002065874ef63002>
    /CZE <>
    /DAN <>
    /DEU <>
    /ESP <>
    /ETI <>
    /FRA <>
    /GRE <>

    /HRV (Za stvaranje Adobe PDF dokumenata najpogodnijih za visokokvalitetni ispis prije tiskanja koristite ove postavke.  Stvoreni PDF dokumenti mogu se otvoriti Acrobat i Adobe Reader 5.0 i kasnijim verzijama.)
    /HUN <>
    /ITA <>
    /JPN <FEFF9ad854c18cea306a30d730ea30d730ec30b951fa529b7528002000410064006f0062006500200050004400460020658766f8306e4f5c6210306b4f7f75283057307e305930023053306e8a2d5b9a30674f5c62103055308c305f0020005000440046002030d530a130a430eb306f3001004100630072006f0062006100740020304a30883073002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e003000204ee5964d3067958b304f30533068304c3067304d307e305930023053306e8a2d5b9a306b306f30d530a930f330c8306e57cb30818fbc307f304c5fc59808306730593002>
    /KOR <FEFFc7740020c124c815c7440020c0acc6a9d558c5ec0020ace0d488c9c80020c2dcd5d80020c778c1c4c5d00020ac00c7a50020c801d569d55c002000410064006f0062006500200050004400460020bb38c11cb97c0020c791c131d569b2c8b2e4002e0020c774b807ac8c0020c791c131b41c00200050004400460020bb38c11cb2940020004100630072006f0062006100740020bc0f002000410064006f00620065002000520065006100640065007200200035002e00300020c774c0c1c5d0c11c0020c5f40020c2180020c788c2b5b2c8b2e4002e>
    /LTH <>
    /LVI <>
    /NLD (Gebruik deze instellingen om Adobe PDF-documenten te maken die zijn geoptimaliseerd voor prepress-afdrukken van hoge kwaliteit. De gemaakte PDF-documenten kunnen worden geopend met Acrobat en Adobe Reader 5.0 en hoger.)
    /NOR <>
    /POL <>
    /PTB <>
    /RUM <>
    /RUS <>
    /SKY <>
    /SLV <>
    /SUO <>
    /SVE <>
    /TUR <>
    /UKR <>
    /ENU (Use these settings to create Adobe PDF documents best suited for high-quality prepress printing.  Created PDF documents can be opened with Acrobat and Adobe Reader 5.0 and later.)
  >>
  /Namespace [
    (Adobe)
    (Common)
    (1.0)
  ]
  /OtherNamespaces [
    <<
      /AsReaderSpreads false
      /CropImagesToFrames true
      /ErrorControl /WarnAndContinue
      /FlattenerIgnoreSpreadOverrides false
      /IncludeGuidesGrids false
      /IncludeNonPrinting false
      /IncludeSlug false
      /Namespace [
        (Adobe)
        (InDesign)
        (4.0)
      ]
      /OmitPlacedBitmaps false
      /OmitPlacedEPS false
      /OmitPlacedPDF false
      /SimulateOverprint /Legacy
    >>
    <<
      /AddBleedMarks false
      /AddColorBars false
      /AddCropMarks false
      /AddPageInfo false
      /AddRegMarks false
      /ConvertColors /ConvertToCMYK
      /DestinationProfileName ()
      /DestinationProfileSelector /DocumentCMYK
      /Downsample16BitImages true
      /FlattenerPreset <<
        /PresetSelector /MediumResolution
      >>
      /FormElements false
      /GenerateStructure false
      /IncludeBookmarks false
      /IncludeHyperlinks false
      /IncludeInteractive false
      /IncludeLayers false
      /IncludeProfiles false
      /MultimediaHandling /UseObjectSettings
      /Namespace [
        (Adobe)
        (CreativeSuite)
        (2.0)
      ]
      /PDFXOutputIntentProfileSelector /DocumentCMYK
      /PreserveEditing true
      /UntaggedCMYKHandling /LeaveUntagged
      /UntaggedRGBHandling /UseDocumentProfile
      /UseDocumentBleed false
    >>
  ]
>> setdistillerparams
<<
  /HWResolution [2400 2400]
  /PageSize [612.000 792.000]
>> setpagedevice


