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1 Uvod

Kazdy podnik, ktery chce spravu nad podnikovymijgkty vykonavat na vysSi arovni,
po réjaké dolg zatne, pocfovat potebu vhodného programu, ktery mu pde udrzet
potrebny gehled. S fibyvajici rozsahlosti a slozitosti projékstane nezbytnosti moz-
nost, rozdlit slozit&jSi projekt na jednodussi Ukoly a ty pot@plit vice pracovnikm a

tim zajistit, Ze dany zavazek bude spirve stanoveném terminu. DalSi nezbytnosti je
bezpochyby poskytnuti pracovnikileZité informace paebné k jasnéipdsta¥ o na-

pIni projektu nebo Ukolu, ktery mu bytigélen.

Pro ty to @ely jsem vytvail aplikaci pro spravu podnikovych projeéktktera bude na-
pomahat pracovnikn ve vedoucich pozicich efekt&rvyuzivat vSech zdrdj které

podnik mé& a to jak lidskych, technologickych taformasnich.

Jako prvni jefeba si u¢édomit, Ze aplikace tohoto typu bude slouZ#gevsim pro mo-
nitorovani podnikovych projekta ¢innosti, které na nich probihaji. S jeji pomoci éud
mozné, jakkoliv sloZity projekt dekomponovat nanedmtarni akoly, vhodné pro rozd
leni mezi jednotlivy pracovniky. Kompletni delegav@racovni napka zantstnand.
Bude schopna udrzet nalezZitiepled vedouciho pracovnika nad projesitykoly, které
mu byli piidéleny. Umozovat, aby do skupiny ukbl(projekt) dtlalo zasahy vice lidi,
zabezpeuje dilezitou komunikaci jak mezi zatatnanci, tak mezi podnikem a zékazni-
kem.

Na druhé strahje treba brat naadomi, Ze primarnim Ukolem tohoto nastroje je sarav
projekti a fizeni ¢innosti. Bylo by zbyténé, zde implementovat moduly untogici
nagiklad spravu zdrojovych kdidprojektu, nebo jejich kompilaci, na tuto problerkat
existuji specializované nastroje. Systém téZ neatbtestovandi jakoukoliv jinou kont-
rolu zpracovavanych projekti Ukold, ¢imz by nehradil vedouciho projekdujiny kon-

trolni ¢lanek.



2 Motivace

2.1 Cile prace

Hlavnim cilem préce je vyt¥d jednoduchou a snadno rait&lnou webovou aplikaci,
kterd nebude natoa, jak na obsluhu, tak na vykon serveru, na ktevéde spugnha.
Bude utena zejména pro malé azestni podniky, zejména tam kde podnik 2Zaméava
vétSi mnozstvi jak internich tak externich pracouniRro manazera takového podniku,
by bylo velmi obtizné mitiedstavu @innosti svych potizenych. K tomuto &elu bych
chtél vytvorit aplikaci na spravu podnikovych projéktktera by pehledré a jednoduSe

umoznila manazerovi, rozbvat zavazky firmy mezi zaéstnance.

OvSem problematika spravy projékie vSak tak obsahla, Ze vyiitozcela kompletni

aplikaci, které by pokryla vSechny pozadavky maéigedni firmy gesahuje moznosti
bakal&ské prace¢asovych moznosti i znalosti jednatiovéka. Cilem této prace je tedy
navrhnout a vytvit kvalitni jadro aplikace, které bude mozné v duchu snadno roz-

Siit a dalSi moZnosti dle konkrétni peby . Vlastni jadro aplikace budesSit gedevsim:

Spravu podnikovych zagstnand

Spravu projekt, jejich cleni na ukoly
Pridélovani jednotlivych Gkal zanméstnaném
Planovantinnosti

Hlidani dochazky dinnosti zamistnand

Spravu podnikovych dokument

NSNS SR

Moznosti komunikace

2.2 Konkrétni podoba vysledku prace

Je to BZna webova aplikace, napsarédvyazi ve skriptovacim jazyce PHP, kter&zb
na intranetové serverujigtupuje se k ni pomoci kteréhokoliv webového piretie. Ke
své funknosti nezbytd potrebuje, aby na serveru byla spimst databaze MySQL.
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Aplikace se velmi snadno obsluhuje a to nasledovn
1. PrihlaSeni uzivatele
2. Natteni prav k soubdra moznostem aplikace

3. DalSi¢innost se odviji od zobrazeného menu {fidad zkontrolovat dokateni

projektu, z&it pracovat na zadaném ukolutidglit ukol apod.)
4. Pripadné naspani zpragykomentde

5. Odhlaseni

2.3 Existujici implementace
V sowasné dobje velice Siroky vybr, aplikaci tohoto zasteni, WtSinou se ale jedna o

komegni produkty. Pokud najdemejaky open-source, velicgasto ma omezené moz-
nosti, fevazrié se jedna o planovaci systémy k ukladaeidpm definovanych udalosti
do kalend#e. DalSi velice roz&nym systémem jsou souborové systémy odsluhujici
datové ulozi&t. Tyto aplikace velice ddab zvladaji praci se soubory, zalohové&ni

ukladani vice verzi projetu.

Z téchto produki zde u vedu jendkteré vybrané fiklady:

v" XWORK poskytuje modularni intranetowéSeni pro sedre velké i malé fir-
my. Jeho nasazeni pd#e zlepSit koordinaci pracovnich progas/nitt firmy.
Systém umoiuje sdileny pistup k informacim fes intranet i Internet, co#ip
nasi spoleénosti on-line pistup odkudkoliv. Aplikace disponuje moduly pro
projekty a ukoly, di&a planovani, spravu uzivatelcelofiremni adregakon-
takty, dochéazku, spravu dokuméntvorba statisti a repdrt Aplikace je posky-
tovana formou prondjmu na internetovém serveru hgeo kterym je SOVA
NET s.r.0. VySe toho pronajmu zavisi ha module¢hréksi zakaznik vybere,
zakladni cena je 990,&Kmésicné.

v' Elaine MC je vykonnym nastrojem pro spravu projekto celou dobu jejich
Zivotniho cyklu, dale obsahuje graficky nastroj ptanovanicinnosti pracov-
nika na projektech -ip planovani delSich projektje mozno pracovat s celymi
tydny misto dni. Systém porovnava zadané hodnoglkevym casovym pla-

nem a zabh@uje tak chybam v planovani kapacit. K vytenoému planu
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je mozno pipojit komentd, ktery se pak objevi kdykoliv po najeti kursoru
nad gislusné potiko planovaci tabulky. DalSim nastrojem je spraacpvnich
vykazi . Ke kazd&innosti je nutné vyplnit formutgpopisujici pracovni nép)
dle informaci na strankach toho produkttza vykazani celodenni prace, trvat
doslova pér vien. Nastroj pro spravu uzivatekaji¥’uje v tramci systému Ela-
ine MC evidenci vSechudezitych udaji o zangstnancich. Na jejich zaklade je
mozno, spravovat uzivatelskéty ve smyslu fidélovani iznych prav nad pro-
jekty nebo jejich¢asti jednomu konkrétnimu uzivateli. Systém, dalskptuje
mnozstvi grai a srovnavacich tabulek formou informativnich répaZakladni
verze tohoto produktu stoji 59400,¢ K je poskytnuta kmi zaruka na cely sys-
tem.

Microsoft Office Project Professionalje aplikace spoftanosti Microsoft pro
spravu podnikovych projekt ktera se pouziva v kombinaci s portalem Micro-
soft Office Project Web Access a serverem Microgoffice Project Server.
Aplikace Project Professional jecena pro vedouci projekt ktefi potebuji
planovat projekty, fidélovat na ukolycleny tymu, centrakd ukladat informace
na server pro sdileni s ostatnimi, zlepSovani koao# jednotlivych tyra a
efektivrejSi vyuZiti pracovnich sil. Aplikace Project Prademal poskytuje
vSechny zakladni planovaci nastroje jakymi jsotiggovani pracovnil na
projekty na zaklagl schopnosti, sledovani @gim kol a jejich spravovani. Ce-
na standardni verze tohoto produktu je 17152,akkena aktualizace je 9948,-
K¢.

Easy software je snadno nastavitelnou a uZzivatelsky jednoducivebovou
aplikaci, umo#ujici fidit a komunikovat se svymi zastnanci pes Internet.
Poskytuje pehled nad zadanymi projekty odkudkoliv. Aplikacesptinuje
funkcemi pro pidélovani Ukoti jednotlivym zamistnaném neboclenaim pro-
jektového tymu pomoci jednoduchého dialogu, ozna@nbsgtavu nebo zénu
stavu Ukol manazerovi, zobrazeghsovych diagrain Ukoli, kalend# ukola
pro zandstnance, kontrola dochazky a zaznamenavani hadivestych na jed-

notlivych Ukolech, definice pracovnich roli a refyopro manazery (JfgSe-
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né/otevené ukoly, odpracované hodiny atd.). Zakladni vesystému stojod
19990,-K. Moznost pozadat o ukazkovou verzi na 1 tydenmdar

2.4 Zhodnoceni sou €asnych systém d na trhu
Velice zajimavymieSenim je produkt XWORK, ktery je distribuovan fourpronajmu.

Z&kaznik si nemusite fimovat hardwarové vybavewi se potykat s instalaci aplikace.
DalSi vyhody jsou, Ze aplikace je |épe zabéepa proti zneuZiti, vSechny data aplikace
jsou automaticky zalohovana jednou za 24 hod, @ @eonajmu jsou i vSechny aktuali-
zace a opravy, které jsou implementovany na jednost. Nevyhodou je, Ze vSechny
soubory a dokumenty tykajici se zadani projektunssi genaset fes Internet az ke
klientovi. Rychlost tohoto ignosu je velice zavisla na vytizenosti serveru chlogti

Internetového fipojeni.

Elaine MC sk¥le propracovany systém s mnoha uiiemi funkcemi, ma velice déb
provedeny graficky planovaci kalertdé systém dochazky. Jediny minus této aplikace
na vysoky cena.

Easy software vynik4 svou jednoduchosti ovladamélace dobrym graficky provede-
nym planovaem. Je vhodny pro mensi firmy, kde neniigbhy tak robustny systém,
jako je Elaine MC.

Microsoft Office Project Professional nabizi siadice pokrgilé funkce aradu vylep-
ostatnim produkim, je zavisla na spolupraci s dalSimi produkty firMicrosoft, jako
jsou Microsoft Office Project Web Access a Micrdsoffice Project Server, které jsou

samozejng také komesni.
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3 Teorie projektového Fizeni
V této kapitole se budu zabyvat&&tjnimi principy projektového managementu a ele-

mentarnimi pojmy. Budu se zde snazitegstavit zakladni filozofii tohoto velice kom-
plikovaného oboru na zakladkterych budou zformulovana vychodiska navrhované

aplikace.

3.1 Projektovy management
Hledame-li rozdily mezi&¥r¢ chapanym pojetim managementu, jaky prezentuje nap

Minzberg a projektovym managementem, vyjdeme z mjpetc definic managementu.
Prvni z nich podle jednoho Zgunich s¥tovych teoretik projektového managementu
profesora Herolda Kerznera, druha vychéazi z te@jiétSiho a nejuznavaisiho swto-
vého profesionalniho sdruzeni projektovych manageoject Management Institute,
PMI®.

Projektovy management

Projektovy management je souhrn aktivit&pajici v planovani, organizovartizeni a
kontrole zdroj spol&nosti a relativa kratkodobym cilem, ktery byl stanoven po reali-
zaci dive specifikovanych aila zansri. *

Projektovy management

Projektovym managementem je aplikace znalosti,mubsii, nastrdij, a technologii na
aktivity projektu tak, aby splnili pozadavky projek

PrestoZe se svém doslovnéntanoke definice znan¢ odliSuji, je jejich podstata velice
podobna: projekt je jisté kratkodobé vynalozend peidpdené aplikaci znalosti a tech-
nologickych metod, jehoZélem je pemena materialnich a nematerialnich zdrop
soubor vyrobi ¢i sluzeb nebo jejich kombinace tak, aby bylo dosazive vytyce-
nych cifi. *

VynalozZené Usili spote¢ s aplikovanymi znalostmi a technologiemi je preagano
jako organizovanétsobeni pti zakladnich elemefitprojektového managementu, kte-

rymi jsou:

1 SVOZILOVA, Alena.Projektovy managemenSystémovyifistup kiizeni projektuPraha 7 : Grada,
2006. 360 s. Expert. ISBN 80-247-1501-5.
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» projektova komunikace - prdsti slouzici k efektivnimu dorozwmi vSech
Ucastniki projektu,
» tymova spoluprace — principy nalezité kooperacéwrny ve smyslu dosazeni
spolen¢ stanovenych cilu,
= Zivotni cyklus projektu —i@dstavuje logicky sled zakladnich Ugekfazi pro-
jektu, wetrg definovanych stava podminek profechod ze satasné faze na
fazi nasledujici,
» vlastni soudasti projektového managementu — mezi techniky &ajésproiizeni
projekii aplikovatelnych v pibéhu Zivotniho cyklu jednozrtaé pati:
v' pozadavky projektu, konceptyigupisy a omezeni zadani
v’ projektovy tym — komunikace a spolupragent
v projektova pehlednost — fiibéZna kontrola a informovanost
v okamzity stav projektu — soubor metod a postp nEreni a kontrolu
stavu projektu a informovanost Hgadné pdebs nasazeni op&ni
v prilezitosti a rizika — statistiky a hodnoceni vig dopad ostatnich a na
ostatni subjekty
v opravréna opaiteni, kterymi je mozZno napravit zjgté chyby a odchylky
» organiz&ni zavazek obsahujici p&en manazertizenim projektu, podporu za-
loZenou na organizai struktue, finarénich a jinych zdrojich @ené k realizaci
projektu

3.2 Cyklus projektového Fizeni
Projekt je prvek, ktery méa charakter procesu, vdonkeho vyvoje se nachazidznych

fazich, které souhrgrmtzeme nazvat zivotnim cyklem kazdého projektu. Hjest
mnoho fiznych definic Zivotniho cyklu, ale na jednotné difi se neshodli sitovy
teoretici, hospoddké sektory ani jednotlivé spoleosti. Zde seifklonim definici cyklu

jak ji demonstruji Cleland a King (viz. nize).

Obecny popis Zivotniho cyklu projektu
Pokud zde aplikujeme teorii, jak ji popsali Clelam&ing. Pak existuje zakladni razd

leni na nasledujici faze:
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Konceptualni navrh — formulace zakladnich #28mhodnoceni inosi a dopad
realizace projektu, odhady nakiadcasu potebného na vlastni realizaciggl-
béZna analyza rizik.

Definice projektu — v podstase jedna o zZesreni vystupu prvni faze, uzsi defi-
novani cit, vycet podsystéiin Friprava metodik, pdebnych znalosti a doved-
nosti, identifikace zdrgj sestaveni realnéldasového horizontu, rozpt na-
kladi a zvazeni moznych rizik.

Produkce — vlastni realizadézeni praci a subdodavek. Kontrola postupu podle
¢asového harmonogramu a roZpg fizeni komunikace, kontrola kvality &ig-
nosti jednotlivych dosazenych &ith cili, testovani vystupu a gi@aeni nezbytné
dokumentace

Oper&ni obdobi — vlastni uzivani produktu projektu. Zale jeho zélenéni do

jiz existujicich organizmich systému, hodnoceni technologickych a ekonomic-
kych dopad realizovaného projektu, #ma vazba pro planovani dalSich projek-
td a hodnoceni spolupracujicich systém

Vyfazeni projektu —igvedeni produktu do stadia podpory a dipgné odpo-
védnosti organizace, kterd podporu poskytujesdeni firemnich zdréj (nag-.
pracovniki nebo technologii) na jiné projekty, zpracovani dami a ziskanych

zkuSenosti tizeni.[2]

Myslenka
Projektovy tym Vytazeni realizaénich
Piné zapojeni zdrojd projekiu zdrojl projektu
v v v
Zahéjeni . ﬁ;;i:f‘z“
4 4 T 4
oy | | Oooes P
fizeni Postup Schvéleni
Zakladni listina Predani do uziti
Vyst
pgajeiliz Mezivystupy diléich etap  Vysledny produkt
Obr. 1

Cyklus projektovéhdizeni
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3.3 Softwarova podpora pro Fizeni projektu
Predchozich kapitolach jsem velice & popsal zakladni pojmy a vazby projektového

managementu. Nyni se za&fim na vhodnou volbu softwarové podpory pro proje&to
fizeni.[2]

Profizeni projektu se samigme daji pouZzit i obecné matematické a statistickéraas
je, ovSem jejich aplikace na slaj#i projekty je spojena se Zmmu administrativni
zat7i ridiciho subjektu. ¥Sina vySe zntiovanych metod,tauz v zékladni podabne-
bo v obohacené forgntvori zakladni funkcionalitu prograim které mohou pomoci ma-
nazerovi projektu ip vykonu jeho funkce.

Spravna volba softwarového nastroje je veligkeZita a jedna se o nelehky ukol. de-t
ba se rozhodnout na zakkabzsahu softwarové podpory a jejih@leacni do podniko-
vého inform&niho systému. Z tohoto podle se setkavame s jedhgdu programy,
které funguji ¥tSinou izolovag a jsou uéeny pro pokryti zakladni pigb protizeni
projektu menSich rozsahProti kladem jsou komplexni nastroje, které jsmugasti
podnikového informéniho systému, jsou vybaveny programovymi balikpzséhlou
funkcionalitou patebnou k planovani, kontrolu a optimalizace mnohajgbts razné

urovng slozitosti.

3.4 Vyty €eni teoretickych vychodisek pro aplikaci
ZvySe uvedeneé teorie vyplyva, Ze pro spravnou fuakdtikace spravujici podnikové

projekty je nutné, aby umaavala zakladni prvky projektového managementu. Musi
poskytnout wtitou Uroveéi komunikace, jak mezi pracovniky, tak mezi prackyni

a managementem.il@Zita je moznost dekompozice slozitého projekaikoj mnozinu
n¢kolika jednodussich ukdl Musi poskytovat moznost sledovani realizace jényoh
casti projektu a jejfizeni. Pro zajigni UsgsSné realizace je nezbytné, aby sytém posky-
toval moznost dostateé popsat zadani projektu nebo jet@sti, vytvdeni ugitého pla-

nu pro spleni zadani a z&vecné zhodnoceni celé realizace nebo jejich samostagé

ti. Pfi planovani musi aplikaceghledré definovat @t zakladnich fakt a to, jaky ukol
ma byt realizovan, jaké technologie maji byt poyZikdo ma dany ukol vypracovat a

kolik finan¢nich prostedki bude realizace stat.

17



4 Vyvojové technologie

Primarnim cilem této kapitoly je stimeé sezndmeni s vyvojovymi technologiemi pouzi-
tych pi realizaci této prace. V kapitole 2.1 Cile prasem stanovil, Ze vyslednym pro-
duktem ma byt jednoduch& a snadno ovladatelna véebplikace. Tudiz technologie,
které zde pedstavim, zagfené pra¥ na tvorbu web. Toto stréné seznameni
s vyvojovymi technologiemi @ené, pro vytvéeni ugité predstavy strukite této prace.
Zametim se proto na &kejni programovaci jazyky, které byly pouzity kweiteni toho-

to sytému.

4.1 HTML/XHTML
Je zakladnim kamenem webovych stranek. Sedisse na strukturu zobrazovanych dat.

Neobsahuje Zadnou dynamiku stranek, ani se nestaraled zobrazenych UdajJeto

zakladni jazyk mezi prohlizek a serverem.

HTML
HyperText Markup Language, ozftwany zkratkou HTML, je zri&kovaci jazyk pro

hypertext. Je jednim z jaz§ykpro vytv&eni stranek v systému World Wide Web, ktery

umoziuje publikaci dokumeritna Internetu.[3]

Prvni definici HTML vytvdil Tim Berners-Lee v roce 1991. Tato verze unmala
vkladat do textu obrazky, hypertextové odkazy, @kitmnékolik logickych Grovni a &
kolik druhi zvyrazreéni. Byla ozngena jakoHTML 0.9 PoZadavky uZivatélse zvySo-
valy a producenti prohlizé zaali vytvaret HTML nové prvky. Tim Berners-Lee
v8echny pouzivané prvky shrnul do standafadiML 2.0(specifikace v RFC 1866), kte-
ry jiz pIné vyhovuje standardu SGML (ISO 8879, r. 1986). Verd®96 vznikloHTML
3.0. Vroce 1997THTML 4.0a o dva roky poziji opravna verzeHTML 4.01 ktera je
také posledni vyvojovou verzi HTML.

<html>
<!-- toto je komentéa ¥ >
<head>
<title>Titulek stranky</title>
</head>
<I--t &lo dokumentu -->

2 Hlavenka, Ji. Vytvaime WWW strankyraha : Computer Press, 2001. 437 s.
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<body>
<h1>Nadpis stranky</h1>
<p>Toto je t &lo dokumentu</p>
</body>
</html>

HTML je tedy nepatentovany format zalozeny na SGBGML (Standard Generalized
Markup Language) je univerzalni ztkavaci metajazyk, ktery umodje definovat
znakovaci jazyky jako sveé vlastni podmnoziny. SGMLkmmplexni jazyk, ktery po-
skytuje mnoho zn&kovacich syntaxi, ale jeho slozitost brasiSimu roz&eni. HTML
vyuZziva tagy ke strukturovani textu do nadpedstavé atd. Interpretem HTML tagje
tedy internetovy prohlize JenzZe internetovy prohliZ@eexistuje jenom jeden jediny. Je
jich hned rkolik druht a kazdy vyvojado sveho internetového prohlégemize vlozit i
svoje znaky "navic". Aby se zabraniloiznému zobrazovani strdnek v jednotlivych
prohlizetich existuje konsorcium W3C, ktera tyto tagy schjeal Tyto schvélené tagy
by se ndli zobrazovat ve vSech prohli@eh sprava a hlavig stejré. Vyvoj HTML sice

jiz skortil, ale HTML ma samaoizjm¢ své nasledniky.[6]

XHTML

XHTML je pravé tim nasledovnikem,&kdy je ozn&ovan za novou vylepSenou verzi
HTML. XHTML neni revol&né novym jazyk, ktery by se kodér musel od&iu LEit.
V z4sad se jedna o HTML, ovSem giprejSimi pravidly.[3] Jedna se o strik§Si jazyk
nez HTML, sam jiZz zahrnuje pravidla z&ji§ici spravné fungovani stranky (rtégad
prvek Doctype neni v HTML nezbytmutny, ovSem v XHTML musi byt vzdy). Do
vyvoje toho to jazyka proudi z&@e asili. Aby vSak byl soubor XHTML kompatibilni

s XML je nezbytné dodrzetkolik zasadnich pravidel:

v/ Stranku je nutné Zénat deklaraci typu dokumentu. Jedna se o jiziawany
prvek Doctype. Deklarace typu dokumentu je dkg#itejSi sowasti stranky
XHTML.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//[DTD XHTML 1.0 Stri¢tEN"
"http:/www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd
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v' Znaky a jejich atributy museji byt zadany malymi pismeNa rozdil od HTML
nelze pouzit najiklad zapis <BODY>.

v' V atributech zn&k museji byt uvozovky. Kufkladu odkaz zadany jako <a
href=http://www.seznam.cz> je v kédu HTML platnySem v XHTML nebude

fungovat. Hodnotu vlastnosti jgeba uzakit do uvozovek.

v' V8echny zn&ky, dokonce prazdné, museji byt ugawy. Odstavec <p> vytve-
ny v XHTML musi byt ukogeny zng&kou </p>. Trochu problém je v tom, Ze
n¢které znaky nejsou parové. Takoveé prazdné dnanemaji uzaviraci podobu.
Prikladem je zn&ka ukorgenitadku. Chceme-li uzait prdzdnou zn&u, je nut-

né vlozit lomitko na jeji konec timto @gobem: <br />.

Pra: tedy o XHTML vibec uvazovat a pésse ho dit? Stoji to za to? ¥Sina expeit se
shoduje, ze XHTML pét budoucnost. Bvodi je nekolik, mj.:

v Diky pfisnym a zarove jednoduchym pravidin, mohou poitate XHTML vel-
mi snadno automatizovanzpracovavat. Kdyby prohliZge statilo "umét"
XHTML, byl by mnohem jednodussi (a tedy menSi ankgsi), nez kdyz musi

zvladat veSkeré "nevyzpytatelnosti" HTML.

v' Da se ¢ekavat, Ze pravdiky vysSSi srozumitelnosti ptiatim, budoucasem
stranky vytvd@ené v XHTML "oblibe®jSi" u vyhledavai, katalog stranek, vy-
meénnych reklamnich systéna dalSich automatizovanych sluzeb.

Diive nebo pozgi zacnou prohlizée podporovat pouze XHTML a neuskodi,

budete-li na to ppraveni.

v" Prvni specifikace, jejiz cilem byldgvedeni starSiho jazyka HTML tak, aby vy-
hovoval podminkam tvorby XML dokumeéni@ gitom byla zachovana ma
kompatibilita.

RozliSujeme 3 druhy XHTML.:

v XHTML 1.0 Strict je ¢ist€ strukturalni zn&kovani, neobsahuje Zadné zkwp

spojené s formatovanim vzhledu.
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v' XHTML 1.0 Transitional povoluje atributy pro forngdtani textu a odkdz
v elementu body agkteré dalSi atributy.

v" XHTML 1.0 Frameset pouziva séi pouziti ramé pro rozaleni okna prohlize-

¢e na d¥ nebo vicetasti.[7]

4.2 CSS
Kaskadové Sablony styl(Cascading style sheets — zkracd2SS) umo#uji tvorive

ovladat rozvrzeni a navrh webovy straneledPgichodem CSS museli webovi naviiha

pouZivat omezené moZnosti rozvrzeni a zéntstyki podporované v HTML®

Jazyk HTML stéle fedstavuje zaklad webovych stranek na siti World e\Mileb,
ovSem v zadnémifpadt se nejedna o nastroj designu. Je sdejo®, Zze HTML zajis-
tuje zékladni formatovani prvky pro text, obrazighulky a dalSi elementy webovych
stranek a Ze gévi webovi tvirci mohou dosédhnout dobrého vzhledu stranek jenopom
ci HTML. Vysledkem jsou vSak pomalé webové straskepedvidatelnym chovanim a

se spoustou oSklivého kddu. Styly CSS naproti toatizeji nasledujici vyhody:

v' Sablony sty nabizeji mnohem vice forméatovacich moznosti nekKIHTPomo-
ci CSS formatovat Ize odstavce stejako v knihach nebo dasopisech (n&p
klad kdy je prvniradek odsazeny a mezi odstavci nejsou zadné meaéigit

prokladani (mezeru megadky v odstavci).[4]

v' Kdyz je pouzito k fidani obrazku na poradi stranky CSS, je mozi#,yak a
zda wibec se dlazdicavposklada. HTML tco podobnéhodbec nezvladne.

v' Styly CSS zabiraji mnohem m&mista nez formatovaci prvky jazyka HTML,
jako je kugikladu ona neslavna z&ka <font>. Po aplikovani stylu CSS lze ob-
vykle prevazr textové weboveé stranky zmensit o mnoho kilabait kone&ném

dusledku vytvdené stranky vypadaji vybafma navic se rychleji zavégdl

v Sablony styi rovnéz zjednoduduji aktualizaci sidla. V3echny pouZitdysje

mozné shrnout do jediné externi Sablonyisthdvazané na vSechny stranky sid-

3 http://www.jakpsatweb.cz/css/
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la. KdyZ pak bude &aky styl upraven, projde tato Zma okamZzi celym sid-
lem, & uz se dany styl objevuje kdekoli. Vzhled sidlaliak Gplré zmenil pros-

tou Gpravou jediné Sablony siyl

Priklad grimého stylu<p style="color: red;">text cerveného odstavce</p>
Priklad stylopisustyle> p {color: red} body {background-color: yell ow;}
</style>

s

Priklad jednoduchého zapisu vlastnastor:red  a slozitjSiho zapisu vlastnosti

font-family: Arial, Arial CE, sans-serif; color: re d;

4.3 PHP
PHP je hypertextovy preprocesor, ktery na serveterpretuje stranky HTML

s vlastnimi pikazy ged jejich odeslanim ke klientovi. Klientem obvykigva webovy
prohlize&. To znamena Ze PHP untage vkladat vlastni kratké useky kédu ale i celé

programy pimo do hypertextovych stranek.[1]

<?php

/*

vice radkovy
komenta ¥

*/

echo ("vypiSe text <br />");

/l'jedno  radkovy komenta ¥
2>

Na rozdil od jazyk interpretovanych teprve na stégdienta, tedy az ve webovém pro-
hlizesi, jako je napiklad JavaScript, je PHP interpretovano na seneo [Finasi fe-

devsim tyto vyhody:

v" Snadna interakce s dalSimi aplikacemi na servemni, feba penaset data po in-

ternetu, snaze se zajife bezpeénost celého systému.

* Sawyer Mcfarland, DavidCSS chy#jici manuél Karel Vor&ek. Praha : Grada Pub-
lishing a.s., 2006. 432 s.
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v" Nenar@nost na hardwaré software klienta, jelikoz vystupem je obvyKiisty
HTML kod, ktery dokaze interpretovat i starSi piigat. Neni poteba, aby na
klientovy byly provadny skripty¢i rozsahlé vypéty, nebo aby podporoval za-

suvné moduly atd.

v" MenSi objem penesenych dat, protoze serveroveé skripty, jenzgsokodu vio-
Zeny, jsou je$tna serveru interpretovany a na vystupu se jiZ jegglzatim co

skripty uené pro klienta ano.

v Vyrazre vy$Si ochrana zdrojovych téxprograni, diky interpretaci kddu na
serveru se klient neiie dostat ke zdrojovym textzatimco v gipact klient-

skych technologii jsou mu zdrojové textfrpo zaslany.

Naopak provéaghi kddu na stranklienta ma také ¢kolik vyhod:

v' MenSi z&Z serveru. Server pouze dostane pozadavek a adeiiiu, zatimco
v pripact serverovych technologii musi je§pustit interpret jazykajedat mu
stranku a klientovi zasila az vysledek. PH&ZelEZet také jako modul weboveé-
ho serveru¢imz se vyrazé snizuje reakéni doba i par&ové naroky, takze vliv

interpretace PHP koédu na rychlost odezvy servenipgmalni.

v' Moznost interakce s objekty na webové strance.ndie technologie vznikaji
predevsim z tohotoiyodu. Jen u klienta je mozné reagovat na stiskddago-

hyb ¢i klepnuti mySi atd.

Z vySe uvedenych vyhod a nevyhod PHP ¢agyplyva, kdy a které technologie pouzit.
Zatim co pro manipulaci s objekty uMnitebové stranky je vhodné pouzéjakou

technologii interpretujici se na stegklienta, napiklad JavaScript, PHP se velmi deb

wviM s

lace s grafikou nebo se soubory PDF.
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5 Analyza a navrh reSeni

5.1 zakladni charakteristika aplikace

Primarnim ukolem aplikace Maxim je umoZznit a co mhejvice zjednodusit spravu
podnikovych projekt. Je zamsfena zejména na rozsahlejsi projekty, kdy jedensgam
nanec realizaci neiidu stihnout ve stanoverése a je nutna spoluprace vice &sim
nandi.. Aplikace tento problérresi rozloZeni jednoho slozitého projektu na vidage
dusSich ukdl a nasledné rozteni ukoh mezi jednotlivé zagstnance. Lze ji pouzivat i
jako jednoduchy informiai systém spojujici vyhody intranetu (komunikacaitifir-
my) a extranetu komunikace s externimi subjektylikdpe Maxim je prezentovana na

siti jako standardni hostovana aplikace.

Datovéa zakladna aplikace je tema databaMySQL, ktera musi byt neby#&spuséna
na serveru. Pro aplikaci je primarni zdrojem ®egrymi jsou definovany jednotliveé
projekty a jejich elementéarni Ukoly, zakaznici,flyzaméstnand a interni logika sys-

tému.

V databézi jsouifedevsim sousdiny vSechny zakladni Udaje tykajici se podnikovych
¢innosti a konfiguréni tabulky aplikace, pomoci kterych se nastavujapeetry podni-
kovych zavazcich. V aplikaci jsou i informace pékladni personalni evidenci. Jiz za-
vedeni zarsstnance do systému vede uzivatele formou impliditmiastaveni tak, aby
nebylo mozné dopustit se zasadni persondlni clighky,napiklad gifazeni tkolu na
ktery dany zargstnanec nema dostate wdomosti nebo dovednosti. Neuniiojeme
zpracovavat pro jednoho zastnance sowing vice pracovnickinnosti. Sotasreé s
vybérem druhwinnosti uzivatel automaticky nastavuje i jednagr@algoritmy pro
zpracovani tohoto vztahu. Pracovni doba neni pgakmetrizovana standardnimi roz-

vrhy, ale je mozno vyti@t i naprosto individualni rozvrh pracovnigihnosti.

5.2 Adresa rova struktura aplikace
Adres&ovou strukturu nazognpredstavuje obrazek Obr. 3. VSechny zakladni skapty

informace nezbytné pro spravny chod aplikace jdobemy v rgkolika strukturovanych

adreséich. Z nichz kazdy obsahuje zdrojové texty neblezité informace witého dru-
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hu. Bylo velmi nepehledné, kdyby vSechny zdrojové soubory , dokumewnggtupy
aplikace nebyly dostate¢ tiidény nebo dokonce ulozeny vSechny v jednom adiresa

ClIclazses]
(less]
Ca[Form]
C1[images]
(1[inc]
C[include]
(CMis]
C[=cripts]
(1[temp]

Q index

Q login

Obr. 2 Adres#ova struktura

Popis a U €el podadresa ru
Definice objeki, které aplikace hofnvyuziva, jsou uloZzeny v podadrésélasses Tyto

objekty definuji realné objekty v systému jakynmoysnagiklad projekt, uzivatel, ukol
nebo objekt zabezpegjici komunikace z databafiSSje podslozka pro externi soubory
kaskadovych styl, které definuji vzhled jednotlivyctasti aplikace, tauz to je menu,
formul& tabulkaci obradzek. Skripty, které se staraji o jejich zaerd a obsluhu jsou
uloZzeny v podadregiaform. SloZzka images obsahuje, jak uz jeji ndzev nagowisech-
ny obrazky, které jsou v aplikaci pouzittepaz jsou vyuzivany jako s@asti designu.
SloZky menu a include jsou ve velmi Uzkém vztahun&hu se nachazeji jmenné se-
znamy moznosti aplikace pro kazdou zavedenou ralystému. Kazda takova polozka
ve jmenném seznamu role odkazuje HalpSny skript ve slozZce include, ktery obsluhu-
je danou moZznost aplikace vybranou z menu. VSepbnyocné skripty, &Sinou vytvo-
rené v jazyce JavaScript, jsou uraémst ve sloZce scripts. Posledni adresat temp slouzi

jako odkladaci misto pro dasné soubory.

5.3 Prava v aplikaci
Zakladnim kamenem celého systému opéavie tabulka ,prava“, ta shromdiaje

v8echny prava, ktera jsou v aplikaci definovanakdpiny €chto prav se tvid modifi-
kovatelné role v aplikaci. Mnoziny oprasmi jednotlivych roli jsou uloZena v tabulce
Lprava_roli“. Dale, zde existuje mozZnostdmvat individualni prava libovolnym uziva-

telam aplikace. UZivateli ize byt gidéleno vice roli, opravni pridélenych roli se
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slowi. Zaznamy o pdélenych roli a individualnich prav jsou uloZeny buice ,pra-
va_uzivatelu“. NiZze uvedeny dilER diagram znazauje vazby jednotlivych tabulek

figurujici v systému oprami.

; prava
izl (T e 4= Id_prava Int MM (PR
@= ld_role  Int MR (FR) L _ Erldienlﬁra\zoh_ o Plazey “archar(100) NN
G=ld prava Int MY (FH) Skript “archar(100) NN
Palozka_menu Warchar(100)
= Popiz “archar( 2007 NN
| t
! pridéleni prava roli pridélen prava zaméstnanc
|
+ kX
= prava_uzivatelu
@ Id_role Int HIM (PR pridéleni rale zaméstnanci ‘(t::gf;e :::ltd :m E::E;
Mazey Warchar(100) NN + — — = = — g
T = |d_prava Int IR (FRC)
Priarita Int(11) K
Pagis *archar(2007 K = |d_zamestnance Int IR CFEC
B Popis “Varchar(200) N
[x]
l pridéleni prav Zaméstnanc
Zamestnanci
= ld_zamestnance It MM (PR
Login Char(507 NN
Pazsward Char(507 MM

Jmeno_zamestnance Char(30) NN
Prijmeni_zamestnance Char(507 MW

Lllice Chiar(1 000 MM
Telefan Int I}
Email Char(100)
Hodinowa_mzda Int I}
PSC Irit

Obr. 3 Diki ER diagram systému opra&im
5.4 UML diagramy

Nize uvedené UML aktivity diagramy velicéghledr zachycuji chovani aplikace u
pireddefinovanych roli v jejich jednotlivych stavegk,forms sekvence&innostitize-

nych gevazes internimi udalostmi aplikace.

Rozhodovacimi bloky diagram zna#aje implementaci interni logiky systému.
V rozhodovacich procesech maijileZitou roli, jak data zadana uzivatelem, tak kgudi
rani Udaje aplikace vlozené administratorem. Na @iangr aktivit jsou #etelre znazor-

nény ¢innosti interni logiky aplikacetpzakladani projektu a definovani jeho tkol

5.4.1 ZjednoduSené aktivity diagram
Aktivity diagram pro programatorskou roli je velignoduchyRadovy pracovnik,

v tomhle gipact programator, nema zadné moznosti, jak zasahovdatise kterymi
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aplikace pracuje. &¥e vykonavat pouze velice omezené mnoZstvi Gk ukazuje

Obr. 4.
C o )

”
)

Y
Prevzetl zadaného
Likolu

k4

< Prace na ukolu )

Y

Odevzdani dkalu
+ komentar

Obr. 4 Aktivity diagram role programatora

Role administratora a manazera jiz majsfupné funkcionality pro vkladani a modifi-
kovani dat zavedenych projéla v gipact administratora i moznosti nastavovat para-
metry aplikace a tim ovlivnit jeji chovani. Zatim manaZzer ma oprayni manipulovat

s daty, které aplikace spravuje (definovani zalkdizprojekii, Ukold, ... ) jak je zna-
zorréno na obrazku Obr. 5. Hlavni funkci administraterapravovat aplikaci z hlediska
pristupi, opraveni uzZivateh a sprava nastaveni uzivatelskyeil(hodnoceni, mzdy,

dovednosti, ...). Aktivity této role jsou znazeény na obrazku Obr. 6
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Volba

Zavedeni noveho
zakeznika

zakaznika

Pfihlaseni
do systému

Volba
projekiu

k.

Zavedeni projektu }

WhEr projektu

Zavedeni
dilEihg ukalu

Zadany
vEechny Ukoly

Obr. 5 Aktivity diagram role manazera

Pihlaseni
do systému

Y

valba
Lkanu

Y

Favedenl nového I .
pracovnika UdrZha projektl

Uprava udajt
stavajicich pracovniki

D

Obr. 6 Aktivity diagram role administratora

>
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5.4.2 UML use case diagram
Uzivatelské role jsoutdezitym ¢lankem hierarchického usfamani uzivaté aplikace.
Jednotlivé role, zavedené v systém a jejich pr@s@ nazors zobrazena na obrazku
Obr. 7.

Vlezit nového zaméstnance

% < Zobrazit pridélené tkely Pridat novy tikol §

Programator Piidat komentaf Vytvorit novy projekt
Zobrazit dostupné iikely Zménit roli uzivatele
Vlozit nového zakaznika
é Zobrazit pridélené projekty

Pridélit prejekt manazerovi
Hodnotit dokoncené ikely

1
I

Aministrator

Zménit hodnoceni
zaméstnancii

Manazer

Zobrazit statistiké udaje

Zobrazit historii projektii

Pridélit ikol

Obr. 7 use case diagram

5.5 Navrh databaze aplikace

Datovou zakladnu celého systémurivdatabéaze. Pro spravny chod aplikace je nezbytn
nutné, aby a k dispozici spughou databazi na serveru. Aplikace je navrZzena pro
databazi MySql. Struktura databaze je zn&smama obrazku Obr. 4 Struktura databaze.

MySQL je zkratka z anglického nazvu My Structured Quempguage, coz by se dalo
volné prelozit jakosystém praizeni databaziMySQL je rel&ni databaze typu DBMS
(database managment system) a vychazi z deklaitadiyprogramovaciho jazyka SQL
(Structured Query Language). Jeegijako Open Source.

Duvodu, prad jsem zvolil zrovna tuto databazi je hnetkalik. Diky své licenci a rych-

losti je velmi roz&enym a v posledni délvelmi oblibenym systémem. MySQL je ma-
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ly, rychly a jednoduchy databazovy systém. Je fikpna miru pro padeby malych a
strednich podnik. Do MySQL lze ukladatizné data (texty, obrazky atd.), s nimiz Ize
dale jednodusSe pracovatidit, fadit, filtrovat apod.).

role
@=Id_role Int MM (PH role prava_tol
Mazey “archar(100) MM —— — — ofa=ld_role  Int (FK)
Popis  Warchar(200) NN = Id_prava It (FK)
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Obr. 8 Struktura databaze
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Struktura a funkce tabulek

Zamestnanci

Id_zamestnance Int PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Login Varchar(50) NOT NULL,

Password Varchar(50) NOT NULL,
Jmeno_zamestnance Varchar(50) NOT NULL,
Prijmeni_zamestnance Varchar(100) NOT NULL,
Mesto Char(100) NOT NULL,

Ulice Char(100) NOT NULL,

PSC Int NOT NULL,

Telefon Int NOT NULL,

Email Varchar(100),

Hodinova_mzda Int NOT NULL

Hodnoceni Int NOT NULL

Tabulka zamstnanci neshromazduje pouze osobni data o jedpchlizangstnancich,
jako jsou jméno, fijmeni, atd., ale slouzi také k Autentizaci uziVatéteri se gihlasuji
do systému. Tuto schopnost z&jig sloupce Login a Password. K osobnimadatmi-

mo hodinové mzdy a hodnoceni, mdjispup pouze osoby, jejichZ sé&mo tykaji a ad-

ministratdi, ktefi maji navic moznost &nit hodnoty ve vSech sloupcich bez vyjimky.

DalSi dilezitou ¢asti tabulky je sloupec Hodnoceni. T@iglo ma inicializ&éni hodnotu

1 a limitujici hranici 10Cislo ve sloupci hodnoceni odrézi schopnosti a zieste za-
mestnance. Velikost bodového ohodnoceni kazdéhoégtm@nce mize nEnit pouze
administrator aplikace. Tyto body se také projewvejivysi platového ohodnoceni. Jsou
jakousi sngrnici ke konkrétni vysi platu.

Zakaznici

Id_zakaznika Int PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Jmeno_zakaznika Varchar(50) NOT NULL,
Prijmeni_zakaznika Varchar (50) NOT NULL,

Mesto Varchar (100) NOT NULL,

Ulice Varchar (100) NOT NULL,

Telefon Int NOT NULL,

Email Char(100)
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Tato tabulka uchovava informace o zékaznicich tesgiki ma, nebo ¥ podnik rgjaky
obchodni vztah. Pro vytveni projektu je nutny aby zakaznik byl jiz definnwatéto
tabulce. Jsou zde uvedeny také kontaktni infornmoereSeni pipadnych problérin
Jednoznénych identifikadtorem zakaznika je sloupec Id_zakezn

Projekty

Id_projektu Int PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Id_zakaznika Int,

Nazev_projektu Varchar(100) NOT NULL,
Cena_projektu Varchar(100) NOT NULL,
Datum_zadani Date NOT NULL,

Datum_ukonceni Date

Tabulka projeki ma uzky vztah s tabulkou UKglprotoze kazdy projekt je slozen z li-
bovolného p&tu Ukoli. V tabulce projekt jsou uloZeny hla¥ky jednotlivych zadanych
projekti. Kazda hlawika nese souhrnné informace projektu. Id_projektwnéatni
identifikator kazdého zaznamu. Id_zakaznika ci#¢ kltabulky zakaznik tvori zpst-
nou vazbu na zadavatele projektu. Celkovou cenjekimotvai sowet cen vSech Ukd)
které k danému projektu gatDatum_ukonceni obsahuje datum, do kdy musi Bgth-

ny dkoly splny.

Ukoly

Id_ukolu Int PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Id_projektu Int,

Id_zamestnance Int,

Jmeno Varchar(100) NOT NULL,

Popis_ukolu Varchar(1000),

Cena_ukolu Int NOT NULL,

Datum_zadani Date NOT NULL,
Datum_dokonceni Date,

Termin_dokonceni Date NOT NULL

Kazdyiadek v této tabulce definuje jeden Ukol projekiazhw na dany projekt, zabez-
petuje cizi Kkl ztabulky projeki Id_projektu. Druhym cizim kiem je
Id_zamestnance. Tenfqustavuje vazbu na tabulku z&stmand, slouzi k girazovani
Ukoli jednotlivym programatam. DalSi dileZzitym prvkem je Termin_dokonceni, timto
stanovuje zakaznik do kdy ma byt ukol hotovy.

32



Dovednosti

Id_dovednosti Int PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Nazev_dovednosti Varchar(100) NOT NULL

Tabulka Dovednosti shromdidje vSechny definice dovednosti a technologiirékiza-
mestnanci ovladaji a které ihe podnik nabidnout k realizaci svych projekiedno-
znanych identifikatorem dovednosti je Id_dovednostd Bto tabulky smi zapisovat

pouze administrator aplikace.

Cinnosti

Id_cinnosti Int PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Id_zamestnance Int,

Id_ukolu Int,

Zacatek Datetime NOT NULL,

Konec Datetime NOT NULL,

Komentar Varchar(1000)

Pravd&podobr nejpouzivaySi tabulka v databazovém systému. Do tabuikyosti se
zapisuji vSechny vstupy do systému a aktivity vSaoEstnané nad jednotlivymi Uko-
ly. Zaznam se vytvd v moment, kdy se programatoriimlasi k rgjakému projektu.
Zaznamena séas, kdycinnost zgala acas, kdy doSlo k odhlaSeni nebo u&eni Gkolu.
Mzdy kazdeho zawstnance se odviji od odpracovanych hodin, knaemzda zakst-

nance je vypditavana na zakladzaznani v této tabulce.

Dovaednosti_zamestnance

Id_dovednosti Int,
Id_zamestnance Int

Dovednosti_zamestnance obsahuje dva cizekiitabulek dovednosti a z&stnand,
obsahuje informace o tom, jaké dovednosti ovlagajhotlivi zangstnanci. Fidavat
zaznamy do této tabulka ma pravo pouze administréebirat mze libovolny uziva-

tel, ovSem pouze zdznamy, které se ho beZedsttykaji.
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Prava_roli

Fk_role Int NOT NULL,
Fk_prava Int NOT NULL

Tabulka Prava_roli paruje zaznamy s tabulky PraRala. Kazdy zadznam v této tabulce
piifazuje jedné roli pravjedno pravo. Prava k této tabulce byl mit pouze administra-

tor.

Prava

Id_prava int PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Nazev Varchar(100) NOT NULL,

Skript Varchar(100) NOT NULL,

Polozka_menu Varchar(100) NOT NULL,

Popis Varchar(100) NOT NULL

Tato tabulka obsahuje informace o vSech opfavnaké jsou v aplikaci definovany.

Tato tabulka tvi struktury systému prav uzivatel aplikaci..

Role

Id_role PRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Nazev Varchar(100) NOT NULL,

Priorita Int(11) NOT NULL,

Popis Varchar(200) NOT NULL

Tabulka roli nese zdznamy o jednotlivych rolickeré&tjsou v systému zavedeny. Prava

k této tabulce by ag mél mit pouze administrator.

Prava_uzivatelu

Id_pu IntPRIMARY KEY AUTO_INCREMENT,
Id_role Int NOT NULL,

Id_prava Int NOT NULL,

Id_zamestnance Int NOT NULL,

Popis Varchar(200) NOT NULL

V této tabulce se péaruje primarnidkiabulky uzivatel s primarnim kidem role, jedna-li
se o pidéleni role uzivateli, nebo s primarnimdéim opraveini, jedna-li se oidéleni

individuélniho opravéni. Prava k této tabulce by¢hmit pouze administrator.
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6 Instalace aplikace

Jelikoz se jednd o webovou aplikaci, népbtije nijak slozitou instalaci. Prakticky se
jedna pouze o uloZeni celé aplikace na webovy selveami zvoleného wejného ad-
res&e. Dale je nutné upravitthkolik konstant ve zdrojovém kodu. V adrésac najde-
me soubor config.php zde jeeba zménit ty konstanty:

v" Host na adresu k databazi,
v Log zde uloZime login uzivatele k databazi,
v" Pass hodnotu zinime na heslo uzivatele databaze.

v defaultDatabaze na nazev databaze, kterou bud@egpouzivat

Administrator serveru musi povolit zapis do slo#asnp, dokuments a export. Pro zave-
deni databaze jgdba mit na serveru na instalovanou databazi MySQipmrtovat
data, ktera jsou exportovana do souboru Databdzpesg se nachézi v adrésBataba-
ze. Po&chto znénach, bude aplikace @riunkéni a gipravena k pouzivani.
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7 Uzivatelska dokumentace
K aplikaci se pistupuje pomoci webového prohléee Po zadaniifslusné webové adre-
sy je uzivateli zobrazena Uvodni stranka aplik&ttéto strance je vyzvan, aby se p

hlasil. RihlaSovaci dialog se nachazi vpravo nahdined pod hlavkou aplikace.

Login

Heslo

Obr. 9 RihlaSovaci dialog
Po zadani fihlaSovacich udajaplikace o, zda ma uZzivatelifstup do aplikace. Pro
umoZzreéni pristupu musi, byt uZivatel zaveden administratorggoa mu pidéleny pi-
hlaSovaci udaje. PokudiplaSeni probhlo v paadku, tj. byly zadany spravné udaje,
piihlaSovaci dialog zmizi a je nahrazen celym jmémendzvem role uZivatele. Déle je
zobrazeno menu, které obsahuje moznosti aplikaedtdrym ma uzivatelifstup. To,

jaké moznosti se bude moci vyuZivat, zavisi ng kidird mu byla fidélena.

Prava v aplikaci jsoieSena pomoci modifikovatelnych roli a individudinfrav. Defi-
novat novégi upravovat jiz zavedené role, smi pouze admirtsty&ebo uZivatel jemuz
bylo pridéleno individualni opravéni pro manipulaci s pravy uZivatelTimto syste-

mem jsou v aplikaciigeddefinovanéit zakladni role, které jsou popsany nize.

7.1 Programator

Tato role je utena pro zarstnance, kté nemaji Zadnou vedouci pozici v podniku. Ne-
umoziuje nijak vyznama zasahovat do dat a chovani aplikace. Rlolgseni jsou pro-
gramatorovi nabidnuty ukoly, které mu byliidgleny vedoucim projektu. Pokud nema

zadany zadny ukol, @iZe si vybrat sktery z volnych. Programéator m&igtup pouze
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k Ukolim projekti, ktery odpovidaji jeho dovednostem. Ukoly, pror&tge zapaebi
jinych dovednosti a schopnosti mu aplikace nezdabraz

projekt_3

[-] projekt_2
ukol2_3nepfifazeny
ukol2_1dokonceno
ukol2_2dokonéeno

[£] projekt_&1
ukol_€1.2nepfirazeny

ukol_c<1.1nepfifazeny

Obr. 10 Vypis projekt pro programatora

Po @ihlaSeni ke zvolenému ukolu,ixe z&it s vypracovavani jeho ndglnOd momen-

tu zvoleni Ukolu se za¥stnanci zaznamenavas straveny na vybrané uloze. Pokud ma
programator Ukol vypracovany, ozmgej jako dokoieni a niize z&it pracovat na ji-
ném. Ke sv&innosti mize gidat libovolny koment§ kterym by mohl vyzdvihnout
hlavni charakteristické body s¥énosti, nebo najklad zdivodnit, pr& mu ukol trval
méreg, nebo naopak vicéasu, nez bylo ip zadavani odhadnuto administratorem. Pro-
graméator ma takérfstup ke svym osobni Udam, se kterymi aplikace pracuje, jako jsou
prihlaSovaci udaje, jménofipmeni, adresa, atd.. Tyto udanaze libovolre menit. Ma
rovnéz moznost nahlédnout na seznam dovednosti, kteZawalené v systému a podle
kterych se mu nabizeji ukoly. Je mu dovoleno&aké své dovednosti vzdat, ale io-p

dani rtjaké dovednosti si musi poZzadat administratorségyst
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7.2 Manazer
Role manaZera je z pohledu programu mnohem rozé@gnitato role mé rozhodovaci

moznosti, které fedchozi role postrada. Pditgaseni do role manazera se nezobrazi
pridélené Ukoly, jako tomu bylo u programatora, nybrkcerojekty, které bude mit
dany manaZzer na starosti a zajisti jellasné vypracovani. Vypigigélenych projeki

zobrazuje obrazek Obr. 11 Vypis projiekhanaZera.

projekt_3
=] projekt_2

ukol2_3nepfifazeny m
ukol2_1dokonéeno
ukol2_2dokonéeno

=] projekt_&1
ukol_€1.2nepfifazeny prifadit
ukol_c1.1nepfifazeny priradit

Obr. 11 Vypis projekt manazera

K obycejnému vypisu fibyla moznost fidéleni daného Ukolud@akému programatoro-
vi. Po zvoleni volby ,pifadit* se dostaneme do karty zvoleného Ukolu, apékaybere
programatory, k¢ maji potebnou dovednost pro vypracovani dané ulohy. Kakojul

je zobrazena na obrazku Obr. 12 Karta ukolu.
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— Ukl
Mazewv dkolu
Cena dkolu

termin dokonceni

Zameéstnanec : | Petr Dipold V[ Fiifadit zamé&stnance ]

wiber vhodrych zaméstnanch

|Eamé5tnanec|Bndy hndnuceni|Nejhlii§1’ termin nedokoncenaho dlkolu
|artin Raur |1 [200z-08-12
lan Prechal |1 [2002-08-20
|Petr Dipold |1 [2002-08-20

Obr. 12 Karta ukolu

ManaZerovi mize usnadnit vydr vhodného zagstnance zobrazena tabulka vhodnych
programatak vcetre jejich bodového ohodnoceni a pokud Zatmanec ma jizijdéleny
urcity pocet ukol, které jedt nejsou dokoteny, tak i nejblizsi termin nedok&eného
Ukolu. Poskytuje manaZerovighled o tom, ktery programator je pro tento Ukdt ne

vhodrgjsi z hledisky jeh@asu a kvalit.

U ukoli svych gidélenych projekih ma moznost napsat posudek, na jejichz z&ksad
muze administrator rozhodnout, jak o vySi jeho bodmvéodnoceni, tak o velikosti
hodinové mzdy. ManaZzer ma daléigup ke vSem informacim o zastnancich i
k jejich osobnim kartdm. Obrazek Obr. 13 zobramygs uzivatel, kliknutim na jeho
jméno miZe zobrazit jeho osobni kartu. ZdéZe v gipact nutnosti uzZivateli zrnit
osobnici ptihlaSovaci Udaje. V této roli je také mozngsfupovat ke vSem statistickym
Gdajim, které aplikace nabizi.
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|Eamé5tnanec |Dwedn|:|5ti |Mz::|a |H|:u:|n|:n::en1'

|Mart1’n Raur |php,jaua mobila |2 |1f10
|Jan Prchal |knnfigurace servery,java aplet |1 |1f10
|F'etr Dipold |knnfigurace servery,java aplet |180 |1f10
|Miartin Mazuch | 22 1710
Ragﬁ.iec 211 1710
|Iw:| Farka |java aplet,java serverlet |250 |1f1l:l
SURERE javascriptl,php,knnfigurace SErvery,java e
I serverlet,java serverlet

lan Havel  |[php 210 |2r10

Obr. 13 Vypis uZivatél

7.3 Administrator

Administrator je nejvysSi role jaké je v aplikaavedena. Jenom administrator ma pravo
zakladat nové projekty.rPtvorb¢ projektu musi rozglit projekt, jako celek na mensi
Ukoly. Kazdy ukol do systému zadat a &kalika bodech ho charakterizovat do pole
popis, ukit cenu za jeho zpracovani, odhadnout dobégbwiou na jeho spravné vypra-

covani. Formul&pro vkladani ukolu k projektu je na obrazku Ol¥.Novy tkol.

—Aktivni projekt
Mazev projektu Jmeno zadavatels

Cena projekty termin dokonceni

—PFfidat k projekiu nowy dkaol

Mazey Okaly : Technologie : php V
Cena Okolu Termin dokonceni

Odhadovany cas ¢ hodin

Popis :

Friclat

Obr. 14 Novy ukol
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Vkladani novych zakaznika zandstnand také smi prova#t pouze administrator. Stej-
n¢ tak veskeré zimy v ohodnoceni programatora’ uz bodové nebo fin&ni, jsou

v povolené pouze v administratorské roli. Defindvdrivatelskych roli a jejichijmélo-
vani, je umozéno také pouze administratorovi. DalSi moznostiladani prav méa pro-
strednictvim individualnich oprawni, které nize gidélit libovolnému uzivateli aplika-
ce. Podmit pro znénu ohodnoceni @Ze ijit od manazera, nebo sittte sdm adminis-
trator zobrazit historii Ukdl libovolného zaréstnance a prohlédnout si reporty od mana-
Zem a na jejich zaklatimtze proveést zenu v hodnoceni uzivatiel Administrator nize
také definovat nové technologie, kterymi podnikpdisuje a mze jimi realizovat zada-
né projekty svych zakaznik. Tyto technologie ize poté fidélovat jako dovednosti

svym zamdstnaném, pomoci formulée na obrazku Obr. 15ig¢éleni dovednosti.

Zamestnanec: | Martin Raur w || priradit dovednost : | php w

Obr. 15 Ridgleni dovednosti
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8 Vyvoj a mozné rozSi feni aplikace

Aplikace je navrzena tak, abyckipadné roz$éeni nevyZadovalo sloZjBi zasahy do
zdrojovych kodu. VSechny moduly aplikace, kteréezgd@uji sluzby aplikace jsou ulo-
Zeny v adred#&ch include a form. Profjgani régjakého modulu postd kdyz ho uloZzime
do jednoho ze jmenovanych adrésa v adresé menu gipiSeme odkaz na novy soubor

do pislusného souboru se seznamem moznosti jednotliofich

Moznosti pro roz§eni této aplikace jsou velice Siroké, praktickyé&visi na konkrét-

v s

nich pozadavcich kazdého podhikezi ty nejdilezitéjSi urité pati:

v" Moznost zpistupnit aplikaci zakaznikn, a tim jim umoznit se akti¢ni¢astnit
na vypracovani sveho projektu.

v' Pridani souborového manageru preledrjSi spravu soubdr

v" Implementace sytému odm zangéstnand, kte‘i dodrzuji terminy odevzdani vy-
pracovaného projektu, nebo extra @tiynza gedcasné vypracovani.

v Aplikovat atraktivréjSi design systému.

v" Rozsteni moznosti komunikace, jak mezi jednotlivymi 2atnanci podniku, tak
I mezi manazerem a zakaznikem.

v" Implementace Siroké Skaly zpracovani informack&aii statistickych ukazatel
o ¢innosti podniku, které by napomahals projektovémiizeni.

v Pridani dokonalejSich filtr, pro snad§Si rozhodovani manaZenad obsazova-
nim gidélenych ukot.

v" Modifikovatelné uzivatelskédly, ve kterych by si mohl uzivateldnit vzhled

aplikace.
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9 Zaver

Rozsah projektovéhtizeni, obdob# jako dalSi manazerské obory, je velice Siroky a je
t¢Zké ho obsahnout jedinou aplikaci. Z tohotwatlu jsem se sousdil hlavre na za-
kladni prvky tohoto rozséahlého oboru. Vyfilojsem snadno ovladatelnou webovou
aplikaci, poskytujici zakladni ukony na sprav pkoje ktera sleduje zavazky firmy po
celou dobu jejich existence. Z historie projeldtanovuje statistické ukazatele, které

I

usnaduji projektovérizeni.

Aplikace neni vytvéena pro jednorazove pouziti. Vipact pofreby, je mozne, ji v bu-
doucnu jednoduse rozgio dalSi funkce a 2%Sit tak moznosti uplatmi tohoto systému
v praxi. Diky otewvenosti systému je mozno zaimplementovat dalSi fenkgvaené
piimo na miru daného podniku; az by se jednalo néilad, rozSfeni moznosti komu-
nikace mezi pracovnikyi dalsi moznosti ve spréwa sdileni soubér Obzvlasg veliké
moznosti roz§eni ma manazerska role, kde by byithpdné implementovat vic nastro-
ji usnadujici dalezita fidici rozhodnuti, nagklad vice statistickych ukazatehebo
implementace vhodsi metod statistického zpracovani informaci. Lep#ntaci ma-
nazera ve &Sim p@tu podnikovych projeki by zjistilo, pidani grafického planovaciho
kalendae.

Tento systém je vhodné uplatnit vSude tam, kdeegbytné dosahnoudité arovreé
organizace lidskych zdnbja vnitropodnikové komunikace. Je prim&ncen pro men-

Sich podniky, které zagstnavaji jak interni tak externi pracovniky.
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11 Obsah p Filozeného CD

Aplikace — obsahuje vSechny podadiess@soubory aplikace, které jsou popsany
v kapitole 5.2 Adredéva struktura.
Databaze — v této sloZce je uloZen skript pro imdatabazové struktury agudefino-

vanych dat.
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