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ANOTACE

Prace popisuje moznosti tvorby aplikace pro ziskdvani a pozdé¢jsi sledovani
a rozesilani vysledkl sportovnich utkani. Prace zamétuje na néstroje pro tvorbu dy-
namickych www stranek, zptsoby importu dat a periodické spousténi aplikaci. Apli-
kace zajistuje rozesilani informaci o sportovnich utkanich a kontrolu spravného za-

davani dat pomoci emailu.

KLICOVA SLOVA

sport, sportovni utkani, hlaSenky sportovnich utkani, sportovni vysledky

TITLE

The system for sending the beginning of sporting events.

ANNOTATION

The work describes the possibility of making an application for
the acquisition and subsequent monitoring and distribution results of sport
competitions. The work focuses on tools for creating dynamic websites, ways to
import data and run applications periodically. The application provides information

on the distribution of sporting events and checking the correct data entry by email.

KEYWORDS

sports, sport competitions, information report of sport competitions, sports results
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1.Uvod

vvvvvv

Internetu znama jako World Wide Web, tedy systém mezi sebou prolinkovanych
stranek, piistupnych pomoci prohlizece, dnes nabizi moznost vytvoreni vlastni
webové prezentace. Kazda webova prezentace ma néjaky ucel. At uz je to poskytnuti
informaci, pfedani argumenti nebo tfeba prodej vyrobku, vzdy je tcel jasné dan.
Samotny el webu zavisi jen na jeho tvirci. Dle prizkumu  serveru
www.lupa.cz [1]. Dnes elektronicky komunikuje 83 procent lidi ve véku 15-30 let.
S rostoucim poc¢tem uzivatelii rostou také naroky na dostupnost a kvalitu poskytova-
ného obsahu. Jednoduché stranky lze vytvofit za nékolik dni, slozitéjsi Casto projek-
tuji celé vyvojové tymy. Specifickym druhem webovych stranek jsou webové infor-
macni systémy (IS). Informacéni systémy jsou systémy pro sbér, udrzovani, zpraco-
vani a poskytovani informaci a dat. Takovy systém pak mj. fesi problematiku auten-
tizace, auditovani, modularizace, serializace, opravnéni, proménlivého datového mo-
delu, personalizace, hiearchického zatazeni uzivatelti a samodokumentace. Obsahem
této prace je takovy systém navrhnout, implementovat a otestovat v redlném prostie-

di.



2.Zadani projektu

2.1.  Obecné pozadavky

Vytvofit internetové stranky pro automatické rozesilani hldSenek na sportovni
utkani. Stranky budou pfistupné jak pro zicastnéné kluby a organizace fidici soutéze

tak i pro ostatni navstévniky.
2.2.  Architektura aplikace

Jedna se o databazovou aplikaci. V databazovém schématu je tfeba zachytit

tyto aspekty a pozadavky na ulozena data:
= Ulozeni informaci o registrovanych uzivatelich

= UloZeni informaci o opravnénich uZzivatele (uzivatel navs$tévnik, uZivatel

spravce soutezi, uzivatel zastupce klubu, uzivatel administrator)
» Ukladani informaci o utkanich, které zajistuje zastupce klubu
= Ukladéani informaci o utkanich, které zajistuje spravce soutézi
= UlozZeni informaci o soutéZich a o kategorii, v které ji uZivatel najde

= UloZeni historie

2.2.1. O Kklubech

= Stranky by mély ptfedstavit kazdy tym, budou obsahovat informace o adrese

klubu, adresach hracich mist, pfehled soutézi hranych klubem
= Pfitomna bude rozpiska zapasu a jejich vysledki.
= Budou vypliiovat misto a ¢as zacatku utkani a vysledky utkani

= Pfi opomenuti bude zastupce klubu informovén prostfednictvim e-mailu



2.2.2. O spravcich soutézi

Seznamy klubti, rozhod¢ich a kategorii pro dany sport jenz spada pod dané¢ho

spravce

Ptidavaji a odebiraji jednotlivé kluby, rozhod¢i a kategorie
Ptirazuji kluby do jednotlivych soutézi

Planuji terminovou listinu sportovnich utkani

Deleguji rozhod¢i k utkani

2.2.3. O administratorech

Ptidavaji a odebiraji jednotlivé spravce soutézi

2.2.4. Grafické pozadavky

Jednoduchost, piehlednost

Pozadavek na manual

2.2.5. Historie

Ukladani veskerych dat, poskytovanych uZzivateli
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3. Trendy vyvoje webovych stranek

3.1.  Statické WWW stranky

Tvorba www stranek vychazi ze struktury HTML, jedna se o text doplnény
znaCkami, které pouziva prohlize¢ k formatovani vystupu [2]. Statické www stranky
jsou nevhodné pro rychlou spravu a udrzbu obsahu, ale stale se s nimi v praxi setka-
vame. Uzivateli neumoznuji vkladani dat (komentare, diskuze apod.) s vyjimkou
uploudu souborti. Jejich idedlni vyuZiti je pro €isté informacni stranky, jejich vytvo-
feni je jednoduché diky tzv. WYSIWYG [3] (What you see is what you get, ¢esky
,,c0 vidi$ to dostanes) editorim. Z nejznaméjsich naptiklad MS Word nebo PSPad,

kde napiSete libovolny text a dokument ulozime jako webovou stranku.
3.2. Dynamicke webové aplikace

Diky nutnosti generovat vyslednou WWW stranku v zavislosti na aktudlné
dostupnych informaci/dat zacaly vznikat skriptovaci a programovaci jazyky, které
vygeneruji obsah stranek az na zadost uZzivatele. Ve spojeni s databdzovym systé-

mem tak vznika nastroj pro vytvoreni libovolného informaéniho systému.

Obecné Ize prostfedky pro tvorbu dynamickych stranek rozdélit na dvé za-

kladni skupiny:
= gerverove
= klientské

Serverové prostiedky, nejcastéji skriptovaci jazyky, umoziuji vygenerovat
unikatni obsah stranky odpovidajici pfesn¢ dotazu uzivatele. Vygenerovany obsah je
poslan na stranu klienta, kde je zobrazen. Na klientské stran¢ jsou minimalni naroky
na hardwarové a softwarové vybaveni. Do této skupiny patii napiiklad technologie

PHP, ASP.NET, Python a dalsi.

Mezi klientské prostiedky muzeme zatadit napiiklad JavaScript. aby tato
technologie mohla spravné pracovat, musi byt podpora s klientské stanice. Kod, kte-
1y je soucasti webovych stranek se tedy vykondva az na stran¢ uzivatele, coz zvySuje

naroky na schopnosti prohliZzece a zvySuji se naroky na vykon hardwaru.
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4 Prostiedky tvorby redak¢niho systému

Hlavni cast této prace se vénuje realizaci redakcniho systému za pouziti skrip-
tovaciho jazyka PHP ve spojeni s databazi MySQL [4]. Tato kapitola by méla piibli-
zit dal§i mozné jazyky a nastroje, které se dnes pouzivaji k tvorbé webovych aplikaci

a na zaveér porovnat jejich prednosti a nevyhody.

4.1. Jazyky a nastroje pro tvorbu dynamickych

WWW stranek

V soucasné dobé je trendem uchovavat a zvetejiiovat informace na internetu
prostiednictvim internetovych stranek. Existuje mnoho jazyka a néstroji pro tvorbu
téchto WWW stranek. Zakladnim stavebnim kamenem je jazyk HTML. Tento jazyk
by vsak pro tvorbu dynamickych WWW stranek nestacil, proto se pouzivaji dalsi
prostifedky a jazyky rozvijejici dynamic¢nost stranek. Tyto néstroje a jazyky mtizeme
rozdélit do dvou zakladnich skupin. Prvni skupinou jsou klientské, které pracuji na
stran¢ klienta (interpret prohlizece). VétSinou se jedna o udélostmi fizeny béh pro-
gramu. Druhou skupinou jsou jazyky, jejichz kod je vykondvéan na strané serveru,
jako je PHP, ASP a nékteré druhy JavaScriptu. Na strané serveru se velmi ¢asto nut-
né uchovavat data a proto je nutné seznamit se i s riznymi druhy databazi, jako je

naptiklad stale obliben¢jsi MySql.

4.1.1. HTML

HyperText Markup Language, oznacovany zkratkou HTML, je znackovaci
jazyk pro hypertext [5]. Je jednim z jazykl pro vytvafeni stranek v systému World

Wide Web, ktery umoznuje publikaci dokumentii na Internetu.

Jazyk je aplikaci dfive vyvinutého rozsahlého univerzalniho znackovaciho ja-
zyka SGML (Standard Generalized Markup Language). Vyvoj HTML byl ovlivnén

vyvojem webovych prohlizecu, které zpétné ovlivilovaly definici jazyka.

Jazyk HTML je od verze 2.0 aplikaci SGML (pfipravovana verze HTMLS ale
jiz zavislost na SGML obsahovat nebude) [6]. Je charakterizovan mnozinou znacek
a jejich atributii definovanych pro danou verzi. Mezi znacky se uzaviraji Casti textu
dokumentu a tim se uruje vyznam (sémantika) obsazené¢ho textu. Nazvy jednotli-

vych znaéek se uzaviraji mezi thlové zavorky (<a>). Cast dokumentu tvofena otevi-
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raci znackou, néjakym obsahem a odpovidajici ukoncovaci znackou tvofti tzv. ele-
ment (prvek) dokumentu. Naptiklad <strong> je oteviraci znacka pro zvyraznéni
textu a <strong>Text tu¢né</strong> je element obsahujici zvyraznény text. Sou-
casti obsahu elementu mohou byt dalSi vnofené elementy. Atributy jsou dopliujici

informace, které upfesiiuji vlastnosti elementu.

Znacky (zvané tagy) jsou obvykle parové (v XHTML jsou parové vsechny),
pficemz koncové znacka je shodna se znackou pocatecni, jen ma pred ndzvem znak

lomitko.
Dokument v jazyku HTML ma ptfedepsanou strukturu:

= Deklarace DTD — je povinnd az ve verzi 4.01, je uvedena direktivou

<IDOCTYPE.

»  Kofenovy element — element html (znacky <html> a </html>) reprezen-
tuje cely dokument. Kofenovy element je povinny, ale oteviraci
a ukoncovaci znacka samotna povinna neni (pokud tyto znacky nebudou

v t¢le dokumentu uvedeny, prohlizec si je sam doplni podle kontextu).

= Hlavicka elementu — obsahuje metadata, kterd se vztahuji k celému do-
kumentu. Definuji napt. ndzev dokumentu, jazyk, kodovani, kli¢ova slo-
va, popis, pouzity styl zobrazeni a jiné informace o dokumentu. Hlavicka
je uzaviena mezi znacky <head> a </head>. Element head je opét po-
vinny, ale jeho oteviraci a koncova znacka povinna neni, prohlize¢ ji sdm

doplni podle kontextu.

= T¢lo dokumentu — obsahuje vlastni text dokumentu. Vymezuje se znac-
kami <body> a </body>. Element body je povinny, ale jeho oteviraci

a koncova znacka povinna neni, prohlize¢ ji sam doplni podle kontextu.

4.1.2. Druhy znacek

Znacky lze z hlediska vyznamu rozdé¢lit na tii zdkladni skupiny [5]:

Strukturalni zna¢ky rozvrhuji strukturu dokumentu, pfikladem jsou odstav-

ce (<p>), nadpisy (<h1l>, <h2>). Dodavaji dokumentu formu.

Popisné (sémantické) znacky popisuji povahu obsahu elementu, piikladem

je nadpis (<title>) nebo adresa (<address>). Soucasny trend je orientovan pravé na
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sémantické znacky, které usnadiiuji automatizované zpracovavani dokumentt a vy-
hledavani informaci v zaplavé dokumentli na webu. Vyvrcholenim této snahy je

v soucasné dob¢ jazyk XML.

Stylistické znac¢ky urcuji vzhled elementu pfi zobrazeni, typickym piikladem
je znacka pro tu¢né pismo (<b>). Od tohoto druhu znacek se postupné upousti, tren-
dem je pouzivani kaskadovych styli, které vzhled popisuji oddélené¢ od obsahu do-
kumentu. Mezi diivody pro neuzivani téchto znacek patii predevsim to, ze tyto znac-
ky jsou orientovany na prohliZzeni na obrazovce pocitace, piili§ se vSak nepocita s po-
uzivanim dokumentu jinym zptisobem — alternativni prohlizece pro postizené (Ctecky
pro slepce), v mobilnich zafizenich a podobné. Kaskddové styly umoziiuji definovat

rozdilné zobrazeni pro riizna zatizeni.

4.1.3. PHP

PHP je programovaci jazyk, ktery pracuje na strané serveru. S PHP miizete
ukladat a ménit data webovych stranek. PHP ptivodné znamend Personal Home Page
a vzniklo v roce 1996, od té doby proslo velkymi zménami a nyni tato zkratka zna-

mena Hypertext Preprocesor [7].

PHP neni nijak tézké pochopit a uz se zaklady si lze vystacit [8]. Umi ukla-
dat, ménit a mazat data. VSe se odehrdva na webovém serveru (kde jsou ulozeny
zdrojové kédy webovych stranek). PHP skript se nejprve provede na serveru a potom
odesle prohlizeci pouze vysledek (to je rozdil oproti JavaScriptu, ktery pocita ptimo

v prohlizeci). Zdrojovy kod PHP narozdil od JavaScriptu a HTML nezobrazite.

Webova stranka s prvky PHP ma nejcastéji koncovku .php. Avsak je mozné

pouzit i .php3, php4, php5 a phtml. Nejlépe je pouzivat koncovky .php.

Pomoci PHP je mozné vytvotit diskusni forum, knihu navstév, pocitadlo, an-
ketu, graf a dokonce si pomoci jednoduchého kodu muizete zlikvidovat cely obsah

webu. Navic mate moZnost propojit vase stranky s databazemi, napt. MySQL.

Je rozhodné alespont jedna funkce PHP, kterd se hodi snad do kazdého
webu [9]. Na webovych strankach se obvykle opakuji nékteré casti, hlavicka s odka-
zy, menu, paticka. S PHP si mtizete snadno vytvofit Sablonu pro web, do které se
budou vkladat soubory s menu, patickou atd. Muzete tedy mit menu jen jednou za-
psané a do dalSich stranek ho pouze kopirovat. AZ budete chtit menu zménit bude to

nesmirn¢ jednoduché.
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4.1.4. ASP.NET

Active Server Pages je technologie nezavisla na programovacim jazyce, ktera
umoznuje vykondvani kodu na strané serveru a nasledné odeslani vysledku uzivateli
[10]. To znamend, ze webova stranka s ptfiponou .asp obsahuje kod, ktery se vykona
na IIS serveru. Ten prohlize¢i odesle pouze vysledek ve znackovacim jazyce HTML,
ktery tento html kod umi bez problému zobrazit. Programovaci jazyky, které se nej-
vice pouzivaji: VBScript a JScript. ASP pak tedy neni ni¢im jinym nez VBScriptem
nebo JScriptem, jenz béZi na serveru a generuje vysledny kéd v HTML, kterému

rozumi kazdy prohlizec.

ASP.NET je nadstavba .NET Frameworku firmy Microsoft pro tvorbu webo-
vych aplikaci a sluzeb. Je nastupcem technologie ASP. ASP.NET je zaloZen na CLR,
ktery je sdilen v§emi aplikacemi postavenymi na .NET Frameworku ptimym konku-

rentem JSP (Java Server Pages).

Programatofi tak mohou realizovat vSechny své projekty v jakémkoliv jazyce
podporujicim CLR, napt. Visual Basic.NET, JScript. NET, C#, Managed C++, ale
i mutace Perlu, Pythonu a dalsi [11]. Aplikace zalozené na ASP.NET jsou také rych-

lejsi, nebot’ jsou predkompilovany do jednoho ¢i n€kolika DLL soubor.

Koncept ASP.NET WebForms ulehCuje programatorim piechod od progra-
movani klasickych aplikaci pro Windows do prostiedi webu: stranky jsou posklada-
ny z objektl, ovladacich prvkii (Controls), které jsou protéjskem ovladacich prvkl ve
Windows. Pfi tvorbé webovych stranek je tedy mozné pouzivat ovladaci prvky jako

tlacitko (Button), napis (Label) a dalsi.

4.1.5. MySql

MySQL je multiplatformni databdze [12] jenz je zaloZena na komunikaci za
pomoci jazyka SQL. Pfesnéji se jedna o dialekt tohoto jazyka s nékterymi rozsifeni-
mi. Existuje ve dvou licencich, GPL nebo komer¢ni licence. Pravé diky bezplatné
GPL licenci se tento druh databazi ujal u mnoha uzivatelti. Vyznacuje se snadnou
implementovatelnosti a vykonem. MySQL bylo od zacatku vyvijeno ptredevs§im
s ohledem na rychlost, i za cenu nékterych zjednoduseni, jako napiiklad jednoduché-
ho zplisobu zalohovani. MySql také aZ donedavna nepodporovalo pohledy, uloZzené
procedury a databazové triggery. Tyto vlastnosti byly implementovany aZ u po-

slednich verzi (od verze 5.0). MySql uklada data do databazovych tabulek, které se
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1i$1 svym pouzitim, moznostmi a zpiisobem uklddani dat do souborti. Nejpouzivang;-
Sim zptuisobem je MyISAM, ktery nepodporuje transakce, dale pak InnoDB, které
transakce podporuje. Déle to jsou BerkeleyDB, MEMORY, NDB Cluster (od verze
5.0), ARCHIVE a CVS pro ukladani dat v prostych textovych souborech.

4.1.6. Zhodnoceni moznych nastroji pro tvorbu

ASP nebo PHP musime si zaprvé uvédomit ze vétSina webli bézi na PHP.
Programovaci jazyk ASP je svymi moznostmi velmi podobny jazyku PHP. ASP je
téz serverovy jazyk, tzn. umoziuje pracovat s databazi, ukladat data, dynamicky ge-

nerovat webové stranky. Rovnéz je potfeba webovy server napt. Microsoft ISS.

ASP je vyvijeno Microsoftem, oproti tomu PHP je opensource - tj. zdrojové
kédy jsou kazdému k dispozici a kazdy pokrocily programator si jej mize dle libosti

upravit. Jazyk se diky tomu mize snadno dél rozvijet.

ISS - server podporujici ASP rovnéz neni zadarmo (jako Apache pro PHP).
Problém muzZe nastat az budete hledat webhosting zdarma pro ASP stranky. Nabizi
se ASPweb a ASP2, jinak webhosting zdarma a webhosting viibec je t€z8i sehnat pro

ASP nez pro PHP.

Pokud se rozhodujete pro pouziti PHP nebo ASP, méjte na paméti, Ze pro ma-
1¢ abézné stranky je vhodnéjsi PHP. ASP je vhodné jediné pro obrovské weby.
V ASP prostiedi 1ze pouZzivat dalsi dopliky (.NET aplikace) a tak vytvofit aplikaci,

ktera se spise blizi klasickym programtm.

MySQL je primitivni databaze, jednoduchy filesystém, kterd je v konecném
disledku pomald a nepodporuje spravné programatorské zvyky a postupy. Ona
MySQL totiZ neni databaze. Je to jednoduchy filesystém. Kdyby se lidi webovi chtéli
naucit trosku vice SQL a PL/SQL a zacali pouzivat (taky open-source) PostgreSQL
¢i Firebird, namisto MySQL, fada slozitych aplikaci by bézela mnohem rychleji.
Nékomu prosté primitivnost MySQL vyhovuje. Je tieba si ale také uvédomit Zze 99%
freewebu a dokonce velky pocet komercnich webhostingu nabizi na linuxové plat-

formé prave toto.
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4.2. RSS Kanal

RSS je rodina XML formatt uréenych pro ¢teni novinek na webovych stran-

kach a obecnéji syndikaci obsahu [13].

Technologie RSS umozZiuje uzivatelim Internetu piihlasit se k odbéru novi-
nek z webu, ktery nabizi RSS zdroj (RSS feed, t¢z RSS kandl, RSS channel). Tento

zdroj se vétSinou vyskytuje na strankach, kde se obsah méni a pridava velmi cCasto.

Pivodné tento format slouzil pouze k prfedavani aktualnich novinek mezi jed-
notlivymi servery, které se takto jednoduSe mohly odkazovat na aktudlni clanky na

jinych serverech.

RSS format poskytuje obsah celého ¢lanku, ptipadné jeho cast, odkaz na pi-
vodni ¢lanek a také jina metadata. Tyto informace jsou posilany jako XML soubor

nazyvany RSS zdroj, webovy zdroj, RSS stream, RSS feed nebo RSS kanal.

4.2.1. Moznosti pouziti RSS kanalu

Software ur¢eny k praci s RSS kandly se oznauje jako RSS ctecka. Mize se
jednat o samostatny specializovany program, o plugin do jiného programu (typicky
webového prohlizece) tato funkce miize byt v jiném programu rovnou vestavéna,
piipadné¢ se mize jednat o webovou aplikaci poskytujici tuto funkcénost

(napt. Google Reader ¢i NetVibes) [14].

Pokud néktery webovy server nabizi RSS kanaly, obvykle to indikuje ikon-
kou, kterd vede pfimo na URL pfislusného zdroje, ktery uzivatel zadd do Ctecky a ta
poté zobrazi seznam vsech takto zp¥istupnénych ¢lankd (&i jinych odkazi). Ctecka

pak pravideln¢ kontroluje toto URL a zobrazuje nové polozky.

4.2.2. Atom (standard)

Atom (plnym nazvem Atom Syndication Format) je webovy standard pro pu-
blikovani syndikovaného obsahu [15]. Je nastupcem formatu RSS. Kromé néj je pfi-
jat také Atom Publishing Protocol (zkracené APP ¢i AtomPub) umoziujici vytvareni

a aktualizaci webovych zdroju ve formatu Atom pomoci HTTP.

Oproti RSS 1 jednotlivé polozky musi mit uvedeny sviij nazev, jedinecny
identifikator (URI) a datum posledni zmény. Povinné je rovnéz jméno autora u kazdé

polozky, pokud neni vyplnéno pro vSechny z nich. Zatimco u RSS bylo mozné v poli

17



description uvést jak souhrn, tak plny obsah, u Atomu je pro souhrn vyclenén ele-

ment summary, zatimco pro plny obsah se pouziva content. V RSS nebylo mozné

zvolit, jaky format obsahu je pouzit. Atom rozeznava napi. prosty text, escapované

HTML, XHTML, XML binarni obsah v kddovani Base64 ¢i odkaz na jiny webovy

zdroj.

4.2.3. Prehled RSS ctecek

I kdyz ke ¢teni RSS Ize pouZit béZny internetovy prohliZe¢, k naplnéni tcelu

RSS kanalti je samoziejme vice nez vhodné vyuzit specidlni ¢tecku [16].

Blog Feed
Cte¢ka RSS RSS Ex- Feed Reader- Sharp Abilon
Point || Tracker Demon Reader
press CZ
Podpora RSS H Ano ‘ Ano H Ano ‘ Ano Ano Ano ‘ Ano ‘
Podpora Atom Ano Ne Ano Ano Ano Ano Ano
0.3 Feed
Import z
OPML Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Export do
OPML Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
Razeni kva nakh Ano Ne Ano Ne Ano Ano Ano
do slozek
Integroxarvly Ano Ano Ano Ano Ano Ano Ano
prohlizec¢

Tabulka 01 — prehled RSS ¢tecek

4.2.4. Integrovana ¢tecka

RSS ctecka se pomalu ale jisté stava standardnim nebo alespoil volitelnym

doplitkem fady jinych programil. RSS ¢tecku maji integrovanou prohlizece Opera

a Netscape nebo nadstavby pro Internet Explorer Maxthon a Deepnet Explorer.

RSS ¢teckou disponuje i e-mailovy klient Thunderbird, dvojka mezi interne-

tovymi prohlize¢i Firefox zase nabizi tzv. zivé zdlozky, které 1ze rovnéz povazovat

za RSS ¢tecku. Pro Firefox ale existuji lepsi RSS &tecky vice se blizici klasickym

¢teckam, ve formeé rozsifeni.

K dalsim programiim majicim RSS ¢tecku jako doplnék patii Deskop Sidebar

nebo s patiiénym plug-inem i univerzalni instant messaging klient Miranda.
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5.Realizace projektu

Kazdy sport mé svoje specifické pravidla. Aby nas systém mohl byt kompati-
bilni ze v§emi druhy sportli musime uchovavat pouze ty informace které sou spolec-

né vSem sportim.
5.1. Vymezeni potieb systému

Rozesilani informaci o jednotlivych utkanich soupeitim, rozhod¢im a fidicim
organim. Vkladani vysledkl utkani a kontrola jejich spravnosti. Upozornéni na za-
pomenuti vloZeni udajii o utkani, nebo opomenuti vlozeni vysledku utkani do daného

data.
5.2. Vybér vhodného Webhostingu

Vybér vhodného webhostingu je jedna ze zakladnich véci pii tvorbé kazdé in-
ternetové aplikace [17]. Implementace se musi prizptisobit tomuto webovému serve-
ru. Nejedna se zde jenom o to, zda je nebo neni na strankdch umisténa reklama, ale
hlavné o pouzité technologie. Kazdy webovy server poskytuje rizné technologie

a riznou podporu. Proto jako prvni véc musime najit vhodny webhosting.

5.2.1. Webovy server

Webhostingové sluzby znamenaji, kdyZ n€kdo nabizi misto a s tim spojené
sluzby na serveru. Tento server je pfipojen k velmi rychlému internetu. Kazdy za-
kaznik ma na serveru vyhrazeno urcité misto. Limity se nejcastéji pohybuji u place-
nych hostingli v jednotkach gigabajti. Mezi dalsi sluzby nabizené hostincem patii

nejcastéji e-mail, ftp, rizné statistiky atd.

Webovy server pfijima pozadavky od klienta (pomoci protokolu HTTP). Tyto
pozadavky vyfizuje a vraci odpovéd’, kterou je nejcastéji HTML stranka. Ta je bud’
piredem pfipravena (staticky obsah), nebo se vytvari podle pozadavki klienta (dyna-
micky obsah). Statické stranky jsou vraceny rychleji. Dynamické stranky ale mohou

1épe reagovat na klientské pozadavky. V praxi se oba zptisoby kombinuji.
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5.2.2. Vybér webhostingovych sluzeb

Na zacatku si vybereme vlastni doménu u placené¢ho hostingu, pokud se roz-
hodneme pro hosting neplaceny vybereme si jednu z nabizenych domén. Dal§im po-
zadavkem je spousténi skriptu v daném ¢asovém intervalu. To se ukdzalo jako nej-
vEétsi problém u téchto poskytovateli a znacné to zazilo mozny vybér. Mé pozadavky
byly:

=  PHP (PHP ve verzi 5)

= MySQL (PHPMyAdmin)

= Mod rewrite (optimalizace URL pro SEO)
=  Minimum 50 MB mista

=  E-mail

= CRON (nutnost spousténi skriptti v daném intervalu)

5.3.  ResSeni komunikace systému s uzivateli

Systém komunikuje prostfednictvim e-mailu. Veskera komunikace probiha

automaticky na zaklad¢ vlozenych dat.
5.4. Rozd€leni uzivatelskych rozhrani

Pokud by zminéné funkce mély byt implementovany do jediného rozhrani,
stejn¢ by bylo nutné zahrnout mnoho specialnich ptikazi pro vybrané uzivatele, kte-
rym mélo byt umoznéno provadét upravy. Pokud maji byt tyto funkce v rukou urcité
skupiny uzivateli je vyhodné rozdélit projekt do vice odliSnych rozhrani. Lze tak

nastavit rozdilnou tiroven zabezpeceni a vzhledu obou ¢asti.

5.4.1. Uzivatelské role

V systému byly identifikovany ctyfi zakladni uzivatelské role. Lisi se pravy
pro pfistup k administratorskému rozhrani a dalSimi pravy.

5.4.2. Neregistrovany uZivatel

Je uzivatel ktery se systému neprokéazal platnymi piihlasovacimi udaji. Jeho
pristup je omezen pouze na vetrejnou ¢ast webu. Smi prohlizet jednotlivé stranky, ale

neni mu dovoleno nijak piidavat data.
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5.4.3. Registrovany uzivatel

Uzivatel ktery se zaregistroval a prokéazal platnymi piihlasovacimi daji.
V nasem ptipadé se jedné o kluby. Krom¢ prav neregistrované¢ho uzivatele ma moz-
nost ptridavat ¢as a misto utkani a vysledky utkéni.

5.4.4. Spravce soutézi

UZzivatel ktery se zaregistroval a byla mu administratorem pfidana spravcov-
ska prava. Po ptihlaseni ma vSechna prava jako neregistrovany ¢len a navic mu je
umoznéno vytvaret nové kategorie sporti, ptidavat kluby a rozhod¢i. Provadét rozlo-

sovani zapast a nastavit datum utkéni.

5.4.5. Administrator

Uzivatel které mu je umoznéno piidavat nové spravce.
5.5.  Historie komunikace

5.5.1. Korespondence

Potieba komunikace mezi kluby, rozhod¢imi a fidicimi organy soutéze exis-
tovala samoziejmé jiz diive, za prvni komunikaéni prostfedek mlizeme povazovat

korespondenci.
Shriime jeji zakladni vyhody:

= snadnd dostupnost
* jednoduché manipulace
= ptehlednost

Nevyhody korespondence:

= ¢asova narocnost
= vyuziti placené sluzby

= problém z aktualizaci informaci
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5.5.2. Webové stranky

Obsah stranek byl pfistupny vSem, kteti znali jejich adresu.
Zakladni vyhody:

=  vyuzivé internetu
= stranky piistupné odkudkoliv ptes prohlize¢

Nevyhody:

= aktualizace vyzadovala spoustu ¢asu a znalost psani stranek
= Cetné upravy kodu vedly k chybam
= obsluhu mohl provadét pouze ¢lovek s opravnénim

5.5.3. Email

Slozitd aktualizace a uprava stranek vedla k pietizenosti spravce, ktery tak
provadél aktualizace pouze nékolikrat za rok. S odstupem casu se ukazalo, Ze je nut-
né ukoncit vyménu informaci pomoci korespondence a zacit vyuzivat lepsi a efektiv-
n¢jsi nastroj komunikace. Nastupcem korespondence je e-mail. Pro kazdého na-
vstévnika stranek je jednodussi, kdyz za informacemi nemusi chodit on, ale informa-
ce chodi za nim. Méte jistotu, Ze email s néjakou novinkou nebo zpravou dojde tomu,

kdo o n¢j ma zajem.
Vyhody e-mailu:
= Casova nenaroCnost
= zdarma
= jednoducha a rychla moznost aktualizace informaci
= vzdaleny pfistup
Nevyhody emailu:
= gasté odesilani informaci
5.5.4. Systém automatického rozesilani hlaSenek

Stale tedy zlistava nutnost fyzické pfitomnosti pii odesilani e-maild. Je potie-
ba najit zptsob jak narocnost agendy jesté¢ vice rozlozit a zjednodusit. Vysledkem je

navrh webu, ktery by minimalizoval nutnost obsluhy a pracoval by nezavisle pouze
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na zékladé¢ vloZenych dat. ReSeni se nabizi v podobé vyuziti znalosti databézi,

HTML a PHP.

Je nutné upftesnit konkrétni pozadavky na to, jak by mél nové vznikly systém
vypadat a co by mél svym uZivatelim nabizet. Zdkladnim pozadavkem je funkénost
a jednoduchost. Systém je urcen pro kolektivni sporty a bude uchovavat veskeré nut-
né informace o jednotlivym klubech jakozto uzivatelich a fidicich organech jakozto

spravcich.

Systém umoZiiuje vkladani informaci o klubech, utkani a rozhod¢ich. Veske-
ré nutné data pro chod systému budou vkladany pies webové rozhrani. Stranky bu-
dou zaroven urCeny i vetejnosti k prohlizeni vysledku jednotlivych sportovnich utka-

ni.
Vyhody automatického rozesilani hlasenek:

= téméf nulova casova narocnost
= rychla a jednoducha moZnost aktualizace informaci

= uzivatel vklada pouze nutné minimum dat

5.5.5. Shrnuti moznosti komunikace

Systém automatického rozesilani hlaSenek uzivateli zna¢né ulehCuje praci.
Vétsinu prace kterou musel diive vykonavat, za n¢j provede systém. Ale vratme se
na zacatek. Korespondence zde musel zastupce klubu zadavat veskera data sam,
musel znat adresu pifijemce a toto vSe v n¢kolika kopiich a toto samé plati 1 pro
spravce soutézi. Webové stranky zde naopak je rezie zastupce klubu minimalni a na-
opak je zde obrovska kumulace prace pro spravce webu na zacatcich jednotlivych
sezon a se zadavanim udajii o sportovnich utkani (Cas, misto, vysledek apod.). Jisté
zjednodusSeni pfichazi az z emailem a kombinaci webu a emailu. Zde uz je vSe o néco
jednodussi a hlavné rychlejsi. Informace 1ze predéavat béhem nékolika vtetin o ¢em se
nam diive mohlo nechat jenom zdat. Stale ale zastupce klubu potie buje znat n¢které
informace (adresai emailovych adres) aby tento systém mohl fungovat. Naprosté
zjednoduSeni pfindsi Systém automatického rozesildni hlaSenek. Jedinou informaci,
kterou je potfeba znat je adresa webu a prihlasovaci udaje. Casova naro¢nost obsluhy
bude v fadech minut a to v priméru jednou tydné pro kazdého uzivatele, ale zalezi na
Cetnosti utkani. Jedinou kumulaci prace ma spravce zapast pii vytvareni rozpist

utkani, které se obvykle provadi jednou az dvakrat béhem sezony. Zastupci klubu
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vkladaji pouze Cas a misto utkani a vysledky. O komunikaci se v maximalni mife

stard systém sam a nepotiebuje Zadnou obsluhu.

Zaveérem jasné vyplyva, ze systém automatického rozesilani hlaSenek obrov-
skym zpisobem ulehcuje praci jak spraveim soutézi, tak hlavné zastupctim klubt.
Zaroven systém kontroluje zda vSichni uzivatelé vlozili data potiebna pro chod sys-

tému v Cas a pokud ne informuje je o tom.
5.6.  MozZnosti rozesilani e-mailu

5.6.1. Nastaveni emailu

K odeslani ndm slouzi funkce - mb_send mail [18]. Pokud pted ni uvedeme

zavind¢, zabranime piipadné chybové PHP hléasce, kterd je nevzhledna.
Parametry funkce jsou: pfijemce, pfedmét, zprava a nepovinné hlavicky:

mb_send mail($to, $subject, Smessage, $from)

Nemusite vkladat jen pfes proménné, mizete napevno stanovit kteroukoliv

z téchto polozek.
- pfijemce

$to = "jmeno@server.cz"

Pokud je vice piijemcii, oddélujeme ¢arkami.
- predmét

$subject = "zprava z WWW — ".$hlavicka." "

Muzete zadat jen ndzev promeénné; nemusite psat n¢jaky dalsi text.
- zprava

$message = $zprava

- odesilatel

$from = "from: ".$odesilatel." "
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5.6.2. Odeslani e-mailu

Funkci MB SEND MAIL zkombinujeme s funkci IF, protoZze potom mame

pod kontrolou hlasky pfi (ne)odeslani zpravy. Viz. nasledujici kod:

function email($prijemce,$hlavicka,$zprava,Sodesilatel) {

$to = $prijemce;

$subject = $hlavicka;

$message = $zprava;

$from = "from: ".$odesilatel." \n";

mb_language('Neutral');

mb_internal encoding("UTF-8");

mb_http input("UTF-8");

mb_http output("UTF-8");

if( mb_send_mail($to, $subject, Smessage, $from) )
{echo 'OK';}

else
{echo 'CHYBA';}

5.7.  Periodické spousténi aplikaci

Dalsi ¢asti, kterou se zabyva tato prace, je spousténi skriptl, ¢i aplikaci.. Pe-
riodické spousténi aplikaci je dilezité v situacich, kdy chceme v pravidelnych inter-
valech extrahovat informace z HTML stranek. Jednim z nejcastéjSich feseni tohoto
problému, bez ohledu na zpusob implementace, je periodicky Casovac cron. Timto

programem a dal§imi moznostmi se podrobné zabyva tato kapitola.

5.7.1. Periodicky ¢asovac Cron

Témét v kazdém vyspélém webovém systému je nutné pouzivat periodicky
naplanované akce. V mém piipadé to jsou situace, kdy kontroluji jestli sou vloZena
vSechna potfebna data. K tomuto ucelu je mozné pouzit periodicky casova¢. Démon
cron je systémovy nastroj pro Unix a Linux. Tento démon spousti v predem napla-

novanych ¢asech a intervalech zaregistrované aplikace.

Cron vSak neni ur€en pouze pro webové systémy, je jej mozné pouzit pro
spousténi vSech aplikaci a ptikazl [19]. U webhostingu, kde se cron také hojné vyu-
ziva, nebudeme mit k programu piimy pristup. Pokud vSak pracujeme na vlastnim

systému, mame ptistup ke cronu ptimo ptes piikazovou fadku nebo ptes jeho grafic-
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kou nadstavbu. Program vSak neumi spoustét aplikace ¢i skripty v intervalu kratsi

jedné minuty. V téchto ptipadech je vyhodnéjsi nechat aplikaci béZet permanentné.

Pro nastaveni spusténi aplikace pomoci cronu miizeme vyuzit jednu ze dvou
moznosti. Prvni spoc¢iva v tom, Ze nakopirujeme aplikaci do jednoho z téchto adresa-
0 /etc/cron.daily, /etc/cron.hourly, /etc/cron.weekly a /etc/cron.monthly. Poté je
aplikace spousténa v intervalech, jez vyplyvaji z ndzvu adresait. Tento zplsob je
jednoduchy, ale nevyhodny v ptipadech, kdy pozadujeme pouze jedno spusténi nebo
spousténi v jiném case nebo jinych intervalech. Proto existuje dalsi varianta. Pro tuto
druhou moZnost nastavovani je nutné pouzit utilitu, kterd se nazyva crontab. Je to
vlastné seznam uloh pro démona cron. Kazdy uzivatel ma piistup ke svému vlastni
tabulce. Pristoupit k této tabulce mizeme pomoci textového editoru, nebo pomoci
ptikazu crontab -e. Zaznam v tabulce se sklada ze Sesti udaji oddélenych mezerami
nebo tabulatorem. Pofadi a hodnoty jednotlivych zdznamu jsou popsany na konci
tohoto odstavce. Pokud chceme fici, Ze se ma aplikace spoustét kazdou hodinu, na-
hradime v zdznamu ¢islo hodiny symbolem "*" (hvézdicka). Pokud chceme aby byla
aplikace spusténa dvakrat do hodiny, nastavime minuty spusténi a odd€lime je po-

moci znaku "," (Carka). Jednotlivé zdznamy jsou od sebe oddéleny pomoci koncii

radku. Takto to funguje se vSemi udaji v tabulce.

minuta (0 — 59 nebo *)

hodina (0 — 23 nebo *)

den v mésici (1 — 31 nebo *)

mésic (1 — 12 nebo *)

den v tydnu (0 — nedé¢le ... 6 — sobota)

cesta k aplikaci, ktera se spusti
5.7.2. Ukazka nékolika zaznamu v Crontab

0 3 * * * /bin/php -f /www/spravaspotrotnichutkani/skript.php
- vzdy ve tfi hodiny rdno spusti skript.php

0,30 3,5 * * * /www/spravaspotrotnichutkani/skript.php
- vzdy ve ti1 hodiny, v ptl ctvrté, v pét a v pil Sesté rano spusti skript.php

02 3 * */program/save_me
- vzdy tfeti den v mésici ve dvé hodiny rano je spustén program seve me

* 16 * * * wget http://www.spravaspotrotnichutkani.cz
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- kazdou minutu v od ¢tyt do péti odpoledne kazdy den spusti program wget

Problém vsak nastava pii spousténi PHP skripti. Aby bylo mozno spoustét
skript jako v prvnim ukazkovém zaznamu (pomoci PHP interpretu), je nutno, aby na
serveru bylo kompilovano CGI (tedy existuje spustitelny program PHP). Pokud tomu
tak neni, je mozno pouzit program wget, ktery skript spusti podobné jako internetovy
prohlize¢. Toto feSeni vSak neni idedlni, protoze skript ptili§ vytéZzuje webovy server
a také se uplatiiuje timeout, ktery mtze skript ptredcasn¢ ukoncit. Spousténi z ptika-
zové tadky je rychlejsi a efektivnési. Je-li tedy kompilovano CGI je moZno spoustét
PHP skripty jako v prvnim ukazkovém zaznamu, bez nutnosti zasahu do skriptu.
Druhou moznosti, kterou demonstruje druhy ukazkovy zdznam, je ptidat specifikaci

"#1/bin/php" do skriptu. Potom se skript chova jako spustitelny.

Pokud chceme pouzivat Cron pro internetové aplikace a nemame k dispozici
ptistup k ptikazové fadce serveru a tudiz i k tabulce zdznami, mizeme napiiklad
pouzit cron na jiném serveru nebo pocitaci, ktery ma pristup do sit¢ internetu
a spoustet tento skript pomoci programu wget. Nicméné vétsina poskytovatelt web-

hostingu cron zptistupiiuje, ale jeho nastavovani je individudlni.

5.7.3. DalSi mozZnosti periodického spousténi aplikaci

Pokud neméme cron k dispozici, a chceme vyuzivat jeho sluzby pro spousténi
PHP skriptli, mizeme vyuzit sluzby WebCron. Tato sluzba je voln¢ dostupnd a je
mozné ji nastavovat pies piehledné webové rozhrani, to je dostupné na adrese

http://www.webcron.org/.

Periodicky ¢asova¢ je vyhodny, ale nelze ho vZdy pouzit. Jednim z dalSich
moznosti je spusténi aplikaci pomoci planovani uloh v OS Windows. Dal§i moznosti
je permanentné spusténa aplikace. To se hodi pro velmi kratké intervaly (mén¢ nez
jedna minuta). ¢ekani mezi akcemi je mozno zajistit naptiklad pomoci uspani aplika-
ce pomoci piikazu a metod jako jsou sleep, pause nebo delay. Naptiklad v jazyku
C# NET 2.0 je mozno pouzit tfidu Timer, které za pomoci delegata ptifadim funkci,
jez bude spusténa v pravidelnych intervalech. Podobna komponenta je k dispozici

napiiklad i v C++, Borland Delphi nebo Borland Builder C++.

5.7.4. Planovani uloh v OS Windows

Jednim z teSeni je pouzit hostingu napt. http://www.ASpone.cz [20]. ASPone

jako jediny ASP.NET 3.5 freehosting zdarma nabizi v§em moZznost vyzkouset si no-
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vy Windows Server 2008 zdarma. Tato aplikace nabizi moznost pravidelného spous-
téni danych stranek na webovém prostoru ve zvoleny ¢as. Diky této aplikaci muzete
v pravidelnych intervalech rozesilat novinky svym zakazniklim, partnerim nebo na-

ptiklad aktualizovat data v databézi.
Aplikace umoziuje nadefinovani n€kolika druhti ukola:

=  Periodické - pravidelné spousténi ukoli v uréeném ¢asovém intervalu kaz-

dou hodinu.
= Kazdy den - pravidelné spusténi ukoli v danou hodinu a minutu.
* Tydenni - pravidelné spusténi tkold v dany den v tydnu, hodinu a minutu.

» Kazdy mésic - pravidelné spusténi ukold v dany den v mésici, hodinu

a minutu.
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6.Databazovy model

6.1. Vymezeni pojmi

6.1.1. Databazovy systém

Databéze (DB) je kolekce trvalych informaci (dat) ulozenych na pamétovém
médiu [21]. Softwarové prostfedky pro spravu a pfistup k ulozenym datim jsou
oznacovany jako Systém fizeni baze dat (DBMS) a slouZi pro fizeni ptistupu k datiim
a spravu reprezentace dat na Grovni pamét'ového média. DB a DBMS tvoti databa-

ZOVy systém.
Databazovy systém zahrnuje:

= datové prvky — elementarni hodnoty

zdznamy

= integritni omezeni — podminky, které musi data ulozena v databazi splno-
vat

= Jogické schéma — popis zdznamu a jejich vazeb z uzivatelského hlediska
= fyzické schéma — fesi uloZzeni dat na pamétovém médiu
V soucasné dobé jsou nejvice rozsifené relacni a objektové-relacni databazo-

vé systémy.

6.1.2. Relacni databaze

Pocatkem 70 let vznikaji prvni databaze, které pohliZeji na data jako na tabul-
ky [22]. Kolem roku 1974 vznika prvni verze dotazovaciho jazyka SQL (Structured
Query Language), ktery byl vyvinut pravé pro komunikaci s relacnimi databdzemi.
Pomoci SQL popisujeme, jakd data chceme ziskat a nikoliv jakym zptisobem. Vy-

sledky dotazti provedenych nad relac¢ni databazi se vraci v podob¢ tabulek.
6.2. Databaze

Zakladem informacniho systému je databaze. Po prostudovani pozadavkl na

systém jsem provedl navrh databaze. Ta se skldda z tabulek jejichz nazvy a kratky
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popis je uveden v nasledujici kapitole. Zikladnimi nosnymi tabulkami jsou

UZIVATELE a KATEGORIE. U nich vétsina relaci za¢in4.

6.2.1. Tabulka UZIVATELE

= UZIV_JMENO - priméarni kli¢ tabulky a ptihlaSovaci udaj
=  JMENO - realné jméno

=  PRIJMENI - realni piijmeni

= MESTO - informace o adrese

= ULICE - informace o adrese

= (P - informace o adrese

= PSC - informace o adrese

= TELEFON - telefonni kontakt, nemusi byt uveden
= EMAIL - emailovy kontakt, musi byt unikatni

= HESLO - ptihlaSovaci heslo formou md5 hashe

= ID ROLE - cizi kli¢ do tabulky ROLE

= [D MISTA - cizi kli¢ do tabulky MISTA

= VLASTNIK - uzivatelské jméno spravce kontaktu, pro administratora

a spravce soutéze je jeho hodnota NULL

6.2.2. Tabulka KATEGORIE

= [D KATEGORIE - primarni kli¢
= NAZEV_KATEGORIE - nizev kategorie

= |D NADKATEGORIE - cizi kli¢ pro spojeni sama na sebe a vytvoreni struk-
tury kategorii

= VLASTNIK - uZivatelské jméno spravce soutézi, ktery danou kategorii vy-

tvoril
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6.2.3. Tabulka ROZPIS_ZAPASU

ID_ZAPASU - primarni kli¢

JMENO_ DOMACI - uzZivatelské jméno doméaciho tymu
JMENO HOSTE - uzivatelské jméno hostujiciho tymu

ID KATEGORIE - cizi kli¢ pro spojeni s tabulkou kategorie
CAS - ¢as konani utkani

DATUM - datum konani utkani

MISTO - misto konani utkani

6.2.4. Tabulka ROZPIS_SOUTEZI

ID_SOUTEZE — ¢ast primarniho klice, identifikace soutéze

UZIV_JMENO - ¢ast primarniho klice, identifikace uzivatele

6.2.5. Tabulka ROZHODCI_ROZPIS

ID_ZAPASU - ¢ast primarniho klice, identifikace zapasu
EMAIL ROZHODCI - ¢ast primarniho klice, identifikace rozhod¢iho

6.2.6. Tabulka ROZHODCI

EMALIL - primarni kli¢ tabulky
JMENO - realné jméno
PRIJIMENI- reélni ptijmeni
MESTO - informace o adrese
ULICE - informace o adrese
CP - informace o adrese

PSC - informace o adrese

TELEFON - telefonni kontakt, nemusi byt uveden
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VLASTNIK - uZzivatelské jméno spravce soutézi, ktery daného rozhod¢iho

vytvoril

6.2.7. Tabulka HRACI_MISTA
ID_MISTA - primarni kli¢ tabulky
MESTO - informace o adrese

ULICE - informace o adrese

CP - informace o adrese

PSC - informace o adrese

UZIV_JMENO - uzivatelské jméno klubu, ktery si dané hraci misto zaregis-

troval

6.2.8. Tabulka VYSLEDKY

ID ZAPASU - cizi kli¢ do tabulky ROZPIS ZAPASU
SKORE DOMACIT - body domaci
SKORE HOSTE - body hosté

CAS _VLOZENI - datum a ¢as vlozeni zaznamu do tabulky

6.2.9. Tabulka VYSLEDKY POM

ID_ZAPASU - cizi kli¢ do tabulky ROZPIS ZAPASU

SKORE _DOMACIT - body domaci

SKORE HOSTE - body hosté

UZIV_JMENO - uzivatelské jméno tymu, ktery dany zaznam vlozil
6.2.10. Tabulka ROLE

ID_ROLE - primarni kli¢

JMENO_ROLE - jméno role(administrator — pfidava a maZe spravce soutézi,
spravce soutézi — administruje soutéze, zastupce klubu — spravuje vlastni za-

pasy)
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6.3. Navrzené databazové schéma:

Viz Priloha 1 - Obrazek 01 — schéma databaze

6.3.1. Popis schématu

Jak je vidét z E-R diagramu:

= VSichni uzivatelé jsou v jedné tabulce, v které je jejich uzivatelské jméno
a heslo pro ptihlaseni do systému, déle jejich kompletni adresa a kli¢ k tabul-

ce ROLE, kde je zaznamenana jejich role.

= Tabulka UZIVATELE nespliiuje 3. Normalni formu. Sloupce PSC a MESTO
jsou tranzitivné€ zavislé na primarnim klici tabulky (UZIV_JMENO), s méni-
cim se PSC se méni 1 Mé&sto. Tyto sloupce jsou v jedné tabulce z praktickych

divodii, abychom nemuseli udrzovat tabulku s &iselnikem mést a jejich PSC.

= Jeden uzivatel mize mit pouze jednu roli (spravce soutézi, zastupce klubu,

administrator(pfidava a odebira spravce soutézi)).
= Kazda soutéz patii do n¢jaké kategorie
= Kategorie maji stromovou strukturu

= Kazda Kategorie, Klub, Rozhod¢i ma svého vlastnika a pouze on je mize

spravovat

V databazi je uloZzena kompletni historie zapast Vytazeni klubu z vede ke
smazani jeho kompletni historie. Smazani kategorie vede ke smazani vSech podkate-

gorii a vSech informaci s témito kategoriemi spjatymi.
6.4. Pouzita syntaxe pro piistup k databazi

Ukézka pouzitého kodu pro piistup do databaze:

function spojeni() {

$conn = mysql_connect( "mysql.ic.cz", "ic_bobika web", "nofear" )
or die ( "Zpojeni selhalo: ". mysql error() );

//nastaveni znakové sady
mysql_query("SET CHARACTER SET utf8");
@mysql_query("set character set client=utf-8");
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@mysql query("set character set connection=utf-8");
@mysql _query("set character set results=utf-8");

if ('$conn) {

die('Could not connect: ' . mysql error());
b
mysql_select db( "ic_bobika web", $conn )
or die ( mysql error() );
return $conn;

3
6.5. Popis stéZejniho kodu php

<?php

session_start();

include('./secure/spojeni.php');

//odhlaseni

if (isset($_GET(['odhlasit'])) {
unset($ SESSION['login']);
unset($_SESSION['user']);
unset($ SESSION['role']);

h

77>
<?php include("header.php");
77>
<div class="menu_pravy">
<div class="login">
<?php include("login.php"); 7>

</div>
<?php if (isset($§ _SESSION['role'])) {
}2>
</div>
<div class="menu_levy">
<?php

echo '<div class="menu_levy nadpis">';
echo ' Kategorie';

echo '</div>";

echo '<div class="menu _levy kategorie">',
if (lisset($_SESSION['role']))

{
include("./menu/2.php"); //neprihlaseny uzivatel
} else {
include('./menu/.$ SESSION['role'].".php");
}
echo '</div>";
7>
</div>
<div class="telo">
<?php

if (isset($_GET]['page'])) {
if (isset($_SESSION['role'])) {
include ('./include/.$_SESSION['role']..$_GET['page'].".php');
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} else {
include ('./include/2/".$ GET]['page'].".php);
}

} else {
if (isset($_GET]('staticpage'])) {
include ('./static/'.$§ GET]['staticpage'].'.php');
} else {
//include naky uvodni stranky
if (isset($_SESSION['role")) {

include
("/include/.$ SESSION['role']."/index'.$ SESSION['role'].".php");
} else {
include ('./include/2/index2.php');
}
h
b
7>
</div>

<?php include("footer.php"); 7>

Jak je vidét, vzdy se nacita stranka index.php, ktera na zéklad¢ parametru

page, ptipadné staticpage a role includuje vzdy jiny obsah a jind menu.

Do pravého menu je includovana stranka /ogin.php uréena pro autorizovany

pristup, opé€t ji schématicky uvedu:

if (isset($_POST['user']) and isset($ POST['pass']) and !isset($ SESSION['login']))
{
$conn = spojeni();
$heslo=md5($_POST['pass']);
$s = mysql_query("SELECT * FROM 'UZIVATELE' WHERE "HESLO" =
" $heslo. " and "UZIV_JMENO"="".$ POST['user'].™");
if ($s === false)
{
echo ('Dotaz do databaze se nezdaril</br>");
echo mysql_error($s);

$poct = mysql num_rows( $s );
if ($poct==1){
while ($r = mysql fetch_array($s)) {
$ SESSION['login']="ano";
$ SESSION['user'|=$r['UZIV_JMENO';
$ SESSION['role']=$r['ID_ROLE'];
}
telse {
$hlaska='<b>Chyba pii ptihlasovani.<br/>Neplatné uzivatel-
ské jméno nebo heslo.</b>';
H
tmysql_close($conn);
<form>...</form>

35



7.Adresarova struktura a pristupova prava

7.1.  Adresarova struktura

Z hlediska ptehlednosti a bezpecnosti je nutné navrhnout spravnou adresaio-
vou strukturu systému a pfedem si ujasnit, kde budou ktera data a skripty uloZeny.

Vypis adresarové struktury vypada nasledovné:

”J Css ’/J graphics
= ) Bakalarkafinal
-':.'3 £S5 ”J include ’J at= gl
| graphics _
= ||j include ”J rss ’J SerurE
D0
| = "l static J temp
1 ’/] ’/j
2 = Ca
- :I foater T header
i.J 3 @'. Soubar PHP @‘. Soubor PHP
-~ 1kB 2 kB
I menu
= _h index Iy login
I rs= @'. Soubor PHP @‘. Soubor PHP
- 2 kB 3kE
I) secure
. EI OsebreniVstupu i-‘l scripk
I static @. Soubor PHP @. Saubor PHP
z 2kB B kE
() temp

Obrazek 02 a 03 — adresarova struktura
= /kotenovy adresar
= /ecss/ obsahuje pouZzité kaskadové styly

» Jinclude/ je kliCovym adresafem jadra a obsahuje vSechny sdilené skripty
a funkce. Veskery obsah je chranén proti samostatnému spusténi.

* /menu/ stranky menu, dle uzivatelskych roli.

= /graphics/ slouzi jako uloziste dat, kterd neni mozné ulozit do databaze.
= /secure/mnastaveni pristupu do databaze.

= /static/ obsahuje statické HTML stranky.

= /rss/tvorba RSS kanalu.

= /temp/ docasné generované soubory
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7.2.  Popis adresarove struktury a pfistupovych prav
Pojd’me si nyni podrobné rozepsat, k cemu ktery adresai slouzi.

.,/ je kotenovy adresar, ktery obsahuje pouze zakladni soubory index.php,
header.php, footer.php, login.php, OsetreniVstupu.php. Princip jejich ¢innosti si

podrobnéji popiseme pozdéji.

V rootu je jiz popsana uvodni stranka index.php a login.php, déle hlavicka
a pata stranky index.php a Osetrenivstupu.php, kde jsou funkce pro oSetfeni vstup-

nich formulétovych poli.
V adresafi ess jsou definice pouzitych kaskadovych styla.

V adresafi include/¢islo jsou includované stranky pro jednotlivé role uzivate-

I, tedy 0-spravce soutézi, 1-zastupce klubu, 2-navstévnik, 3-administrator.

V adresdii menu jsou stranky levého menu 0.php, I.php, 2.php, 3.php pro

includovani menu podle roli.

V adresati graphics jsou obrazky ve formatu jpg (napt. logo pouzité u RSS

kanalu ).

V adresafi secure je soubor spojeni.php, kde je funkce pro spojeni s databazi,
je zde ulozeno 1 heslo pro pfistup do databaze a soubor mailtest.php obsahujici funk-
ci pro odesilani emailti Tato sloZzka by neméla byt zobrazitelna a soubory v ni ¢itelné,

povoleno by mélo byt pouze spousténi webovym serverem.
V adreséfi static jsou statické HTML stranky jako ,,Manual“ nebo ,,Autor*.
V adresafi temp jsou doCasné soubory generované strankami.
V adresafi rss jsou soubory pro generovani RSS kanald.

Obecné¢ by méli byt ptistupova prava nastavena tak aby si uzivatel nemohl
prohlédnout kody php stranek, zvlast v adresafi secure, ¢imZ se zvySuje Sance na

hack systému. Pouze adresaie css, static by méli byt pristupné pro Cteni.
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7.3.  Databazova abstrakéni vrstva

Pro vykonavani SQL ptikazl jsou v tomto ptipad¢ pouzity funkce, které nam

nabizi PHP. Jedna se zejména o:
=  mysql _connect() - inicializace pfipojeni k databézi
= mysql select db() - vybér konkrétni databaze
»  mysql query() - vykonani SQL piikazu / dotazu
=  mysql _fetch_array() - ziskani jednoho tadku z vracené tabulky dat
=  mysql_num_row() - poCet vracenych radki tabulky

Z pohledu PHP se jedna o zakladni funkce pro praci s databazi MySQL, takze

se jedna o velice jednoduchou abstrakéni vrstvu, kterd neumi pracovat s jinymi data-

vvvvvv

7.4.  Spojeni s databazovym syst€émem

7.4.1. MoZnosti pristupu k datovym zdrojim

Nativni funkce. VSechny DBMS jsou vybaveny nativnimi funkcemi, které
zajistuji zakladni komunikaéni procesy — jednd se o komunikaci na nejnizsi arovni.
Tyto funkce jsou programatory koncovych aplikaci malo vyuzivany, neni-li kladen
na aplikaci pozadavek extrémni rychlosti. Tyto funkce jsou tedy jakousi mezivrst-

vou, kterou pouzivaji zapouzdiené funkce.

Zapouzdiené funkce zachovavaji strukturu daného programovaciho jazyka
a na pozadi volaji funkce nativni. Programator potom pracuje s funkci ¢i komponen-
tou podle svych zvyklosti a jiz se nezajiméa o komunikaci s databazi. PHP podporuje
velké mnozstvi databdzi. Problém je, Ze funkce pro praci s jednotlivymi datab4dzemi
jsou pojmenovany rizné, takze ztracime obecnost. ReSenim je pouziti nékterého

obecného propojovaciho protokolu nebo abstrakéni vrstvy.

Obecny propojovaci protokol ODBC. Tento protokol vznikl kviili potfebé
jednoduchého piechodu z jedné databaze na jinou. ODBC obsahuje standardizované
API, pomoci kterého je mozné pfistupovat k databazim shodnym zptisobem. Velkou

nevyhodou je nizkd vykonnost oproti standardnim zapouzdienym funkcim.
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Abstrakeni vrstva. Jde o sadu funkci pro ptistup k databazim, které podle
typu pouzivaji ptislusné zapouzdiené funkce. Jedna se o zobecnéni zapouzdienych
funkci. Nevyhodou je moznost volani pouze téch zobecnénych funkci, které¢ podpo-

ruji vSechny databdze a omezeni spolecného SQL ptikazu na spole¢ny standard.

7.4.2. MDS (Message-Digest Algorithm)

Je to funkce, ktera vytvaii ze vstupniho (libovolné velkého) mnozstvi dat vy-
stupni mnozstvi dat fixni délky (otisk). Tento otisk mé velikost 128 biti. Nekdy je
otisk oznacovan jako hash nebo miniatura. Jeho zasadni vlastnosti je, ze mald zména
na vstupu provede velkou zménu na vystupu (zcela odlisné otisky). Algoritmus MDS5

je popsan standardem RFC1321 [23].

Byl vytvofen Ronaldem Rivestem v roce 1991 a nahradil stavajici MDA4.
V roce 1996 se objevila vada v navrhu a i pfes to, ze nebyla zasadni, kryptologové
doporucili pouzivat jiné algoritmy. V roce 2004 jej kryptologové z Japonska (pozdéji
z CR) oznatili jako nebezpedny, nebot’ objevili zpétny algoritmus, kterym je mozno

vysledovat pfibliznou mnozinu vstupnich znaki.
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8.Weboveé rozhrani databaze

8.1. Klicové vlastnosti

Pfi navrhu prvniho z obou rozhrani bylo na prvnim misté vytvofit stabilni
a bezpecny systém pro spravu dat v databazi. Duraz byl kladen na datovou nenéroc¢-
nost a jednoduché ovladani. Stylovani pomoci CSS. Kazd4 stranka musi obsahovat
identifikaci praveé prihlaseného uzivatele a jeho prava, moznost odhlésit se ze systé-

mu vzdy piistupné menu barevné odliSené odkazy pro ulehéeni orientace.
8.2. Bezpecnost systemu

Co se tyce zabezpeceni, je pocitano s ochranou pied béznymi utoky typu SOL
injection [24] a session hijacking. Na minimum bude omezeno mnoZzstvi informaci

ulozenych v pocitaci. Pro tento ucel budou vyuzity relace (sessions).
8.3. Zapasy

Pro aktuélni kategorii dojde k zobrazeni vSech zapasu (Cislo utkani, soupefti,
datum a cCas, vysledek). Domaci tym mé& moznost ménit ¢as a misto utkani a vkladat
vysledky utkdni. Hostujici tym vklada vysledek utkéni. Spravce soutéze pridava sa-

motné zapasy, pridéluje k nim rozhod¢i a nastavuje datum utkani.

8.4. Uzivatelé

Obsahuji jednotlivé kluby, spravce soutéZzi a administratora. Nalezneme zde
osobni informace s moznosti jejich Upravy. Kluby maji odkaz na svij profil. Jako
dostate¢né mnozstvi informaci pro pfidani uzivatele stanovuji: jméno, ptijmeni, na-
zev klubu ,uzivatelské jméno, ulice, ¢islo popisné, PSC, telefon ,heslo a email. Po-
vinné udaje se lisi dle pfedpokladané role uzivatele. Formaty veskerych vkladanych

udajii se overuji.

Kromé¢ tabulky s uzivateli je nutné vytvofit stranku pro upravu profi-

lu.UzZivatel si je miZe upravit svépomoci po piihlaseni:

= Zména uzivatelskych udajt
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8.5. Kluby

Stranka bude obsahovat seznam vSech uloZenych tymu pro daného spravce
souté¢ze. Nez bude tym mozné ptidat do rozpisu soutézi, musi byt nejprve vytvoren.
Pro jiz ptidané tymy opét plati, Ze je lze odebrat, ale nasleduje smazani vSech dat
souvisejicich s tymem. Jednozna¢na identifikace tymu je zajiSt€éna pomoci uzivatel-

ského jména.
8.6.  Spravce soutézi

Je spravcem svého sportu. Vklada vSechny data umoziujici konani jeho spor-

tu : kluby, rozhod¢i, soutéze, terminovou listinu.
8.7. Soutéze

Jednotlivé kluby jsou vkladany do kategorii. Klub mlZe hrat vice kategorii.
Kategorie maji charakter stromu. Pokud smaZeme né&jakou kategorii, smazou se

i vSechny podkategorie v€etné souvisejicich dat.
8.8.  Rozhod¢i

Obsahuji jednotlivé rozhodc¢i. Nalezneme zde osobni informace. Rozhod¢i
maji odkaz na sviij profil. Jako dostatecné mnozstvi informaci pro piidani uzivatele
stanovuji: jméno, piijment, ulice, &islo popisné, PSC, telefon a email. Formaty veske-

rych vkladanych udaja se ovétuji.
8.9.  Rozpisy

Po ptfidani vSech soupeftii v aktualni kategorii vygenerujeme automaticky roz-
pis utkadni. Zakladni systém je kazdy z kazdym doma a venku. Lze ale pfidat 1 jednot-
liva utkani. Kluby poté vlozi ¢as a misto konani utkéni. Ke kazdému zapasu je ptide-

len spravcem soutéze jeden nebo vice rozhod¢ich.
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9.Zavér

Podafilo se mi vytvofit fungujici webovy informacéni systém, ktery spliuje
zadani. Provedl jsem analyzu pozadavki na systém s ohledem na specifika sportov-
nich utkéani. Systém byl vytvofen na zaklad¢é obecnych pozadavkl sportovnich utka-
ni. Myslim, ze spliiuje jejich pozadavky na funkcnost, bezpecnost a jednoduchost
ovladani. Je navrZzen s maximalni obecnosti a bylo by mozné jej s minimalnimi Gpra-
vami, vyuzivat pro libovolny sport. Pro uvedeni do praxe je potieba jesté systém
otestovat v plném provozu. Domnivam se Ze by poté bylo mozné tento systém plné

vyuzivat.
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ASP - Active Server Pages
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Obsah piilozeného CD

Na ptilozeném CD se nachdzi zdrojové kédy realizovaného redakéniho sys-

tému, data pro naplnéni databaze a text této prace ve formatu PDF:
<dir> /doc — text bakalarské prace a uzivatelsky manual
<dir> /data — zdrojové kody aplikace

<dir> /databaze — defaultni data pro naplnéni databaze
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