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SOUHRN

Tato bakalaiska prace se zabyva podrobnym vysvétlenim regularnich vyrazi.
Zamétuje se na moznost jejich pouziti pfi opravach HTML kodu. Druhou ¢asti je

implementace webové aplikace na zaklad¢ nabytych znalosti.
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TITLE

Useful using of regular expressions in HTML code corrections

ABSTRACT

This bachelor work deals with a detailed explanation of regular expressions.
The focus is on possibilities of their use in HTML code corrections. The second part

is web application implementation based on gained knowledge.
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1 UVEDENi DO PROBLEMATIKY OPRAV HTML KODU

1.1 Nadbyteénost koédu

V dnesni dobé miize vytvaret internetové stranky témét kazdy uzivatel, ktery
vlastni pocitac s pristupem na Internet. Nejsnazsi cestou k vytvoreni statické interne-
tové prezentace je pouziti nékterého z nabizenych WYSIWYG editort. Uzivatel tak
interaktivné navrhuje obsah ivzhled celého dokumentu, jak je zvykly napf.
z textovych editorii. Piikladem takovych editort jsou programy Microsoft FrontPage
nebo Macromedia Dreamweaver. Extrémnim feSenim tvorby internetovych stranek
je jejich vytvoreni v textovém editoru (napt. Microsoft Word) a ulozeni jako HTML
dokumentu. Problémem téchto i jinych pomocnych néstrojt, které¢ automaticky gene-
ruji HTML kéd je, ze vysledny soubor obsahuje nadbytecné mnoho HTML tagu a
atributii. Zejména Casté opakovani stejnych hodnot zbyte¢né zvysuje velikost samot-

ného souboru a snizuje piehlednost kodu zkusengj§im uzivateltim.

1.2 Cil prace

Cilem prace je prostudovani moznosti pro ¢isténi HTML kodu a ziskani teore-
tickych znalosti, nezbytnych pro navrh vhodnych postupt pii implementaci dané
aplikace. Vytvotena aplikace by méla opravovat HTML soubory a Cistit prebyte¢ny
kéd dle zadéani uzivatele. Dale by méla nabizet n€kolik moznosti nastaveni urovni
¢isténi kodu, aby tim uzivatel mohl fidit vystup aplikace podle svych potieb. Diiraz
je kladen také na zachovavani validity opravenych soubort, tzn., Ze musi byt zacho-
vana struktura zapisu kodu a nesmi byt vymazavano vice fagu a atributit nez je po-

zadovano. Vysledna aplikace je pfistupna na adrese http://opravy-html.kvalitne.cz.
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1.3 Uéel aplikace

Hlavnim ucelem takovéto aplikace je zjednoduseni a zptehlednéni vysledného
vysledného souboru. Uspora velikosti miize byt znaéna a sama je motivem pro pou-
zivani aplikace. Déle je aplikaci mozné pouzit pro opravy zastaralych kodi a jejich
snadné pouziti pro nové projekty. Zajimave lze aplikaci pouzit pro vybér pouze po-
zadovanych element dokumentu a tim filtrovat obsah. Toto pouziti ovSem zavisi na
konkrétnim zépisu kodu daného dokumentu. Aplikace ma potencial k rozSiteni

o dalsi funkce, napt. nahrazovani zvolenych tagii za jiné atd.

1.4 Komu je aplikace uréena

prispivaji obsahu Internetu i bez znalosti syntaxe jazyka HTML. Takovym jisté pro-
spesna nebude, ani ji nebudou vyhledavat. Aplikace je tedy urena spiSe zkusenéjSim
uzivatelim, ktefi vytvareji internetové stranky a maji alespon zakladni znalost
HTML kédu. Pro uzivatele, pisici ptimo zdrojovy kod, bude prospésna zejména pii

upravach cizich dokumenti nebo stranek stazenych z Internetu.
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2 VYSVETLENi ZAKLADNICH POJMU

21 HTML (HyperText Markup Language)

2.1.1 Historie HTML

HTML je znackovaci jazyk pro hypertext, ktery se pouziva pro popis struktu-
ry WWW stranek. Jeho vyvoj zacal v roce 1989 odvozenim od jazyka SGML a ve
verzi 4.01 byl v roce 1999 ukoncen. Piedpokladalo se piejiti na XHTML, ale v roce

2007 byla zapocata prace na vyvoji verze 5.

2.1.2 Popis jazyka HTML

Jazyk HTML je charakterizovan mnozinou znacek a jejich atributi. Mezi
znacky se zapisuji ¢asti textu ¢imz je oznacen jejich vyznam. Nazvy znacek se uzavi-
raji mezi thlové zavorky (< a >) a nazyvaji se tagy. Obvykle jsou parové a nazev
ukoncovaciho fagu zacina lomitkem. Oteviraci tag, obsah elementu a ukoncovaci tag
tvofi dohromady element dokumentu a za pomoci atributii 1ze uptesnovat vlastnosti
elementii. Ptikladem je element oznacujici hypertextovy odkaz na internetovou
stranku www.upce.cz s atributem target, jehoz hodnota oznacuje otevieni odkazu

v novém okn¢ prohlizece:

<a href="http://www.upce.cz” target="” blank”>text odkazu</a>

2.1.3 Druhy znacek

Znacky mizeme rozdélit do tii skupin, podle vyznamu jde o:

e strukturalni znacky, které urcuji strukturu dokumentu a davaji mu formu.
e Popisné (sémantické) znacky, které popisuji povahu elementu. Jejich
koncepce se blizi jazyku XML, coz usnadiiuje vyhledavani a zpracovavani.

o Stylistické znacky, které urcuji vzhled. Trendem je stylovani pomoci CSS.

13




2.2 XHTML (Extensible HyperText Markup Language)

Jazyk XHTML, aktualné ve verzi 1.1, byl plivodné vyvijen jako ndstupce ja-
zyka HTML, ze kterého vychazi, a byl pfepracovan tak, aby vyhovoval standardu
XML a byla zachovana zpétna kompatibilita. Nyni se paralelné pracuje na XHTML 2
a HTML 5.

Oproti HTML museji byt vSechny fagy ukonceny, a to vcetné neparovych
tagu. XHTML dale rozliSuje velikosti pismen, proto museji byt vSechny tagy a
atributy zapsany malymi pismeny. Atributy museji byt navic uzavieny do uvozovek
a dokument musi zac¢inat XML deklaraci s uvedenym kodovanim (nepovinné pro
UTF-8). XHTML nepodporuje takové moznosti formatovani textu jako HTML, pro
tyto ucely se pouziva CSS.

2.3 CSS (Cascading Style Sheets)

Jazyk CSS se pouziva pro popis zobrazeni webovych stranek. Hlavnim smys-
lem je oddéleni vzhledu od struktury a obsahu dokumentu. CSS nabizi oproti HTML
rozsahlej$i moznosti pro formatovani. Vyhodou je také jednotny styl pro vSechny
stranky webové prezentace, kdy je formatovani zapsano do jednoho externiho soubo-
ru a vSechny HTML stranky si odtud nacitaji potfebné styly. Diky nacteni do paméti
je tento zpuisob také rychlejsi. Jednotny styl pfinasi také jednoduchou zménu vzhledu
na jednom misté. Kaskaddové styly umoznuji vytvotreni nékolika souborti a zménu
stylu podle pozadavku uzivatele. Vytvofeny mohou byt i styly pro rlizna zafizeni,

napt. styl pro tiskdrny, mobilni zafizeni nebo zatizeni pro zrakove postizené.

Definice stylu se sklada ze selektoru, coz miize byt nazev elementu, tfidy ne-
bo identifikatoru, a deklaraci vlastnosti s ptislusnymi hodnotami, uzavienymi ve slo-

zenych zavorkach. Ptikladem je nastaveni Cerveného pisma nadpistim prvni urovné:

hl {color: red ;}
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Ttidy umoznuji urcit rtizné formatovani pro stejné elementy. Zapisuji se tec-
kou a jejim ndzvem. Pokud pred tecku uvedeme ndzev elementu, bude tfida spojena
jen s danym elementem. V opac¢ném ptipad€ je mozné tiidu pouzit u vSech elementi.
Zapis do HTML elementu se provadi pomoci atributu class a nazvu tiidy. Podobné
funguji identifikatory. Ty se zapisuji kiizkem (#) a ndzvem. Rozdilem je, ze kazdy
identifikator miize byt na strance pouzit pouze jednou. Identifikator se zapisuje do

HTML elementu pomoci atributu id a nazvu identifikatoru.

Pro hromadnou deklaraci se jednotlivé selektory oddéluji ¢arkou. Zapis mize
vypadat takto: H1, H2, H3 {color: blue}. Lze pouzit také kontextovou dekla-
raci, kdy se styl aplikuje pouze na element uvnitt konkrétniho elementu. ZapiSe se
nejprve vnéjsi element, nasleduje mezera a vnitini element. Ovlivnéni odkazu pouze
vnadpisu: H1 A {font-size: small}. Pseudotiidy jsou specidlnim typem tfid,
které jsou aktivovany obvykle néjakou specialni udalosti nebo specidlnim stavem.
Ptikladem je navstiveny a nenavstiveny odkaz. Pseudottida se zapisuje dvojteckou a

jejim nazvem.

Dédi¢nost v kaskddovych stylech znamend, Ze element piebird definované
vlastnosti od nadfazenych elementd. Platnd je ta hodnota, kterd je definovana
nejblize danému elementu. Nékteré vlastnosti (barva, typ pisma , ad.) se dédi, jiné ne.
Pokud tedy definujeme vlastnost elementu body, zdédi tuto vlastnost vSechny
elementy. Pozd€ji je vSak mozné tuto vlastnost pro libovolné elementy

predeklarovat. Platna je vzdy ta vlastnost, kterd je v zapisu deklarovana nejdale.

Mezi kaskddovymi styly a HTML dokumenty existuje urcitd spojitost. Je
vhodné brat na tuto spojitost ohled i pti opravach HTML kdédu. Napriklad neni nutné
definovat styl pro elementy nebo tfidy, které jsou aplikaci odstranény. Problém
ovSem nastava u kaskadovych styli definovanych v externim souboru, ktery navic
mohou pouzivat i jiné dokumenty. Jedna se pouze o zamysleni se nad navaznosti, ale

tato funkce by mohla byt v aplikaci také implementovana.
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2.4 PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)

Jazyk PHP je vyvijen od roku 1995, byl piivodné vytvofen pro zpracovani za-
znamu o pristupech k webu. Jednoduché skripty vychazeli z jazyka Perl, pozdéji byl
rozsahleji implementovan v programovacim jazyce C. Jiz od pocatku byla ptidana
podpora pro praci s databazemi. Od verze 3 uz nebylo pouziti PHP omezeno jen na
operacni systém Linux (Unix), ale jsou podporovany operacni systémy Microsoft
Windows a Mac OS. Verze 4 znamenala zvyseni vykonu pro slozité aplikace a pod-

poru OOP. Nejnovéjsi verze PHP 5.2.5 ptinasi predevs$im vylepSenou praci s objekty.

Skriptovaci jazyk PHP slouzi ke generovani dynamickych internetovych stra-
nek na strané serveru. Do HTML stranek je vkladan PHP kéd, ktery se provede po-
kazdé, kdyz ma byt stranka zobrazena. Uzivatel tak uvidi pouze vysledek tohoto
skriptu, ne samotny zdrojovy PHP kéd. Ve zdrojovém kodu je zapsana napi. funkce

pro zjisténi Casu:

Aktuadlni cas: <?php echo Date (“H.i:s“); 2>

Po vykonani skriptu vypadd kod HTML stranky stazené uzivatelem takto:

Aktudlni cas: 10.57:09

PHP nabizi celou fadu funkci pro praci s riznymi databazemi, soubory, ob-
razky nebo regularnimi vyrazy. Obsahuje také matematické a rtizné dalSi funkce,

spojené predevsim s internetovymi technologiemi.
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2.5 Webova aplikace

Webové aplikace vyuzivaji nékterého ze skriptovacich jazykd. Jde vlastné
o dynamicky generované HTML stranky, které poskytuji uzivateli pozadovanou
funkcionalitu. Vyhodou webovych aplikaci je, Ze uzivatel nemusi takovou aplikaci
instalovat na svém pocitaci, je dostupna po celém svété a nemusi byt implementova-
na pro rizné platformy. Strukturou aplikace mize byt standardni tiivrstvy model.
PrezentaCni vrstvou, starajici se o zobrazeni dat uzivateli, je webovy prohlize¢. Lo-
gickou vrstvou je néktery z nastroji pro dynamické generovani stranek (PHP, ASP,
ad.) a pro ukladani dat slouzi databaze, jako datova vrstva. Webové rozhrani aplikaci
stale Castéji nahrazuje klasické aplikace, pfikladem je i mnou vytvofenad aplikace

slouzici k opravé HTML kodu.
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3 REGULARNI VYRAZY

3.1 Co jsou regularni vyrazy

Regularni vyraz byva ¢asto oznaovan jako regex, regexp nebo RE, podle an-
glického regular expression. Jde o fetézec, popisujici celou mnozinu fetézcu, dle re-
gularniho jazyka. NejCasté&ji se regularnich vyrazl vyuziva pro vyhledavani a tipravu
textll pomoci pocitacovych programii nebo skriptovacich jazykid. Uzivatel tak mize
diky regularnim vyrazim v textu vyhledavat fetézec, ktery nezna cely, nebo muze

obsahnout vSechny varianty fetézce, které ho zajimaji.

Znalost regularnich vyrazii Vam dava do rukou mimotfadné silny néstroj pro

praci s textem. Jejich prostfednictvim muizete:

e vytahovat z textovych dat udaje, které vas zajimaji,
e pretvaret je do podoby, kterou potiebujete,

e vyhledavat a nahrazovat v textovych editorech a dalSich programech.

3.2 Jednoduché vyrazy
Nejjednodussim regularnim vyrazem je jakékoliv pismeno. Vysledkem vy-

lika pismen, ¢imz dostaneme slovo. Vyhledavani slov je nejbéznéjsi Cinnosti, ale

neukazuje silu regularnich vyrazi.

3.3 Metaznaky

Regularni vyraz se sklada z posloupnosti znakd nebo symboli odpovidajicich
skute¢nym znaktim hledaného fetézce, a ze specialnich znakt, které slouzi pro popis
alternativ, poctu vyskytt a prepinacii. Tyto specidlni znaky nejsou soucasti textu.

V tabulce €. 1 uvadim vyznam jednotlivych metaznakii.
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Tabulka ¢. 1: Vyznam metaznakiu regularnich vyrazi,
zdroj: http://www.regularnivyrazy.info/shrnuti-syntaxe.html

\ Metaznak H Vyznam

H odpovida libovolnému znaku

\ H vraci metaznaku piivodni vyznam
? H predchazejici znak se musi vyskytovat 0x az 1x
* H predchazejici znak se musi vyskytovat Ox az neomezené krat
+ H predchazejici znak se musi vyskytovat 1x az neomezen¢ krat
{n} H predchézejici znak se musi vyskytovat n krat
{m, n} H predchézejici znak se musi vyskytovat m krat az n krat
[] H odpovida jednomu ze znakl v zavorkach

||| oddeluje nékolik diltich vyrazii

() H subfetézec na néjz je mozno aplikovat kvantifikator

A

| na zagatku Fetézce &i Fadku

‘ ("] H odpovida jednomu znaku, neuvedenému v zadvorkach ‘

$ H na konci fetézce ¢i fadku
(?=) || kladné tvrzeni o nésledujicim
() H zaporné tvrzeni o nasledujicim
(?<=) H kladné tvrzeni o predchazejicim
(?<!) H zaporné tvrzeni o pfedchazejicim

3.3.1 Zastoupeni skupiny znak

Nejobecngj$im zastupnym znakem je znak tecka (.). Té vyhovi pravé jeden li-
bovolny znak. Napftiklad regularnimu vyrazu k.s vyhovi vSechny fetézce zacinajici

.k, nasledované jednim znakem a koncici ,,s* (kus, kos, k3s, k s, atd.).

Neékdy neni zadouci povolit vyskyt vSech znaktl, proto miizeme pouzit hranaté
zavorky, pro deklaraci ptipustnych znakti. Na§ vyraz pozménime tak, aby mu vyho-
vovaly pouze slova kos a kus. Vysledkem bude regularni vyraz k[ou]s. Do hranatych
zavorek mizeme uvést libovolny pocet znakli nebo intervalti (napt. ,.k-p*). Cely re-
gularni vyraz vyhovi, pokud bude znak zastoupen ve hranatych zavorkach. Pro nego-
vani znakd uvedenych v zavorkach, staci na zacatku zavorky uvést znak sttiska (*).
Vyrazu k[”ou]s pak vyhovi fetézce zacinajici ,k*, ndsledované jednim znakem

(kromé ,,0% a ,,u*) a koncici ,,s*.
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3.3.2 Plvodni vyznam metaznaki

Pokud budeme chtit vyhledavat tecku, otaznik nebo nektery jiny metaznak,
staci pfed timto znakem uvést zpétné lomitko (\). Tim mu vratime jeho ptivodni vy-
znam. Uvnitf hranatych zdvorek maji vSechny znaky svlij normalni vyznam, vyjim-
kou je stiiSka (negace) a pomlcka (interval). Piivodni vyznam stfiSce vratime jejim
uvedenim kdekoliv jinde nez na zacatku zavorky. U pomlcky stac¢i neuvést jednu

z hranic intervalu (zapsat pomlc¢ku na zacatek nebo konec zavorky).

3.3.3 Opakovani vyrazu

Pti vyhledavani fetézct s riznou délkou mizeme vyuzit opakovani vyrazu.
Zakladni konstrukci pro opakovani je hvézdicka (*), kterd znamena, ze vyraz pted ni
se muze libovolné mnohokrat opakovat. Libovolné znamena i Zadné opakovani, tedy
takovy vyraz se nemusi v textu viibec vyskytovat. Striktnéji se chova znak plus (+).
Pti jeho pouziti se musi piedchazejici vyraz vyskytovat alesponi jednou. Otaznik (?)
oznacuje nepovinny vyskyt predchazejiciho vyrazu, mize se tedy vyskytovat jednou
nebo vibec. Dalsi konstrukce oznacuje presny pocet opakovani, uvadi se do sloze-
nych zavorek {n}, kde n zna¢i pozadovany pocet opakovani. Tato direktiva mtize byt

rozsifena na interval moznych po¢tt opakovani {min, max} od poctu min do max.

Nejbéznéjsim vyrazem pro opakovani je kombinace tecky a hvézdicky (.*). Je

nutné si pamatovat dulezité skutecnosti:

¢ do libovolného poctu opakovani se pocita i nula,
e opakovani se tyka regularniho vyrazu, nikoli fetézce, ktery je s nim
porovnavan,

e opakovani je hladové - snazi se pojmout co nejvice znak.

Nulovy pocet opakovani ma za nasledek, ze reguldrnimu vyrazu vyhovi
i prazdné tetézce, proto je nutné takovy vyraz doplnit o povinnou ¢ast, pied nebo za

vyrazem.
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3.4 Princip srovnavani

Srovnavani znamend vyhledavani, zda fetézec odpovida regularnimu vyrazu
¢i ne. Pfi samotném vyhleddvani neni tfeba znat princip srovnavani, ale je to nutné

zejména pii nahrazovani textu.

Regularni vyraz zacina prohledavat od zacatku fetézce. Po nalezeni prvni vy-
hovujici ¢asti vyrazu se snazi ptiradit co nejdelsi ¢ast zkoumaného textu, teprve poté
pokracuje srovnavanim dalSich ¢asti. Pokud nevyhovi dalsi ¢ast vyrazu, vrati se zpét
a pokusi se pritadit fetézec o jeden znak krat$i. Pokud se fetézec zkrati na minimum

a pfesto nevyhovuje, posune se k dal$imu znaku a zacne znovu.

3.5 Nenasytnost opakovani

Je tfeba si davat pozor na vlastnost opakovani regularnich vyrazi, kterd ma za
nasledek pohlceni co nejvétsiho pocétu znaki ve vyhledavaném textu. Diky tomu mi-
ze dojit k pohlceni ¢asti textu, se kterou jsme nepocitali. Nejcastéjsi chybou zacinaji-
cich uzivateld je priliSna obecnost vyrazu, uréeného k opakovani. Naptiklad pro vy-
hledani textu vuvozovkach pouziji vyraz: ".*". Tento vyraz vybere vSe mezi
prvnimi a poslednimi uvozovkami v celém fetézci. Pokud se tedy v daném fetézci
vyskytuje vice ¢asti s uvozovkami (vice nez dvoje uvozovky), bude tento vyraz vybi-
rat i text mezi nimi. Proto je nutné omezit libovolnost znaku na jakykoliv jiny kromé
ukoncovaciho znaku, v tomto ptipad¢ uvozovek. Spravny vyraz, kterému vyhovuje

pouze text v uvozovkach, bude vypadat takto: "[*"]*".

3.6 Pameét regularnich vyrazu

Jednou z nejsilnéjsich ¢asti regularnich vyraza je jejich pamét’. Regularni vy-
raz si dokéze zapamatovat fetézec, vyhovujici ¢asti vyrazu, a pozdéji jej pouzit. Coz

je velmi vyhodné, zejména pii nahrazovani.
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Jednotlivé ¢asti vyrazu, které chceme ulozit do paméti, uzavieme do zavorek.
Pii zpétném pouziti staci zapsat zpétné lomitko a dCislo (\¢islo), které znaci
o kolikatou cast v paméti se jednd. Protoze zavorky mohou byt i vnotfené, rozhoduje

0 pozici oteviraci zavorka.

3.6.1 Pouziti pfi vyhledavani

Pouziti paméti regularnich vyrazl pii vyhledavani je docela vzacné. K vyuziti
mize dojit, pokud ¢ast hledaného fetézce je libovolna, ale néktera dalsi ¢ast se s ni
mé shodovat. Pfi vyhledavani v HTML kédu mizeme pamét’ pouzit pro doplnéni
ukoncovaciho tagu podle oteviraciho, ktery je vybran z vice moznosti. Napt. vyraz
<(blijw)[*>]*>[*<]*</\1>, vyhleda vSechen text, zvyraznény pomoci fagu <b>, <i> a
<u> (tuéné pismo, kurziva a podtrzeni). Pro doplnéni uzaviraciho tagu je pouzita

pamét’ regularnich vyrazi, ktera si zapamatuje oteviraci tag.

3.6.2 Pouziti pri nahrazovani

Daleko cast&jsi pouziti paméti regularnich vyraza je pii nahrazovani. Diky ni
mizeme zachovat né¢kterd vstupni data, nebo je uspotadat do jiného tvaru. Ve slozi-
tych ptipadech mizeme dany fetézec vyhledat jen pomoci uvedeni ¢asti fetézce, kte-
rou vlastné nechceme vybrat. Pomoci paméti miizeme danou Cast fetézce vratit zpét
do ptivodniho textu. Piikladem muze byt vyhledani vSech atributii width, kromé téch

obsazenych v tagu <img>. Toho docilime regularnim vyrazem:
(<Ctimg)[ "> [{1,103[w>]*) (width)=[""|2[ """ ]["]2.
Diky zpétné referenci (paméti regularnich vyrazil), mizeme pii nahradé¢ vlozit

zpét prvni Cast fetézce, ktera obsahuje pocatecni tag a ptipadné dalsi atributy. Proto-

ze se jedna o prvni ¢ast vyrazu, bude mit nahrazovaci vyraz jednoduchou podobu: \1.
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3.7 Modifikatory

Modifikatory jsou specialni znacky, které jiz nejsou soucasti regularniho vy-
razu, ale ur€uji, jak se ma dany regularni vyraz chovat v rdmci celé¢ho textu. V PHP
se odd¢luje zacatek a konec regularniho vyrazu specidlnim znakem (bézné se pouzi-
va napf. @), ktery neni obsazen v samotném regularnim vyrazu. Za tento koncovy
znak se uvade¢ji jednotlivé modifikatory. V tabulce €. 2 uvadim kompletni ptehled
modifikatort a jejich vyznam. Kompletni vyraz s modifikatory pak vypada napt.

takto: @"[*"]*" @si

Tabulka ¢. 2: Vyznam modifikatori,
zdroj: http://www.regularnivyrazy.info/shrnuti-syntaxe.html

| Modifikator || Nazev | Vyznam
i H ignore case H nerozliSovani malych/velkych pismen
] H single line H . odpovida i znaku \n (novy radek)

|
| |
| |
| m | multiple lines || ~/$ odpovida i za¢atku/konci kazdého fadku |
‘ X H extended H bil¢ znaky a komentafe jsou ignorovany ‘
L ¢ |

H global match H hledany vsechny casti fetézce, odpovidajici RE

3.8 Speciality Perlu

Programovaci jazyk Per/ a dal$i na ném zalozené jazyky (napt. PHP), nabizeji

uzivateli fadu konstrukei, které usnadnuji zapis regularnich vyrazi. Jedna se o nej-

vvvvv

¢. 3 uvadim jejich seznam s odpovidajicim piivodnim regularnim vyrazem.

Tabulka ¢. 3: Specialni skupiny znakd,
zdroj: http://www.Kit.vslib.cz/~satrapa/docs/regvyr/cast7.html

Zapis H Vyznam H QOdpovidajici regularni vyraz
\d | ¢islice | [0-9]
\D | negislice | [70-9]

\W H nealfanumericky znak H [Ma-zA-Z 0-9]
\s H prazdny znak H [\ \t\n\r]

| |
| |
| |
‘ \w H alfanumericky znak H [a-zA-Z 0-9] ‘
| |
| |
| |

\S H neprazdny znak H [MA\t\n\r]
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3.9 Vyhlizeni

VyhliZeni (anglicky look ahead) je nastroj regularnich vyrazt, ktery zjisti, zda
predchozi nebo nasledujici ¢ast vyhovuje ¢asti regularniho vyrazu, ale nezaradi tento
vybér do vysledného fetézce. Toho se da vyuzit pii vyhledavani podle charakteristic-
ké Casti textu, kterou ale nechceme zaradit do vybéru. VyhliZzeni neni nezbytné a
vzdy se muze nahradit zpétnou referenci (obracené¢ tomu tak neni). Existuji hned

Ctyfi druhy vyhliZeni:

e kladné tvrzeni o nésledujicim (?=vyraz),
e ziporné tvrzeni o nasledujicim (?!vyraz),
e kladné tvrzeni o pfedchozim (?<=vyraz),

e zaporné tvrzeni o predchozim (?!=vyraz).

Vyhlizeni musi byt vzdy pouzito v kombinaci s dal$im regularnim vyrazem,

aby bylo jasné od jaké Casti textu se ma vyhlizet.
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4 VALIDITA DOKUMENTU

4.1 Co je validita

Jazyk HTML, jako kazdy jazyk, mé své pravidla. Tato pravidla zépisu urcuje
konsorcium W3C. Validni dokument je takovy, ktery dodrzuje popsané doporuceni
zapisu HTML kédu. Samotna validita neni nutnou ani postacujici podminkou pro
dobfie napsané internetové stranky. Urcuje pouze zapis kddu, kterym by se méli tviir-

ci webovych stranek fidit.

4.2 Validator

Validator je nastroj, slouzici ke kontrole kodti podle popsanych pravidel. Nej-
béznéjsi je online zplisob pomoci webové stranky http.//validator.w3.org/. Tento
validator je produktem ptimo spole¢nosti W3C. Existuji i jiné online validatory. Dal-
$1 moznosti jsou oftline validatory. Napft. programy s integrovanym HTML Tidy (na-

stroj pro automatickou opravu kédu).

4.3 Vyhody validniho kédu

4.3.1 Spravné zobrazeni

Existuje celd fada internetovych prohlizect, ale zadny se pfesné netidi popsa-
nymi standardy. Razné prohlize¢e mohou interpretovat nevalidni stranky rozdilng.
Pokud jsou kody validni, mame vyssi Sanci, Ze se budou ve vSech prohlize¢ich zob-
razovat spravné. Validni dokumenty se také 1épe zobrazuji pti vypnutych kaskado-
vych stylech nebo v ptenosnych zatizenich, jako jsou napt. PDA, mobilni telefony
atd. V neposledni fad¢ je validni kéd 1épe Citelny pro roboty vyhledavach. Proto se

budou validni webové stranky zobrazovat pti vyhledavani na piednich pozicich.
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4.3.2 Kontrola chyb

Pti psani kédu dokumentu se miize stat, Ze zapomeneme uzaviit néjaky tag.
Toho si nemusime vSimnout hned, ale tato chyba miize mit vliv na zobrazovani dal-

Sich ¢asti dokumentii. Validator takovou chybu snadno odhali a upozorni na ni.

4.3.3 Dalsi prace s kédem

Béznému uzivateli, ktery si pfeje pouze precist obsah internetovych stranek,
nebude na ,,n¢jaké* validité¢ viibec zalezet. Pokud chce s kodem pracovat zkusenéjsi
uzivatel (nebo Vy sami), je dodrzovani standardi vhodné. V budoucnu si tim uziva-
telé usetti spoustu prace. Pokud se tvorbé webu vénuji na profesiondlni urovni, je

validni kod jejich vizitkou.
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5 NAVRH VHODNYCH REGULARNICH VYRAZU

5.1 Postup pfri tvorbé

Pro tvorbu vhodnych reguldrnich vyrazi lze pouzit pfimo programovaci ja-
zyk, ktery je podporuje. To je zdlouhavé a nepohodlné. Dale je mozné pouzit néktery
ze standardnich programii. Pti tvorbé aplikace jsem zjistil, Zze regularni vyrazy pod-
poruje napt. Total Commander, Notepad++, ad. Ani tyto aplikace nejsou vhodnymi
prostiedky pro navrh a ladéni regularnich vyrazt. Proto k tomuto ucelu existuje cela
fada specializovanych programt. Jednim z nich je program The Regex Coach, ktery

jsem pii tvorbé aplikace vyuzival.

5.2 The Regex Coach

Tento program nabizi jednoduché prostiedi pro vytvareni regularnich vyrazi.
Do horni ¢asti okna se zapisuje regularni vyraz. Ve spodni ¢asti mize byt vlozen
libovolny text. V tomto textu program vyhledava a graficky zvyraziuje vyhovujici
Casti, coz je vidét na obrazku €. 1. Déle nabizi pouziti modifikatort, zpétnych refe-

renci nebo krokovani postupu srovnavani regularniho vyrazu s textem.

i The Regex Coach

File Autoscroll Help

Begular expression:
{script[™>]*>( . *?)<{/script>

Mi Fm Oz Mg

Target string:

ext/css™ media="all" /><{1link href="http://www.vodafone.cz/css/print.css” rel="styles? |»|
heet'” type="text/css" media="print" /><link href="http://wuwu.vodafone.cz/css/qlobal_?
default.css™ rel="stylesheet" type="text/css" media="all" /><script type="text/javas?
cript”>var ufWebRootUrl="http:/fwww_vodafone.cz/'"; var vflebLang="cz";<{/script><{scrit
pt type="text/javascript" src="http://wuww.vodafone.cz/js/gemius_int.js"></script><{sc?
ript type="text/javascript" src="http://wwu.vodafone.cz/js/default.js"><{/script><scr?
ipt type="text/javascript" src="http://uww.vodafone.cz/js/eshopsurvey.js ><{fscript>
<meta name="keywords" content="vodafone, gsm, umts, 3g, live?, live, mobil, mobilni ¢
telefon, predplacena karta, telefon, sim, sim karta, sms, mms, wap, roaming, gprs, d*
ata, datove sluzby, pripojeni, internet, gsm banking, vpn, telekom, telecom, telekom?
unikacni, volani, volani do zahranici™ />

tdatch from 803 to S0E.

Obrazek ¢. 1: Program The Regex Coach
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Program The Regex Coach byl dobrym pomocnikem pro navrh konkrétnich
vyrazl. Poslouzil také pfi jejich odlad’ovani. Dale usnadnil hlubsi pochopeni fungo-
vani regularnich vyrazii. Program je mozné pro nekomeréni pouziti pouzivat zdarma.

Jeho nejnovéjsi verze je k dispozici na adrese: http://weitz.de/regex-coach/#install.

5.3 Urovné ¢isténi

Urovné &isténi predstavuji zakladni volbu &isténi kodu. Uréuji postup nahra-
zovani vhodnych fetézct v textu. Pro vytvarenou aplikaci byli navrzeny Ctyti zéklad-

ni arovné ¢isténi:

standardni opravy zapisu elementu,
e pievedeni dokumentu na text,

e zachovani pouze vybranych tagii,

e zachovani vybranych atributi tagii,

vvvvv

e moznost volby kategorii uzivatelem.

5.4 Kategorie regularnich vyrazi

Nejdfive je nutné urcit, jaké casti kodu maji byt odstranovany. Ty je pak
vhodné rozdélit do n¢kolika kategorii, aby mél uzivatel moznost nastavovat uroven

¢iSténi podrobnéji.

5.4.1 CSS (kaskadové styly)

Zrusi veskeré formatovani pomoci kaskadovych styld, vcetné pozicovani na
strance. VSe mezi fagy <style> a</style>, atributy style, class, id a pfipo-

jeni externiho souboru pomoci <link ...>.
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5.4.2 Div tagy, které maji ID

Odstranuje tagy <div> a </div> v€etné obsahu, pokud maji zadané id a ne-
obsahuji dalsi zag div. Jedna se vétSinou o reklamy nebo nezobrazovany obsah, ale

nékdy mize tato volba vymazat i cast textu, zalezi jak je dokument zapsan.

5.4.3 Java Script

Odstrani skriptovani na stran¢ klienta, miize se jednat i o rizna menu atd. Vse
mezi tagy <script> a </script>. Déle jsou odstranény veskeré udalosti, které

Javascript aktivuji.

5.4.4 Komentare (poznamky)

Vymaze komentaie tj. kody, které se na vysledné strance nezobrazuji. Vse

mezi tagy <!--a-->,/*a*/aod // do konce fadku.

5.4.5 HTML atributy tagt

Tato volba zrusi atributy tagii upravujici vzhled. Misto nich se pouzivaji kas-
kadové styly. Odstrani atributy face, background, text, align, valign,
scroll, bgcolor, border, bordercolor, bgproperties,
bordercolorlight, bordercolordark, leftmargin, rightmargin,
topmargin, bottommargin, marginwidth, marginheight, alink, vlink,
link, cellspacing, cellpadding. Dale odstrani prazdné fagy <font> a
</font>. Specialn¢ jsou odstranény vSechny atributy width a height ze vSech

elementti kromé téch, které jsou uvniti fagu img.
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5.4.6 Prazdné tagy

Touto volbou jsou smazany vSechny poc¢atecni a ukoncovaci tagy, pokud mezi
nimi neni zadny obsah (napf. <p></p>). Pokud se Vam v kodu kiizi tagy, nemusi

tato volba spravné fungovat.

5.4.7 Prazdné radky

Pokud se v pivodnim zdrojovém kodu nachdzeji prazdné radky, tedy dva a
vice fadkovych zlomt, jsou tyto nahrazeny jednim. Tato volba je univerzalné navr-
zena tak, aby nalezla rizn€ definované fadkové zlomy, které jsou pouzivany na riz-

nych platforméach.

5.5 Popis pouzitych regularnich vyrazu

V HTML koédu je vhodné vyhledavat podle nékteré z jeho charakteristickych
casti. Pfimo se nabizeji Spicaté zavorky, do kterych se tagy uzaviraji. V nékterych

ptipadech je potieba vyhledavat podle slozitéjSich konstrukei.

5.5.1 Jednoduchy vybér tagu

Nejjednodussi regularni vyraz mize vypadat takto: <[*>]*>. Nejprve se na-
lezne oteviraci $pi¢ata zavorka. Césti vyrazu v hranatych zavorkach vyhovi diky ne-
gaci jakykoliv znak, kromé pravé Spicaté zavorky. Hvézdicka, zapsana za nim, uréu-
je, ze muze byt tento znak libovoln€krat zopakovan. Vyhovi tedy vSechny znaky
nasledujici za oteviraci Spicatou zavorkou az po uzaviraci Spicatou zavorku. Ta je na
konci vyrazu doplnéna. Vysledkem vybéru jsou vSechny oteviraci i uzaviraci tagy
véetné obsazenych atributti. Tento konkrétni regularni vyraz je v aplikaci pouzit pii
prevodu dokumentu na text. Pokud za oteviraci Spi¢atou zavorku zadate nazev tagu,

omezite vybér jen na uréené fagy.
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5.5.2 Vybér tagti véetné obsahu

Vybirat vSechny tagy véetné obsahu by nemélo zadny smysl, protoze bychom
vybraly cely kodd dokumentu. Pfedchozi vyraz tedy upravime pro vyhledavani pouze
konkrétniho fagu a doplnime dalsi ¢ast pro vybér obsahu a ukoncovaci znacky. Ta-
kovym pouzitym vyrazem je napf. tento: <script[*>]*>.*?</script>. Prvni Cast vy-
chazi z ptedchoziho vyrazu, je pouze omezena na fagy <script>. Ty mohou obsa-
hovat libovolné atributy. Nasleduji znaky tecka a hveézdic¢ka, které dohromady
oznacuji libovolny znak, libovoln¢krat zopakovany. Nésledujici otaznik je specialni
konstrukei, kterd rusi nenasytnost hvézdicky. Bez ného by vyhovél fetézec az po
posledni ukoncovaci tag </script>. Otaznik zaruci vybér pouze po nejblizsi ukon-
covaci tag. Je tedy vybiran kazdy skript zvlast a nemtize dojit k nechténému vyma-

zani jiného obsahu.

5.5.3 Podminény vybér atributt

Vyhledavat samotné atributy je obtiznéjsi, protoze se v jejich blizkosti nevy-
skytuji néjaké charakteristické znacky. Situace je jesté slozitéjsi pokud chceme vy-
brat konkrétni atributy ze vSech tagii, kromé¢ jednoho vybraného. Toto je pouzito pii
vyhledavani vSech atributi width a height, kromé téch, vyskytujicich se v tagu
<img>. Vysledny vyraz: (<(?!img)[*> [{1,10}[*w>]*) (width)=[""]?[*"" ]*[""]?.
Vychazi se od pocatecni Spicaté zavorky, za kterou nesmi nasledovat fetézec ,,img®.
Protoze je pouzito vyhlizeni, musi byt doplnén ndzev samotného tagu. To je fetézec
o jednom az deseti znacich, neobsahujici ukoncovaci Spi¢atou zavorku nebo mezeru.
Dale mohou nasledovat libovolné znaky kromé pocatecniho pismene hledaného atri-
butu nebo ukoncovaci $picaté zavorky. Tato prvni ¢ast regularniho vyrazu je pozdéji
vracena pomoci zpétné reference: \1. Za mezerou nésleduje nazev samotného atribu-
tu. Jeho hodnota miize byt uvedena v uvozovkach, apostrofech nebo piimo. To zajis-

tuji hranaté zavorky s otazniky. Vysledkem tohoto vyrazu je vybrani pouze atributu

width s jeho hodnotou.
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5.6 Vybér PHP funkci

V PHP existuje cela fada funkci pro praci s regularnimi vyrazy. Jednoznacné
bylo zaméteni na skupinu funkci preg, které pracuji s Perl kompatibilnimi vyrazy.
To umoznuje pouziti konstrukci jako jsou specialni skupiny znakli nebo otaznik,
uvedeny za kvalifikdtorem opakovani. Ten zde rusi nenasytnost opakovani regular-
niho vyrazu. Pro slozitéjsi cast aplikace, opravujici atributy HTML elementt, byly
pouzity funkce preg split a preg grep. Funkce preg split rozd€luje text dle regular-
niho vyrazu a jeho ¢asti ulozi do pole. Preg grep zachova v poli jen prvky, které
spliiuji regularni vyraz. Ostatnim druhim oprav nejlépe vyhovéla funkce
preg_replace. Tato funkce ma tfi parametry. Prvnim je vyraz, ktery se ma vyhleda-
vat. Druhy parametr je fetézec pro nahradu. Poslednim parametrem je proménna ob-

sahujici text, ktery se ma prohledavat. Pouziti funkce mize vypadat takto:

for ($1=0; $i<4; S$i++)
Stext = PReg Replace (Sthis->styl[$i],"", Stext);

V cyklu je funkce postupné volana s ulozenymi regularnimi vyrazy. Druhym
parametrem je zde prazdny fetézec. Nalezené vyrazy budou tedy pouze vymazany.

Vysledek je ulozen zpét do ptivodni proménné, ve které se vyhledavalo.
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6 ARCHITEKTURA APLIKACE

6.1 Vychozi podminky

Ze zadani bakalatrské prace vychazeji technologie, které maji byt pro tvorbu
aplikace pouzity. Jsou jimi regularni vyrazy, skriptovaci jazyk PHP. Je tedy jasné, ze
se bude jednat o webovou aplikaci. Pro tvorbu rozhrani aplikace jsem zvolil techno-

logie HTML a CSS. Okrajové jsem pouzil i technologii JavaScript.

6.2 Pozadavky na aplikaci

Prvnim krokem pfi tvorbé jakékoliv aplikace by melo vzdy byt ziskani infor-
maci o tom, jaké vlastnosti by méla aplikace mit. Tyto informace jsou dulezité pro
navrh aplikace a vymezeni jejich schopnosti. Kromé danych podminek je tedy nutné

zjistit dalsi pozadavky. Pozadavky na aplikaci:

e jednoduché rozhrani,

e jednoduché pouzivani i pro méné zkuSené uzivatele,

e funkcnost aplikace ve vSech internetovych prohlizecich,
e vice trovni ¢i$téni HTML kodu,

e spravnost oprav (diiraz na validaci),

e piipadné hlaseni chyb,

e snadné rozsiteni aplikace.

6.3 Metoda programovani

Takto jednoduchou aplikaci by bylo mozné naprogramovat za pomoci struktu-
rované¢ho programovani. Pro implementaci jsem ale pouzil objektoveé orientované
programovani, a to hned z n¢kolika diivodi. Objekt pro opravy HTML kodu je jeden
modul, ktery lze snadno implementovat v ramci jiné aplikace. Nebo soucasnou apli-
kaci rozsitit o dalsi modul. Dal$im divodem je piehlednost kodu. V neposledni fadé

byla dvodem i moznost vyzkouset si OOP v PHP.
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6.4 Rozhrani

Rozhrani aplikace vychazi z béznych zvyklosti vzhledu internetovych stranek.
Duraz byl kladen pfedevs$im na jednoduchost aplikace. To se tyka jak vzhledu, tak
jejiho pouzivani. Po grafické strance tedy neobsahuje zadné zbyte¢né prvky, které

jen odpoutavaji pozornost. Grafické rozhrani obsahuje:

e jednoduché logo, aby si uzivatelé aplikaci 1épe zapamatovali,
e navigaci nutnou pro prochazeni jednotlivych stranek aplikace,
e hlavni ¢ast s obsahem stranek,

e patu stranky s informacemi o aplikaci a tvlirci aplikace.

Hlavni stranka aplikace obsahuje jednoduchy formulaf, ve kterém uzivatel
zvoli cestu k souboru a pozadovanou troven ¢isténi. Dalsi stranky maji pouze infor-
mativni charakter. Jsou zde zakladni informace o aplikaci a navod k jejimu pouziva-

ni.

6.5 Adresarova struktura

Jednotlivé casti aplikace jsou rozdéleny do adresarové struktury. To zarucuje
vyssi prehlednost a modularitu celé aplikace. Strukturu adresaii nazorné zobrazuje

obrazek ¢. 2.

Obrazek ¢. 2: Adresarova struktura
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Ptimo v hlavnim adresafi je uloZen soubor index.php, ktery je standardné jako
prvni nacitan. Rozd¢luje stranku na jednotlivé ¢asti, do kterych je nacitan obsah. Jsou
zde nacteny pouzivané tiidy a menu. To je uloZeno také v hlavnim adresafi v souboru

menu.php.

6.5.1 Classes

Adresar classes je urcen pro ulozeni tfid pouzivanych v aplikaci. Nyni obsa-
huje pouze dva soubory s tfidami, ale pti rozsifeni aplikace zde mohou byt dalsi.
Kazda trida je ulozena ve vlastnim souboru s oznacenim, Ze se jedna o t¥idu. Najde-
me zde tedy soubor c.opravy.php, zapouzdiujici metody uréené pro opravy HTML

kédu. Druhy soubor s ndzvem c.soubory.php slouzi pro praci se soubory.

6.5.2 CSS

V adresati CSS jsou ulozeny kaskadové styly pro upravu vzhledu aplikace.
Jsou vytvoreny pouze dva zakladni styly. Prvni, v souboru screen.php, slouzi
k urceni vzhledu na obrazovce pocitace. Druhy, s ndzvem print.php, je urCen pro tisk
stranek. Dale by zde mohly byt ulozeny styly pro dalsi zatizeni, jako jsou mobilni

telefony, PDA, atd.

6.5.3 Img

V adresati img jsou ulozeny veskeré obrazky pouzité v aplikaci. Je zde logo
aplikace a dalsi obrazky doprovazejici text aplikace. Pfi vys$S§im poctu rastrovych

obrazkt bych doporucil jesté jejich dalsi rozdéleni.
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6.5.4 Include

Adresar include obsahuje soubory s hlavnim textem aplikace, které jsou zob-
razovany podle pozadavka uzivatele. Jako prvni je zobrazovan soubor index.php.
Ten obsahuje formuléi pro zvoleni souboru k opraveé a volby nastaveni urovné Cisté-
ni. Po potvrzeni volby je natena stranka oprav.php. Ta pracuje s pfipravenymi tii-
dami a vola jejich metody dle zaslanych voleb. Na vyzadani si mtize uzivatel nechat
zobrazit stranku o-aplikaci.php nebo navod.php. V téch je ulozen jen doprovodny

text aplikace, odpovidajici nazviim soubord.

6.5.5 Temp

Do adresare temp jsou ukladany docasné soubory, které nahravaji na server
uzivatelé. Ty jsou opraveny a ponechdny zde k dispozici. Soubory jsou strukturovany
do podadresait a po urcité dob¢ jsou smazany. Tyto procesy popisi podrobnéji primo

na danych kédech programu.
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7 PoPIS KODU

7.1 Diagram trid

Aplikace obsahuje dvé¢ tiidy. Ttida cOpravy slouzi k opravam samotného ko-

du. Pro vytvafeni soubord, nacitani jejich obsahu a zapisovani do nich vyuziva tfidu

cSoubory. Na obrazku €. 3 je zndzornéna vazba mezi pouzitymi tfidami.

cOpravy

standard: array of string
styl: array of string

id: array of string

java: array of string
komentar: array of string
atribut: array of string
tagy: string

radky: array of string
zachovale: array of string
text: array of string

__construct()

oprav_komentar: boolean, oprav_atribut: boolean, oprav_tagy: boolean,
oprav_radky: boolean, zachovale_tagy: string, text: string): string
Transformace(zachovale_tagy: string): string
TransformaceAtributu(atributy: string) :string
__destruct()

Nahrad(volba: integer, oprav_styl: boolean, oprav_id: boolean, oprav_java: boolean,

v
cSoubory

adresar: string
soubor_name: string
kod: string
velikost_po: string

__construct()

NahrajSoubor(soubor: string, soubor_name: string): boolean
NactiSoubor(adresar: string, soubor_name: string)
VytvorKopii(text: string)

UlozDoSouboru(text: string)

Prejmenuj()

SmazStarsi(cas_nechat: integer)
SpravnyTypSouboru(soubor_name: string): boolean
Zredukovano(puvodni: integer, novy: integer): real
__destruct()

Obrazek ¢. 3: Diagram trid
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7.2 Trida cSoubory

Ttida ve svych atributech uchovava informace o souboru, se kterym pracuje.
Ma vytvorené metody, pomoci kterych se soubory pracuje. Nékteré metody nyni

popisi podrobnéji.

7.2.1 Metoda NahrajSoubor

Metoda pfevezme jméno souboru z cesty zadané ve formulati a ulozi si ho pro
dalsi pouziti. Vytvofi adreséai se jménem ziskanym z funkce time (Cas v sekundach
od roku 1970). Do tohoto adresaie je nahran soubor s plivodnim nazvem. Jedine¢né
jméno adresaie zaru¢uje minimalni riziko konflikt (nahréni vice soubort se stejnym

jménem).

$this->soubor name = S$Ssoubor name;
if (is_uploaded file ($soubor))
{
Sthis->adresar = time();
MkDir (Scesta="./temp/S$this->adresar
if (move uploaded file (Ssoubor, S$cesta.Ssoubor name))
return true;
else

return false;

7.2.2 Metoda SmazStarsi

Tato metoda prochdzi adresar s do¢asnymi soubory (temp) a ¢te nazvy adresa-
. Porovna, zda je ndzev nizsi nez ¢as, po ktery maji byt soubory uchovavany. Po-
kud je star$i, otevie ho a nacitd postupn¢ soubory v ném ulozené, které maze. Po
smazani celého jeho obsahu, smaze i samotny adresaf. Metoda je volana pfi kazdém
nacteni hlavni stranky aplikace. Tim je zaruceno, Ze se na serveru nebudou hromadit

staré soubory.
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if (Scesta = OpenDir('./temp/'))
{

while (S$Sadresar

{

ReadDir (Scesta))

if (Sadresar != "." && Sadresar != ".." && Sadresar < Time ()-
$cas_nechat)
{
if (Scesta2
{
while ($Ssoubor = ReadDir (Scesta2))
{

OpenDir ('./temp/'.S$adresar.'/"))

if ($Ssoubor != "." && S$soubor != "..")
UnLink ('./temp/'.$adresar.'/'.S$soubor) ;
}
CloseDir (Scesta?) ;
RmDir ('./temp/'.S$adresar);

}

CloseDir (Scesta) ;

7.2.3 Ostatni metody

Zbylé metody tfidy cSoubory jsou jednoduché. Metoda NactiSoubor pouze
nacte cely obsah souboru do jedné proménné. Vytvorkopii vytvoti pted opravami
kopii nahraného souboru pro pozd¢jsi porovnani a validaci. Metoda UlozDoSouboru
zapise opraveny kod zpét do piivodniho souboru. Metoda Prejmenuj je volana jen pii
volbé pfevodu dokumentu na text a slouzi k pfejmenovani ptipony souboru na texto-
vy soubor. SpravnyTypSouboru je metoda, zajiStujici moznost nahrani na server jen
povolenych typt soubort. Posledni metoda, s ndzvem Zredukovano, spocita o kolik

byl kéd dokumentu zmensen. Toho docili z velikosti souboru pied opravou a po ni.
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7.3 Trida cOpravy

Ttida cOpravy ma ve svych atributech ulozeny potiebné regularni vyrazy. Ty
jsou podle zvolené urovné aplikovany na HTML kod. Atributy jsou rozdéleny do
nékolika kategorii dle zvolenych trovni ¢isténi kodu. Metod€ Nahrad jsou pomoci
parametr predany volby cCiSténi. Ta pouzije jen potfebné regularni vyrazy. Metoda
Transformace je pouzita u volby Zachovat tagy. Zde pteménuje fetézec tagii pro za-

chovani do formy vhodné pro regularni vyrazy.

7.4 Ostatni skripty

7.4.1 Skript zajiSt'ujici vkladani obsahu spravné stranky

Tento skript nejdiive zjisti, zda byla v adrese predana hodnota urcujici nazev
souboru, ktery se ma vlozit. Déle zjisti, zda soubor s takovym nazvem existuje ve
sloZce /include. Pokud jsou ob€ podminky splnény, vlozi jeho obsah a zobrazi ho,

pokud nejsou, vlozi a zobrazi obsah hlavniho souboru /include/index.php.

if (isset($ GET['stranka']) and
File Exists('./include/'.$ GET['stranka'].'.php'))
{
include('./include/'.$ GET['stranka'].'.php');
}
else

include ('./include/index.php') ;

Odkaz lze pak zapsat takto (na zacatku cesty je mozné vynechat zapis

index.php):

<a href="index.php?stranka=navod">Navod</a>
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7.4.2 JavaScript

JavaScript je pouzit u vstupniho formuldie k zamezeni nebo povoleni Casti
formuléfe. Udalosti je kliknuti mysi na né¢kterou z hlavnich voleb ¢isténi kodu. Tou
je aktivovana funkce pro (ne)zptistupnéni dalSich voleb a textového pole. To zavisi
na dané volb€. Skriptovani na stran¢ klienta bylo zvoleno, aby se zptehlednila prace

s formulafem a nebylo nutné znovu nacitat stranku.
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8 ZAVER

Pti vytvareni aplikace slouzici k opravam HTML kddu jsem rozsitil své zna-
losti a schopnosti v mnoha oblastech. Nejptinosnéjsi byla vSak ¢ast tykajici se regu-
larnich vyraza. Po jejich hlub§im nastudovani jsem poznal jejich silu a zaroven jed-
noduchost. Nyni je pouzivim pii béznych Cinnostech, jako je naptf. hromadné
¢asti, ale zfejm¢e prave proto byl uréitou vyzvou. Pti tvorbé vlastni aplikace jsem cer-
pal ze svych diivéjSich zkuSenosti. Diky této praci jsem je obohatil o objektovy pfi-

stup v PHP. Dale jsem ziskal lepsi ptehled o spravném zépisu a validité kodu.

Domnivam se, Ze jsem splnil pozadavky kladené na tuto praci. V prubéhu
tvorby aplikace jsem odladil jednotlivé regularni vyrazy a aplikace je proto pfiprave-
na k béznému pouzivani. Pti jejim vysSim pouzivani mohou byt nalezeny dals$i moz-
nosti pro rozsifeni. Jednou z nabizenych moznosti je volba zachovavanych tagii a
uptfesnénim dle atributli. Tato volba neni jednoduchd na implementaci a vyzaduje

zvazeni spravného pristupu.
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