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SOUHRN

Prace ma za Ukol sezndmit Ctenafe s prosttedim Adobe Photoshop CS3

a naucit jej s nim pracovat. UZivatele seznami s béznymi i pokro€ilymi ndstroji pro

wevr

navrhy, ¢i upravovat fotografie.
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This paper's aim is to introduce readers to the Adobe Prohotshop CS3
enviroment and to learn them how to work with it. Users will familiarise themselves
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reading, the reader will be able to create more complex graphic design or to adapt
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1. Uvod

Jisté jste si jiz chtéli sami upravit fotografie z dovolené, vytvofit upoutavaci
plakat pro vasi kapelu, profesionalni graficky design, ¢i jen upravit néktery z obrazki
dle vaseho vkusu. Pokud jste se o néco takového pokouseli naptiklad v malovani
jisté mi date za pravdu, Ze je to prace nevdécna, zdlouhava a bez tizeného Uspéchu.
Napovim vam jak pracovat s programem o mnoho kategorii dokonalej$im. Dovite se

vSe co potiebujete, aby to co vytvofite vypadalo profesionalné.

Zapomeiite na malovani a zactéte se do nasledujicich fadek o snadné praci
s programem Adobe Photoshop CS3. Vlastnite-li n€kterou z piedeslych verzi, pust’te
se do cteni také. Budu se snazit popisovat prostfedi co mozna nejobecnéji a pokud si
budu védom néekteré z funkci, kterd je obsazena pouze ve verzi Photoshop CS3, tak

na to upozornim.

11 Co je to Adobe Photoshop CS3?

Adobe Photoshop CS3 je program vytvofeny pro upravu obrazkua a fotografii.
Poskytuje pestrou Skalu néstrojii a moznosti jak vytvofit nebo upravit dany objekt.
Jeho hlavni vyhodou je mmnoZstvi uziteCnych nastroji a rozdéleni jednotlivych

grafickych prvka do vrstev, v nichz se daji upravovat jako samostatné¢ dokumenty.

1.2 Porovnani verzi

Koupit Adobe Photoshop CS3 nebo verzi CS3 Extended? Pokud jste se jiz
trochu zajimali o tento program, pak jste si jisté polozili stejnou otdzku. Zakladni
verze je vhodnd zejména pro fotografy, grafiky, webdesignéry. Verze Extended
obsahuje vSechny funkce zékladni verze, plus rozsifeni v oblasti 3D, pohyblivého
obsahu a provadéni analyzy obrazu. Hodi se tak zejména pro profesionaly v oblasti

filmu, vyroby, mediciny, dale pak 3D grafiky, védce, architekty a inZzenyry.



1.3 Jak tento program ziskat?

Program se d& zakoupit na stankach http://www.adobe.com/cz/purchase/.

Jedné se o pomérné nakladnou zalezitost v fadu desitek tisic korun a vSak rozhodné

to nejsou vyhozené penize a jisté je rychle zurocite.

Spole¢nost Adobe pfipravila 1 specidlni akci pro studenty, ktefi si tak tento
produkt mohou zakoupit jen za cca 1 200 K¢, coz je cena vice nez ldkava. Tato
studentska verze je pln¢ funk¢ni produkt. Jste limitovani pouze omezenim, podle
n¢jz program nesmite vyuzit pro komeréni ucely. Akce se tyka verze Adobe

Photoshop CS3 Extended.

1.4 Internetovy kurz

Spole¢né s touto publikaci, je vytvaien i internetovy portal. Naleznete tam
jednotlivé kapitoly k prostudovani, navody k riiznym efektim a v neposledni fade i

test zvladnutych znalosti. Ten vdm pomize orientovat se, jak jste danou latku zvladl.

Stranky naleznete na adrese: www.jaknaphotoshop.kvalitne.cz. Pro spusténi testu, je
tteba se registrovat. Registrace je zdarma a je u ni pozadovan platny email pro

dokonceni registrace.

2. Rozvrzeni

Nyni si popiSeme jednotlivé palety a liSty, které budeme pfi tvorbé svych
projektl potfebovat. Na ndsledujicim obrdzku je zobrazen Photoshop v rozloZeni,

které pouzivam ja.


http://www.adobe.com/cz/purchase/
http://www.jaknaphotoshop.kvalitne.cz/
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Obr. 1 Mé rozlozent palet a nastroji

Je prakticky shodné se zakladnim rozlozenim, jen jsem si pfidal panel historie
a panel nastroju je prepnuty do klasického zobrazeni znamého z ptedchozich verzi.
Tyto a jiné Gpravy mulzete provést v menu Okna, kde si nastavite prostiedi, které

bude vyhovovat pfimo vam.

2.1 Lista volby

V této 1ist€¢ mlZete zmenit nastaveni vybraného nastroje. Slouzi k doladéni
jednotlivych funkei tak, aby tizeny efekt byl co nejdokonalejsi. Vyhrajte si s tim a
vcelku rychle piijdete na to jak co funguje. Pokud se vam vsak povede toto nastaveni

rozvrtat, nezoufejte. Kliknéte pravym tlac¢itkem na néstroj a dejte obnovit nastroj.

I

@a |IZIDFizpcusobovat welikast ckna [(]2vifovat viechna okna | chureindvelbos | | b ceo cbrmoves || ellost i |ﬁ), Pracouri plocha ¥ ‘

Obr. 2 Lista volby
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2.2 Lista nastroje

Nejcastéji pouzivana liSta celého programu, at’ uz si budete své prostiedi
upravovat jakkoli tento prvek doporucuji vzdy zachovat. Nachazi se zde drtiva
vétSina nastrojii, které budete hojné vyuzivat. Ikony obsahujici Sipku ve svém
pravém dolnim rohu, maji vlastni rozbalovaci menu s podobnymi funkcemi jako ma
implicitni symbol. Toto menu rozeviete stisknutim a naslednym drzenim levého
tlacitka mys$i nad zastupnym symbolem. Popis co jaka ikona d€la si nechame na dalsi

lekci, zatim si je jen rozdélime do pomysinych kategorii.

ik

Nastroj obdelnikovy vybér (M) -[:}JIH| - Mastroj pfesun (V)

Mastroj magnetické laso (L) —-—'@ 1%, =— Nastroj rychlého vyb&ru (W)
Nastroj ofiznuti (C) —=t # «—— Nastroj fez (K)

Mastroj retufovaci Stétec (1) —-»(59 & =—— Nastroj Stétec (B)

Nastroj klonovaci razitko (S) -,33‘ - Mastroj stétec historie (Y)

Nastroj guma (E) —=/7. ¢y <—— Nastroj plechovka barvy (G)
Ndstroj rozostfeni (R) —=() & <«—— Nastroj ztmaveni (0)

Mastroj cesta od ruky (P) —= Q T,-— Mastroj vodorovny text (T)
Nastraj pro vybér cesty (A) —= & , (), =—— WNastroj zaobleny obdélnik {U)
Nastroj pozndmky (N) -5 F < Nastroj kapatko (I)
Nastroj rufitka (H) —==<') & -=—— Nastroj lupa (Z)

i -—— Pf t ba redi di (X
Mastavit barvu popfedi —= s epnout barvy popfedi a pozadi (X)

Vychozi barvy popfedi a pozadi (D) ——® Nastavit barvu pozadi

Upravy v reZimu rychld maska (Q) —=

Zména zobrazeni (F) —= [

Obr. 3 Lista nastroju s popisky

Prvni kategorii reprezentuje 6 ikon slouzicich pro vybér oblasti, jeji posun
nebo ofez. V druh¢ kategorii pak mame nastroje pro praci s vybranou oblasti. Mezi
néz patii dokreslovani, ptechody pozadi, zména svétlosti ¢i ostrosti obrazu. Treti
kategorie slouzi pro tvorbu textii, geometrickych obrazcii a vybéru objektli na platné.
Posledni kategorie standardnich néstrojii pak slouzi k pohybu po obrazku, zjisténi

pouzité barvy nebo tvorbé poznadmek.
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Cerny a bily &tverec reprezentuje vybranou barvu pro popiedi a pozadi. Tyto
barvy lze jednoduSe prohodit pomoci obousmérné Sipky, nebo nastavit na vychozi
hodnoty ikonou vlevo dole této oblasti. Nasleduje rezim rychlé¢ masky a rezimy
zobrazeni (pfepinat mezi zobrazenim muzete i pomoci klavesy F, pokud chcete vice

pracovni plochy stisknéte klavesu TAB).

2.3 Paleta navigator

Dalsi velmi uziteCnou véci je navigator. Slouzi pro pfiblizeni, oddaleni

obrazu a zarovein zobrazuje vytez ¢asti kterou si prohlizite.

) . - X
| Mavigator x ftogram jormace | =

- > g o |

245 9E%% | o

Obr. 4 Paleta navigator

Jezdcem mizeme nastavit velikost piiblizeni od 0,51% po 1600%. Cerveny
obdélnik nam pak ukazuje v které Casti obrazku se pravé nachazime. Pokud kliknete
mysi v tomto nahledu, obdélnik se vam vycentruje na danou oblast a zobrazi se
pozadovany vyiez. Takto se d4 velmi snadno orientovat i v hodné pfiblizeném

obraze.
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2.4 Paleta barvy

Zde si jednodusSe nastavite barvu kterou chcete pouzit. Zadat ji miizete jak
pfes jezdce, tak 1 pfimo ¢iselnou hodnotou. Uzitecnou vlastnosti této palety je volba

spektra barev které chcete pouzit.

- <} Posuvnik skuprii Sedi

Barwy = | Mzornik | Skyly =
| I I | > v Posuvnilky RGE
%I B & | 209 Posuvniky HIE
G _:SI 232 Posurniky CRYE
o ' (=38 Posuyniky Lab
= Posuyvniky webowych barey

kopitovat baryy jako HTML

| Histarie x | Akee | Spektrum RGE
v Spekkrum CMYE
Spekkrum skuphid Sedi

Platné barwy

Spektrum webowsch barew

Obr. 5 Paleta barev s ukdzkou spekter

» Spektrum RGB - Pouzitelné barvy rezimu RGB, vyuziti pro
multimédia a web.

» Spektrum CMYK — Pouzitelné barvy rezimu CMYK, vyuziti pro
obrazky vytvotené pro tisk.

» Spektrum stupna Sedi — Pouzitelné barvy od cerné po bilou, vyuziti
pro obrazek v odstinech Sedé bez barevného nadechu.

» Platné barvy — Zobrazi barevny ptechod od barvy popiedi po barvu
pozadi.

» Spektrum webovych barev — Zobrazi pouze bezpecné webové barvy.

13



2.5 Paleta historie

Kazdd provedend udélost se zobrazi v této paleté. Pokud se vam néco
nepovedlo piesné jak jste si pfedstavovali, neni nic snazSiho nez kliknout na krok,

ktery byl jesté v potadku a pokusit se vytvofit pozadovany cil znovu.

——— - X
| Histarie = | Akee .

Obr. 6 Paleta historie

Névratem na prvni polozku vratite dokument do piivodniho stavu po otevieni.

Pod paletou naleznete ikony k vytvofeni nového dokumentu, pfidani zachytného
bodu a jako posledni je odstranéni jednotlivych polozek.

2.6 Paleta vrstvy

Zobrazuje jednotlivé vrstvy a umoziuje mezi nimi prepinat. Pokud mate
aktivni n¢kterou z vrstev a rozhodnete se upravovat obrdzek, pak se bude upravovat

pouze ta Cast kterd se nachazi ve vybrané vrstvé a okoli zlistane nezménéno. Jelikoz

vvvvvv

se ji vénovat v samostatné kapitole nazvané Vrstvy.

14
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| wrstwy x| Kandky | Cesty | .=
Morrnalni D Kryhi: | 1009 D

zémek: ] o/ b @ wiplt: | 100% |
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[ : b

f:ﬂl@ Kby 1

- _:

~

Wrstva 1

i — I

1l D Odstin a sy...
[

& fhﬂl@ KFivkoy 3
-

= Wrskwa 0 D

= fx 0 ®© 0O &

=

Obr. 7 Paleta vrstev

3. Nastroje

(24 .

Nyni se zaméfime na jednotlivé nastroje které si popiSeme co mozZna

nejvystiznéji, aby nam pak samotna prace Sla pékné od ruky.

3.1 Kategorie |

n E_1. Mistraj abdélnilowyy wibér 1
|:_:| Mastroj elipticky wibér i -

=-a Mastroj pro wibér jednoba Fadku \m

E Mastroj pro wybér jednoho sloupce F=3 h“b n % Cick Selection Teool W

Ly

P Nistraj laso L @1 \;._,..-""""ﬂ J'E\ Mastroj kouzelna Riilka i
";ﬂ Mastraj ranahodihelnilkowé laso L /ﬁ ‘f..._____‘_“_h ] A?'Na’stroj rozfezdni k

] '@ Mastroj magnetické lasa L y Mastroj wibér Fezu 4

Obr. 8 V kategorii I naleznete 6 ndastrojii

Spravny vybér oblasti, kterou chceme upravit je polovina uspéchu, proto
vénujte zvySenou pozornost k nastrojim, jez zde budu popisovat. U vybéru mate
moznost zvolit si zjemnéni okraji, ¢imz zamezite ostrym hranam pfii aplikovani

filtrG. Prolnuti je v této verzi (verze CS3) znacné vylepsSeno a stava se z néj konecné
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pouzitelna moznost jak si vylepSit vas vybér. Volbu naleznete v list¢ voleb ve dvou
podobach. Prvni klasicky zépis poctu obrazovych bodi, které se maji prolnout a

druhy novy (od verze CS3) pomoci tlacitka zjemnéni okrajii na konci listy.

Jestlize provedete vyber oblasti nékterym z nastrojii a poté budete chtit pridat
dalsi vybér, neni nic leh¢iho neZ stisknout klavesu Shift a miZete vybirat dalsi
libovolné obrazce. K opacnému ucelu, tedy k odebrani nékterych casti pak slouzi
klavesa Alt. Tyto dvé klavesy miizete také zkombinovat, ¢imz docilite priniku
vybéra. Dalsim nepostradatelnym pomocnikem je doplnék nebo-li inverze. Naleznete
ho v menu > vybér > dopln€k. Vyuzit se ho da naptiklad: Mate jednoduché pozadi a
na ném slozity objekt ktery chcete vybrat. PouZijete kouzelnou hilku (vysvétlena
v kapitole 3.1.7) na pozadi, pak date dopln¢k a mate co jste potfebovali s minimem

vynalozeného usili.

3.1.1 Nastroj obdélnikovy vybér

V celku jednoduchy nastroj, jehoz vyuziti vystihuje jeho nazev. Umoziuje
vytvorit ¢tvercovou selekci. Napisi vam par typt, které by se mohli hodit pti tvorbé

selekei:

» Pokud pfi vytvareni prvniho vybéru stisknete klavesu Alt, vybér se
bude provadét od sttedu smérem k okrajim.

» Pii stisknuti klavesy Shift se provede ¢tvercovy vybér.

» Pokud vite, Ze jste vybér nezacali piesné v pozici ve které by bylo
potfeba i tak neni nic ztraceno. Staci stisknout mezernik, nepoustet
stisknuté tlacitko mySi a muzete si aktualné tvoreny vybér presunout

kam potiebujete.

Dalsi nastroje v rozbalovacim menu jsou stejné intuitivni a proto nema smysl

je zde vice popisovat. Vyzkousejte a jisté vam prace s nimi ptijde sama.
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3.1.2 Nastroj presun

Slouzi k posunu vybranych obrazkl, at uz vramci daného objektu, ¢i
k pfesunu do jiného obrazu. Pfesun se provede stylem, kdy vybrany obrazec se
vyjme a po pusténi levého tlacitka mysi vlozi na pozadované misto. Tento efekt vSak
muze byt leckdy nezadouci a proto pro klonovani vybraného objektu stisknéte

klavesu Alt a tim se aplikuje styl kopirovat — vlozit.

3.1.3 Nastroj laso

Vyuzivd se k ohraniCeni nepravidelnych objektl bez vétsitho mnozstvi
rovnych ploch. Pohybem pfi stisknutém levém tlacitku mySi se vybird hranice
daného obrazce. Pokud tlacitko pustite vytvoii se usecka k pocatecnimu bodu, coz
nebyva prili§ praktické a je tak lepSi dovést kurzor do bodu znéjz jsme vysli.
K vytvareni rovnych usekt stisknéte klavesu Alt a uvolnéte tlacitko mysi, nikoli
klavesu Alt. Nyni miizete kliknout pro uréeni bodu ke kterému povede tisecka anebo

op¢t pridrzet tlacitko mysi a pokracovat v nerovném vybéru.

3.1.4 Nastroj mnohouhelnikové laso

Funguje piesné opacné nez je tomu u klasického lasa. Kliky v obrazci se
automaticky budou vytvéfet rovné useky mezi danymi body. Klavesa Alt pak zde
slouzi k vybéru nerovného useku. Zadavani ukoncite bud’ pfivedenim kurzoru do

uvodniho bodu, nebo dvoj klikem.
3.1.5 Nastroj magnetické laso
Tento nastroj patii mezi mé nejoblibenéj$i a také nejpouzivanéjsi. Prace

vvvvvv

proto, je tu tento dokonaly nastroj. Po vytvoteni prvniho bodu staci tdhnout mysi

kolem objektu ktery chcete vybrat a laso se samo pfimyka na okraj kontrastni hrany.
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V liste voleb si pak mulZete nastavit kontrast hran, kterym date lasu jasné

veédét jak velky ma byt kontrast mezi objektem a pozadim.

Sifka: | 10 ob Kontrast hran: | 109 Hustota: | B7

Obr. 9 Moznosti nastaveni magnetického lasa

Pokud jsou dobie viditelné hrany objektu, pouZzijte vy$si hodnotu kontrastu a
mysi tak muzete pohybovat mnohem rychleji nebot’ se o piesnost za vas stard
magnetické laso samo. Jestlize vSak hrany nejsou pfili§ zfetelné, je tfeba nastavit
niz8i hodnotu kontrastu a pohybovat kurzorem opatrnéji. Hustotou pak nastavite
pocet bodu které bude laso samo tvofit v pribé¢hu vasi cesty. Pokud se vam pravé
vytvotreny bod nelibi, neni nic ztraceno a staci stisknout klavesu Delete a vést cestu
jinudy. Klikem také miizete pfidavat vlastni body jimiz ma hrani¢ni oblast prochazet.
Zadavani lze ukoncit naptiklad klavesou Enter, nebo dany vybér zrusit stiskem Esc.
Pridrzenim klavesy Alt se piepnete do rezimu mnohouhelnikové (kliky vytvatite
rovné useky), respektive obycejné laso (pfidrzenim levého tlacitka a néslednym
tahem mysi). Usp&$né zvladnuti tohoto nastroje vam usetii mnoho prace a ¢asu jez

by jste bez n€j museli vynalozit.
3.1.6 Nastroj rychlého vybéru

Jedna se o novy nastroj oproti pfedchozim verzim (od verze CS3). Pracuje na
detekci hran a barevnych piechodi podobné jako kouzelna hiilka. Vybér provedete
postupnymi kliky, nebo tazenim ptes cast, kterou chcete oznacit a nastroj doplni
oblast vybéru automaticky.
3.1.7 Nastroj kouzelna hulka

DalSim zajimavym nastrojem je kouzelna hilka. O tom ze je kouzelnd, vas

hned presvéd¢im. Jedinym klikem tohoto nastroje dokéazete vybrat naptiklad cervené

zabarvené mista v obrazku a ty si tak upravovat zvlast’ od ostatnich barevnych tond.
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Nastavit se zde da tolerance, ktera vyjadiuje kolik barevnych odstini se ma
vybrat zaroveil s oznacenou barvou. Pocitejte vSak s tim, Ze zadané Cislo predstavuje
jen polovinu skute¢né¢ vybranych odstinli, nebot’ rozsah se urCuje z pficteni a
odecteni barevné slozky o ono zadané cislo. Tolerance se aplikuje na vSechny
barevné slozky zaroven v rozmezi 0-255. Pii1 zaskrtnuti tlacitka sousedici se vyberou

jen pixely, které tvoii spojitou oblast s vybranym bodem.

Pomoci tohoto ndstroje, mizete zménit barvu vaseho auta béhem par sekund.

Jiz vétite, ze se jedna o kouzelny nastroj?
3.1.8 Nastroj ofiznuti
Slouzi k vytiznuti ur¢itého objektu. Pivodni obrazek nahradi ofiznuté okno a

okolni oblast se zahodi. Jeho pouziti je jednoduché a nepfili§ Casté, stejné jako tomu

je u nastrojii fezu a proto se o nich nebudu vice rozepisovat.

3.2 Kategorie ll

(;9 Spot Healing Brush Teal ] n j?’ Mastroj itétec B
? Mistraj rebuSovaci Stétec ] Zstrog g
[ \))) i / J/'»’ Mastrof tuzhka E
{"} Mastraj zaplata I [ ')7) _»_."f’ l';j{/ Mastroj nahrazeni barwvy B
-isg; Red Eve Taal ] : =
k-] %‘ ?“\ n :‘.}‘_{Néstroj itétec historie ki
n % Méstroj klonowaci razitho 5 /g & _?Ej Mastroj umélecky Etétec historie ¥
Mastraj razitko se wzorkem 3 M
i& ! . = Il | Mastroj pFechod ]
n 7 Mastraj guma E n & Mastroj plechowka barwy <]
B Mastroj mazani pozadi E
= ; 3 - Mistroj zesvétleni !
e Mastroj kouzelnd guma E 3 4
w0 Masteaj ztrnaveni o]
[ ;i Mastroj rozostfeni k. Q Méstroj houba o
I_-’_\I Mastroj zostfeni [
__‘,'.-EJ Mdstroj rozmazini R

Obr. 10 Nastroje z druhé kategorie

V této kategorii naleznete néstroje pro samotnou praci s vybranymi objekty.

Je jich opravdu hodné, proto se zamétime predevsim na ty nejvice pouzivané.
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3.2.1 Nastroj retusovaci Stétec

Krasny nastroj pro odstranéni ¢ehokoliv co fotografii kazi, nebo v ni nema co
délat a pfitom nelze pouzit nastroje pro vyjmuti ¢i nahrazeni. Stisknéte Alt na oblast,
kterou budete chtit pouzit jako zdroj, odkud se budou ptfenaset pixely. Nyni uz jen
kliknete na misto, které potfebujete nahradit a nastroj zane Cerpat obrazové data ze
zdroje a pfenaset je na vasi pozici. Na zdroji se vytvofi kiizovy kurzor, ktery peclivé
sledujte, aby neutekl z pozadované oblasti Gplné mimo a nezacal dopliovat pixely,
které se do vysledné oblasti jiz nehodi. V normélnim rezimu se vysledna uprava
rozmaze, coz neni piili§ pouzitelné a proto rad¢ji vyuzivam rezim nahradit, v némz

se pixely zcela nahradi zdrojovou oblasti.

Zvladnuti tohoto nastroje vyzaduje trochu cviku a trpélivosti. Vérte vsak, ze
se s nim daji d€lat izasné véci, jako je naptiklad odstranéni nevhodné zluté cedule ze
zelenych dfevénych dveti i se zachovanim povrchu dieva, ¢i prodluZzovani vlast a

mnoho dal$iho.

3.2.2 Nastroj zaplata

Jednoduchy néstroj zaplat slouzici krychlé upravé dané oblasti. Mate
k dispozici dvé moznosti jeho pouziti, bud’ jako zdroj, nebo cil. Pti vybéru jako zdroj
si urite oblast, kterou chcete zaplatovat a jednoduchym tazenim mys$i si pak
vybirate, kterou zaplatu tam umistite. Pokud zvolite vybér jako cil, pak si vyberete
objekt a ten posunete na misto kde mé byt zéplata. Pocitejte vSak s tim, Ze se zaplata

aplikuje primérem barev s prolnutim okrajti z okolni oblasti a mirnym rozmazanim.

3.2.3 Nastroj stétec

Tento nastroj vzdy kresli stopu s mékkym okrajem. Zajimavosti je zde
moznost kryti a hustoty. Rozdil mezi nimi je ten, Ze pokud pouzijete kryti na 50% a
hustotu na 100%, bude pouZita pouze polovina vybrané barvy. To se provede jiZ pii
prvnim projeti kurzoru nad danym mistem. Dokud nepustite kurzor, tak se jiz vice

dané misto nezakryje. Pokud vSak nastavite hustotu na 50% a kryti na 100%, pak pfi
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prvnim prijezdu se obrazek vyplni polovinou bodt plného jasu. Pii druhém prijezdu

pies danou oblast bez pfedchoziho pusténi tlacitka my$i se nastavi hustota na 100%.

kI

Obr. 11 Zleva: Kryti 50% Hustota 100%, Kryti 100% Hustota 50%, Kryti 100%
Hustota 100%

Chcete-li vybrat barvu, kterd se v obrazku vyskytuje, staci stisknout klavesu

Alt ¢imz se prepnete do rezimu kapatko.
3.2.4 Nastroj tuzka

Lisi se od Stétce tim, ze kresli stopu s ostrou hranou a nelze u né¢j nastavit

hustotu kryti, ta je nastavena automaticky.
3.2.5 Nastroj nahrazeni barvy
Tento nastroj pouZijete pokud chcete ziskat jiny barevny nadech vybraného

objektu. Muzete zde nastavit toleranci, kterou si uréite jak moc odlisné barvy od

vami zadané se maji prekreslit.

21



3.2.6 Nastroj klonovani razitko

Velmi podobny néstroj retusovacimu $tétci. Pracuje se s nim prakticky stejné,
jen s rozdilem, Ze se oblast nahrazuje ze zdroje uz pii normalnim rezimu a hlavng,
pokud pustite kurzor a zaCnete nahrazovat jinou oblast, zdrojové data se zaCnou brat
z pozice kde predtim skoncila. U retuSovaciho $tétce se vam zdrojova oblast vzdy

vrati do ptivodni pozice.
3.2.7 Nastroj razitko se vzorkem

Mate moznost si do svého obrdzku vlozit néktery ze vzord. Pii pouziti
stoprocentniho kryti tento nastroj nema moc smysl, proto si pohrajte s krytim a
hustotou aby jste docilili co nejlepsiho efektu.
3.2.8 Nastroj stétec historie

Pokud jste nekde vytvofili ptili§ vyraznou vrstvu na popiedi a nechce se vam
to dé¢lat celé znovu, nebo potiebujete jen Cast vrstvy poupravit, pak je tento nastroj
idealni. Pomoci n¢j mlzete zcela vymazat popiedi a vratit se k plivodnimu obrazu
pozadi nebo si nastavit nizsi kryti a poupravit vrstvu popiedi.

3.2.9 Nastroj umélecky Stétec historie

Pouziva se stejn¢ jako ptedesly Stétec. Navic nabizi moznost rozpiti okrajt.

Muzete si nastavit styl a velikost oblasti, ktera se rozpije.
3.2.10 Nastroj guma

Pokud pouzijete gumu na pozadi, bude se chovat jako jiné kreslici nastroje.
S rozdilem, kde misto barvy poptedi, bude malovat barvou pozadi. Pokud néstroj

aplikujete na jakoukoli jinou vrstvu, provede se skute¢né mazani. Navic si miiZete

nastavit rezim gumy, nebo jeji kryti a hustotu.
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3.2.11 Nastroj prechodu

S timto nastrojem se daji d€lat velké véci. Nejlepsi vSak na tom je, ze
naprosto jednoduse. Pfechod se vytvoii pouhym klepnutim a tdhnutim ptes obrazek.
Aplikuje se prechod mezi barvami poptedi a pozadi. V liSte voleb si mizete zvolit

jeden z péti ptechodt, ktery chcete pouzit.

A - E [(MEAAISIER ) redim: | Mormaind Krytis | 100% [CJobratit [#] Razklad barew  [#] Priblednast

Obr. 12 Varianty prechodii
PopiSeme si je z levé strany:

» Linearni — aplikuje se pfechod v délce Cary, ¢ast pred prvnim bodem
se vyplni barvou popftedi a ta za poslednim bodem barvou pozadi.

» Kruhovy — vytvofi se kruhovy prechod, zacinajici v misté kliku a
pokracujici k okraji.

> Uhlovy — prvnim klikem uréite stied otaéeni a tahnutim mysi uréite
pocatecni thel.

» Zrcadlovy — vytvori efekt podobny dvoji opac¢né aplikaci linearniho
pfechodu.

» Kiizovy — efekt podobny kruhovému, jen misto kruhu je pouzit

¢tverec otoceny o 45 stupiitl.

Volba rozklad barev odstraiiuje vyskyt pruhti v pfechodech piidanim Sumu.
Tato moznost se pouziva predevsim pro tisk. Objevi-li se piesto pii tisku pruhy, pak
zvyste miru sumu v nabidce menu Filtr > Sum > Pfidat $um. Vétinou staéi nastavit

Sum do 3 procent.
3.2.12 Nastroj plechovka barvy
Jeho vyuziti naleznete ve vyplnéni plochy, vymezené mirou tolerance jez si

nastavite. Toleranci mtizete nastavit v rozmezi 0-255. Déle je zde moznost nastaveni

kryti. K vyplni se pouzije barva poptedi. Celkem Sikovny a jednoduchy nastroj.
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3.2.13 Nastroj rozostreni, zostreni, rozmazani

Tyto néstroje se hodi zejména na jemné dolad’ovani detaili. MiZete si zde

nastavit silu efektu. Samotné nazvy nastroji, pak presné vystihuji jejich pouziti.
3.2.14 Nastroj zesvétleni, ztmaveni

Nastroje s jejichz pouzitim nebudete mit pfiliSné problémy. Nastavite si
velikost expozice a jen krouzite pfes mista jez chcete zesvétlit nebo ztmavit. Pokud
nechcete mezi témito nastroji zdlouhave piepinat pomoci mysi, staci ptidrzet kldvesu
Alt a hned mate nastroj opacny, nez ktery jste si vybrali. Diky témto ndstrojim si

napiiklad muazete velice rychle vytvofit polojasno ze slune¢ného dne.
3.2.15 Nastroj houba

Potiebujete-li zvysit ¢i snizit barevnou sytost objektu, pak je pro vas houba
tou pravou volbou. Osobné tento nastroj pfili§ nepouzivam, ptijde mi jeho pouziti

velmi omezené, le¢ nékdy se miize hodit u zvlastnich efektu.

3.3 Kategorie lll
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a &""‘Néstmj cesta od ruky =] ]_T Mastroj swishy text
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.‘L)‘ Mastroj odstranit kotewni bod \:5 T ]_"""" Mastroj swisld textowd maska
I~ Mastroj zrménit bod

kO, [ Méstroj obdinik
] k Mastraj pro wibér cesty a / \ = Mastraj zaoblery obdélnik.
a

j{ Mastraj pFinmy wibér [ Mastroj elipsa

- 4 4

D Mastroj mnohodbelnik
] \\ Mastraj Eira
J\P Mastroj jind buar

- C S C © c

Obr. 13 Kategorie 111
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Tato kategorie reprezentuje tvorbu ruznych tvari a textl. Jejich zvladnuti
neni nikterak obtizné, ale pfesto a nebo praveé proto se s nimi daji vytvaret uzasné

efekty.

3.3.1 Nastroj cesta od ruky

Potiebujete-li vytvofit nepravidelny obrazec, vyzkouSejte cestu od ruky.
Jednoduchym tazenim mysSi si vytvofite tvar, ktery potiebujete. Nastroj vychazi ze
zékladu pera, jen je mnohem jednoduss$i na pochopeni. Vytvari posloupnost
navazujicich kiivek, které kopiruji trasu jez jste urcili. Po stisknuti klavesy Ctrl a
kliknuti na nckterou z hran se vam zobrazi jednotlivé body, znichz je objekt
sestaven. Zde je muzete odebirat pouhym kliknutim mysi, ¢i pfidavat po pfidrzeni
klavesy Alt. Pokud znovu pridrzite Ctrl a kliknete na nékterou z hran, mizete ménit
velikost jejich tahel a tim 1 velikost zakfiveni. Polohu bodu zménite kliknutim na né;.

Vysledny efekt potvrd'te klavesou Enter.

Obr. 14 Zobrazeni bodiui a jejich tahel

Zvladnutim tohoto nastroje snaze pochopite i nastroj pera.

3.3.2 Nastroj text

Jak jiz samotny nazev fika, tento nastroj slouzi pro vkladani texti.

Nejjednoduseji se da pouzit tak, ze kliknete do obrazce a zacnete psat. S textem pak

muzete libovolné posouvat na poZzadované misto nebo pomoci klavesy Ctrl rychle
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transformovat. Kombinaci Ctrl+Enter ukoncite psani. Text také mulZzete vytvofit
tdhnutim mysi. Tim se vam zobrazi pole, do kterého budete zapisovat. Photoshop se
sam postard o formatovani textu. S timto néstrojem se daji vytvaret krasné efekty
pisma, jejich aplikaci naleznete v listé voleb. Jednotlivé efekty jsou intuitivni a proto

je tteba si je vyzkouset.

- (1] 8)

Obr. 15 Zadkladni efekty zakriveni a formatovani textu

T lI; Werdana Regular IT b 4 | Hladké

3.3.3 Nastroj pfimy vybér

Pokud jste si vytvorili vétsi mnozstvi tvard a nyni potiebujete vybrat ten, na
ktery se zrovna koukate a pfesunout ho jinam, pak jste zvolili spravny nastroj. Staci
jeden klik a miZete s obrazcem posouvat jak je libo. Pomoci Ctrl se piepnete do
nastroje pro vybér cesty vnémz mizete dané body, piipadné jejich tahla dale

upravovat.
3.3.4 Nastroj obdélnik

Zde si popiseme vSechny ndastroje jez toto rozbalovaci menu obsahuje. Tyto
nastroje jsou vyteény pomocnik pfi tvorbé geometrickych utvari. Muzete s nimi
zachédzet tfemi riznymi zpisoby. Ktery znich pouZzijete si mizete vybrat v listé

voleb.

\5 4 & &D C] "-.J D \ v\? ~ [ Aute 44 [ J r = ﬂ mi Sty wrskwy; E' Barva; -
Obr. 16 Zpiisoby tvorby objektii

Prvnim je tlacitko vrstva tvart, jehoz vlastnosti jsou:
» Automaticky vytvoii zvlastni vrstvu.

» Pri tisku na postscriptové tiskarn¢ se zajisti ostré hrany objekta.

» Lze ménit méfitko bez ztraty kvality.
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» Miuze byt vyplnéna spojitou barvou, piechodovou vyplni nebo

vVZOoreml.

Druhé tlacitko vytvoii pouze cestu, ktera se zobrazi v paleté¢ Cesty. Vyuziva
se zejména pro vektorové masky. Tretim tlacitkem je vyplnit obrazové body, coz

vyplni kresleny tvar barvou popiedi bez vytvoteni cesty.

Nejcastéji pouzivam prvni moznost a kdyz budu na strankach vytvaret
néktery objekt pomoci téchto nastrojii, pak na ptipadnou zménu zplsobu tvorby

upozornim.

3.4 Kategorie IV

n LEB Mastroj poznamboy &l n /‘? Mastroj kapatko
[:J.j] Mastroj ewukowd anotace M = , f‘--_____‘_‘_‘_‘ *#’/“? Mastroj pro wezarkavani barew
J Q\ \/ Mastroj méfitka

123 Count Toal

]

#3
Ly
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Obr. 17 Posledni kategorie uzitecnych pomocnych ndstroji

Jedna se spise o doplitkovou kategorii, ale pfesto jsou jeji nastroje nesmirné
zajimavé a uziteCné. Mozna si myslite, Ze je nebudete potfebovat, ale zcela jisté je
vyuZijete a ani to nepostichnete. Kapatko ¢i rucicka se automaticky aktivuje pii
stisknuti kldves Alt pfipadné¢ mezernik, pokud pracujete se Stétcem a podobnég. Dle

mého tak presné vystihuji funkci pomocnych nastroj.

3.4.1 Nastroj poznamky

Poznamku vytvofite kliknutim a néslednym tazenim kurzoru mysi pfimo v
obrazku. Vytvoii se textové pole, do kterého miizete zapsat komentar. Kliknutim na
CtvereCek v pravém hornim rohu poznamku zaviete. V listé voleb se dd nastavit
autor, velikost pisma a barva poznadmky. Stejné pouziti je 1 v pfipadé zvukové
anotace, zde vSak potfebujete mit pifipojeny mikrofon a v pfipadé, ze budete

vysledny soubor poskytovat jinym osobam, méjte na paméti velikost pridanych

27



zvukovych souborti. Osobn¢ preferuji klasicky poznamkovy systém, i kdyz moznost

zvukovych pozndmek je jisté potésujici.

Velmi piijemnou véci je ulozeni obrazku i s pozndmkami do PDF souboru

e

z www.adobe.cz), prostfednictvim ¢ehoz mizete efektivné komunikovat se

zakazniky. PoSlete jim opoznamkovany vas vytvor a oni (pokud maji plnou verzi
zminéného programu) mohou ptidat své vlastni poznamky ptimo do vaseho navrhu.

Ze zkuSenosti vim, ze to nesmirn¢ urychli a zefektivni komunikaci se zdkaznikem.

3.4.2 Nastroj kapatko

Kliknutim do obrazku si nastavite barvu popiedi. Barva pozadi se nastavi
pridrzenim klavesy Alt. Vybrat samotny jeden pixel mize byt leckdy nestastné a

proto naleznete v 1iSt€ voleb moznost, zvolit si vzorek.

f * | Wzorak: || ]
Obr. 18 Velikost snimané plochy

Je v celku jedno jaky si vyberete, rozdil mezi nimi je jen v poctu pixelu,

z kterych se vypocita vysledna barva.

3.4.3 Nastroj méritko

S timto nastrojem mitizete zmétit vzdalenost mezi danymi body, nebo thel.
To se hodi zejména, kdyZ potiebujete piesné zjistit uhel natoceni daného objektu.
Potiebné informace se vam zobrazuji v list¢ voleb. Po vytvofeni je mozné
pomoci koncovych bodi ménit vyslednou ¢aru. Pokud potiebujete zjistit thel, ktery
sviraji dvé hrany, stisknéte klavesu Alt, kliknéte na jeden z koncovych bodu a ved'te

¢aru podél druhé hrany.
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3.4.4 Nastroj rucicka

Jednoduchy néstroj s jehoz pomoci se pohybujete po obrazku. Nejvétsiho
vyuziti nalezne pii vysokém zvétSeni. Pfi pouzivani ostatnich nastroji se na rucicku
pfepnete stisknutim klavesy mezernik, aniz by jste museli pferuSit préci, kterou

zrovna provadite.
3.4.5 Nastroj lupa

Kliknutim do obrdzku si pfiblizite danou oblast o pfedem definovany
nasobek. Timto zpisobem je vSak nastroj celkem nepouzitelny a tak je mnohem
lepsi, kdyz si tazenim vyberete pfimo tu Cast obrazu u které pozadujete zvétSeni.
Oddaleni se pak provadi pomoci stisknutého tlacitka Alt. Rychly navrat do ptivodni

velikosti zobrazeni se provede dvoj klikem na ndastroj lupy.

3.5 Upravy v rezimu rychla maska

Nejprve si vytvoite néjakou selekci a pak kliknéte na tlacitko upravy v rezimu

rychld maska.

Uprawy w regimu rychla maska (0

Obr. 19 Upravy v rezimu rychlé maska

Okoli vybrané oblasti vam zc¢ervena. Nyni si miZete doladit selekci b&znymi
nastroji, jako je Stétec a dalsi. Pfi malovani ¢ernou barvou, budete od vybéru odecitat
a naopak bila barva bude vybér rozsifovat. Pro dokonceni kliknéte znovu na tla¢itko

pro rychlou masku. Vybere se vnitini hrana ¢ervené oblasti.

Tato funkce se hojné vyuzivala v pfedchozich verzich, pro volbu prolnuti.

Nyni vSak se volba prolnuti dockala vylepseni a tak pro vyuziti rychlé masky mé
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napadéd snad jen tvorba specialnich selekci a efekti. Jelikoz rychla maska pracuje
pouze s odstiny Sedi, je ideédlni naptiklad na zesvétlujici prechod. Zkuste si takovyto
pfechod vytvofit. Zapnéte rezim rychlé masky a stisknéte kombinaci Alt+Backspace
¢imz vam cely objekt zCervena. Vytvoite selekci a aplikujte na ni prechod. Nyni
vypnéte rezim rychlé masky a poté kliknéte v menu na Obraz > Pfizptisobit > Urovné

a zesvétlete tazenim dolniho jezdce.

irovie 31
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Obr. 20 Zesveétleni vyberu

4. Vrstvy

Co to jsou vrstvy a jak funguji se pokusim vysvétlit na nasledujicim ptikladu.
Predstavte si, ze mate ¢tvrtku papiru, na ktery nakreslite obrazek. Tato ¢tvrtka ndm
bude predstavovat zakladni vrstvu. Nyni si vezmete pruhledny papir a néco na n¢j
nakreslite, tento papir pak pfilozite nad naSi zakladni vrstvu a kdyz se podivate,
zjistite, ze oba obrazce vytvari dohromady jeden celek. Takto muzete ptikladat
libovolny pocet pruhlednych papir, nebo jen jejich ¢asti a kupit je na zakladni
vrstvu. Stejné tomu je 1 u Photoshopu. Prisvitnost papiru tu zajistuje hodnota kryti a
posloupnost v jaké papiry skladate na sebe zajistuje poradi v paleté vrstev. Posledni

papir jez na kupku poloZite je vrstva, kterou v paleté naleznete nejvyse. U vrstev
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muzete libovolné¢ ménit pofadi jednoduchym pietazenim vyS nebo niz v paleté.
Pokud u vrstvy ponechate kryti na 100% a zaroven je vrstva pies celou zakladni
vrstvu, pak je to stejné jako by jste na vrSek kupky pfilozily ¢tvrtku papiru, ktery

neni prisvitny. Co se stane, si jist¢ uz domyslite.

4.1 Vytvareni a odstranovani vrstev

Novou vrstvu mizete vytvofit hned nékolika zpiisoby. Asi nejjednodussi je
kliknout na menu Vrstva > Novd > Vrstva ¢imz se vam okamzité piida do panelu
vrstev dal$i polozka. Zajimavosti v tomto menu je také moznost Vrstva z pozadi. To
zpusobi pievod pozadi na klasickou vrstvu. Pozadi se totiz nechova jako ostatni
vrstvy. M4 nastavené plné kryti a jedind moZnost kterd je pfistupna, je vypnuti jejiho
zobrazeni. To provedete kliknutim na ocicko vedle ndhledu v panelu vrstev. Timto
o¢ickem si miiZzete vypnout zobrazeni klidné¢ vSech vrstev a Photoshop nahradi
pozadi Sachovnici, kterd reprezentuje prihlednou barvu. Vrstvy si také miizete
pfejmenovat dle libosti, stac¢i provést dvoj klik nad ndzvem vrstvy, ktery chcete
zménit. Dal§im zplisobem, je vytvofeni vybéru a poté do né&j kliknout pravym
tlac¢itkem mysi a zvolit vrstva kopirovanim nebo vyjmutim. Pokud do dokumentu
vlozite jiny obrazek, pak se nova vrstva vytvoii automaticky. Odstranéni provedete

pretdhnutim aktudlni vrstvy do koSe v paleté vrstev.

Odstranit vrstvu
. | d &, 4o *d I

Mowva vrstva

Obr. 21 Vytvoreni a zruseni aktivni vrstvy

4.2 Upravy vrstev

Jednotlivé vrstvy nemusite jen vytvaret nebo rusit, ale daji se s nimi délat 1

jiné véci. Jaké, si ukdzeme v této kapitole.
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Swvazani vrstev
Vytvoieni skupiny

Iéﬂ’ x. 0 & 0O & §
Styl vrstvy
Obr. 22 Zadkladni funkce vrstev

4.2.1 Svazani vrstev

Tato funkce se pouziva, pokud potiebujete provést presun nebo transformaci
vice vrstev najednou. Svazani provedete stisknutim klavesy Ctrl a klikem na vrstvu
jez chcete svazat s aktudlné vybranou. Po oznaceni vice vrstev se vam zpfistupni
tlacitko vlevo dole s ikonou fetézu, pomoci néjz vrstvy svazete. Pti svdzani nemiiZete
pouzit tradi¢ni nastroje. Vyuziti této funkce je zejména ve spolecnych transformacich

a presunech.
4.2.2 Vrstva, ktera ma styl

Ke kazdé vrstvé, muzete pfidat nckolik styld. Provedete to jednoduse
kliknutim na symbol napravo od svdzani. Pokud mate ve vrstvé ncktery ze styll a

ptidate do ni novy objekt, styl se okamzité aplikuje i na néj.
4.2.3 Skupiny vrstev

Mate-li ve svém obrazci mnoho vrstev, jisté se vam stava, Ze nemuzete najit
tu kterou zrovna potfebujete upravit. Toto je velmi nepfijemné a ztricite tim
drahocenny Cas. Pravé proto je tu uzite¢né tlacitko, vytvofit novou skupinu. Staci
kliknout a vytvofi se jakasi slozka, do které pak jednoduchym tazenim jednotlivych
vrstev prifadite ty, které maji né¢jakou logickou spojitost. Skupin si miizete vytvofit
libovolny pocet. Dvoj klikem ji piejmenujete a Sipkou vedle nazvu sbalite, ¢imz si
vytvotite ptehledny strom skupin v némz uz nebude problém se orientovat. Vytvofit
skupinu se také vyplati, pokud potiebujete upravovat vice vrstev najednou, nebo je

vSechny pfesouvat v potadi viditelnosti.
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4.3 Nova vrstva uprav

Tato funkce je specialni Uprava pro vrstvy. Nepracuje pouze s aktualné
vybranou vrstvou, ale vztahuje se 1 na vSechny ostatni jeZ jsou v paleté vrstev pod ni.
Vytvoftite ji kliknutim v menu na Vrstva > Nova vrstva Uprav a zde si vyberete
kterou upravu aplikovat. Zvladnuti této funkce vyzaduje vice cviku, jedna se o

mocny nastroj v praci s vrstvami.

4.4 Transformovani vrstev

Kazdou zvrstev mizete transformovat v menu Upravy > Transformovat
cestu. Na vybér tu mate mnoho druht transformaci, pomoci nichz mutzete docilit
paradnich efektli, bez zvlastniho usili. Pokud jste docilili pozadovaného efektu, staci
stisknout klavesu Enter. Ke zruSeni provedenych zmén slouzi klavesa Esc.
Deformace, kterou provedete se aplikuje nejen na aktudlni vrstvu, ale zaroven i na

vSechny ostatni jeZ jsou s ni svazany.

4.5 Zamek

Zamek naleznete ve vrchni Casti palety vrstev a sklada se ze Ctyf Casti.
Jednotlivé moznosti zamk jsou v celku intuitivni a pouzivaji se zejména v situacich,
kdy jste si dali mnoho prace s vyladénim pozadovaného efektu a nechcete ho jiz

meénit. Pro kazdou vrstvu si miizete zamky nastavit zvlast, dle potieby.

Zimek: [ & <+ @ wipli: | 100% I

Obr. 23 Z leva: zamek prithlednosti, obrazovych bodu, polohy, vseho
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4.6 Kombinace vrstev

Kombinace vrstev se vam naramné hodi, pokud budete pottebovat vytvorit
vice navrhi se stejnym zakladem. JednoduSe tak vytvofite nckolik navrhi
s minimem usili. Kombinaci vrstev naleznete v menu > Okna > Kombinace vrstev.
Vytvoite si novou kombinaci, ¢imz docilite ulozeni aktudlnich vrstev do kombinace
1. Po vytvofeni vice kombinaci miizete mezi nimi libovolné ptepinat. Upravit
nékterou znich miZzete nasledujicim zplsobem. Kliknéte na kombinaci, kterou

chcete upravit, proved’te upravy a kliknéte na aktualizovat kombinaci vrstev.

5. Krivky

Jednd se o unikatni nastroj pomoci né&jz zvladdnete opravdu mnohé. Pfi
preciznim zvladnuti tohoto okna jiz prakticky nebudete potiebovat ovladat dialogova

okna tirovni, jasu nebo kontrastu. Muzete s nim naptiklad:

» Zvyraznit vice detaild, nez po pouziti zostfeni.
» Zesvétlit a ztmavit oblast bez pouziti selekce.
» Me¢nit vzhled textu.

» Rychle korigovat barvy obrazki.
Vytvafeni téchto efektu by bylo v dialogovych oknech nesmirné obtizné,

proto je dobré kiivky zvladnout. Naleznete je v menu Obraz > Pfizptisobeni >

Kiivky.
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Obr. 24 Zakladni krivka

vvvvvv

> Svisly &erno-bily prechod piedstavuje jas jednotlivych odstint. Cim
vyse posunete bod, tim svétlejsiho odstinu docilite.

» Vodorovny ¢erno-bily ptechod piedstavuje jednotlivé odstiny, které se
chystate upravit.

» Pokud kliknete do diagonalni kfivky, vytvofite si tim bod, pomoci
n¢hoz mulzete ménit jednotlivé odstiny. Bodi si miizete celkovée
vytvorit 256 a tim ovlivnit kazdy odstin zv1ast.

» Ve vrchni ¢asti pak naleznete piednastavené varianty a v zaloZce
kanal si mizete zvolit upravu jednotlivych barevnych slozek zvlast
nebo upravovat v§echny najednou (RGB).

» Kazda provedena zména se hned projevi na ptivodnim obrazku. Pokud
se budete chtit podivat na plvodni obrazek, odskrtnéte tlacitko

Nahled.

Zakladni ptehled o okné kiivek by jsme tedy méli. Nyni se vrhneme na

samotnou upravu kiivky.
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5.1 Upravy kfivek

JestliZe jste si uz zkusili s kiivkou pohrat, pak jste jisté zjistili, Ze se obrazek
da velmi rychle zni¢it. Chcete-li néktery z vytvotfenych bodii zrusit, staci ho
vytdhnout mimo ohranic¢enou oblast. Pro zjisténi odstinu bodu, staci stisknout Ctrl a
kliknout do ptivodniho obrazku. Na kiivce se vam vytvoii bod daného odstinu.
Pozijete-li kombinaci Ctrl+Shift a klik, vytvoii se vam bod pro kazdy barevny kanal
zvlast’. To se mize hodit pii korekcei barev. Nyni nastal Cas si popsat uzite¢né variace

kiivek.
5.1.1 Uprava tmavych obrazkii

Pfi upravé obrazkli v odstinech Sedi je situace jednoducha. Sta¢i kliknout
doprostied kiivky a tahnout bod smérem nahoru. Cim vice kiivku protdhnete nahoru,
tim jasnéj$i obrazek bude. Pokud se kiivka pfimkne k hornimu okraji, budou odstiny

v této oblasti ¢isté bilé.

vvvvvv

pozor, aby jste nezpiisobili i zménu barev. Jsou dvé metody, pomoci nichZ omezite

ucinek na jas a barvu obrazku.
» Prvni zplsob provedete tak, ze na upravenou kiivku obrazku

aplikujete zeslabeni kfivky v menu Upravy > Zeslabit Kfivky a

v rolovacim menu nastavite moznost Svétlost.

b= ﬂ1

Kryti: 100 %
:
ReFim: | | [+ Mahled

Obr. 25 Zeslabeni krivky



» Druhy zptisobem je aplikace kiivek na vice vrstev soucasné. Kliknéte
v menu Vrstva > Nova vrstva uprav > Kfivky a v dialogovém okné
nastavte rezim op¢t na Svétlost. Vrstva uprav pisobi na vSechny

vrstvy které jsou pod sebou.

r

INDVEVTELV! Q1
Mazev: | Kfivky 1
[ PouEt predchazejicl vrstvu k wwivofen ofezove masky

Barva: | [ Zadna

Redim: | | Kryti 100 |0 Lo

Obr. 26 Nova vrstva uprav kiivek

Druhd varianta mi pfijde vyhodnéjsi nebot’ zde nejde o trvalou zménu. Vzdy

muzete poklepat na miniaturu vrstvy Uprav.
5.1.2 Uprava kontrastu a zietelnosti podrobnosti
Pro tyto upravy je potfeba zménit tihel kiivky. Pro zvySeni kontrastu vytvoite

na kiivce 2 body pobliz odstinu, ktery chcete zvyraznit a mezi nimi vytvoite ostrejsi

uhel.

N
Obr. 27 Zvyseni kontrastu
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Vzdy kdyz se chystate zvySovat kontrast, zvysite 1 viditelnost detailii. Rozdil
mezi tmavymi a svétlymi ¢astmi se stdva zietelnéjsi. Pokud chcete zménit kontrast
pouze vybranych odstint, pfidejte tieti bod do kiivky a zméiite jeho polohu tak, aby
zbytek kiivky kopiroval ptivodni diagonalu.

Ke sniZzovani kontrastu a viditelnosti detailt vytvoite kiivku s mirnym thlem.

EE
Obr. 28 SniZeni kontrastu

Snizovani kontrastu se mtize hodit zejména pokud chcete aby detaily nebyly
prilis vidét. Cim vodorovngjsi kiivku vytvofite, tim méné detail bude mozno spatfit.
Je to dano tim, ze vodorovné odstiny maji stejny jas.

5.1.3 Krivka S

Jednd se o druh kiivky, kterda se pouZivd pro zvyraznéni stfednich tont
obrazku. Obecné plati, kdyz nékteré podrobnosti zvyraznite, jinde je zaroven ztratite.

U kiivky S je to ztrata v oblasti svétla a stint.
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Obr. 29 Klasicky priklad krivky S
5.1.4 Inverzni kfivka

Vytvofit inverzni kiivku neni nic té¢zkého a vsak jeji nechténé vytvofeni mtize

vést k désivému vysledku. Body na kiivce by méli postupovat v jakési hierarchii a to

cvwr

li se vam néktery z bodl pod troven svého predchidce, za¢ind dochazet k inverzi

BY)

Obr. 30 Priklad inverzni krivky

danych odstint.

Cim vétsi bude vyskovy rozdil mezi jednotlivymi body, tim vétsi bude i

stupen inverze. Pro lepSi pochopeni pfikladam vysledek inverze a pfipomindm aby
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jste si dali pozor na ovlivnéni barevnosti obrazku. Potfebujete-li inverzi vytvofit

umysln€ nezapomeiite na zeslabeni kiivky v rezimu Svétlost.

! '.w_'"v IV
)
A an

Obr. 31 Vysledek inverzni kiivky obrazku 30 s aplikovanym rezimem svétlosti

5.2 Krivky kreslené od ruky

Rezim kresleni od ruky, naleznete vlevé horni ¢asti okna kiivek pod
symbolem tuzky. Tato volba se vyplati zejména pro tvorbu zvlastnich efektd, ale da
se pouzit i pro jemné doladéni upravy obrazku. Nejprve si feknéme par typi pro

nastroj tuzky:

» Vyhladit — po nakresleni kiivky nebo jeji casti tuzkou se vam
zptistupni tlacitko vyhladit. Pomoci ného docilite zaobleni a piipadné
doplnéni kiivky. Toto tlacitko miizete stisknout opakované a docilit
tak vysSiho stupné vyhlazeni.

» Pievedeni na body. Nacrtnutou kiivku prevedete na body
jednoduchym klepnutim na ikonu kiivky hned vedle ikony tuzka.

» Mizete také kreslit rovné ¢ary a to stiskem klavesy Shift a

vyznacenim dal§iho bodu.
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Obr. 32 K¥ivka od ruky

Zvladnuti tuzky vyzaduje trochu experimentovani a cCasu. Efekty tim

vytvofené vSak stoji za tu ndmahu. Nebojte se inverze, nebo ztraty kontrastu. Snazite
se preci o vytvoreni zvlastniho efektu a to vyzaduje kreativitu.

5.3 Histogram

Paleta histogram je uzite¢ny pomocnik pfi tvorbé kiivek. Osobné tuto paletu

sleduji pti uprave jakékoli kiivky, abych se presveédcil, Ze jsem upravu nepiehnal

- X
i Navigérmace | =

Obr. 33 Paleta Histogram

Je to jednoduchy sloupcovy graf, ktery znazoriiuje vSechny hladiny jasu,
z nichz se dany obrazek sklada. Piedstavte si jako by byl pod obrazkem cerno-bily

piechod, zndzornujici odstiny Sed¢, jez jsou v obrazku obsazeny. Od ¢erné vlevo po
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bilou vpravo. Vyska sloupce pak urcuje jak mnoho dana oblast jasu pievazuje nad
ostatnimi.

Pokud se histogram nerozepina po celou §ifi svého okna, znamena to, Ze

nekteré trovné jasu v obrazku chybi. Tohoto jevu se jednoduse zbavite pretazenim
koncovych bodi kiivek smérem ke stredu.

Obr. 34 Uprava kontrastu nevyrazného obrizku

Dal8im castym jevem u obrazki, je pfiliS mnoho svétel nebo stinid. Ztracite
tim detaily v tmavych nebo svétlych oblastech obrazku. Vypada-li vas histogram

jako na Obr. 35, pak nevidite pfiliS§ mnoho detaili pravé ve svétlych a tmavych
castech.

| Mavigt| Histogram x jprmace |

Obr. 35 Histogram ukazujici Spatné zobrazeni detailui tmavych a svétlych oblasti
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Neni-li to vasim zdmérem, pak potiebujete upravit Cast kiivek nasledujicim

zpisobem.

B
Obr. 36 Zvyseni detailii v tmavych a svétlych oblastech

Pracujete-li s obrazky ve kterych se vyskytuje hodné ¢erné nebo bilé, jisté se
to na histogramu projevi. Urcité¢ vSak nechcete pretvofit Cernou a bilou na odstiny
Sed¢ a proto u tohoto typu obrazkl vyuzivejte selekce. Po vytvoreni vybéru kliknéte

v menu na Vrstva > Nova vrstva Uprav > Kiivky.
Histogram je uzite¢na pomucka pifi korekci obrazku. V zddném piipadé

nenahrazuje vase o€i, pouzivejte ho spiSe pro kontrolu. Pomlze odhalit nékteré

ptipadné nedostatky, ale ani on neni neomylny.

5.4 Korekce barev
Profesionalni korekce barev by se dala rozdélit na 3 ¢asti: vyvazeni barev,

uprava pletovych toni a Giprava sytosti. Cheete-li docilit co nejlepSich vysledki, méli

by jste vzdy zvazit pouziti vSech tii uprav.
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5.4.1 Vyvazeni barev

Aby jste docilili vyvazeni barev, musite odstranit barvu z Sedych ploch a
zaroven 1 jeji odstin z celého obrazku. VéEtSina obrazk(h ma tfi standardni oblasti,

které obvykle obsahuji odstin Sedi. Jsou to:

» Svétla — nejjasnéjsi oblasti obrazku.
» Stiny — nejtmavsi oblasti obrazku.

> Sedé oblasti — spektrum Sedych odstint.

Upravu téchto oblasti provedeme v menu Obraz > Piizpiisobeni > Kiivky.

Naleznete zde 3 kapatka, spliiujici pfesné to co potiebujeme.

1’? f f [ show Clipping

Obr. 37 Zleva kapatka pro: cerny, Sedy a bily bod

Kapatka zajisti odstranéni barevného znegisténi. Cerné objekty ztmavuje, bilé

zesvetluje, Sedé neméni jas ploch, ale jen nastavuje uroven Sedé.

K tomu abychom je mohli pouzit spravné, musime si je nejdiiv nastavit. Nyni
si nastavime pouze bilé¢ kapatko a proto na néj poklepejte. Pii Cisté bilé barvé by
jsme ztratili ptipadné detaily ve svétlych oblastech a to jist€ nechceme.
Predpokladam, Ze chcete obrazek tisknout a jelikoz se tisk provadi az od vyuziti tii
procent vSech tiskovych barev, tak si nastavime hodnotu RGB na 240, coz v rezimu

CMYK odpovida ptiblizné oném tfem procentiim.
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Obr. 38 Nastavené bilého kapatka

Nyni pfistoupime k samotné tupravé obrazku. ZasSkrtnéte volbu Show

Clipping a posuiite s levym dolnim jezdcem kiivky doprava, dokud se vam nezobrazi

vétsi Cernd plocha (minimalné 5-10 pixeld).

¥ Curve Display Options
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Obr. 39 Zobrazeni cerné plochy

Do cerné plochy vytvoite pomocny bod (vytvofite stisknutim kldvesy Shift a

kliknuti do obrazku, bod se da pfipadné zrusit vytaZenim mimo obraz). Vrat'te jezdce

zpét a proved'te to samé s pravym dolnim jezdcem pro nastaveni bilé plochy. Opét si
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pridejte pomocny bod, nebojte se, vytvoii se s pofadovym ¢islem dvé. Jezdce znovu
vratte a odSkrtnéte Show Clipping aby jste se vratili do plvodniho zobrazeni
obrazku. Kliknéte na ¢erné kapatko a poté do prvniho pomocného bodu. To samé
udélejte s bilym kapatkem a druhym bodem. Nyni ndm schazi pouze prostiedni Sedé
kapatko. Najdéte na obrazku Sedou barvu a klepnéte tam. Cim vice se bude $edy
odstin bliZit ke stfedu svého spektra tim lépe. V nékterych obrazcich Sedou vibec

nenaleznete, v takovém piipad¢ miiZete tento krok vynechat.

V mém pripad¢ doslo k celkovému ztmaveni obrazku a zvyraznéni detaili

v oblasti tmavych stinli. Zejména pak v Citelnosti pisma je vyrazna zména.

\ - (00005 G0 R0 PN DDA HGDI B Jdﬂ‘ﬁ 2000 OK DT ER0N PN OGO e AEER
~ b !

2
Dok: 5941 KB/534,1 KB

Obr. 40 Vysledek vyvazeni barev, vlevo puivodni obrazek, vpravo upraveny

Pokud nékteré z kapatek posune barvy obrazku nezadoucim zpiisobem,
stisknéte Ctrl+z ¢imz se vratite o krok zpét. VyzkousSejte jiné misto nebo toto
kapatko upln¢ vynechejte. Nezapomeiite vSak na ostatni kapatka, to ze jedno

poskozuje obraz neznamen4, Ze ostatni nemohou pomoci obraz vylepsit.

Photoshop dokdze vyvazit barvy i automaticky. Tuto funkci naleznete v menu
Obraz > Ptizplisobeni > Barvy automaticky. Program pouzije kapatka tak jak jsme si
je nastavili a pokusi se vybrat jejich hodnoty sam. Vysledek je velmi dobry u mnoha
obrazki, ale je také hodné téch u kterych nepoda pftili§ uspokojivé vysledky. Proto je
dobré popsany postup znat.
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5.4.2 Uprava pletovych téna

vkusu. Nejlepsi asi je, najit si na internetu odstin pleti, ktery se vam nejvic libi a
z n¢ho Cerpat informace. M¢ se libi odstin z obrazku 41 a nasledujici Gprava z n¢ho

bude vychazet.

Obr. 41 Odstin pleti pouzity pro upravu pletovych tonii

Nejprve je tteba zjistit hodnotu jasu v obrazku ktery chceme upravit. To
provedeme tak, ze vezmeme kapatko a oznafime si pfiblizn¢ stfedni ton pleti

(Shift+klik).

Obr. 42 Vyznaceni stiedniho tonu pleti

Poté otevieme barvu popiedi a podivime se na hodnotu jasu. Je to
procentuelni hodnota za oznacenim velké B. Tuto hodnotu si zapamatujeme, okno
zavieme a prepneme se do obrazku z néhoz chceme Cerpat barvu pleti. Klikneme
kapatkem v misté ptiblizného stfedniho tonu pleti a také otevieme nabidku barvy
popiedi. Hodnotu jasu (velké B) prepiSeme hodnotou, kterou si pamatujeme

z obrazku ktery budeme upravovat. Zméni se nam tim hodnoty v polich RGB a ty si
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nékam zapiSeme. Nechceme totiz ménit jas naSeho obrazku, ale pouzit jiny odstin

barvy.
1 0 . s !
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Obr. 43 Nastaveni jasu, hodnoty RGB jsou hned pod nim

Nyni se vratime k obrazku ktery chceme upravit a vytvotime selekci pleti.
Proved’te to jednoduse pomoci menu Vybér > Rozsah barev. Vybér nemusi byt ptili§

piesny a tak se s nim moc nezdrzujte.

Pokud mate hotovou selekci, tak kliknéte v menu na Vrstva > Nova vrstva
uprav > Kiivky. Zde nenastavujte rezim svétlosti, nebot’ nam jde o zménu barev.
Tato vrstva by méla byt nad ostatnimi (piedevs§im nad vrstvou vyvazeni barev pokud
jste ji na obrazek aplikovali), aby se efekt promitl do celého dokumentu. Stisknéte
Ctrl+Shift a kliknéte do obrazku na stejny bod, ktery jste vybrali pro zjisténi hodnoty
jasu. Vytvofi se vam tak v jednotlivych barevnych kanalech body, které budeme dale
upravovat. Pfepnéte kanal na ¢ervenou slozku a do vystupu zapiste hodnotu, kterou

jste si poznamenali za znakem R. To samé ud¢lejte i se zelenou a modrou slozkou.
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Obr. 44 Uprava kfivek jednotlivych barevnych kandlii

Jestlize mate upraveny vsSechny slozky, méli by jste dojit k tizenému

vysledku. Pokud ne, zkuste postup opakovat s jinymi hodnotami jasu.

Obr. 45 Vysledek upravy zleva: Puvodni obraz, vysledny obraz, zdrojovy obraz

Prostfedni plet’ znatelné oZila a ziskala pfijemné opaleni. Pfipojim par rad na

» Cim vice zdlraznite cervenou slozku barev, tim bude plet’ opalené;si.

» Pomér mezi zelenou a modrou slozkou urcuje svétlost pleti.
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5.4.3 Uprava sytosti

Po upravé barev mizete pristoupit jeste k jednomu zptisobu vylepSeni
obrazku. Vytvoite si novou vrstvu, menu Vrstva > Nova vrstva Gprav > Odstin a
sytost. Jesté¢ predtim, nez zaCnete meénit uroven S-sytosti, zapnéte si v menu
Zobrazeni > Kontrola gamutu. Tim si zajistite, aby jste sytost nepifepalili. Nyni
zaénéte hybat s jezdcem sytosti. Jakmile se v obrazku zacnou v obrazku zobrazovat

Sedé plochy, zajeli jste s jezdcem ptilis daleko.

Obr. 46 Prilis syty obraz pri zapnuté kontrole gamutu

Potiebujete-1i presto vice sytosti, vypnéte si kontrolu gamutu, ¢imz zmizi i

Sedé plochy.

Obr. 47 Zleva: Puvodni obraz, obraz po uprave pletovych tonu, uprava sytosti +25

Vrstvu Odstin a sytost jsem umistil nad vrstvu Pletovych tont. S-sytost je na

hodnoté +25 bez vyskytu Sedych ploch pti kontrole gamutu.
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6. Zaver

Tato prace mela za ukol seznamit vas se zdkladnimi néstroji Adobe
Photoshop CS3 a naudit s nimi pracovat. Z daleka nepopisuje v§echny moznosti toho
programu, ale slouzi jako pomyslny odrazovy mustek pro =zacatky s timto
s Photoshopem pottebovat. Hlavni vyhodou této prace je jeji pfistupnost, ktera je

zdarma na adrese www.jaknaphotoshop.kvalitne.cz. V posledni kapitole jsem se

A4

nastroj oddéluje odborniky od ostatnich uzivateli. Na zavér bych vdm chtél popiat

hodné uspéchii.
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