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ABSTRAKT

Cilem prace je zmapovani webovych technologii s dirazem
kladenym na ptehled soucasnych norem a standardii v této oblasti. V
prvni ¢asti budou popsany soucasné technologie pro tvorbu webovych
aplikaci. V druhé ¢asti bude vytvoren ptehled a kriticka analyza za
pouziti metod vicekriterialni optimalizace dostupnych open sourcovych
feSeni redakénich systémi. Posledni tfeti Cast se zabyvd nasazenim
redakéniho systému, a to od vzniku poZzadavku na tento systém az po

jeho implementaci.
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1. UvVOD

V dnesni dob¢ zptistupiiovani informaci prostiednictvim internetu
je velmi diilezité a pfinosné prezentovat se na svétové pocitacove siti. Se
vzristajicim poctem internetovych prezentaci vSak vznikd 1 vétsi
konkurenéni prostiedi. Proto je dulezita aktualni, pfehlednd a zajimava
forma internetové prezentace. Nedostacujici statické stranky jsou
postupné nahrazeny tvorbou dynamickych systémi, s niz pfichazi
pozadavek na efektivngjsi, flexibiln€jsi a pohodIné&jsi spravu webovych

prezentaci. Redakéni systém takovou funkei plni.

Cilem prace je provést zakladni charakteristiku redakc¢nich
syst¢tmii a webovych technologii, kterych vyuzivaji. Dale bude
provedena analyza péti freeware redakcnich systémil s otevienym
zdrojovym koédem podle danych pozadavkii na redakéni systém od

zadavatele (AC Pardubice).

Pro vybér redakéniho systému bude provedena kriticka analyza za
pouziti metod vicekriteridlni optimalizace podle predem danych kritérii
od zadavatele. ReSenim tohoto rozhodovani je nalezeni nejoptimélngjsiho
redakéniho systému. Dany systém bude nainstalovan, bude provedeno
zakladni nakonfigurovani redakéniho systému a naprogramovani
konkrétniho modulu. Modul bude umoznovat administraci zdvodi neboli
jejich zadavani, editaci a odstranovani a dale pak piihlaSovani se na

zavody, které¢ bude AC Pardubice potéadat.
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2. Podstata redakénich systému

2.1 Co je redakéni systém

Zkratka CMS, z anglického spojeni content management systém,
oznacuje systém slouzici pro spravu obsahu internetovych prezentaci.
Spravovat obsah webovych stranek pomoci specidlniho systému je

v dnesni dob¢ velice populdrni.

Jednim ze softwart, ktery zajistuje spravu webového obsahu, je
redakéni systém. Ten ve velké mitfe urychluje a zjednodusuje tvorbu,
spravu a modifikaci obsahu webové prezentace. Systém, jako celek, je
nutné chéapat ze dvou riznych pohledl. Jedna ¢ast je pristupna pouze
uzivatellim s vytvofenym a platnym uzivatelskym aétem. Druha je pak
internetovou prezentaci spolecnosti. Ob& c¢asti pracuji nad spolecnou

databazi.

Pojem redakcni systém si lze vylozit jako systém vyvinuty pouze
pro redakce. Opak je pravdou. Tyto systémy pro spravu informaci jsou
uréeny v podstaté komukoli. Publikovani obsahu na internetu se diky
vyuziti redakéniho systému stdva velmi komplexnim feSenim. Redakeni
systémy nefe$i pouze vytvoreni néjaké stranky, ale jsou vétSinou
slozitéjSimi  databdzovymi systémy (slozit€js$i pro programatory,

jednoduché pro uzivatelé), které umoziuji celému tymu lidi sdilet

informace pfesné definovanym zptsobem.

2.2 Modularita redakénich systému

Velkou prednosti redakénich systémi je jejich tzv. modularita.
Kazd4 stranka se skladd znékolika blokl, které jsou vystupem
jednotlivych modulii. Kazdy znich méa své specifické vlastnosti a
moznosti a je uréen pro specifické pouziti. Spoleéné pak moduly tvori

cely systém.
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Nejpouzivanéjsi moduly redakénich systémii:

e anketa

e chat

e galerie obrazku

o fulltextové vyhledavani na serveru

e prevzaté zpravy z jiného serveru

e aktualita - vétSinou ve form¢ kratkého sloupce

e diskusni forum - slouzi uZivatelim ke vkladani komentari
e reklama - zpravidla reklamni banner

e newsletter — zasilani novinek na email

e statistika — informace o poctu navstévnika

Vétsina kvalitnich systémii umoziuje sestavit web pouze z
moduld, které webova prezentace vyzaduje. Navic je mozné rozvrhnout
umisténi jednotlivych bloki v rdmci webové stranky podle vlastniho

prani.

2.3 Publikovani élanku

Velmi podstatnou zménou oproti star§Simu zpusobu tvorby
internetovych stranek, kterou pfinesly aplikace CMS pro publikovani
webovych stranek, je oddé€leni grafické podoby od obsahu. Ten je uloZen

v databazi.

Redakéni systémy maji uzptisobené vkladani ¢lankd, a to podle
toho, do jaké tématické sekce nalezi. Pii nastavovani redak¢niho systému
jsou tyto sekce definovany administratorem. Administrator v redakénich
systémech zpravidla disponuje nejvyS$Sim opravnénim. Jednotlivi
uzivatelé musi pfi publikovani ¢lankt tyto sekce respektovat a kazdy
napsany ¢lanek do nékteré z nich zatfadit. Administrator pak muze
kontrolovat, zda konkrétni ¢lanek skutecné tématicky do dané sekce patii
a muze ho jest¢ pred publikovani prefadit jinam. Administrator také
rozhoduje o tom, kdy a po jakou dobu bude ¢lanek zvetejnén. Toho se

¢asto vyuziva pii nastaveni systému administratorem tak, ze v urcity cas
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se objevi nové ¢lanky. To napomaha automatickému generovani nového

obsahu na webovych strankach.

Redakéni systémy disponuji riznymi arovnémi prav, coz prispiva
k efektivit¢ v fizeni obsahu internetové prezentace. Zejména u
objemn¢jSich webii, kde je nutné publikovat Casto a velké mnozstvi
¢lankti a informaci, by bylo neefektivni tuto cinnost svéfit jedné
konkrétni osobé&. Praci Ize tedy diky redakénimu systému pierozdélit.
Kazdy uzivatel ma ke svému plsobeni v redakénim systému pfedem
definovana prava a muize vykonavat pouze ty operace, které mu byly
svefeny. Kazdy redakéni systém ma jinak feSeny uzivatelské role
(jednotlivé konkrétni redakéni systémy se od sebe odliSuji napiiklad

prave hierarchii prav a uzivatelskych roli).

Vyhodou kvalitnich redakénich systémil je v moznosti zapojeni
do tvorby obsahu webové prezentace samotné Ctenafe. Mlze se zdat
ptekvapivé, jak velice cennou vlastnosti, kterd tvoii web kvalitngj$im, je
komunita &tenaitl, ktera se asem kolem serveru vytvori. Ctendfi se
mohou vyjadfovat v diskusnich forech, a nejenze tim mohou poskytnout
zpétnou vazbu autorim c¢lankt, ale mohou tim sviij ndzor zprostfedkovat
ostatnim ¢tenafim webu. Modul pro tvorbu diskusi proto nechybi v

zadném kvalitn¢jSim redakénim systému.

Stézejni vlastnosti redakénich systémt je jejich uzivatelské
prostiedi pro spravu systému a vkladani ¢lanka, neboli interni redakcni
prostor, kam maji povoleny pfistup jen registrovani uzivatelé. Toto
prostiedi musi umoziiovat podle pfedem rozdélenych prav provadét
pouze dané operace, které ma uzivatel zastavajici urCitou roli v
redakénim tymu povoleny. Nesmi mu povolit ménit nic, na co nema
pravo. Tim se samoziejmé& omezi nechténé zdsahy neznalych uzivateld, a

samoziejme 1 zasahy zdmérné.

Pro autory clanku, kteti budou vkladat své ¢lanky je podstatné,
jaké prosttedi pro publikovani ¢lanktt ma redakcni systém k dispozici.

Vétsina redakénich systémil nabizi, uZivatelsky oblibeny, WYSIWYG
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editor (What You See Is What You Get — editovany text zobrazi tak, jak
bude vypadat ve skutecnosti), ktery se svym komfortem da pfirovnat ke
klasickym textovym editorem. WYSIWYG rozhrani disponuje i
podobnymi ikonkami jako zminéné textové editory a také nabizi autorim

¢lanka publikovani pomoci tagli jazyka HTML pro formatovani textu.

Grafickd uprava a struktura obsahu na strankach jsou uloZeny
zvlast v §ablonach. Sablony jsou vzorové HTML dokumenty, do kterych
se vklada na pfedem definovana mista obsah z databaze. Vyhodou Sablon
kromé¢ jejich vlastnosti, ktera zarucuje stejny vzhled vSech stranek, je i
vyrazné zjednoduseni udrzby webu. Kdyz je tfeba provést Upravu na
vSech strankédch, napf. vyména loga, staci ji provést v jedné Sabloné

namisto upravy vSech stranek.

3. Webové technologie redakénich systému

Zatimco u jinych technik publikovani obsahu na internetu je
nezbytné pouzivat na pocita¢i néjaky specializovany editor (program,
aplikaci) pro vytvofeni stranek a program pro pfenos stranek na server,
redakéni systém funguje na principu klient-server. Na internetovém
serveru je umistén prislusny systém a soubor textl (databaze ¢lanku), ke
kterému se pfistupuje pomoci webového rozhrani (webové stranky s
formulafovymi poli¢ky). Autoii ¢lankl a navstévnici webovych stranek
potfebuji na své stran¢ pouze pfipojeni k internetu a webovy prohlize¢

(coz je dnes soucdasti vétsSiny osobnich pocitacit).

Zakladni koncept webovych technologii redakéniho systému tvoti
model klient-server. Klient, webovy prohlize¢ vyuziva k zobrazovani
pozadované stranky jazyk HTML, CSS (kaskadové styly) a JavaScript.
Webovy server, dnes nejvyuzivanéj$i Apache a IIS, jako jednu ze svych
sluzeb nabizi distribuci dat pomoci HyperText Transfer Protocol —

HTTP.
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Tento protokol byl vyvinut pfevazné pro pienos textovych dat,
¢emuz vyhovuje struktura jazyka HTML. Webové servery podporuji
ruzné programovaci jazyky napt. PHP, ASP.NET, C#, které¢ komunikuji
s databazi. Mezi nejCastéji pouzivané databaze patii MySQL,
PostgreSQL, dale pak Oracle a MS SQL. Obr. 1 zachycuje zakladni

koncept webovych technologii redakénich systémd.

KLIENT ) SERVER
komunikace
- webovy prohlizec¢ prostfednictvim - webovy server
technologie: HTTP protokolu | /o amovaci jazyk:
HTML PHP
CSS ASP.NET
JavaScript C#
[
A 4
DATABAZE
MySQL
Oracle
PostgreSQL
MS SQL

Obr. 1) Model klient/server

3.1 Technologie webového prohlizece

HTML

Vyhodou znackovaciho jazyka HTML (HyperText Markup
Language) je jeho masivni vyuZzivani. Tvorba HTML dokumentd je
pomérné snadnd, i proto je tento jazyk obliben i u laické vefejnosti.
V jazyce HTML lze vytvorit prakticky vSe potiebné, nékteré feSeni
problémii je ovSem zdlouhavé a ne tak transparentni jako v jinych

jazycich.
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Kaskadové styly

Kaskadové styly, neboli zkratka CSS zanglického vyrazu
Cascading Style Sheets, jsou kolekci metod pro grafickou upravu
webovych stranek. Hlavni vyznam CSS spociva v zajisténi jednotného

vzhledu celé webové prezentace.

JavaScript

JavaScript je pouzit pro doladéni interaktivnosti internetové
prezentace. Udalosti na stran¢ klienta obsluhované pravé JavaScriptem
dotvari a podtrhuje vzhled celého systému. Skripty v tomto jazyce jsou
Casto pouzity pro kontrolu spravnosti zadanych udaji jest¢ pied

odeslanim a zpracovanim dat z formulari.

3.2 Webové servery

Apache

Webovy multiplatformni server Apache je v soucasné dobé
nejvice pouzivanym webovym serverem, a to na vice nez poloving
instalaci webovych serverti dodavajicim prohlize¢iim internetové stranky.
Apache je Sifen zdarma i se zdrojovymi kody. Dulezitymi moduly

serveru Apache jsou napf.:

Mod SSL - Sifrovana komunikace mezi serverem a klientem
Mod PHP - modul umoznujici pouZiti skriptovaciho jazyka php
Mod _Python - modul skriptovaciho jazyka Python

Mod_Perl - modul skriptovaciho jazyka Perl

IS

IIS, Internet Information Server, je server pochazejici od firmy
Microsoft. IIS je vykonny, konfigurovatelny a spolehlivy. Vzdy je
vyuzivan na opera¢nim systému Microsoft Windows a se skriptovacim
jazykem ASP. Nevyhodou IIS je jeho zavislost na komerénim opera¢nim

systému Microsoft Windows a cena tohoto serveru.

16



3.3 Programovaci jazyky webového serveru

Jazyk PHP

PHP je skriptovaci jazyk pro tvorbu dynamického webu. Nabizi
Siroké moznosti a je velmi vyuzivany pro vyvoj aplikaci bézicich nejen
na internetu. PHP si dobfe rozumi s velmi pouzivanym webovym
serverem Apache a je podporovan mnohymi existujicimi poskytovateli
webhostingovych sluzeb. Vyhodou je nezavislost na platformé a jeho
vyborna podpora databazovych systémil. Nabizi relativn¢ snadny a
rychly vyvoj aplikace. PHP je technologii béZici na serveru. Typicky
PHP skript obsahuje HTML kod a programovy kod. Webovy server
jako vystup generuje stranky, které jsou interpretovany prohlize¢em na

strané klienta.

ASP.NET

ASP.NET je nadstavba .NET Frameworku firmy Microsoft pro
tvorbu webovych aplikaci a sluzeb. .NET Framework je rozsdhly
objektovy model, pies ktery se spojuje s databazemi, pracuje se soubory,
s cookies, se sessions, s grafikou atd. Aplikace, tvofené pomoci
ASP.NET diky zkompilovanému kodu, bézi rychleji a vice chyb je
zachyceno uz pfi vyvoji. ASP.NET je vyuZivan piedev§im v komercni

sfére.
Jazyk C#

Tento jazyk vytvofila a §ifi pocitaCova firma Microsoft zaroven
s platformou .NET. Navrh jazyka C# vychdzi ze zkuSenosti s jazykem
C++ a s jazykem Java. C# je objektové orientovany jazyk a vyuziva se

hlavné k tvorbé databazovych programi a webovych aplikaci.

3.4 Databaze

MySQL

MySQL je relaéni databazovy systém Sifeny zdarma a je jednim z

velmi dobfe podporovanych databazovych systémii jazykem PHP.
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Kombinace MySQL a PHP dosahuje skvélych vykonii a pro feSeni

redakénich systému se povazuje jako ideélni.

Oracle

Tento databazovy systém je nejvyuzivanéj§im komerénim teSe-
nim. Je vhodny jak pro malé podniky, tak i pro rozsahlé¢ databaze.
Celkové je velice propracovanym systémem a pro vétSinu webovych
aplikaci, jako jsou redak¢ni systémy, je tento produkt zbyte¢né vykonny

a drahy.

PostgreSQL

Je vykonny a komplexni systém, ktery je distribuovany zdarma i
se zdrojovymi kody. PostgreSQL ma napf. implementovanu podporu

cizich kli¢t v tabulkach, triggery nad tabulkami a transakce.

MS SQL

Microsoft SQL server podporuje znany pocet standardt, XML,
Xpath, XSL atd. Stejn¢ jako Oracle je robusnim a komplexnim

vvvvvv

4. Vyuziti redakénich systému

Uloha internetu v mezilidské komunikaci sehravd potad
vyznamngj$i roli. O vyznamu prezentace spolecnosti z obchodni,
vyrobni, socidlni sféry, nebo ze sféry poskytovani sluzeb to plati
dvojnasobné. Pocet uzivatelli internetu kazdym rokem stoupd a svétova
pocitacova sit’ je tak nejpouzivanéjSim médiem pii vyhledavani
informaci. Vyuziti redakénich systémut pro tvorbu webovych prezentaci

je rychlym, efektivnim a flexibilnim feSenim.
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4.1 Faktory ovliviujici vybér redakéniho systému

Pted rozhodnutim, jaky redakéni systém je vhodné zvolit pro
webovou prezentaci je podstatné stanoveni pozadavkid na systém.
Redakéni systém by mél nabizet centralizovanou spravu obsahu, kteréd

umozni vice uzivateldm aktualizovat web.

Volba vhodného redakéniho systému je velice dilezity krok,
ktery je nutné dobife promyslet. Na vybéru by se rozhodné mél podilet
nejen budouci spravce (administrator) ale také budouci uzivatelé

(redaktofi).

Pfi rozhodnuti koupit redakéni systém je podstatné zvazit, zda
dany systém provozovat pomoci vlastnich prostfedkii nebo vyuzit
nabidku na provozovani redakéniho systému prostiednictvim jeho

dodavatele.

4.1.1 Komercni, freeware a vlastni reseni
Pti vybéru redakéniho systému mizeme vyuzit tfi zdkladni feSeni,
a to komercni feSeni, freeware feSeni s volné §ifitelnym nebo uzavienym

zdrojovym kodem a vlastni feSeni.

Pii vybéru daného systému se piredpokldda prizkum trhu a
vytipovani dodavatelt/tvirct redakénich systémi. Je dillezité se zaméfit
na ty produkty, které¢ nabizeji dostatek funkci a moznosti. Vhodné je se
také seznamit s referencemi dodavateli/tvirct a jejich zdzemim, protoze
predevs§im u novych internetovych spolecnosti nabizejici komercni feSeni
redakéniho systému hrozi riziko, Ze ze dne na den zaniknou a pouZivany
systém by se ocitl bez pfislusné podpory. Nezbytnou soucasti vybéru
feSeni redakéniho systému je i jeho publikovani na internetu, tedy

zajisténi poskytovatele webhostingu.

4.1.2 Komeréni redakéni systém

Pokud si vybereme komerc¢ni variantu feseni pti tvorbé webovych

stranek prostfednictvim redakéniho systému, je logicky nezbytné mit
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zajistén kapital na jeho pofizeni. Proto je velice dilezité stanovit si, jak
dany systém vybrat, do jakého systému svou investici vlozit.
Nejpouzivangj§i metodou pro vybér redakéniho systému je porovnani
cenové a vykonnostni slozky. U cenové slozky je nutné pocitat s tim, ze
samotna pofizovaci cena systému nemusi (a zpravidla také neni) tou
nejveétsi polozkou v celkovych ndkladech na provoz. Mezi dalsi polozky,

se kterymi je nutné pocitat v celkovych nakladech patfi:

¢ instalace systému a jeho prvotni nastaveni

e sprava systému, monitorovani provozu a ptipadné feSeni
problémil

e upgrade (rozSifovani) pomoci dalSich modul

e zalohovani databaze ¢lankt

e mesicni naklady na webhosting ¢i naklady na vlastni server tedy
na hardware, software, pfipojeni k internetu a piislusnou obsluhu

e Skoleni administratort a pracovniki

e graficky navrh

U vykonnostni slozky jsou dilezit¢ dva faktory: vykonnost a
zabezpeCeni. V pfipadé malého systému s ocekdvanou nizkou
navstévnosti neni vykonnostni parametr nijak kritickym, ale v ptipadé¢
naristu pocCtu uklddanych dokumentd a navstévnikli webu je tento

parametr prvoradym.

4.1.3 Freeware redakéni systém

Mnoho redakénich systémil je mozné ziskat z internetu zdarma.
Tyto systémy jsou programovany jak jednotlivci, tak i celymi tymy
programatort.. Existuji freeware aplikace s otevienym zdrojovym kédem
neboli opensource aplikace, které¢ Ize dale upravovat ¢i piizpiisobovat
specialnim pozadavkim, a aplikace bez otevien¢ho kodu. Freeware
redakénich systémi s otevienym zdrojovym kdédem je cela fada od velmi
jednoduchych pro osobni blogy, az po velmi komplexni a robustni
systétmy. Pfi rozhodnuti vyuzit redakéni systém na zdkladé tohoto
freeware feSeni s vefejné dostupnou webovou prezentaci z kteréhokoliv

mista na svété je nutné zajistit webovy server s veiejné dostupnou IP
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adresu s podporou databaze (napt. MySQL) a skriptovaciho jazyka (napf.
PHP).

4.1.4 Programovani vlastniho redakéniho systému

Vyhoda vlastniho systému je, ze bude fungovat presné¢ podle
predstav tvlirce redakéniho systému. Jeho podoba neni omezena jako u
kupovaného produktu nebo freeware feSeni. Vyvinout vlastni redakéni
systém je vSak slozity a dlouhodoby tukol. Samotnou pfipravou a
naprogramovanim cely proces pouze zacind. Problémy se obvykle ukazi
az Casem a jakykoliv dal$i pozadavek na systém nebo jeho zména si
vyzada dalsi vyvoj. Proto je tfeba ihned pocitat s vyvojem dalSich verzi a
nelehkymi opravami chyb. Vlastni redakéni systém byva idedlni zejména
pro mens$i a stiedni prezentace, nebo tam, kde je ocekavan specidlni
redakéni systém se specifickymi rysy, jako napiiklad v bankovni a vladni

sféfe (velky diiraz na bezpecnost).

4.1.5 Webhosting

Ztizeni serveru pro publikovani webovych prezentaci je financné
narocné. Proto je vyhodné vyuzit sluzeb nékterého z poskytovatell
webhostingu. Webhosting je sluzba, pii niz je jejim poskytovatelem
pronajmut diskovy prostor na daném serveru. Spole¢né s pfidélenym
prostorem byva soucasti moznost pouzivani databéaze, spousténi skriptl
(aplikaci), emailové schranky atd. Webhostingi je celd fada. D¢li se na
zékladni dvé skupiny, a to na ty, které poskytuji webhosting zdarma a na

komer¢ni. Déle je dulezité pfedem znat:

o velikost poskytnutého prostoru - od 10 MB do nékolika 1000 MB

e FTP - je vhodné, kdyz webhosting umoziuje pfidavat stranky
ptes FTP i pfes webové rozhrani.

e atraktivita domény na webhostingu — doména je napojena na
ptislusny webhosting a kazdého uzivatele, ktery ji zada do
prohlizece, navede spravnym smérem

e nabizené serverové skripty a databaze

e rychlost serveru
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e podporované technologie

4.1.6 Vyhody a nevyhody danych reseni

Vyhody kupovaného neboli krabicového feSeni jsou piedevsim v
tom, ze zakaznik ziska jiz vyzkouSeny a otestovany produkt, u néhoz lze
ocekavat minimalni vyskyt chyb. Jako vyhoda freeware redakénich
systéml se muze nabizet uspora financnich prostiedkl. Avsak samotny

vybér vhodného feSeni vyzaduje nejen Cas, ale i piehled v dané oblasti.

Vyhodou naprogramovani vlastniho redakéniho systému je tispora
financi, moznost vytvofit zcela néco nového a podle svych piedstav a
samoziejmé ziskani velmi cenné zkuSenosti. Nevyhodou tohoto feseni je
jeho naro¢nost na Cas, a to nejen pii vyvoji, ale 1 pii dalSich upravach ¢i

inovacich.

5. Porovnani redakénich systému

Ukolem je priizkum trhu a vybrani redakéniho systému za pomoci
vicekriteridlniho rozhodovani. Vysledkem je vybér nejvhodnéjsiho
systému, ktery bude pro AC Pardubice (dale zadavatele) podle jejich
pozadavkl na redakéni systém nasazen. V této Casti bakalarské prace

bylo Cerpano ze zdroji [1], [6], [8], [9], [11] a [12].

5.1 Pozadavky na redakéni systém

Zadavatel prace stanovil zakladni pozadavky na systém, ktery by

m¢él spliiovat:

e Struktura souboriu systému — systém by nem¢l byt piilis robustni,
dalezitym parametrem je 1 rozdéleni soubort do adresaiu (adresar

pro moduly, administraci, grafické Sablony)

e programovaci jazyk a databaze - takové, které podporuje nejvetsi

pocet free webhostingli
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¢ publikovani obsahu - podpora wysiwyg editoru
e uzivatelské role - rizné moznosti piistupii k systému

e administraéni ¢ast systému - sprava systému by méla byt

prehlednd a intuitivni

e systém Sablon - zplGsob feSeni grafické podoby systému,

dostupnost jiz vytvotenych grafickych Sablon
e rozSiFitelnost - dostupnost balickli pro dalsi implementaci modult
e dokumentace - popis funkénosti systému, ndvod pro administraci
e jazykové mutace - systém by mél nabizet CeStinu

e cena — systém musi byt zdarma

5.2 Prehled freeware CMS

Tato cast se zabyva freeware redakénimi systémy, projekty
distribuovanymi zdarma i se zdrojovym kodem. V soucasnosti jsou
nabizeny desitky téchto redakénich systémt. Dulezitd je analyza
jednotlivych systémt, ktera musi byt vsouladu s pozadavky od
zadavatele. Vybér nasledujicich redakénich systémii je Céstecné
inspirovan vyhlaSenim nejlepSich open source CMS v soutézi Packt
Open Source CMS Award za rok 2006, kde se umistily na prvnich tiech
mistech tyto projekty:

e Joomla - vitéz soutéZe
¢ Drupal - 2. misto

¢ Plone - 3. misto

e Xoops

e DotNetNuke

CMS hodnotila porota, kterd se skladala ze tfi ¢lenti. Kazdy mél
jeden hlas. Ctvrtym hlasem byl hlas komunity uzivateli. V ptipadé, ze
nastala shoda hlasii, byl pfizvan paty hlas jako ¢len poroty, kterym se stal

jeden z ptednich odbornikii na CMS Apoorv Durga.
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5.3 Popis jednotlivych redakénich systému

5.3.1 Joomla 1.0.12

Joomla vznikla z projektu Mambo, ktery se rozdélil dvémi sméry,
a to na Mambo a Joomlu. Joomla je tedy naslednikem redakéniho
systtmu Mambo, pii ¢emz je s nim zpétné kompatibilni. Prvni verze

projektu Joomla 1.0. vysla v zafi roku 2005.

Pro Joomlu jsou charakteristické soucdsti systému mambot,
modul a komponenta. Mambot podporuje funkénost a komfortni uzivani
administratora. Moduly jsou diilezité prevazné pro ¢tenare webu. Moduly
slouzi k ptedavani informaci jako zobrazeni novinek na titulni strané ¢i

ankety. Komponenty obohacuji Joomlu o dalsi funkce, napft. galerii.
Struktura soubori systému

Struktura souborti je feSena pomoci specidlnich adresaiti pro
komponenty, moduly, grafiku, mamboty i administraci.
Programovaci jazyk a databaze

Joomla je naprogramovana v jazyce PHP a podporuje databazi
MySQL.
Publikovani obsahu

Vlastni ¢lanky Joomly se fadi do sekci a kategorii. Sekce jsou
nadfazeny kategoriim. Clanek smi byt umistén jen do jedné sekce a jedné
kategorie. Dana kategorie mize byt umisténa pravé jen do jedné sekce.
Joomla v zdkladni instalaci nabizi k publikovani ¢lanki WYSIWYG

editor s moZznosti formatovani textu pomoci HTML jazyku.

Uzivatelské role

Joomla nabizi zakladni dv¢ statické skupiny uzivateli, a to pro

uzivatelskou aroven a administra¢ni ¢ast.

Uzivatelska ¢ast obsahuje role:

24



o Registered — ma pravo prohlizet nejen vetejné dostupné
Clanky, ale 1 ty, které jsou pristupné jen registrovanym
uzivatelim

e Author - mé stejna prava jako piedchiidce, navic mize
pridavat nové ¢lanky a editovat své vlastni

e Editor — je opravnén k tomu, co author, a navic smi editovat
jakékoliv ¢lanky

e Publisher — miiZze oproti editorovi dané obsahy od ostatnich

uzivateld publikovat

Do administracni ¢asti nalezi:
e Manager — muze upravovat menu a obsah v administraci
e Administrator — je oprdvnén navic k instalacim moduld,
mambotl a komponent

e Superadministrator — nema omezena prava

r wr

Administracni ¢ast systému

Administracni ¢ast je velice piehledna a intuitivni. Konfigura¢ni
centrum Joomly zapisuje vSechny zmény v nastaveni do souboru
configuration.php. Grafickd podoba administra¢niho prostfedi je

znazornéna na Obr. 2.
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Obr. 2) Joomla, administra¢ni menu
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Systém Sablon

Zdrojovy kod Sablon v Joomle je slozen z PHP, HTML a CSS.
Systém neumoznuje nastavovat odlisné Sablony pro rizné stranky jedné
webové prezentace. Grafickd podoba webu je tedy zajisténa jednou

Sablonou.

Rozsiritelnost systému

Moduly, komponenty, mamboti ¢i grafick¢é Sablony jsou
k dispozici jako komprimované soubory na internetu ve velkém

mnoZzstvi.
Dokumentace

Dokumentace nabizi detailni popis tohoto redakéniho systému,
napovéda je 1 soucdsti administraéni ¢asti systému.
Jazykové mutace

Pro kazdy jazyk je vytvoren zvlastni soubor. Systém podporuje i
cestinu.

5.3.2 Drupal 5.1

Zakladatelem redakcéniho systému Drupal je Dries Buytaert.
Tento systém vznikl v roce 2000 v Holandsku. Systém Drupal byva

nasazovan na osobni weblogy, ale i na rozsdhlé firemni weby.

Charakteristicky pojem pro Drupal je node neboli uzel. Node je
jednotka obsahu. Naptiklad stranka, anketa nebo pfispévek je node.
Vyjimkou jsou komentare, které jsou ukladany do specidlni tabulky v
databazi. Kazdy node ma svijj typ, a kazdy typ disponuje nazvem a sadou
poli. Vyhodou systému Drupal je definice vlastnich typt prostiednictvim

modulu ve webovém rozhrani.

Struktura soubori systému

Specialni adresate jsou k dispozici pro moduly a grafiku.
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Programovaci jazyk a databaze

Drupal je naprogramovan v jazyce PHP a podporuje jak verzi

PHP 4 tak i PHP 5. Podporuje databaze MySQL a PostgreSQL.

Publikovani obsahu

Texty jsou publikovany systémem vypisu novinek, které se na
hlavni strdnce zobrazuji pouze jako upoutdvky s moznosti zobrazeni
celého textu. Text ¢lankh Ize vkladat ptimo jako XHTML, nebo pomoci
specidlni syntaxe, kterd je na XHTML pievoditelnd (Textile, Texy!,
Markdown) nebo ve wysiwyg editoru. Pii publikovani obsahu slouzi v

Drupalu:

e Taxonomie - je kategorizatni nebo také Kklasifikacni
podsystém Drupalu. SlouZzi k vytvateni struktury webu
e Slovnik - je sada kategorii

e Termin - je kategorii samotnou

Uzivatelské role

Systém podporuje uzivatele a skupiny uZivateld. Prvni vytvofeny
uzivatel je zafazen do matefské kategorie. Kategorie je mozné piidavat,
odebirat a nastavovat. Drupal ma definované dvé role: anonymous a

authenticated.

Administracni ¢ast systému

Samotné jadro Drupalu je velmi strohé a funkce v podob& modultl
jsou pridavany postupné podle potieb. Proto je zapotitebi vice usili
k nalezeni téch spravnych moduli. Webova prezentace v Drupalu je
rozdélena na regiony, pfi¢emz standardné jsou nabizeny hlavicka, levy a
pravy postranni sloupec, hlavni plocha a paticka. Do téchto regionii 1ze
umistit takzvané bloky jako naptiklad: piihldSeni, nejnovéjsi ptispevky

atd. Administratorské prosttedi zachycuje obrazek Obr. 3.
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Content management Site configuration

Manage vour site s content Adjust basic site configuration options

Categories Administration theme
Comments Clean URLs
Content Date and time

Error reporting
Image toolkit
Input formats
Localization
Performance
Site information
Site maintenance
Systém souborii

Content types
Post settings
RSS publishing

- - T - - T - T - )

o & 0 o 6 6 0 0 O O O

Manage your site's users
¢ Access control Site building
° Access rleES Control how your site looks and feels
° Roles
° Users ° Blocks
° User settings % Menus
° Madules
2 Themes

View system logs and other status infarmation

¢ Recent log entries

¢ Top 'access denied’ errors
® Top ‘page not found® errors
© Status report

Obr. 3) Drupal, administratorské prostredi

Systém Sablon

Pro vytvoteni grafické podoby v systému Drupal je mozné vyuZzit
nekolika Sablonovacich systému, a to Xtemplate, populdrni Smarty, od
verze 4.7. je jako vychozi pouzivan PHPTemplate. Vzhled celého

portalu je zajiStén jednou Sablonou.

Wewe

Rozsiritelnost

Nadstavbové moduly se pouze zkopiruji do ptislusnych adresaiti a
v administracni ¢asti se povoli jejich pouzivani.
Dokumentace

Dokumentace obsahuje detailni popis systému a jeho jednotlivych
voleb. Napovéda je soucasti administrace.
Jazykové mutace

Podpora vice jazyku je vyfeSena pomoci specialniho modulu, pro

kazdy jazyk je specialni soubor hlasek.
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5.3.3 Xoops 2.0.16

Nézev redakéniho systému Xoops je zkratkou slov eXtensible
Object Oriented Portal Systém (rozsifitelny objektové orientovany
portalovy systém).

Struktura soubori systému

Adresafre jsou vytvotreny pro vSechny podstatné ¢asti systému.

Programovaci jazyk a databaze

Redakéni  systém Xoops je naprogramovan objektové v

programovacim jazyku PHP a podporuje databazi MySQL.

Publikovani obsahu

Wysiwyg editor neni implementovan, lze vSak doinstalovat ve
formé pluginu. V zdkladni verzi Xoops nabizi editor s podporou
jednoduchého znackovaciho jazyka. Text v tomto editoru je zobrazovan

s danymi tagy(znackami), ne tak, jak bude budouci text formatovan.

Uzivatelské role

Kazdy uzivatel mize mit nastaveny vlastni parametry a byt
zatazen do urcité skupiny. U kazdé skupiny lze navolit i rodicovskou
kategorii, coz napomaha vzniku hierarchickému stromu vnofenych
kategorii. Publikacni systém Xoops mé rozdéleny role uzivatelll na:

Uzivatel, Registrovany uzivatel, Webmaster.

Administracni ¢ast systému

Administratorské prostiedi viz Obr. 4 je celkem piivétivé. Nabizi

1 tvorbu blokil s riznymi pozicemi umisténi a editaci jejich Sablon.

System Configuration

Avatars Banners Blocks Comments Find Users
Groups Image Manager Mail Users Modules Preferences
Smilies Templates User Ranks Edit Users

Obr. 4) Xoops, administratorské prostiedi
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Systém Sablon

Xoops vyuziva Sablonovy systém Smarty vytvofeny pro jazyk
PHP, ktery je vydavan i jako samostatny projekt. Podstatou systému
Smarty je oddéleni aplikacni a prezentacni logiky neboli kodu PHP a
HTML. Administrace obsahuje modul, jenz je urCen k editaci Sablon
prostfednictvim HTML formulafe. V Xoops je mozné vytvaiet odlisné

Sablony pro riizné stranky webové prezentace.

Rozsiritelnost

Dalsi rozsifitelnost systému je moznd pomoci modult, které se
nahraji do wurcit¢ho adresafe a v administracni cCasti systému se
nainstaluji. Instalace je automaticka. Domovské stranka nabizi mnoho

modultl pro tento systém.

Dokumentace

Domovské stranky systému Xoops nabizeji navody k instalaci a

pouzivani systému.

Jazykové mutace

Jazykové mutace jsou feSeny pomoci jednoho adresare, ve kterém
jsou ulozeny dané soubory obsahujici konstanty. Pro kazdy modul

systému je vytvoien zvlastni soubor.

5.3.4 Plone 2.5.2

Redakéni systém Plone je v Ceské republice zastoupeny komeréni
firmou Core Net Solutions, s.r.o. a nekomer¢nim komunitnim portalem
CMS4U. Plone je multiplatformni, béZi na opera¢nich systémech Linux,
Windows, MacOs, Solaris a BSD. Plone je ideélni pro extranetovy nebo
intranetovy server, dale se vyuziva jako publikacni systém firemnich

dokumentii a jako portalovy server.
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Struktura soubori systému

Veskeré casti systému jsou konfigurovatelné pomoci ovladaciho
centra serveru Zope ve webovém prohlizeci. Plone je robustnim

zakladem pro webové aplikace orientované na obsah.

Programovaci jazyk a databaze

Plone je naprogramovany v jazyce Python, jenZ je obliben pro
vysokou produktivitu programatorské prace. Plone vyuziva objektove
orientovany aplikacni server Zope, ktery mimo jiné preferuje napiiklad
NASA.

Publikovani v Plone

Po zakladni instalaci Plone umoznuje vytvareni a upravu obsahu
ve wysiwyg editoru. Publikovani obsahu na internetové stranky v Plone
je mozny pomoci nastrojové listy a predem definovanych kategorii viz
Obr. 5. Aplikac¢ni server Zope se stara o ukladani obsahu do databaze.

obsah zobrazeni upravy | | viastnosti | | sdilan

akce | zobrazit * | phdat do slozky = | stav: pristupne «

pridat do sloZky - stayv: piistupne - !
E novinka zverajnit

& obrazek ke zvefajnénl
© odkaz advanced... |
@ reserse - ¢
D slozka

',j soubor

(3 stranka

| & udalost

Obr. 5) Plone, nastrojova lista pro publikovani

Ptedem definované kategorie jsou:
e Novinka — obsahuje kratky ¢lanek s nadpisem a nepovinnym
popisem
e Obrazek — obrazky mohou byt vkladany do stranek nebo alb
e Odkaz — odkaz na vnitini nebo vnéjsi prostiedek

e ReSerse — automaticky aktualizované ulozené vyhledavani
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e Slozka — slozky mohou mit definovany vlastni zplsob
zobrazeni

e Soubor — tyto polozky mohou obsahovat libovolné soubory
ke stazeni

e Stranka — stranka v portalu, kterd mize obsahovat text s
formatovanim

e Udalost — udalosti jsou vazany na ¢asova obdobi a mohou byt

zobrazovany v kalendari

Uzivatelské role

Plone ma rozd¢leny role uzivateld nasledovné:

e uzivatel — obecné nema zadna prava publikovat

e (len — miZe pfidavat nebo ménit obsah, ale m4 omezena
prava piistupu

e posuzovatel — je podobny clenovi, ale ma navic pravo
posoudit, zda novy obsah (¢lanek) bude ¢i nebude publikovan

e spravce — ma plnou moc nad spravovanim celého webu

Administracni ¢ast systému

Administrace probiha jak ve webovém prostiedi serveru Zope tak
1 v administracni ¢asti systému. Ovladnout Plone, tedy proniknout do
jeho architektury, zplisobu konfigurace a systému modulti, vyzaduje delsi

dobu.

Systém Sablon

Plone vyuziva jazyk TAL (template attribute language). TAL
umoznuje spolupraci designéra a programatora na jediném zdrojovém
kédu. Princip TAL je prekryvani existujiciho obsahu Sablony obsahem
dynamickym. Vzhled je nastavitelny pomoci ZMI (Zope Management

Interface).
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Rozsiritelnost

Pro Plone i Zope existuje velké mnozstvi modull feSici
nejruzngjsi oblasti. Jejich instalace a sprava se provadi opét pres ovladaci

centrum serveru Zope.

Dokumentace

Domovské stranky nabizeji dokumentaci zékladniho nastaveni.
Na strankach ceské podpory Plone jsou k dispozici kratkd videa pro

zaCinajici uzivatele systému.

Jazykové mutace

Plone disponuje vybornou jazykovou podporou. Uzivatelské

rozhrani Plone nabizi vice jak 50 jazykovych verzi.

5.3.5 DotNetNuke 4.4.1

Historie systému se zacala rysovat na konci roku 2002. Nazev
redakéniho systému DotNetNuke, respektive jeho prvni ¢ast ,,DotNet*
vypovida o platformé, na které je postaven a druha ¢ast slovo ,,Nuke*
(nukledrni zbran) je pouzivana v mnoha svétovych open source

systémech.

DotNetNuke je vhodny pro vytvareni komercénich webovych
prezentaci, intranetil a extranetli firem a publikacnich systému.
Struktura souboru systému

Soubory jsou rozdéleny do specidlnich adresaiti pro administraci,
moduly, specialni adresar pro soubory portalu.

Programovaci jazyk a databaze

DotNetNuke je postaven na platformé¢ Microsoft ASP.NET
s podporou na riizné databazové systémy (napi. SQL Server 2005, SQL
Server 2000).
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Publikovani obsahu

Po nainstalovdni mohou uzivatelé vytvaret nové stranky
s vlastnim obsahem za pouziti pfednastavenych modult jako napf.
ozndmeni, diskuse, udalosti ¢i pfipominky navstévniki. Ke vkladani
obsahu slouzi wysiwyg editor, ktery je velice podobny aplikaci Microsoft

Word nebo editor pro formatovani textu pomoci jazyka HTML.

Uzivatelské role

Systém podporuje vice portalil na jedné instalaci. M4 nastaveny
dva zakladni ucty, pod kterymi se lze poprvé prihlasit, a to Host a
Admin. Host je urCen pro spravu instalace portalu a Admin pro spravu
jednotlivych portalt, které funguji v ramci kazdé instalace systému

DotNetNuke.

Administrator muze definovat a pfifazovat role uzivatelskym
skupindm. Jednotlivym skupindm lze pfifadit riizna prava pfistupu ci
editace. Tato prava lze nastavit jak na cely portal, tak i na samostatnou

stranku nebo na ur¢ity modul na strance.
Administracni ¢ast

Zékladni myslenkou Dotnetnuke je vytvofit takovy redakéni
systém, ktery bude moci spravovat administrdtor a nebo editor bez
programatorskych znalosti a kvalifikace. Samotnd sprava systému je
pomérné intuitivni viz ukazka nastrojové listy na Obr. 6. Systém,
skladajici se z modulli, po instalaci nabizi napf. moduly PtihlaSovani,
Reklama, Blogy, Kontakty, Diskuse, Anketa, Galerie obrazka ¢i

kalendar. Moduly lze umistit do casti systému: TopPane, LeftPane,

ContentPane, RightPane a BottomPane.
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Spravce
Nastaveni portalu

L Stranky
(', Bezpetnostni role
81 UZivatelskeé oty
4 Dodavatelé

* Log portalu
1 Véstniky

i’ Spravce souborti
" Odpadkovy ko3
i ProhiiZet logu
*= vzhledy

ot Jazyky

Obr. 6) DotNetNuke, zékladni nastrojova liSta administratora

Systém Sablon

Grafickou podobu systému urCuji grafick¢ Sablony. Ty jsou
Sifitelé v podobé komprimovaného zip souboru, ktery obsahuje HTML

soubor, slozku s danymi obrdzky a css soubor.

Rozsiritelnost

V systému DotNetNuke se daji snadno upravit zékladni styly
(nastaveni fontli, barvy a nebo odrazek) i celkovy vzhled v podobé
vzhledii a témat. DotNetNuke umoznuje velmi snadno implementovat
dalsi moduly a nastroje podporujici vétsi funkénost systému.
Dokumentace

Zakladni dokumentace je soucasti dodavky systému. Népovéeda je
soucasti nainstalovaného systému. Dokumentaci, a to 1 v CeStiné, je

mozné ziskat z domovskych webovych stranek.

Jazykové mutace

Systém je lokalizovan do mnoha jazyku vCetné Cestiny.
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6. Vybér redakéniho systému

V této ¢asti bakalarské prace bylo Cerpano ze zdroje [3].

6.1 Podstata vicekriterialniho rozhodovani

Podstatou vicekriteridlniho rozhodovani, pomoci kterého bude
vybran nejoptimalnéj$i redakéni systém, je rozhodovaci proces.
Rozhodovaci proces je proces, pii kterém se fesi dané problémy s vice
neZ jednou moznosti feSeni. Resenim vicekriterialni rozhodovaci tlohy je
nalezeni optimalniho stavu vzhledem k vice nez jednomu uvazovanému

kritériu.

Pro rozhodovatele vétSinou maji jednotlivd kritéria rtiznou
dulezitost. Pomoci kvantifikované¢ho vyjadieni jednotlivych kritérii Ize
jejich dileZitost uréit prostfednictvim stanoveni vah kritérii. Cim je

vyznamnost kritérii vyssi, tim je vyssi i jejich vaha.

Ziskat vahy kritérii od rozhodovatele ptimo v ¢iselné podobé je
pomérné tézké. Vahy kritérii lze stanovit pomoci metod odhadu vah
kritérii, mezi které patii napi. metoda potradi, bodovaci metoda, Fullertiv

trojuhelnik a Saatyho metoda.

Pti stanoveni vah kritérii bude pouzita bodovaci metoda viz Tab.

1. Jednotliva kritéria budou obodovana v bodovaci stupnici 1 az 10. Cim

vvvvvv

ohodnoceni vyssi.
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6.2 Bodovani kritérii a stanoveni vah kritérii

Kritéria Body
Struktura souborl systému (SSS) 4
Programovaci jazyk a databaze (PJD) 10
Publikovéni obsahu (PO) 9
Uzivatelské role (UR) 7
Administra¢ni &ast systému (ACS) 9
Systém 3ablon (SS) 3
Rozsititelnost (R) 8
Dokumentace (D) 6
Jazykova mutace (JM) 10

Tab. 1) Stanoveni vah kritérii

Oznacime-li bodové ohodnoceni i-t¢ho kritéria symbolem pij,

potom Ize odhad vah kritérii ziskat podle vztahu:

pi

Vi =
pi

i[M-

Kde £ je pocet kritérii a p; je hodnota i-t€ho kritéria. Podle tohoto
vzorce ziskame véahy pro naSe kritéria (vadhy jsou zaokrouhlené na tfi

desetinna mista nahoru).

vl =0,061,v2=0,152,v3 =0,136, v4 = 0,106, v5 = 0,136, v6 = 0,045,
v7=0,121, v8 = 0,091, v9 = 0,152

Jako metoda vicekriteridlniho hodnoceni variant bude pouzita
metoda vazeného souctu. Tato metoda byva také oznaCovana jako
metoda WSA a je zaloZena na konstrukci linearni funkce uZitku na
stupnici od 0 do 1. Nejhorsi varianta podle dan¢ho kritéria bude mit
uzitek 0, nejlepsi 1. Hodnoty yij " predstavujici uzitek varianty X; ziskame
podle nasledujiciho vztahu:

. yi—Dj

" H-D
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cvwr

Celkovy uzitek varianty X; lze vypocitat jako vazeny soucet jednotlivych

uzitkl dle danych kritérii:

k
u(Xi) = Zvjyij'
Jj=1
6.3 Vysledné hodnoceni

Jednotlivé varianty byly ohodnoceny body, viz Tab. 2, vyjadiujici

miru splnéni pozadavki od zadavatele (1 - nejhorsi, 10 - nejlepsi).

Kritéria/Varianty | SSS |PJD | PO | UR |ACS| SS | R | D | Jm
Joomla 9 10 9 8 9 9 10 9 9
Drupal 9 | 10| 9 6 7 |10 ] 10| 9 9
Plone 8 7 8 8 5 9 10 7 10
Xoops 9 10 7 9 8 10 10 6 9
DotNetNuke 9 6 | 10| 8 | 10| 9 9 9 9

Tab. 2) Bodové ohodnoceni kritérii variant

Véhy jednotlivych kritérii, vypoctené uzitky variant a vazeny

soucet uzitkll jsou zapsany v nésledujici tabulce Tab. 2.

Kriteia [SSS|PJD| PO | UR |[ACS|{SS | R | D | JM

zg[jzy"”ty’ 0,061 | 0,152 | 0,136 | 0,106 | 0,136 | 0,045 | 0,121 | 0,091 | 0,152 He)
Joomla| 1 1 |0,666|0,666| 0,8 0 1 1 0 0,695
Drupal | 1 1 |oess| o | 04 | 1 1 1 | o |oe1s
Plone | 0 |025(0333|0oee6| o | o | 1 [0333] 1 [0457
Xoops | 1 1 o | 1 [os| 1 1 | o | o [os67
Rzmet 1 o | 1 |oees| 1 o | o | 1 0 |o0,495

Tab. 3) Vypocet uzitki variant

Podle metody vazeného souctu je tedy nejlepsi variantou redakéni
systém Joomla nasledovana systémy Drupal, Xoops, DotNetNuke a

Plone.

Nejoptimalngj$i  redakéni systém vzesel z vicekriteridlniho

rozhodovéani, kde bylo stanoveno pét variant redakéniho systému a deveét
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kritérii, které determinovaly vysledny redakéni systém. Kritéria byla
ohodnocena body od 1 do 10 podle preferenci pozadavkii na systém.
Metodou véazeného souctu byl jako nejoptimalngjsi redakéni systém
uréen Joomla. Tento systém bude nasazen pro webovou prezentaci AC

Pardubice.

7. Implementace webové prezentace v Joomle

Kapitola zachycuje implementaci webové prezentace, jeji
aktualizaci, rozSifeni o dal$i funkcionalitu systému prostfednictvim
instalace jiz hotovych rozSifujicich komponent a moduli a
naprogramovani komponenty nové. V této Casti bakalarské prace bylo

&erpano ze zdrojti [2], [4], [5], [7], [8] 2 [10].

7.1 Analyza webového portalu AC Pardubice

Soucasna webova prezentace AC Pardubice, déle jen zadavatele,
je vytvotena za pouziti redakéniho systému, a to konkrétné Joomly verze
1.0.4. a je umisténa na freehostingovém serveru ic.cz. Verze systému je
jiz nedostacujici, a to hlavné z hlediska bezpecnosti. Zadavatel také
pozaduje vétsi funkcionalitu systému. Podle kritérii zadavatele a nasledné
analyzy redak¢nich systémi nejvice vyhovoval pozadavkiim systém
Joomla, a proto bude stavajici systém ponechan, aktualizovan a rozsifen
o dalsi funkcionality, pficemz bude vyuzito soucasné datové zékladny.
Pro aktualizaci systému bude pouzita aktudlni verze Joomla 1.0.12.
Nov€ vznikld verze Joomla 1.5 je zatim ve zkuSebnim provozu a

neexistuje pro ni zatim dostate¢né mnozstvi komponent a modula.

7.2 Aktualizace systému

Aktualizace verzi systému Joomla je moznd pomoci tzv. patch
souboru, ktery po rozbaleni a nahrani do stavajici Joomly provede danou
aktualizaci. Webovy portall AC Pardubice bude kvali veétsi

restrukturalizaci systému aktualizovan jinym zptisobem. Nova verze
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Joomla 1.0.12 bude nainstalovana na localhost, kam bude importovana
databdze z pivodniho portalu. Na localhostu budou nainstalované i nové
funkcionality pozadované zadavatelem. Cely systém bude vyexportovan
na novou subdoménu serveru ic.cz, kterd bude pro tento ucel vytvorena.
Po uplném zkompletovani a vSech upravach bude stdvajici webova

prezentace nahrazena novou.

Nova grafickd podoba webové prezentace AC Pardubice nebyla
soucasti zadani bakalatské prace. Pozadavky na novy vzhled portalu byly

zadany externi firmé.

7.3 RozSireni systému

Systém Joomla po nainstalovdni neni robusnym systémem.
Disponuje jen zakladnimi sou¢astmi systému. Jakékoliv rozsifeni o dalsi

funkce je mozné pomoci modulli, komponent a mambott.

Modul - je obvykle program mensich rozméri, ktery mize byt
zobrazovan na riznych mistech webového prezentace. VéEtsinou slouzi k
zobrazovani riiznych informaci, napt. novinek, anket, statistik. ZvySuje

uroven komfortu navstévnikim webovych stranek.

Komponenta - je programovy balik vétSich rozméri, ktery po
nainstalovani je =zobrazen v hlavni vyznamové ¢asti webového
prezentace. Komponenta rozsifuje redakéni systém o dalsi funkce, napf.

diskusni férum, galerie, internetovy obchod atd.

Mambot - je soucast systému, ktera obohacuje jeho fungovani a

zlepsuje komfort v administracni ¢asti systému, napt. wysiwyg editor.
7.3.1 Rozsireni funkénosti webového portalu

AC Pardubice

Obohaceni systému o dalsi funkce, které budou fesit pozadavky
zadavatele, bude provedeno prostfednictvim instalaci ndsledujicich

komponent a moduld.
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JoomlaXplorer 1.6.0

Tato komponenta slouzi jako spravce soubori (obdoba FTP),
ktery umoziiuje upload a download soubori. Lze jim prochazet cely

hosting a upravovat v ném libovolny soubor.

Project Fork 0.6.6

Komponenta slouZzici jako manazer projekti je vyuzitelnd pro
vytvafeni, organizovani a sdileni projektd s ostatnimi lidmi v rdmci

komunity webového portalu.

Joomap 2.0.5

Tato komponenta vytvoii kompletni mapu stranek v hierarchické
podobé, jejiz polozky jsou zaroven odkazy na dany clanek ¢i obsah
redak¢éniho systému. Slouzi k pfehlednéjsi a snadnéjSi orientaci na

danych strankach.
Zoom gallery 2.5.1 rc4

Komponenta slouzi jako galerie obrazk ¢i fotek. UmoZiluje
vytvareni riznych kategorii a umisténi pfislusnych obrazkt nebo fotek.
JoomlaStats 2.2.0

Joomla nabizi po zakladni instalaci komponentu com_statistics.
Komponenta JoomlaStats je jejim rozSifenim. Zachycuje mnoho druh
statistik, napf. nejctenéjsi ¢lanek, primérny pocet navstévnikd, informace
0 opera¢nim systému a webovém prohlizeci navstévnika atd., které slouzi

jako zpétna vazba administratorovi redakéniho systému.

mod_FWResizeFont

Tento modul umoziuje navstévniklim stupiiovité zvétSovani nebo
zmenSovani fontu stranek, které si sami mohou nastavit, coZz zvySuje

komfort pii jejich ¢teni informaci na strankach.
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7.4 Charakteristika komponent v systému Joomla

Po instalaci mé& Joomla nasledujici zakladni adresafovou

strukturu:
/administrator  /help /mambots
/cache /images /media
/components /includes /modules
/editor /language /templates

Soubory tvotici komponentu jsou po instalaci v Joomle rozdéleny
na dvé ¢asti. Kazda komponenta v systému Joomla obsahuje front end,
neboli uzivatelskou cast a back end (administracni cast). Podle toho, kde
jsou dané soubory vyuZzivany, jsou umistény do ptisluSnych adresait.
Soubory front endu se nachazi v components/com_jmeno_komponenty a
soubory back endu se nachazeji v adresati /administrator /components/

com_jmeno_komponenty.

Zdrojové kody komponenty jsou déleny do trech skupin:

Instala¢ni soubory komponenty
install.Lnazev_komponenty.php — obsahuje informace pro

instalaci komponenty

uninstall.nazev_komponenty.php — obsahuje informace pro

odinstalovani komponenty ze systému

nazev_komponenty.xml — disponuje informacemi pro spravnou
instalaci komponenty pomoci instalatoru v Joomle, napi. metadata, nazvy
souborit komponenty, SQL syntaxi pro vytvofeni potfebnych tabulek v

databazi atd.

Front end soubory

Tyto soubory slouzi k zobrazovani komponenty navstévnikiim

stranek.
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nazev_komponenty.php — PHP zdrojovy kod, ktery obsahuje
logiku, jsou zde vytvafeny dotazy na databdzi a jejich nasledné

zpracovani

nazev_komponenty.html.php — zde se nachazi spole¢n¢ s PHP
zdrojovym kédem 1 HTML kéd zajistujici zobrazeni dat v uzivatelské

casti
Back end soubory

Tyto soubory se staraji o zobrazeni komponenty v administra¢ni

Casti.

admin.nazev_komponenty.php — obsahuje na logické urovni
funkce, kterymi disponuje administratorska ¢ast komponenty, jako napft.
vytvofeni nového zdznamu komponenty, jeho editaci, odstranéni atd.
Tento soubor obsahuje ptikaz switch, ktery urcuje, co bude nasledovat.
Konkrétni ptiklad zdrojového kodu souboru admin.zavody.php se

nachazi v Ptiloze D.

nazev_komponenty.class.php — zde jsou deklarované tfidy, které
jsou odvozené od tfidy mosDBTable, ktera zajistuje ptistup do databaze.
Tiida mosDBTable je soucasti programatorského prostiedi (API)

systému Joomla.

admin.nazev_komponenty.html.php — zobrazuje administra¢ni

¢ast, obsahuje tfidy, jejichz metody se staraji o zobrazovani HTML kodu

toolbar.nazev_komponenty.php - obsahuje logickou cést
toolbaru (ovladaci panel) v administracni ¢asti, obsahuje piikaz switch,

ktery urcuje, co bude zobrazeno po stisknuti tlacitka v toolbaru.

toolbar.nazev_komponenty.html.php — zobrazuje pomoci
metod tfidy mosMenuBar ovladaci panel v administra¢ni casti. Tiida
mosMenuBar je také soucésti programatorského prostredi (API) systému

Joomla.
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7.5 Naprogramovani nové komponenty

Zadavatel pozadoval, aby novd webova prezentace disponovala
komponentou pro zadavani zavodi potfaddanych AC Pardubice. Jelikoz

takovou komponentu Joomla neobsahuje, musela byt naprogramovana.

Jelikoz podpora vyvoje novych komponent neni piili§ rozSifena
(v Ceském jazyce Zadnd), byl vyvoj nové komponenty pomérné obtizny.
Vyvoj komponenty se odvijel od nastudovani jiz naprogramovanych
komponent a nové vzniklé poznatky byly vyuzity pii programovani
komponenty nové. Pfi vyvoji komponenty v redakénim systému Joomla
je nezbytna prace s databazi systému. V ramci systémového jadra Joomly
jsou jiz naprogramované tiidy pro komunikaci s databazi, které se
vyskytuji v souboru /includes/database.php, a jejichz metody byly
vyuzity pii praci s databazi, respektive pii komunikaci s tabulkami
vytvoienymi pro novou komponentu. Dale bylo nejvice vyuzivano tfidy
mosMenuBar, nachéazejici se vsouboru /administrator/includes/
menubar.html.php, kterd disponuje metodami pro tvorbu ovladaciho

panelu komponenty.

7.5.1 Pozadavky na komponentu

Komponenta bude podle pozadavki od zadavatele umoznovat
administratorovi vytvofeni novych zavodi, jejich modifikaci, nastaveni
jejich publikovani v systému a odstranéni zavodl. Dale pak komponenta
bude vypisovat vSechny ptihlasky na dany zavod. Z hlediska uzivatelské
¢asti komponenta bude zavody vytvorené administratorem vypisovat v
podobé seznamu odkazli na formuléf, ktery bude slouzit k pfihlasovani se
na dany zavod. Formuldf pro piihlaSeni bude pozadovat vyplnéni
zékladnich udaji osoby piihlaSujici se na zdvod a vybrani disciplin, ve
kterych bude zévodit. Formuldf bude kontrolovat spravnost zadanych
udajii a vybrani alespoil jedné discipliny. Po odeslani ptihlaSky bude
odeslan potvrzujici email o uskute¢néni piihlaseni na dany zavod osobé

hlasici se na zavod.
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7.5.2 Komponenta Zavody

Komponenta Zavody mé za kol vytvaiet nové, modifikovat
stavajici a odstranovat zavody ze systému. K tomu byl vytvofen v
administracni ¢asti manazer zavodi, ktery zobrazi vSechny stavajici
zavody. Tento manazer zavodu disponuje ovlddacim panelem, ktery
umoznuje publikovani zavodu, zruSeni publikovani zdvodu, vytvoieni
nového zavodu, editaci zdvodu a odstranéni zavodu. Pfi vytvoreni
nového zavodu administrator zadava nazev, datum, discipliny, propozici
zavodu a cely zadvod uklada do databaze viz Obr. 9 v Ptiloze B. K tomuto
ucelu slouzi tabulky v databdzi s nazvy zavody a zavod discipliny.
V tabulce zavody je ulozen nazev, datum, propozice a zda zavod je ¢i
neni publikovan. V tabulce zavod discipliny jsou ke kazdému zavodu

ulozeny jeho discipliny.

Manazer piihlasek byl vytvoien pro zobrazeni vSech zavodu ve
formé nézev zavodu, pocet piihlaSek na zdvod a informace o jeho
publikovani ¢i nepublikovani v systému. V manazeru piihlasek je mozné
zavod editovat, piicemz se zobrazi seznam vsech piihlasek editovaného
zavodu viz Obr. 10 v Piiloze B. Tento seznam je ulozen v tabulkach
prihlaska a prihlaska_disciplina. Prvni zminovana tabulka uchovava data
ptihlasky jako jsou jméno a piijmeni, rok narozeni, oddil a email. Druha
tabulka uchovava zvolené discipliny k dané ptihlaSce. Seznam vsech
prihlasek na dany zavod je mozné vytisknout. Grafické podoby manazeru

zavodl a manaZeru piihlasek jsou pfilozeny jako Obr. 8 v Pfiloze A.

Ve front end casti komponenty je vypsana tabulka obsahujici
nazev zavodu, termin zavodu a pocet ptihlasek na kazdy zavod. Nazev
zavodu je odkazem na formular slouzici k pifihlaSeni se na zavod.
Formulat pozaduje vyplnit vSechna data o osob¢ hlésici se na zavod, viz
vyse, a dale kontroluje vybrani alespon jedné discipliny zavodu. Vypis
disciplin se generuje ztabulky zavod discipliny, ktera uchovava
administratorem definované discipliny na zavod. Podle zvoleného
zavodu se zobrazi jen jeho pfislusné discipliny. Po odeslani formulate

jsou data ulozena do databdze a na zadany email ve formulafi je odeslan
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potvrzujici email, ktery obsahuje ndzev, termin zavodu, data o
pfihlaseném a discipliny, které byly vybrany. PfihldSeni na zdvod je
umoznéno kazdému navstévnikovi stranek, tedy registrovanému i
neregistrovanému na webovych strankach AC Pardubice, coz je

v souladu s pozadavky zadavatele.

Komponenta Zavody vyuziva pét tabulek v databazi. Tyto tabulky
jsou vytvoteny v XML souboru komponenty, ukazka viz Ptiloha C.

Datovy model komponenty Zavody je zobrazen na Obr. 7)

zavody
discipliny
id: int (171)
| nazey: text i int (11 ol
daturm: varchar (10) e Uil !:t :It
propozice: mediumtext naZev: 1ex
published: tinyint[1)
obsahuji ob sahuji
TN zavod_discipliny 1:M
id:int (11)
id_zavodu: int (11)
eI id_discipling: int {11)
M ohsahuje
1M
prihlaska
i int (11 obsahuje prihlaska_disciplina
jmeno: text 1:M —
prijmeni: text A diint(11) —
rachik: int (11) id_prihlasky: int (11]
oddil: text id_discipliny: int (11)
email: warchar (50)
id_zavodu: int (11}

Obr. 7) Datovy model komponenty Zavody

Diky implementaci této komponenty do systému doSlo ke
zménam struktury obsahu webové prezentace, protoze administraci
vyhlasenych zavodt 1 jejich pfihlaSovaci formular ted” feSi jedna
komponenta, na kterou bude vytvoien odkaz piimo v menu webovych

stranek.
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8. ZAVER

Prvni ¢ast prace byla teoreticka, a méla za ukol seznamit ctenare
s pojmem redak¢ni systém, jeho webovymi technologiemi a vyhodami a

nevyhodami pfi jeho zpisobech vyuziti.

Druhd c¢ast obnaSela porovnani jednotlivych vybranych
redak¢nich systémd, jejich instalaci a popis podle vybranych parametrt.
Dale byly stanoveny pozadavky na novy redakéni systém od zadavatele
AC Pardubice, podle nichz byla provedena vicekriteridlni analyza, jejiz

vysledkem byl vybér nejoptimalnéjsiho redakéniho systému.

Tteti praktickou ¢asti byla aktualizace stavajici verze Joomly.
Déle byly nainstalovany pifidavné komponenty a modul. VSechny
pozadavky AC Pardubice timto feSenim nebyly splnény, jelikoZ pro
pozadovanou moznost spravy zavodil neexistovala zadna komponenta.
Proto byla naprogramovana a umoziiuje kompletni spravu zavoda
potddanych AC Pardubice. Komponenta disponuje vSemi vlastnostmi,
které¢ byly pozadovany, viz vySe, a je kompletné pfipravena k jejimu
nainstalovani a vyuzivani. Jediny aspekt komponenty, ktery by mohl byt
v budoucnu vyfesen, je generovani vSech piihlasek v podobé startovaci
listiny zavodu v administratorské casti. Tato funkce komponenty nebyla
pozadovana, ale jist¢ by zvysSila komfort pifi jejim pouzivani.
Naprogramovana komponenta Zavody je prehlednd a intuitivni, a to jak
pro administratora zadavajiciho zavody do systému, tak i pro navstévniky

stranek, ktefi se na zdvody piihlasuji.

Vsechny zdrojové kody komponenty jsou piiloZzeny k bakalaiské

praci na CD.

47



10.

11.

12.

SEZNAM POUZITE LITERATURY

DotNetNuke. DotNetNuke : Community, content, collaboration
[online]. ¢2002-2007 [cit. 2007-02-27]. Dostupny z WWW:
<http://www.dotnetnuke.com/>

Graft, H: Building Websites with Joomla! - A step by step tutorial
to getting your Joomla! CMS website up fast. 1. vyd. Birmingham:
Packt Publishing, 2006. ISBN 1-904811-94-9

JABLONSKY, J. Operacni vyzkum. 1. vyd. Praha: Professional
Publishing, 2002. ISBN 80-86419-23-1

JANOVSKY, Dusan. Jak psdt web, navod na html strdanky [online].
[2000], 25.3.2007 [cit. 2007-05-10]. Dostupny z WWW:
<www.jakpsatweb.cz>. ISSN 1801-045.

LACKO, L. SQL Hotova reseni. 1. vyd. Brno: Computer Press,
2003. ISBN 80-7226-975-5

Joomla. [online]. c2005-2006 [cit. 2007-03-30]. Dostupny z
WWW: < http://www.joomla.org/>

Joomla. Joomla! Developer Network. [online]. c2005-2006
[cit. 2007-04-30]. Dostupny z WWW: < http://dev.joomla.org/>

Joomlaportal.cz. [online]. c2006 [cit. 2007-05-05]. Dostupny z
WWW: <http://www.joomlaportal.cz/>

Plone Foundation. Plone® CMS — Open Source Content
Management System [online]. ¢2000-2007 [cit. 2007-02-02].
Dostupny z WWW: <http://www.plone.org/>

The PHP Group. PHP: Hypertext Preprocesor. [online].
c2001-2007, 14.5.2007 [cit. 2007-05-15]. Dostupny z WWW:
< http://www.php.net/>

SUCHY, Jakub. Drupal.cz : Cesky portdl o open source CMS
Drupal. [online]. ¢2006 [cit. 2007-04-10]. Dostupny z WWW:
<http://www.drupal.cz/>

Xoops : powered by you [online]. [2005] [cit. 2007-03-20].
Dostupny z WWW: <http://www.xoops.org/>

48



Tl E- | SRy
wx PUT « PEN | SN0 = HRIE =

rihlasek

» M0z 0L0L ] pROAEE i
4 IOEEE 0o EPOAGT || £
x 0T ER 0 ZRONET @ =
A 00T 44 z L POART || !
ourAoyijng NPOAEE GRS ] agepp il 1304 RPOAET ASTEH i

agap

d

r

[}

zeru zavo

\2

Priloha A — Ukazka mana

[#] 0 | #Auidsig yesejyud 1azeuep \%

w3
M/ AgseppAnoARTAMouE | ApoaetTuns ¢ asd-ae
E
o F - | SnEay
2 PUT < PAN | SNOLARIL = PRI 35
4 L00T°0L 0L RO o +
x IDOTEE £POABT E e
x LooT e TPDARZ B =
A 00z L 1pART E
eAOHIING npoAEz uR | npoarz Aazell O =
%] 0 | #Aw=ia npoAeRzZ 1azeuep| m&
ayEag 3 A [Fi=a e Ty LpEang

g mJ B ﬂ ﬁ ApDABTANOUS | APOASZ 103 | 3dl-am

Obr. 8) ManaZery zavodi a ptihlaSek v administratorském prostiedi
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Priloha B — Ukazka zadavani zavodu do systému a vypisu

prihlasenych osob na dany zavod

B &R

Save Cancel

Nazev zavodu

zavod]

Datum zavodu
77.2007

Discipliny

W 100m || 800m |wfwpika | | disk
L | 200m | [1500m wAtye | | odtép
| 400m & dalka | koule

Propozice

|- Stles -~ = || - Fomat - =]
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— = x| Q=0 B mmE s S49HX

F
Text propozice.|

B 7 U ms|==

®
.
.

Obr. 9) Administratorské prostiedi pro zadavani zavodii

ac-pee fcom_zavody §editPrinlasky

Back

Zavod: zavod1 Datum: 7.7.2007 Potet piihlagek: 2 =

(daje: Jméno a piijmeni: Jan Movak  Rok narozeni: 1989 Oddil: TJ Orel

Ermail: novak@novak.cz
Discipling: 200 m 100 m 400 m

Ddaje: Jrméno a pAjmeni: Petr Novak  Rok narozeni: 1986 Oddil: TJ Sokol

Email: novak. piginovak.cz
Discipling: 100 m wyska tye disk

Obr. 10) Administratorské prostiedi pro vypis a tisk pfihlasek
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Priloha C — Ukazka kédu XML souboru komponenty

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<mosinstall type="component"> // urceni typu - komponenta
<name>Zavody</name> //tato Cast obsahuje metadata
<creationDate>17-4-2007</creationDate> // komponenty
<author>Radka Hulkova</author>
<copyright>This component in released under
the GNU/GPL Licence </copyright>
<authorEmail>r.hulkova@volny.cz</authorEmail>
<version>1.0</version>
<files> // soubory, které zajidtuji front end C&st
<filename>zavody.php</filename>
<filename>zavody.html.php</filename>
</files>
<install> //C&st install zahrnuje vytvoreni vsech
//tabulek v databdzi pott¥ebné pro komponentu
<queries>
<query>DROP TABLE IF EXISTS "# zavody ;</query>
<query>CREATE TABLE “# =zavody’
(*id® INT NOT NULL AUTO_ INCREMENT,
‘nazev  TEXT NOT NULL,
“datum’ wvarchar (10) NOT NULL,
‘propozice’ mediumtext NOT NULL,
‘published” TINYINT (1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (°id")
) ENGINE = MYISAM CHARACTER SET utf8
COLLATE utf8 unicode ci; </query>
//dalsi dotazy pro vytvofreni (naplnéni) tabulek kompon.
</queries>
</install>
<uninstall> //uninstall se vol&4 pt¥i odinstalovani
<queries> // komponenty, obsahuje pfikazy pro odstranéni
//v3ech tabulek ze systému
<query>DROP TABLE IF EXISTS “# =zavody ;</query>
</queries>
</uninstall>
<installfile> //soubor volajici se pt¥i instalaci kompon.
<filename>install.zavody.php</filename>
</installfile>
<uninstallfile>//soubor volajici se p¥i odinstal. kompon.
<filename>uninstall.zavody.php</filename>
</uninstallfile>

<administration>
<menu>Zzavody</menu> //zobrazeni nazvu kompon. v toolbaru
<submenu> //zobrazeni submenu v menu Zavody
<menu task="showZavody">Manazer zavodu</menu> //task

<menu task="showZavodyPrihlasky"> //nastavuje, ktery
Manazer prihlasek</menu> //manaZer se ma
</submenu> //zavolat

<files> //soubory zajidtujici back end Cast komponenty
<filename>admin.zavody.php</filename>
<filename>admin.zavody.html.php</filename>
<filename>toolbar.zavody.php</filename>
<filename>toolbar.zavody.html.php</filename>
<filename>zavody.class.php</filename>
</files>
</administration>
</mosinstall>
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Priloha D — Ukazka kodu admin.zavody.php

// tento tadek zamezuje samostatné spudténi souboru bez
// v8ech ostatnich soubort nadleZicich komponenté
defined( ' VALID MOS' ) or die( 'Direct Access to this
location is not allowed.' );

// zde se ové&truje, Jakd ma prava prihla3end osoba, pokud by
//byly mimo rozsah, nebylo by povoleno komponentu vyuzivat
if (!($acl->acl check( 'administration', 'edit', 'users',
Smy->usertype, 'components', 'all' )

| Sacl->acl check( 'administration', 'edit', 'users',
Smy->usertype, 'components', 'com_zavody' ))) |

mosRedirect ( 'index2.php', NOT AUTH );

}
//includované soubory potfebné pro tento soubor
require once ( Smainframe->getPath ( 'admin_html' ) );
require once( $mainframe->getPath( 'class' ) );

//ulozi do promé&nné S$task hodnotu poslanou pomoci GET/POST
Stask = mosGetParam( $ REQUEST, 'task', array(0) );

//pomoci bloku switch se rozhodne, kterd metoda se zavoléa

switch (Stask)

{

//manager prihlasky
//zavola metodu showZavodyPrihlasky (Soption), kteréa
//zajisti logickou CAst manazeru prihlasek a nakonec voléa
//metodu showZavodyPrihlasky (&$Srows, $SpageNav, Soption)
//t¥idy HTML Prihlasky, kterd manaZer zaroven zobrazi
case "showZavodyPrihlasky": showZavodyPrihlasky ($Soption);

br eak;

case "editPrihlasky": editPrihlasky ($cid[0]);
break; //po zvoleni tlacditka Edit v manaZeru pt¥ihladky
//je volédna metoda zobrazujici p¥ihlasky zavodu
//manager zavody
case "publish": publishZavody($cid, 1, $option);
break; //po zvoleni tlacditka Publish v manaZeru zavody
//je volana metoda, kterd publikuje dany zéavod
case "unpublish": publishZavody ($cid, 0, S$Soption);
break; //po volb& tlac¢itka Unpublish je metodou
//nastaveno nepublikovani zavodu v systému
case "new": editZavody (0, S$Soption);
break; //po volbé tlac¢itka New je metodou zobrazen
//formuld?¥ pro zadani nového zavodu
case "edit": editzavody(Scid[0], Soption);
break; //po volbé& tlacitka Edit je metodou zobrazen
//formulat stejny jako pfi New, umozni editaci
case "remove": removeZavody($cid, S$option);
break; //po volbé& tlac¢itka Delete je metodou odstranén
//z&vod ze systému
case "save": saveZzavody (Soption);
break; //po volbé tlac¢itka Save ve formul.pro zadavani
//¢1 editaci zavodu Jje metodou zavod uloZen
case "cancel": cancelZavody ($Soption);
break; //po volb& tlacitka Cancel je proveden pouze
//névrat do manazZeru zavodl bez ulozeni zmén
default : showzZavody( Soption );
break; //p¥i nevybrani konkrétniho manaZeru komponenty
} //se zobrazi vzdy jako vychozi manaZer zavodu
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